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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar1 ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait gergeve 6gretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis Ogretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
renberlik emek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmus,
denenmek ve gélistiriimek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isleemeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik  kazanmak isteyen bireyler modillere internet Uzerinden
ulasabilirler.

Basilmus modiller, egitim kurumlarinda Ogrencilere Ucretsiz olarak
dagitilir.

Moduller hicbir sekilde ticari amagla kullamlamaz ve Ucret karsihiginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

MODUL UN KODU

543M 00035

Insaat Teknologjisi

ALAN
DAL/MESLEK Restorasyon
MODUL UN ADI Ahsap Oyma Restor asyonu

MODULUN TANIMI

Ahsap oyma arag-gereglerini tammak. Ahsap oyma motif
tespit ve cizimlerini yapmak. Ahsap oyma yapiimas: ile
ilgili bilgilerin verildigi bir derstir.

SORE 40/32
ONK OSUL Bu modultn 6n kosulu yoktur.
YETERLIK Ahsap oyma restorasyonu yapmak.
OLC Genel Amag
MODULUN AMACI Bu modill ile gerekli ortam saglandiginda; calisma

kurallarina uygun hazirliklar yapabil ecektir
Amaclar

1. Ahsap oyma alet bileme islemini kurallara uygun olarak
yapabileceksiniz.

2. Ahsap oymada markalama islemini kurallara uygun
yapabileceksiniz.

Ahsap oyma motiflerini gizebileceksiniz.
Ahsap oyma islemini yapabileceksiniz..

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Atolyeiskarpea, sinif,kursun kalem,
gonye,silgi,metre ahsaptokmak,oyma kalemleri,calisma
tezgahi,iskence,oymaya uygun ahsap. Eskiz ve karbon

DONANIMLARI b

kag10h.
- @ Modulin icinde yer alan her faaliyetten sonra, verilen
CLGIISRAS T Olcme araglaryla kazandigimz bilgileri Olgerek kendi
DEGERLENDIRME Y £

kendinizi degerlendirebileceksiniz.

@ Ogretmen, modil sonunda size 6lgme araci ( test, coktan
secmeli, dogru vyanhs vb.) uygulayarak modul
uygulamalar1 ile kazandigimz bilgi ve becerileri
degerlendirecektir.




Sevgili Ogrenci;

Meslek tammnin degismekte oldugu ve meslek dallarimin cesitlendigi bir donemi
yasamaktayiz. GUnimiizde eskiden var olan bir cok meslek ortadan kalkmakta ya da
istihdam sansi azalmaktadir. Bunun yaninda bazi mesleklerde istihdam artarken bircok yeni
meslek de ortaya cikmaktadr.

Icinde bulundugumuz insaat sektorii de bu durumdan en cok etkilenenlerin basinda
gelmektedir. Eskiden, “Meslegin nedir?’ diye soruldugunda insaatGlyim, yapiciyim, yapi
teknisyeniyim vb. tammlar yeterli iken gliniimiizde bu tir tammlar yetersiz kalmaktadir.
Cunkd bu kavramlarin ¢cok genis bir alam tarif ettigi ve bunun onlarca ustalik ve uzmanlik
(duvarcilik, betonarme demirciligi, boyacilik, ahsap dogramaciligi, plastik dogramacilig: vb.)
dalinin oldugu bir gergektir.

Sektoriin ihtiyaci daha ¢ok, sinirlar: belli ve uzmanlik isteyen mesleklerdir. Ornegin
bir isveren ise alacag: kiside bir cok alanda genel bilgisi olmasim degil istedigi alanda
uzmanlik derecesinde bilgisi olmasin tercih eémektedir.

Bu modiille edineceginiz bilgi ve beceri ile sektord bazda tammlanmis istihdam sansi
yuksek olan Restorasyon teknisyenliginin meslegine giris yapms olacaksiniz,

Restorasyon teknisyenligi gegcmisi eski olmakla beraber istihdam sansi artan bir
meslektir. Restorasyon teknisyenligi unvan ile, Kiltlir ve Turizm Bakanligi ilgili birimleri
ile Belediyeler.

Cssitli kamu kuruluglarinda rahatlikla is bulabileceksiniz..
Sizler Restorasyon Teknisyenligi mesleginde kazanacagimz bilgi ve beceriyle

istihdam imkam yiiksek bir meslege sahip olmakla kalmayip ilerde Tarihimize Kultdrimiize
katkida bulunmanmn manevi hazzim da tadacaksimz.






OGRENME FAALIYETI-1

( AMAG )

Bu faaliyetle, gerekli ortam saglandiginda ahsap oyma motif tespit ve cizimlerini
kurallara uygun olarak yapabileceksiniz..

( ARASTIRMA )

@  Yakindaki bir atdlye veya kuruma giderek ahsap oyma motif tespit ve gizim
calismalarini izleyiniz Bu galismalari rapor haline getirip sinifta okuyunuz..

@  Moatif cizme, motif buyiltme ve kiglltme yontemlerini arastirimz. Bu yaptigimz
arastirmay1 sinifta arkadaslarimza okuyunuz.

1. AHSAP OYMA MOTIF TESPIT VE
CiziMLERI

1.1. Ahsap Oyma

Ahsap Uzerine aktarilan bir motifin gerekli yerleri ¢ikarilarak, motife derinlik verme
sanatidr.

Turk siisleme sanatinda ¢cok Onemli bir yeri olan ahsap oyma, Ozellikle Selguklu
déneminde yogun olarak kullamlmis birgok ahsap oyma eserler olusturulmustur. Osmanli
déneminde ise Selcuklu oyma sanatini temel alarak daha ileri gétirmis ve bizlere ¢ok
Onemli bir kiltdr miras: birakil migtir.

1.2. Motif Masa Calhismalari
1.2.1. Motif Cizme

Ahsap oyma calismalarina baglamadan 6nce oyulacak motiflerin kégit Uzerine gizimi,
gerekli Olcllerde buydltallp kiclltilmesi ve ahsap Uzerine markalanmas: islerinin
yapilmasina motif masa ¢alismalar: denir.



1.2.2. Cesitleri

Milimetrik K agit Uzerine Cizimi

Milimetrik kagit: Uzerlerine mavi, kirmizi veya herhangi bir renkte ve genellikle
milimetrik taksimat basilmis saydam olmayan kégitlardir. Cesitli  blydkluklerde
bulunabilirler. Bu ké&gitlar gendl olarak diyagramlarin, bazen de krokilerin gizilmesinde
kullanilir. Milimetrik taksimatin 1s1k kopyasinda gikmamast istenirse, mavi renkte basilmis
olant kullamilmalidir. Saydam olan milimetrik kagitlar Gizerine yapilacak gizimlerde silme ve
kazimalarda milimetrik ka&gidin cizgilerinin kaybolmamasi isteniyorsa, resim ka&gidimn
tersine gizilebilir.

Oymas: yapilacak motifin dlgekli ciziminin Milimetrik kagit Gzerine yapilmasidir.
Incelik gerektiren hassas motiflerin  blydltilmesinde, kiclltilmesinde veya aynen
alinmasinda da uygulanir.

Islem basamaklar: karelere bolme yontemindeki gibidir. ( Bakimz kardeme yontemi )
Eskiz Uzerine Cizimi

Eskiz kagidi: Bu kagitlar aydingerler kadar kalin ve saydam degildirler. Uzerlerine
gendllikle kursun kalemle resim gizilir. Yar1 saydam olduklar: igin, eskiz doneminde pek ¢ok
kullanilir. Aydingere kiyasla ucuzdur. Kursun kaleme ve silmeye dayaniklidir. M iirekkebi de
dagitmaz. Piyasada 70x100 6l¢lstinde bulunur.

Milimetrik k&git Uzerine cizilen moatifin, cesitli yontem ve teknikler uygulanarak
buylltmek veya kiclltmek suretiyle eskiz kdgidi Uzerine cizilmesidir. Bu yontem ve
teknikler genellikle, fotokopi ya da episkop makineleri ile dlcek, oranti ve kareleme yontemi

ileyapilir.
1.2.3. Motif Buyultme ve K tigliltme

Moatiflerin  blyultilip kocultilmesinde genellikle dlgek  kullamlirsa da, bazi
durumlarda 6lgek kullamilmadan degisik oranlarda motiflerin biydltultp kugultdlmesi
mumkinddr. Motiflerin blyiltme veya kiclultme isleri genellikle fotokopi ya da episkop
makineleri ile dlgek, orant1 ve kardeme yontemi ile yapilir.

Oranti

Ayni cinsten ¢okluklarin karsilastirilmasina oran denir. Karsilastirilan cokluklar aym
birimde olmalidir. Oran birimsizdir. Esit iki oranaise oranti denir.

Sekil, resim veya motiflerin gesitli pargalarimn birbiri ile veya bituni ile meydana
getirdikleri uygun dlcl iliskileridir. Asagida orant1 kullamilarak kareleme yoéntemiyle motif
buyiltme ve kicliltme uygulamas: anlatilacaktir.



Kareleme Y ontemi

Buyultmek veya kugultmek istenilen sekil karelere bolundr. Istenilen oranda kareler
buydltilerek veya kiglltllerek baska bir yere cizilir. Karder esas alinarak resmin 6zel
noktalar1 A noktasi gibi belirlenir ve sekil cizilerek tamamlanir. Veya dogrudan dogruya 6zel
noktalarin koordinatlart belli oranda blyultllip kocUltUlerek cizilir. Bu 6zel noktalar
birlestirilerek sekil tamamlanir.

Fotokopi

Bir yazi, kitap veya seklin makineile fotografini gekerek kopyasim gikartma islemidir.
Gilnimizde kagidin her iki yizine de renkli ¢cekim yapabilen, énceden belirlenen sayida
kopya cikartan ve aslini buytlten ya da kiigllten fotokopi makineleri gelistirilmistir.

Fotokopi makinesinin dzelligine gore yazi, resim, sekil veya motif, istenilen dlclde
zoom ayarlar: kullanilarak bayGltil ir.

Fotokopi makinesinin ¢zelligine gore resim veya motif istenilen 6lgude kugultuldr.
Her makinenin biyultme-kicultme komutu farkhidir. Kullamm kilavuzlarinda bayiltme-
kiictltmenin nasil yapilacag: ayrintili bir sekilde anlatilmistir

Resm.1.1

1.2.4. Motif Cizim Uygulamalari
1.2.4.1. Kareleme yontemi

@  Cizilecek motif, karbon kégidi, kursunkalem, seffaf bant, A4 kagidh ve cetvel
gibi arag-gerecleri hazirlayimz.

@  Tespit edilen motifi gercek dlclilerinde, cetvel ya da karbon kagidh kullanarak
kagit Uzerinegiziniz.

@  Cizilen motifin dis kenarlarindan gergeve olusturunuz.

@  Olusturulan cerceveyi motifin 6zelligine gére uygun olcllerdeki kardere
boltiniz



Q8 QW

Karderi yatayda numara, diseyde harf ile isimlendiriniz.

Ayni sayidaki kareler kadar baska bir k&gida blyultme veya kiictiltme yapilacak
oranda kareleri giziniz.

Karder esas alinarak motifin 6zel noktalar: a noktas: gibi belirleyiniz.

A noktasindan baslayarak motifin tamamim giziniz.

Sekil.1.1



1.2.4.2. Uggen cizimi
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Sekil.1.2

Istenilen oranda bir A-B dogrusu ciziniz.

A-B dogrularimin u¢ noktalarindan, acidlcer veya 45 derecelik gonye ile ticgen
olusturacak sekilde cizerek C noktasini bulunuz.

A-B ve C noktalarinin agiortaylarim alarak m noktasini bulunuz.

Cizmis oldugunuz tiggen igerisine oyma yonlerini oklabelirtiniz.



1.2.4.3.Turk Uggeni

1%}
1%}
1%}
1%}
1%}
1%}
1%}
1%}
1%}

Istenilen oranda bir ABCD karesi giziniz.

AC ve BD noktalarin birlestirerek m noktasini bulunuz.

A,B,C,D karesini gonye yardim ile tam ortasindan yatayda ve diseyde
Ikiye bolerek EG ve HF noktalarin bulunuz. m noktasina

Pergelinizi saplayarak, istenilen orandar yarigapli bir daire giziniz.
Dairenin gizgileri kestigi noktalara 1 den 8' e kadar numara veriniz.

Bu noktalar: birlestirerek sekizgeni giziniz.

Olusturulan Gggenlerinic agiortaylarim gizerek motifi tamamlayimz.
Yardimct gizgileri siliniz ve oymayonlerini okla gosteriniz.

A F

D c
1

A B

D c

A

D c




1.2.4.4. Yildiz

1%}
1%}
1%}
1%}
1%}
1%}
1%}
1%}

Istenilen oranda bir ABCD karesi giziniz.

AC ve BD noktalarin birlestirerek m noktasini bulunuz.

A,B,C,D karesini gonye yardim ile tam ortasindan yatayda ve diseyde

Ikiye bolerek EG ve HF noktalarin bulunuz. m noktasina

Pergelinizi saplayarak, istenilen orandarl,r2 r3 ver4 yarigapl daireleri giziniz.
Ortaya ¢ikan Gggenlerin m merkezli agiortaylarin giziniz.

rl,r2 r3 ver4 yarcaph daireleri kullanarak sekilde goruldigu gibi yildiz motifini
Giziniz

Yardimct gizgileri silerek motifi ortaya gikarimz.

D c
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D H
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A F

D H c
2L e
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c
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Sekil.1.4



1.2.4.5. Birlestirilmis Turk Ucgeni
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Istenilen oranda dort adet kareyi yan yana giziniz.
4L uzunlugunda gizilen bu kareleri yatay olmak
Uzere ikiye bolunuz.( L/2)

Sekilde goruldigu gibi dikdértgenlerin kdselerinden
Faydalanilarak matifi Giziniz.

Yardimc gizgileri silerek motifi ortaya ¢ikarimz ve
Oyma yonlerini okla gosteriniz.

D

L/2 L/I2

D
A
D
ap ! qap
t 4w t
A
Sekil.1.5
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1.3. Motif Aktarma

Kagit Uzerine cizilen motiflerin oyma yapilacak olan ahsabin Uzerine aktarilmasi
gerekir. Matiflerin ahgap Uizerine aktarilmasinda genellikle su yontemler uygulanir;

@  Kaem, cetvel kullamlarak, motif yukarida anlatilan cizim yontemleri ile
dogrudan ahsap Uzerine cizilir,

@  Baska bir kdgida cizilmis olan motif, karbon kagidi kullarilarak tahta Gzerine
aktarilir,

@  Yine baska bir k&gida kursunkalem ile cizilmis olan moatif, tahta Uzerine ters
cevrilerek Gzerinden gegmek suretiyle aktarilnus olur.

11



( OLCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyette kazanmus oldugunuz bilgileri asagida verilen sorulari dogru (D) veya
yanlis (Y) seklinde cevaplandirarak degerlendiriniz.

( )1 Ayri cinsten gokluklarin karsilastirilmasina oran denir.

()2 Buyultmek veya kiglltmek istenilen sekil karelere boltndr. Istenilen oranda
kareler buytiltilerek veya kucUltulerek baska bir yere cizilir. Bu yonteme
kareleme yéntemi denir

()3 Bir yazi, kitap veya seklin makineile fotografini gekerek kopyasim gikartma
isleme fotokopi denir.

( )4 Tespit edilen motiflerin k&git Uzerinden cesitli yontem ve teknikler kullanilarak
oyulacak ahsap parca Uzerine aktarilmasina markalama denir

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimz ve yanlis cevap verdiginiz soru varsa
soruileilgili konuyu okuyarak tekrar ediniz.

12



DEGERLENDIRME OLCEGI

UYGULAMALI TEST

Bir arkadasimzla birlikte yaptigimz uygulamay:r degerlendirme olgegine gore
degerlendirerek, eksik veya hatali gordigiiniz davramslar: tamamlama yoluna gidiniz.

PERFORMANS TESTI
D:d? n Insaat teknol ojisi Ogrencinin
Bu moddil ile uygun ortam
saglandiginda kareleme yontemini,
Amag |yontem ve tekniklerine uygun olarak Adh soyadh
yapabileceksiniz.
Konu [1-Kareleme yontemiyle motif ¢izmek Simf No
Baslangi¢ saati
Zaman Bitis saati
Toplam siire
Deger lendirme Olgltleri Evet Hayr
1. Galisma ortamint hazir hale getirdiniz mi? (...) (...
2. Arag vegereglerin kontrolUnd yaptiniz mi? (... (...
3. Guvenlik onlemleri aldimz mi? (....) (...
4. Gerekli olan arag ve gereglerin tumini masa Uzerine koydunuz | (....) (...

mu?
5. Cizilecek motif, karbon k&gidi, kursunkalem, seffaf bant, A4 (... (...
kdgidi  vecetve gibi arag-geregleri hazirlayiniz mi?
Cizilen matifin dis kenarlarindan gergeve olusturunuz mu? (...) (...)

7. Olusturulan gerceveyi motifin 6zelligine gore uygun olculerdeki | (....) (...
karelere boltniz mu?

8. Ayn sayidaki kareler kadar baska bir kégida buyiltme veya (... (...
kicultme yapilacak oranda kareleri giziniz mi?.

9. Karderi yatayda numara, duseyde harf ile isimlendiriniz mi? (... (....)

10. Karder esas alinarak motifin 6zel noktalar: a noktasi gibi
belirleyiniz mi?

11. A noktasindan baglayarak motifin tamamim giziniz.mi?

13



DUZENLI VE KURALLARA UYGUN CALISMA
12. Onlik ve eldiven giydiniz mi?

13. Uygun arag gereg kullandimz mi?

14. Zaman iyi kullandimz mi?

15. Galisma alamm tertipli-duzenli kullandimz mi?

~| | ~| ~| ~] ~
~| | ~| ~| ~] ~

16. Is bitiminde kullandigimz aletleri  temizleyip yerlerine
koydunuz mu?

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonunda “hayir” seklindeki cevaplarimzi bir daha gdzden
geciriniz. Kendinizi yeterli gormiyorsamz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Eksikliklerinizi
arastirarak ya da 6gretmeninizden yardim alarak tamamlayabilirsiniz.

Cevaplarinizin tamam “evet” ise bir sonraki faaliyete geginiz.

14



OGRENME FAALIYETI-2

( AMAG )

Bu faaliyetle, gerekli ortam saglandiginda ahsap oyma aetlerini tamyacak, oymaya
uygun ahsaln secebilecek ve aletlerin bilemesini yapabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

@  Yakindaki bir ahsap oyma atdlyesine giderek ahsap oyma arag-geregleri
hakkinda bilgi alimz.

@  Ahsap oyma isleminde kullanilan arag ve geregleri maddeler halinde yazinz, her
birinin neise yarathgim sinifta agiklayimz

@  Cevrenizdeki atblye, kitiphane veya ahsap oyma eserlerinin  bulundugu
mekanlara giderek ahsap oyma teknikleri hakkinda arastirma yapiniz, yaptigimz
bu arastirmay: sinifta arkadaslarimza okuyunuz.

2. AHSAP OYMA ARAC- GERECLERI

2.1. OymaAletleri

2.1.1. OymaKalemleri

Ahsabin ¢ssitli sekil ve desenlerde oyma islerinin yapilmasinda kullanilirlar. Tahta
oymak icin marangozlarin kullandig: gesitli 6zellikte oyma bigaklar: ve kalemleri vardir
Oyma bigaklarimin uglart uzunca keskinlestirilmistir. Bu sayede; kesme-oyma agisi kiigik
olacagindan daha kolay oyma yapilir. Genellikle agiz genislikleri 440 mm arasinda degisir.
Oyma kalemleri;

@  Duzkalem (iskarpela) :
Genislikleri 2-40 mm arasinda degisen bu kalemler, ahsap eklerin ve gegmelerin

yapiminda, oluk agcma islerinde, c¢esitli disi ve erkek zivanalarda, ayrica oyma islerinde
kullarulir.
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Resm: 2.1

Oluklu kalem (ucu” U“seklinde ):Oluk bigimlidir.Oluk icleri diizgin ve
bilenmisgtir.
Kose kalem (ucu” V “seklinde ): Oluk bigimleri (V) seklindedir. icleri
bilenmisgtir.
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2.1.2. Génye

Yuzey dizgunliugl, kose kontrolti ve markalama islerinde kullanilir. Sert agactan ve
metalden yapilirlar, 90°lik,45°lik ve ayarli gonyeler seklinde piyasada bulunurlar.
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Resm 2.4

2.1.3. Metre

Uzunluk 6lgme islerinde kullanilan aletlere metre denir. Uzerlerinde mm, cm ve metre
gibi taksimatlar bulunur. Ahsaptan ya da metalden yapilirlar. Cubuk metre, katlanir metre ve
celik serit metre gibi cesitlerde piyasada bulunurlar.

2.1.4. Cahisma tezgdh

Uzerlerinde her tirlii ahsap kesme, bicme, oyma, markalama ve sikistirma islerinin
yapildigi tezgahlardir. Kayin (Gurgen ) gibi sert agaclardan degisik 6l ve ebatlarda yapilir.
Kullangli olan ¢alisma tezgahlarinin tizerinde kendinden mengendi (sikistirmalr) ve takim
dolapli olan ¢ssitleri oldugu gibi bu tezgahlara ayrica mengene ve iskencede baglanahilir.
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Resim 2.6

2.1.5. iskence

Vida veya yay vasitasiyla basing yapan aletlerdir. Govdeleri demir ve agagtan olmak
tzere ikiye aynlir. Isin cinsine ve sekline gore putrel govdeli, Tabla ve dar gévdei kose
iskenceleri ile mandal ve bantlarda iskence sinifina dahil edilirler. Kesilecek tahtarin tezgaha

baglanmasinda veya iki tahtamin birbirine yapistiriimasindaki sikistirma ve tespit islerinde
iskenceler kullanlir.

2.1.5.1. Cegsitleri

Vidal1 agag iskenceler.

Metal iskencder.

Ray iskenceler.

Masif iskenceleri.

Mandallar.

Kose yaylar.

Atdlyelerde 6zel yapilan iskenceler.

[SESEORORORORN

Resm 2.7
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2.1.6. Mengene

Vida sistemi ile geneleri araciligiyla, basing yaparak sikma, sikistirma ve tespit
islerinde kullanilan goévdeleri metalden olusan aletlerdir. Yapilacak isin cinsine gére cesitli
buyikltklerde bulunurlar.

Resm 2.8

2.1.7. Marangoz Tokmag

Oyma kalemleri ile calisma, bigaklardan daha degisiktir. Daha az keskindirler. Kesme,
oyma agzi genislikleri azdir. Uglarimn kesme agilarimn dusukligti nedeniyle 6zel bir
marangoz tokmag: gerekir. Sol € ile tutulan oyma kalemini tahtaya sokup istenilen acida
calismasim saglar. Kisith kullamm alam vardir. Ufak ve hafif olam kullamm igin
secilmelidir. Tokmaklar degisik tiplerde olup oyma kalemleri ile galisirken cekic gibi
kullanlirlar. Genellikle simsir gibi sert agaclardan yapilir.

Resm 2.9
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2.1.8. Oymaya Uygun Ahsap

1%}

1%}

Akcaagac: Mobilyacilik, parke, alet kollari, rende govdesi, takim saplari,
oymacilik vetornacilikta kullanilirlar.

Disbudak: Araba, fici yapimi, dograma, kaplama ve merdiven kipestesi
yapiminda kullanilirlar.

Ceviz: Mobilyacilk, merdiven kaplamasi, parke, lambri ve model yapiminda
kullanlirlar

Ihlamur: Resim aletleri, oymacilik, tornacilik, heykelcilik ve modelcilikte
kullanlirlar.

Gurgen: Mobilyacilik, dogramacilik, makine parcalari, torna ve marangoz
tezgahlari, iskence takim sapi, rende govdesi, firinlanarak parke Uretiminde
kullanlirlar.

Kayin: Mobilyacilik, merdiven basamag: ve parke yapiminda kullanilirlar.
Maun: Mobilyacilik,model yapimi,yat imalati1 ve oymacilikta kullanlir.
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(UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari

Oneriler

QA8 8 V8 Q. °

Ahsap oyma arag-gereg ve ekipmanni
hazirlamak
Iskarpela  ve
kontroliinti yapmak.
Gonye ve metrenin kontrol ini yapmak
Ahsap oymaya uygun agaclar hakkinda
bilgi edinmek.

Ahsap oyma restorasyonunda kullamilan .
malzemeleri belirlemek.

Arag ve gereglerin temizligini yapmak.
Arag ve geregleri yerlerine koymak.

oyma  kalemlerinin

TUm arag ve gerecleri tezgah Uizerine
diziniz

Iskarpda  ve oyma kalemlerini
¢alismaya uygun duruma getiriniz
Gonyenin 90°lik kontroluni yapiniz,
metrenin tam ve eksik olmadigindan
emin olunuz.

Atolyenizdeki ahsap malzemelerin
cinsini 6greniniz.
Oymacilikta kullanmlan ahsap
cinslerini dgreniniz.
Ara¢ ve geeglei temizlerken
yaralanmalardan  korunmak  igin

Onlem alimz. Guvenlik kuralarina
uyunuz.

Arag ve gerecleri yerlerine diizgin bir
sekilde koyunuz.
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2.2. Bileme
2.2.1. Cesitleri

Bileme M akinesinde Bileme

Her tarlt metal kesici agizlarin, rende tigi, iskarpela, oyma kalemleri, balta, keser ve
bicaklarin kaba bileme islerinde kullamlan elektrikli makinelerdir. Ayakli ve tezgah Ustl
seklinde olan gesitleri vardir. Ayakli bileme makinelerinde kesici agzin yanmasim 6nleyen
kendinden sulama sistemi olanlarda mevcuttur.

Resm :2.10

Yag Tasinda Bileme

Bileme makinelerinde kaba bilemesi yapilan kesici agizlarin ince bilemelerinin
yapildig1 bu tas piyasada Girit tasi1 diyede bilinir. Yag taginin ince bileme sirasinda hareket
etlmemesi vetasin parcalamp dagilmamasi icin ahsap kutu icerisine alinmast iyi olur.

Kesicinin kaba bilemesi yapildiktan sonra mutlaka ince bilemesi yapilmalidir. ince
bileme islemi yag tasinda yapilir. Yalmz yag tasimin yizeyinin dizgin olmasina dikkat
edilmelidir. Kesicinin tasin tim yilzeyinde hareket ettirilmesi tas ylzeyinin cabuk
bozulmamasini saglar. Tasin yuzeyi dizgun degilse duzgin yapilmis bir betonun tzerine
ince kum dokdltr ve tas1 bu kumun Gzerinde ileri-geri hareketle siirterek veya zimpara tasi
ile tag diuzdetilir. Yag tasinda bileme islemi ¢ sekilde yapilabilir. Bunlar kesici agzi tasa
kuru siirterek, tasin Uzerine su dokerek veya bileme isleminin daha kolay olmasi igin ince
makine yagina bir miktar mazot karistirillarak yapilir. Yag kaymayi mazot ise tutmay: saglar.
Kesici tasin ylzeyinde yuvarlak veya sekiz rakam seklindeki hareketlerle gezdirilmelidir.
Kilag1 kesicinin ayna kismina dogru doner. Kesici ters cevrilerek ayna kismi tasa temas
ettirilir. Vekesici geriye gekilerek kilagimn digsmesi saglanir.
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Kesici agizlarin ince bilemelerinin daha iyi olmasi icin piyasada bulunan bileme
macunu ve bileme kayislar: da kullanmlabilir.

2.2.2. Bileme Uygulamas

Diiz Kalem Bileme

Tum kesici aletleri kolayca kullanabilmek ve geregi gibi bir is yapabilmek icin aletin
kesici kismunin her zaman bilenmis vaziyette hazir bulunmast gereklidir. Kor bir takim ileis
yapmak oldukca gictir ve aym zamanda sikicicir. TUm rendelerin, iskarpdaarin ve diiz
kalemlerin bilenmesi aym islem basamaklarini kapsamaktadir. Asagidaki islemlerde ve
sekillerde gosterildigi gibi Once kaba bileme diye adlandirilan zimpara tasindaki bileme
yapilir. Burada dikkat edilecek en dnemli nokta kesicinin bileme agisi istenilen sekilde olup
geregi gibi bilenmesidir. Bu arada kesicinin yanmamasi icin sik stk suya daldirilmast
gereklidir. Ayrica kesicinin 90 derecelik gonye ile dizgunluginun kontrolt yapilmalidir.
Zimpara tasindan firlayan taneciklerin géze girmemesi icin tasin koruyucu siperi varsa
takilmali, yoksa bileme gozligl kullamilmalidir. Bileme yapilirken dikkati yapilan is
Uzerinde toplamal1, bagka islerle mesgul olmamalidir.

Resim :2.12
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Resim :2.13

Oluklu Kalem Bileme

Oyma kaemlerinin bileme makinesindeki kaba bilemesi de aynen iskarpelamn
bilemesi gibidir. Yalmz oyma kalemlerinin uclar iskarpealar gibi diiz degildir. Bu yuzden,
yuvarlak olan oyma kalemleri bilenirken tasin Uzerinde bileme agisi bozulmayacak sekilde,
isaret parmagi sipere dayali olarak, kilavuzluk yaparak ve doéndirilerek bilenir. Degisik
sekillerdeki oyma bigaklarimin bilenmesi icin degisik aparatlar ve bileme konileri de
mevcuttur.

Resm:1.14
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(UYGULAMA FAALIYETI

Bileme M akinaa ile K aba Bileme

Islem Basamaklari

Oneriler

QQ Q. QW Q

QVQ W

@ Bilemeicinluzumlu arag ve gerecleri

islem yerine getiriniz.

Zimpara tas1 bileme tablasim zimparatagi
ekseni dogrultusunda tastan 5mm geride
olacak sekilde ayarlayiniz

Zimparatasi makinesini galistirinmz..
Bozuk 1skarpela ucunu iskarpela kenari ile
90° lik ag1 yapacak sekilde duzeltiniz.
makineyi durdurunuz.

Bileme tablasi siperini yatayla 25°-30° lik
bir ac1 yapacak vetas ekseninden yukarda
olacak sekilde ayarlayiniz.

makineyi calistirimz.

Iskarpelayr dayama tablasina yatirarak. 90°
lik agzini saga sola hareket ettirerek
bileyiniz.

Sik sik bilenmekte olan 1skarpela agzinm
suya sokunuz.

Bileme isi bitince makineyi durdurunuz.
Arag ve geregleri temizleyiniz.

Arag ve geregleri yerlerine koyunuz.

@ Tum arag ve gerecleri tezgah Uzerine

Q 8 V88 8 Qvan Q

Q

diziniz

Zimpara tas1 bileme tablasi zimpara
tas1 ekseni dogrultusunda tastan 5mm
geride ise ayar1 ile oynamayiniz.
Gerekli givenlik onlemlerini alinmz.
1skarpela 90°lik kontroltinui yapiniz,.
Makinenin durdugundan emin
olunuz.

Acinin dogru olup olmadigini kontrol
ediniz.

Gerekli givenlik onlemlerini alinmz.
Fazla bastirmayiniz.

1skarpela agzin suya belli
araliklarla.sokunuz.

Makinenin durdugundan emin
olunuz.

Arag ve geregleri temizlerken
yaralanmalardan korunmak igin 6nlem
alimz. Glvenlik kurallarina uyunuz.
Arac ve gerecleri yerlerine dizgiin bir
sekilde koyunuz.
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(UYGULAMA FAALIYETI

Yag Tas1 ile ince Bileme

Islem Basamaklari

Oneriler

Q 8 8 8 8 8 8 8

Q

QA Q

Bileme icin lUzumlu arag ve geregleri
islem yerine getiriniz

Kesici agzin durumuna gore yag tasin
Seginiz.

Tas Uzerine ince makine yagi veya mazotu
[Gzumu kadar koyunuz.

Bilenecek kesici agzi tas kenarina ¢apraz
gelecek sekilde srtiiniz.

Bileme agis1 30°-35° olacak sekilde kesici
agzi tas Uzerine yatirinz.

Bileme agisint bozmadan kesici agzi ileri
geri bastirarak siriiniz.

Y ag tasinin her tarafin esit olarak
kullarmmz.

Kesici agzin pahsiz kismini tas yiizeyine
iyiceyatirarak bastirmadan dikkatli olarak
kesici agzin kilaginm aliniz.

Daha keskin bir kesici agiz elde eimek igin
yag tasi ile bilemeden sonra bileme kayis1
kullarmmz.

Y ag tasini temizleyiniz.

Arag ve geregleri temizleyiniz.

Arag ve geregleri yerlerine koyunuz.

AV V8 88 V8 ‘’8. 8. 8§

Q

TUm arag ve gerecleri tezgah Uzerine
diziniz

Oyma kalemleri igin uygun bileme
gereci bulunuz.

Mazot veya yag: fazla dokmeyiniz.
Kesici agiz yag tasina tam oturmasina
dikkat ediniz.

Bileme agisina dikkat ediniz

Sifir veya sekiz seklinde bastirarak
strdntz.

Gerekli glvenlik dnlemlerini alimz.
Surekli asinan yerleri devamli
kullanmayinmiz

Fazla bastirmayiniz.

Bileme kayisina gegmeden 6nce
kesici agzi iyice temizleyiniz.

Gerekli guvenlik onlemlerini alinmz.
Fazla bastirmayiniz.
Arag ve geregleri temizlerken
yaralanmalardan korunmak igin 6nlem
alimz. Glvenlik kurallarina uyunuz.
Arag ve geregleri yerlerine diizgun bir
sekilde koyunuz.
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(OL CME VE DEGERLENDIiRME )

Bu faaliyette kazanmig oldugunuz bilgileri asagida verilen sorulari ¢oktan secmeli
seklinde cevaplandirarak degerlendiriniz.

OBJEK TiF TESTLER (OLCME SORULARI)

1.  Ahsabin diklik kontrolt asagidaki hangi aletle yapilir.

A) Gonye
B) Eltesteres
C) iskarpela
D) 1p
2. Ahsap parcalar asagidaki €l aletlerinden hangisiyle baglanmir yada sikilir?
A) Gonye
B) Mere
C) Iskarpela
D) Iskence
3. Asagidakilerden hangisi uzunluk 6lgmede kullanilir?
A) Gonye
B) Mere
C) Iskarpela
D) Iskence
4, Asagidaki agaclardan hangisi oyma yapiminda _kullanilir.
A) Kavak
B) Cam
C) Ceviz
D) Koknar
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirimz ve yanlis cevap verdiginiz soru varsa
soruileilgili konuyu okuyarak tekrar ediniz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Bir arkadasimzla birlikte yaptigimz uygulamay:1 degerlendirme olgegine gore
degerlendirerek, eksik veya hatal1 gordigiiniiz davramslar: tamamlama yoluna gidiniz.

PERFORMANS TESTI
D:d? n Insaat teknol ojisi Ogrencinin
Bu moddil ile uygun ortam
saglandiginda oyma arag ve gereglerini
tamyacak ve bakimini , yontem ve
Amag tekniklerine uygun olarak Adh soyach
yapabileceksiniz.
Konu [1-Oyma arag ve geregleri Simif No
Baslangi¢ saati
Zaman Bitis saati
Toplam siire
Deger lendirme Olgltleri Evet Hayir
17. Calisma ortamint hazir hale getirdiniz mi? (...) (....)
18. Arag ve gereclerin kontrolUni yaptiniz mi? (...) (...)
19. Guvenlik onlemleri aldimz mi? (....) (....)
20. Gerekli olan arag ve gereglerin timinu tezgahin Uzerine | (....) (...)

koydunuz mu?
21. Zimpara tasi bileme tablasint zimpara tas1 ekseni dogrultusunda | (....) (...)
tastan 5mm geride olacak sekilde ayarladimz mi?
22. Zimparatas1 makinesini ¢alistirimz mi? (...) (....)

23. Bozuk 1skarpda ucunu 1skarpda kenari ile 90° lik ag1 yapacak | (....) (...)
sekilde duzeltiniz mi?

24. Bileme tablasi siperini yatayla 25°-30° lik bir ag1 yapacak vetas | (....) (...)
ekseninden yukarda olacak sekilde ayarlayinmz.

25. Iskarpelay1 dayama tablasina yatirarak. 90° lik agzini sagasola | (....) | (....)
hareket ettirerek bilediniz mi?

26. Sik sik bilenmekte olan 1skarpela agzini suya daldirdimz mi?

27. Bilemeisi bitince makineyi durdurdunuz mu?
28. Arag ve geregleri temizleyiniz
29. Arag ve geregleri yerlerine koydunuz mu?

~| ~| ~| ~| ~
~| ~| ~| ~| ~

30. Oyma aletlerinin bileme ve bakimlarinin tam oldugundan
eminmisiniz?
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DUZENLI VE KURALLARA UYGUN CALISMA
31. Onlik ve eldiven giydiniz mi?

32. Uygun arag gereg kullandimz m?

33. Zamar iyi kullandimz mi?

34. Calisma alanmin tertipli-dizenli kullandiniz mi?

35. Is bitiminde kullandiginiz  aletleri  temizleyip yerlerine
koydunuz mu?

~| | ~| ~| ~] ~
~| | ~| ~| ~] ~

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonunda “hayir” seklindeki cevaplarimzi bir daha gézden
geciriniz. Kendinizi yeterli gormiyorsamz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Eksikliklerinizi
arastirarak ya da 6gretmeninizden yardim alarak tamamlayabilirsiniz.

Cevaplarinizin tamam “evet” ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI- 3

( AMAGC )

Bu faaliyetle gerekli ortam saglandiginda ahsap oyma tekniklerini kurallara uygun
olarak yapabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

Yakindaki bir atdlye veya kuruma giderek ahsap oyma teknikleri calismalarin
izleyiniz Bu calismalar: rapor haline getirip simifta okuyunuz..

Yizey oyma ve derin oyma disinda piyasada uygulanan oyma teknikleri
hakkinda arastirma yapimz.. Bu yaptigimz arastirmay: sinifta arkadaslarinmiza
okuyunuz.

3. AHSAP OYMA TEKNIiK LERi

3.1. Ceyitleri

3.1.1. Yuzey Oyma ( Rolyef)

Yizeyleri zenginlestirmek, estetik bir gérinim ve hareket vermek icin yapilan fazla
derin olmayan bir oyma turtdir. Bu oymanin yapiminda kullamlan oyma kalemleri
gesitlidir. Y Uizeyde uygulanan motifin 6zelligine gore segilerek kullanilir.

Yizeysd ( derinlik 5- 10 mm ) olarak slislemelerin ve resimlerin islendigi oyma
bicimi olarak tarmlanabilir.

Yiizey oymacihig: (rélyef ) Avrupa da iskandinav tlkelerinde 6zellikle Fin halk sanat
olarak bilinir. ( iskandinav stil koltuklarinda bu tur yiizey oymalarina rastlamir.) Ulkemizde
Kahramanmaras’ ta ylzey oymaciligi bolgesel bir sanat dalidir. Masif ceviz tahta Uzerine
yizey oymaciligi yapilmis ¢eyiz sandiklari, orta sehpalari, micevher sandiklari vb. gibi
Urdnler yaygin olarak kullanimaktadir.

Yiizey oymaciliginda en basiti ¢ bicak hareketi ile tahta ylizeyinden kesilen ticgen
kesimli “U¢ kesim”dir.(1)Bu kesim isler Uzerinde ¢ok sik uygulanmadiginda oldukca glizel
bir siisleme ortaya cikabilir fakat buda begeniye gore ortaya cikabilen bir géristir. Uggen
oymay1 yapmak fazla zor degil fakat sonsuz ornekleri devamli olarak ayni sekilde yontmak
sikict olabilir. Hatta sekilleri dikkatli ve hassas bir sekilde cizmek yontma isleminden daha
fazla zaman aabilir.
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3.1.1.1. Algak yuizey oymacihg

Derinligi ylzeyden 3-5mm’yi gegmeyen rolyeflerdir. Yapilacak motif ana hatlariyla
aslina uygun olur. Islenmesi ve temizlenmes kolaydir. Zarif uygulamsi ve gorinisiinden
dolay1 oldukca kullanslidir.

3.1.1.2. Yuksek yuzey oymacilhig

Algak yiizey oymaciligindan daha derin ve hareketli bir uygulamadir. islenen motifler
daha canli olarak gorilir. Alcak yiizey oymaciligindan fark: derinliklerde meydana gelen
kabartmalarin daha giclu islenir olmasidir.

Resim 3.2
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3.1.2. Derin Oyma

Oyma derinlikleri 10 mm.den fazla olan oymalardir. Kalem ¢ok derinlere inerse derin
oyma diye isimlendirilirler. Genellikle duz ylzeyli derin oyma ve kabartmali derin oyma
teknigi seklinde uygulanirlar
3.1.2.1. Duz Yuzeyli Derin Oyma Teknigi.

Ahsapta diiz bir ylzey olusturulur. Motifler ylizeyde derin oyma ile belirtilir.
3.1.2.2. Kabartmali Derin Oyma Teknigi.

Ozdllikle kitabelerde, yazilarda, arabesklerde cok zengin bir goriiniis veren ve en ¢ok

kullanilan bu ahsap tekniginde rolyefler engebeli yuvarlak bir ylizey meydana getirmek
Uzereislenmistir. Baz1 6rneklerde kabartmalar gok yuksektir ve ajur teknigi etkisini verir.

3.1. OymaKurallar:

Moatif ylizeye en az hata ile aktarilmali.

Moatife uygun Oyma kalemleri secilmeli.

Oyma kalemleri teknigine uygun bilenmeli.

Tezgah Uzerinde oyma kalemlerinin keskinliginin gitmemesi icin, kalemlerin
uclar birbiriyle temas eememeli.

Is parcasi tezgaha iskenceyle tutturulmali veya motifin ozelligine gore tirnak
demiri ile tezgaha baglanmali.

Tirnak demirinin is parcasina zarar vermemesi icin, tirnak demiri ile is parcasi
arasina ahsap parca konmali.

Oyma islemi asir1 darbe uygulanmadan serbest elle veya ahsap tokmakla

yapilmal1.
Oyma kalemleri lif yonlerine uygun kullanmlimali.

Q 8 8 8 Q‘QQvan
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3.2. Oyma Uygulamalari

3.2.1.Ylzey Oyma
Y lizey oyma yapilacak motifi tespit ediniz.
Calisma masasini temizleyiniz.

Motifi cizmek ve oymak icin gerekli arag-geregleri hazirlayimz.( Kursunkalem, silgi,
motif, cetvel, gonye, pergel, oymakalemleri, iskarpela, metre, gekic, iskence, tokmak)

Resm 3.4

Tespit edilen motifi oyma yapilacak ahsap ylzeye teknigine uygun olarak
markalayiniz.
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Ahsap parcayr calisma masasinin kdsesine iskence ile oynamayacak ve calismaya
engel olmayacak sekilde baglayiniz.

Resim 3.6

Uygun olan 1skarpela veya oyma kalemleri ile oyulacak motifin kenarlarindan 3-5 mm
derinlik olacak sekilde izleyiniz.

Resm 3.7

[zlenen kisimlarin dis yuizeylerini en fazla 3-5 mm olacak sekilde alarak diizeltiniz.



Resm 3.8

Motifin kenarlarini diizelterek son rétuslarin yapiniz.

Moatifi temizleyerek ahsap koruyucu siriiniz.

Resim 3.9

Calistigimz takimlart ve arag-geregleri yerlerine kaldirarak calisma masasin
temizleyiniz.

3.2.2. Derin Oyma islemi
Y lizey oyma yapilacak motifi tespit ediniz.
Calisma masasini temizleyiniz.

Motifi cizmek ve oymak icin gerekli arag-geregleri hazirlayimz.( Kursunkalem, silgi,
motif, cetvel, gonye, pergel, oymakalemleri, iskarpela, metre, gekic, iskence, tokmak)
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Resim 3.10

Tespit edilen motifi oyma yapilacak ahsap ylzeye teknigine uygun olarak
markalayiniz.( bakiniz 2.3.2. motif aktarma)

Resim 3.11

Ahsap parcayr calisma masasinin kdsesine iskence ile oynamayacak ve calismaya
engel olmayacak sekilde baglayimz.
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Uygun olan 1skarpela veya oyma kalemleri ile oyulacak motifin kenarlarindan 10-15
mm derinlik olacak sekilde izleyiniz.

Resm 3.13

Ucgenlerin kenarlarimin keskinligini bozmadan ok yonlerinde ticgen olusturacak
sekilde 1skarpela veya oyma kalemleri ile 10-15 mm oyunuz.

Resm 3.14
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Motifin kenarlarini diizelterek son rétuslarin yapiniz.

Moatifi temizleyerek ahsap koruyucu siriiniz.

Resim 3.15

Calistigimz takimlart ve arag-geregleri yerlerine kaldirarak calisma masasin
temizleyiniz.
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(UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari

Oneriler

QA V888 8 8. 8

Ahsap oyma arag-gereg ve ekipmanin
hazirlamak

Iskarpela ve oyma kalemlerinin kontrol indi
yapmak.

Iskarpela ve oyma kalemlerinin bileme
islemini yapmak.

Gonye ve metrenin kontrol ind yapmak
Ahgsabin yapisi hakkinda bilgi edinmek.
Ahgabin cinsi hakkinda bilgi edinmek..
Ahsap oyma restorasyonunda kullanilan .
malzemeleri belirlemek.

Arag ve gereglerin temizligini yapmak.
Arag ve geregleri yerlerine koymak.

Q 8 8. W

Q 8 8 B8

TUm ara¢ ve gerecleri tezgah Uzerine
diziniz

Iskarpda  ve oyma kaemlerini
calismaya uygun duruma getiriniz
Iskarpela ve oyma kalemlerinin kaba
veince bilemeislemini yapimz.
Gonyenin 90°lik kontrolini yapiniz,
metrenin tam ve eksik olmadigindan
emin olunuz.

Ahsap malzemenin yapisi hakkinda
arastirma yapinz

Atdlyenizdeki ahsap malzemelerin
cinsini 6greniniz.

Oymacilikta kullanmlan ahsap
cinslerini dgreniniz.

Ara¢ ve geeglei temizlerken
yaralanmalardan  korunmak  igin
Oonlem amz. Gulvenlik kurallarina
uyunuz.

Arag ve geregleri yerlerine dizgin bir
sekilde koyunuz.
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(OL CME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyette kazanmig oldugunuz bilgileri asagida verilen sorulari ¢oktan secmeli

seklinde cevaplandirarak degerlendiriniz.

OLCME SORULARI
1.  Ahsap oyma sanati en gok hangi Ulke doneminde gelismistir?
A)  Osmanlilar
B)  Secuklular
C) Turkiye Cumhuriyeti
D) ilhanhlar
2. Ahsap oyma tekniklerinden ylzey oyma tekniginde ylzeysel derinlik ne kadar
olmalichr?.
A)  510mm
B) 2-3mm
C) 10-20 mm.
D) 25-30mm
3. Derin oyma da derinlik ne karar olmalicir?
A) 3 mm.denfazla
B) 5mm.denfazla
C) 10 mm.denfazla
D) 15 mm.denfazla
4. Yizey oymaciligi Avrupa da hangi Ulkede daha cok gelismistir?
A) Fransada
B) Iskandinav Ulkelerinde..
C) Almanyada.
D) ispanyada.
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirimz ve yanlis cevap verdiginiz soru varsa

soruileilgili konuyu okuyarak tekrar ediniz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

PERFORMANS TESTI
Dersin adh Insaat teknol ojisi Ogrencinin
Bu modl ile uygun ortam saglandiginda
Amac¢ | ahsap oymatekniklerini Adh soyadh
yapabileceksiniz.
Konu Ahsap oyma tekniklerini yapabilme Simf No
Baslangi¢ saati
Zaman Bitis saati
Toplam siire
Deger lendirme Olglitleri Evet | Hayrr
1. Yuzey oymayapilacak motifi tespit ediniz mi? (.r) | C.n)
2. Calisma masasini temizlediniz mi? (...) [ (...)
3. Motifi gizmek ve oymak igin gerekli arag-geregleri hazirladiniz | (....) | (....)
mi?
4. Tespit edilen motifi oyma yapilacak ahsap ylzeye teknigine | (....) | (....)
uygun olarak markalayimz mi?
5. Ahsap parcayr calisma masasimin  kosesine iskence ile | (....) | (....)
oynamayacak ve calismaya engel olmayacak sekilde bagladiniz
mi?
() | (o)
6. Uygun olan 1skarpda veya oyma kalemleri ile oyulacak motifin
kenarlarindan 10-15 mm derinlik olacak sekilde izleyiniz mi?.
7. Ucgenlerin kenarlarimin keskinligini bozmadan ok yonlerinde | (....) | (....)
Ucgen olusturacak sekilde 1skarpela veya oyma kalemleri ile 10-
15 mm oyunuz mu?
8. Moatifin kenarlarin diizelterek son rotuslarint yaptiniz mi?. (.r) | C.n)
9. Moatifi temizleyerek ahsap koruyucu siriniiz mia? (..) [(..)
() | (o)

10. Calistiginiz takimlar1 ve arag-gerecleri yerlerine kaldirarak

11.

calisma masasin temizleyiniz.
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DUZENLI VE KURALLARA UYGUN CALISMA

12. Onluiltk ve giydimz mi?

13. Zaman iyi kullandimz mi?

14. Calisma alammn tertipli-duzenli kullandimz mi?

15. is bitiminde kulanchgimz arag-gerecleri temizleyip yerlerine
koydunuz mu?

e
DI PP\
e
DI\

DEGERLENDIRME

Ogrenme faaliyetlerindeki eksikliklerinizi faaliyete tekrar donerek, arastirarak ya da
Ogretmeninizden yardim alarak tamamlayabilirsiniz. Hepsine dogru cevap verdiyseniz modl
degerlendirmesi igin Ggretmeninize basvurabilirsiniz.

42



MODUL DEGERLENDIRME

PERFORMANSTESTI

Modul ile kazandigimz yeterligi asagidaki kriterlere gore 6lglintiz.

Ahsap oyma restorasyonu modull, faaliyetleri ve arastrma galigmalari sonunda
kazandiginiz bilgi ve becerilerin dl¢llmesi ve degerlendirilmesi icin kendinizi degerlendirme
Olgcegine gore degerlendiriniz. Bu degerlendirme sonucuna gore bir sonraki modile

gegebilirsiniz.
PERFORMANS TESTI
Dersin ach Insaat teknol ojisi Ogrencinin
Bu moddil ile uygun ortam
saglandiginda Ahsap oyma motif tespit
Amag¢ |vecizimlerini,ahsap oyma arag ve Adh soyadh
gereglerini ve ahsap oyma tekniklerini
yapabileceksiniz.
Ahsap oyma motif tespit ve
gizimlerini,ahsgp oyma arag ve
Konu gereglerini ve ahsap oyma tekniklerini Simf No
yapabilme
Baslangi¢ saati
Zaman Bitis saati
Toplam siire
Deger lendirme Olgltleri Evet | Hayrr
1. Galisma ortamnt hazir hale getirdiniz mi? (...) (....)
2. Arag vegereglerin kontrolUnd yaptinmiz mi? (...) (...)
3. Guvenlik onlemleri aldimz mi? (....) (....)
4. Gerekli olan arag ve gereclerin timini masa Uzerine koydunuz (...) (...)
mu?
5. Cizilecek matif, karbon k&gidi, kursunkalem, seffaf bant, A4 (...) (...)
kdgidi  vecetve gibi arag-gerecleri hazirlayimiz mi?
6. Cizilen motifin dis kenarlarindan gergeve olusturunuz mu? (...) (-..)
7. Olusturulan gerceveyi motifin 6zelligine gore uygun 6lculerdeki (... (...
karelere boltniz mu?
8. Ayn sayidaki kareler kadar baska bir kégida buyiltme veya (...) (...)
kicultme yapilacak oranda kareleri ¢iziniz mi?.
9. Karderi yatayda numara, duseyde harf ile isimlendiriniz mi? (...) (....)
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10.

Karder esas alinarak motifin 6zel noktalar: a noktas gibi
belirleyiniz mi?

11.

A noktasindan baslayarak motifin tamamim ¢giziniz.mi?

12.

Calisma ortamint hazir hale getirdiniz mi?

13.

Arag ve gereglerin kontroltni yaptimz mi?

14.

Guvenlik onlemleri aldimz nmi?

15.

Gerekli olan arag ve gereclerin timini tezgahin Uzerine koydunuz
mu?

16.

Zimpara tas1 bileme tablasim zimpara tas1 ekseni dogrultusunda
tastan 5mm geride olacak sekilde ayarladimz mi?

17.

Zimparatas1 makinesini ¢alistirimz mi?

18.

Bozuk 1skarpela ucunu iskarpda kenari ile 90° lik ag1 yapacak
sekilde duzeltiniz mi?

19.

Bileme tablasi siperini yatayla 25°-30° lik bir ag1 yapacak ve tas
ekseninden yukarda olacak sekilde ayarlayinmz.

20.

Iskarpelayr dayama tablasina yatirarak. 90° lik agzim saga sola
hareket ettirerek bilediniz mi?

21.

Sik sik bilenmekte olan 1skarpela agzim suya dal dirdimz mi?

22

Bileme isi bitince makineyi durdurdunuz mu?

23.

Arag ve geregleri temizleyiniz

24,

Arag ve geregleri yerlerine koydunuz mu?

25.

Oyma aletlerinin bileme ve bakimlarimin tam oldugundan
eminmisiniz?

~| ~| ~| ~| ~

26.

Calisma masasim temizlediniz mi?

27.

Motifi cizmek ve oymak igin gerekli arag-geregleri hazirladimz
mi?

28.

Tespit edilen motifi oyma yapilacak ahsap yilzeye teknigine
uygun olarak markalayimz m?

29.

Ahsap parcayr calisma masasinin  kosesine iskence ile
oynamayacak ve calismaya engel olmayacak sekilde bagladimz
mi?

30.

Uygun olan iskarpela veya oyma kalemleri ile oyulacak motifin
kenarlarindan 10-15 mm derinlik olacak sekilde izleyiniz mi?.

31.

Ucgenlerin kenarlarimin keskinligini bozmadan ok yonlerinde
Ucgen olusturacak sekilde 1skarpela veya oyma kalemleri ile 10-
15 mm oyunuz mu?.

32.

Motifin kenarlarini diizelterek son rétuslarini yaptiniz mi?.

44




33. Matifi temizleyerek ahsap koruyucu stiriiniz ma?

~|~
N
~|~
N

34. Calistiginiz  takimlart ve arag-geregleri  yerlerine kaldirarak
¢aligma masasini temizleyiniz.

DUZENLI VE KURALLARA UYGUN CALISMA

35. Onlulik ve giydimz mi?

36. Zamar iyi kullandimz mi?

37. Calisma alanmini tertipli-dizenli kullandimiz mi?

~| ~| ~| ~| ~
~| ~| ~| ~| ~

38. Is bitiminde kullandigimz arag-gerecleri temizleyip yerlerine
koydunuz mu?

DEGERLENDIRME

Yapilan degerlendirme sonunda “hayir” cevaplarimizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormuyorsamz modilt tekrar ediniz.

Bitun cevaplarimz “evet” ise modult tamamladiniz, tebrik ederiz. Ogretmeniniz size
cesitli 6lgme araglar: uygulayacaktir. Ogretmeninizle iletisime geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1 CEVAP ANAHTARI

0|0|0|<
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OGRENME FAALIYETIi-2 CEVAP ANAHTARI

IR
0w o>

OGRENME FAALIYETIi-3 CEVAP ANAHTARI
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AIWIN|F
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