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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen modller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karari ile
onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait gerceve 0gretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis ogretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistirilmek Uzere Medeki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baglanmstir.

Modller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi kazandirmak
kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilmas: 6nerilen
degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modullere internet Gzerinden ulasabilirler.

Basilmis moddiller, egitim kurumlarinda 0grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Modouller hichir sekilde ticari amagla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda satilamaz.
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ACIKLAMALAR

MODUL UN KODU 211GS0004
ALAN Fotograf Grafik
DAL/MESLEK Ortak Alan
MODUL UN ADI Renk

MODULUN TANIMI

Rengin tammunin, renk ileilgili temel kavramlarin ve
renk uygulamalartnin yapiligimin anlatil digi 6grenme
materyalidir.

SURE

40/16

ONKOSUL

Form Cagrisimlari ve Kompozisyon modul ind basarmis
olmak.

YETERLIK

Renk uygulamasi yapmak.

MODULUN AMACI

Genel Amag
Uygun at6lye ortam saglandiginda hatasiz renk
uygulamalar1 yapabileceksiniz.
Amaclar
1. Renk gemberini hatasiz ¢izip boyayabileceksiniz
2. Istenen teknige uygun renklendirme yapabile-
ceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam: Resm malzemeleri, gug boya, firca, su kabi,
sanat ile silgili basili ve gorsel kaynaklar, at6lye onltgl

DONANIMLARI Donamim: Cizim masasi, ¢izim tahtast
Modulin icinde yer alan her faaliyetten sonra verilen
Olcme araglanyla kazandigimz  bilgileri  6lgerek
- kendinizi degerlendireceksiniz.
OCLME VE g N S
DEGERL ENDIRME Ogretmen, modul sonunda size 6lgme arac ( test, goktan

segmeli, dogru yanhs vb.) uygulayarak modul
uygulamalar1 ile kazandigimz bilgileri  Olgerek
degerlendirecektir.




Sevgili Ogrenci,

Dogadaki varliklarin kendilerine 6zgu renkleri yoktur; yani renksizdirler. Bu ylzden
karanlikta varliklarin renklerini géremeyiz ancak bir 151k kaynagi oldugunda renkleri
gorebiliriz. Renk yapay ya da dogal tim objelerden yansiyarak gelen isinlarin goz ile
agilanarak hissedildigi bir gorantidir. Her insanda dogustan var olan estetik kayginin en
Onemli 6gelerinden biri renktir. Bu estetik kaygilar kalitimsal oldugu gibi egitim ile de
ortaya cikabilir. Insanlarin yasadiklar: tim olaylarnn etkisi altinda kaldiklar1 bir gergektir.
Her insan farkli bir dinya gérlstne ve ruh haline sahiptir. Farkli renklerden hoslaniyor
olmalar1 bu nedene baglanabilir. Toplumlarin yasadiklar: olaylar karsisinda renk secimlerini
farklilastirdiklart gorulmastir. Ayrica renklerin bireyin motivasyonunda katk: saglayan
Onemli bir arag oldugu da bilinmektedir.

Hazirlanan bu modulde renk tanimlari, renk gruplari, renk kontrastliklari, rengin
psikolojik etkileri ve renk uygulamalar: ile ilgili konular ele aacagiz. Modul sonunda
ogrendiginiz bilgi ve becerileri sanat ile ilgili tim aanlarda kullanabilir ve hatasiz bir
bigimde renk uygulamas: yapabilirsiniz.






OGRENME FAALIYETi-1

( AMAGC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun tasarim atolyes

§|landiginda, renk cemberini hatasiz olarak cizip boyayabileceksiniz.
(S ARASTIRMA )

»  Cevrenizde gozlem yaparak renk olusumunu inceleyiniz ve dogadaki renkleri
arkadaslarinizla tartisiniz.

1. RENK ILEILGILI KAVRAMLAR

1.1. Tammlar

1.1.1. Renk Olusumu

Gokyuzinde yagmur sonrasinda olaganistu bir renk kusagi ( gokkusagi ) gordlir.
Bunun nedeni yagmur damlalarinin, cam prizma etkis ile 15181 yansitarak alti renge
aynstirmasidir. Fen bilgis derslerimizde yaptigimiz deneylerden de hatirlayacaginiz gibi
gunes 15181 bir prizmadan gegirilince alti renge ayrilir. Yedinci renk olarak sayilan mavi ile
morun arasinda bulunan lacivert ise mavinin bir tonu oldugu igin ayr1 bir renk olarak kabul
edilmemelidir. Gines 1sinlarmmin meydana getirdigi bu alti rengi, yagmurdan sonra
gokkusaginda da gorebiliriz.

iki yiizy1l kadar 6nce Isaac Newton gokkusag: dedigimiz bu doga olayim kendi evinde
gerceklestirmistir. Karanlik bir odaya tek bir giines 1s1g1na es 15181 bir prizmadan gecirerek
gines tayfi renklerine ayristirmay: basarmistir. Bu renkler: macenta, kirmizi, sari, yesil,
siyan mavisi, koyu mavidir.

ISIK BUTON
RENKLERIN
KARISIMIDIR.

Sekil 1.1: Glines tayfi
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Yillar sonrafizikgi Young da Newton' un yaptig: deneyin tersini yaparak 1s1g1 yeniden
olusturmustur. Tayfin ati renginin birer 1s1gim bir perdede birbiri Uzerine dislrerek beyaz
15181 €l de etmistir.

Daha sonra renkli lambaarla yaptigi deneylerde uyguladigi eleme yontemleriyle
tayfin alti renginin yine aym tayfta yer aan ¢ temel renge indirgenebilecegini gostermistir.
Sadece kirmizi, yesil ve koyu mavi renklerle beyaz 151310 elde edilebilecegini bulmustur.
(Sekil 1.2) Ayrica bu U¢ rengi ikiser ikiser karistirarak diger Uc rengi, yani siyan mavisi,
macenta kirmizisi ve sar1 renkleri elde edebilecegini anlamistir. Bu deneyle birincil ve ikincil
renkleri bulmustur. ( Sekil 1.3).

Sekil 1.2

Sekil 1.3



Birincil (ana) 1s1k renkleri: Kirmizi, yesil, koyu mavi
ikincil (ara) 1s1k renkleri: Ana 151k renklerinin ikiser ikiser karstirnlmalarnyla elde
edilir.

Yesil 151k + Kirmuzi 151k = Sar1

Koyu Mavi + Yesil 151k = Siyan mavisi

Kirmizi 1s1k + Koyu mavi 1s1k = Macenta kirmizist

Siyan Mavisi: Bir 11k rengi icin kullanilan teknik terimdir. Bu renk orta yogunlukta
bir dogal maviye denktir.

Macenta kirmizisi: Orta tonda mavims kirmizi bir renktir. Grafik sanatlarda ve
matbaacilikta kullanilan bir terimdir.

Batun cisimler (objeler ) aydinlatildiklari zaman (¢ ana 151k rengini; koyu mawvi,
kirmiz1 ve yesili alir Bazi cisimler aldiklar: tim renkleri emerken bazilar1 da yansitir. Birgok
cismise is1gin bir kismini emer, gerisini yansitir.

Bu fizik kural1 kisaca, Saydam olmayan tim cisimlerde, aydinlatildiklarinda aldiklar
15181N tUmUn ya da bir bolumind yansitma 6zelligi vardir, bigiminde 6zetlenebilir.

Sekil 1.4: Gorme

Goz tarafindan agilanan 151k, retinada sinirsel sinyallere donustirdl Gp buradan optik
sinir araciligiyla beyine iletilir. Goz, U¢ temel birlestirici renk olan, kirmizi, yesil ve maviye
tepki verir ve beyin, diger renkleri bu U¢ rengin farkli kombinasyonlar: olarak algilar.

1.1.2. Tayf
Beyaz 15181n renklere ayrilmasidir. Birincil ve ikincil renklerden olusur.

Rengin parlaklik ve saflik derecesidir. Renk agildikca parlakligi ve 1sik degeri artar,
koyulastikga da karanlikligi ve 151k degeri diistk olur.



1.1.3. Armoni

Renkler arasindaki ahenk ve uyum demektir. Yan yana duran renkler birbirini
tamamlayarak uyum gosterir. Iyi bir armonide hakim rengi 6nceden belirlemek, birlik ve
denge kurmak dnemlidir.

1.1.4. Skala

iki rengin birbiriyle karisinundan olusan 1s1k derecel endirme gubuguna denir.
1.1.5. Kontrast

Karsit demektir. Acik-koyu, byUk-kicik vb. gibi
1.16.Ton

Rengin parlaklik derecesidir. Koyu mavi agik mavi farkliligi mavinin 1sik derecesini
belirler. Is1g1 az olan maviye koyu, 15181 fazla olan maviye agik denir.

1.1.7. Kromatik

Bir rengin en saf ve en kuvvetli haline denir. Canlilig: arttikga kuvveti artar.
1.1.8. Isik

Cisimleri gormeyi, renkleri ayirt etmeyi saglayan fiziksel enerjidir.
1.1.9. Marj

Sinir. Yazilmig veya basili bir kégidin kenarlarinda birakilmis bosluktur.
1.1.10. Soyut

DusUnce yolu ile kabul edilen varlik adi. Akil, haya vb.
1.1.11. Renk Per spektifi

Renklerin her birinin kendine gore ayr1 derinlik ve genislik gortnusleri vardir. Bu
durum "renk perspektifi" ni meydana getirir. Mesela; sicak renklerin en dinamik rengi olan
kirmizi renkte diger renklere gore ileriye firlama gorinusu fazladir. Bu durum onun diger
renklerden daha 6nde gorinmesini saglar. Soguk renklerin en durgun rengi olan mavi renk
ise insanda oldugundan daha uzaktaymis hiss uyandirir. Gerilere gekilme niteligi mevcuttur.

Bundan dolay1 sicak ve soguk renklerin yakin ve uzak gortinme, cisimleri buyudk , kiigik g ve
genis gosterme dzellikleri vardir.



Ressamlar genellikle 6n planlar igin sicak renkleri, arka planlar icinse soguk renkleri
kullanir. Ya da arka planlart 6ne getirmek, yani ondeymis gibi gostermek ve goze
carpmalarim saglayabilmek icin sicak renkleri; 6n planlar geri atmak, itmek ve uzaktaymis
gibi gostermek icin de soguk renkleri kullanirlar. Ya da tam tersine, 6n planlar: geri atmak
icin soguk renkleri, arka planlar 6ne getirmek icin de sicak renkleri kullamirlar. Bunu, resmi
boyarken istedikleri bolgelerin renklerine sicak ya da soguk renklerden bir miktar
karistirarak gergeklestirirler.

Kuvvetli renkler zayif renkleri arka plana atar. Tipki saf renklerin saf olmayanlardan
daha yakinda gozikmesi gibi. Koyuluklart aym kuvvette olmasina ragmen kirmizi ve sar
renkler mavi renkten daha ileride gorundrler, yani sicak renkler soguk renklerden daha 6nde
gorundrler. Bu durum renklerin dalga boylarindan meydana gelmektedir. Renk kirmizidan
maviye gittikce etkis azalir. Renk ¢cemberinde renkler perspektif Ozelliklerine gore sdyle
siralanir:

Kirmizi- Turuncu- Sari- Yesil- Mavi

Gri, yesil ve mor renklerin bdyle fonksiyonlari yoktur. Olduklari gibi gérindrler,
uzaklik-yakinlik hissini dogurmazlar.

Perspektif Moduil i’ nde Hava Perspektifi konusuna bakiniz.

Renklerin kromatik biinyelerinden ileri gelen renk perspektifi goriintsiinden baska, bu
renklerin hava icinde kazandiklar1 diger bir gorlintst daha vardir ki buna da "hava renk
perspektifi" denir.

Hava, esyaari geviren, kusatan, esyalarin icinde yer aldigi bir ortamdir. Resme
bakildigi zaman g6z ile esya arasinda daima bir hava tabakasimin bulundugu sezilir. Hava
renksizdir ve ufka dogru uzayan esyalara mavi bir titresim verir. Esya bizden uzaklastikca
atmosferin etkisiyle daha az berrak ve daha donuk bir hal alir.

Nemli havada yerylzi kuru, glinesli havada daha mavi gortinur. Agik renkler daha 6ne
Gikar.

1.2. Renk Gruplari
1.2.1. Ana Renkler
Renk gemberini dikkatle inceledigimizde U¢ ana renk oldugunu gorursiintiz. Bunlar

kirmizi, sar1 ve mavidir. Anarenkler dogada saf olarak bulunan ve karisimla elde edilmeyen
renklerdir. Dogada gordigumiiz bitin renkler bu Gic ana renkten olusmustur.



1.2.2. Ara Renkler

Ana renkleri ikiser ikiser aym oranda karistirdigimizda ortaya cikan renklere ara
renkler denir. Bunlar turuncu, mor, yesildir.
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Sekil 1.5: Anave Ara Renkler

1.2.3. Sicak- soguk Renkler

Serinlik etkisi veren deniz, orman ve gokyuzu gibi renkler soguk, 1s1 ve 11k etkisi
veren kirmizi, sar1 ve turuncu ise sicak renklerdir.

Sekil1.6: Sicak
Renkler

Renkler




1.2.4. Notr Renkler

Herhangi bir cisim giines 1s1gindan aldig: renkleri yansitmayip yutuyorsa o cismi siyah
gorurdz. Siyah ve beyaz rengi karistirdigimizda gri renk ortaya cikar. Siyah, beyaz ve gri;
renk sayilmaz. Bu (¢ renge nétr renkler denir. Ayrica herhangi bir rengi agmak ya da
koyulastirmak icin siyah ve beyaz renk kullanilir.

Sekil1.8: Notr Renkler

Renk Cemberi
Uc ana renk kirmizi, mavi, sarn merkez alinarak turuncu, yesil ve morun ara renk

olarak elde edilmesi ve kendi aralarinda karistirilarak ana ve ara renklerin gosterildigi
dairesel yapidir.

1.3. Guaj Boya Teknigi
1.3.1. Teknik Ozellikleri

Seffafligi olmayan kapatict bir suluboya turudir. Piyasada tablet, tip ve kavanoz
halinde bulunur. Su ile inceltilir ama saydam degildir. Kapaticidir. Su ile inceltilmes

bakimindan suluboyaya, kapatici olmasi yoninden de yagliboyaya benzer. Renklerin agik
tonlarin elde etmek icin beyaz boya kullanilir.

1.3.2. Arag ve Gereg Ozellikleri

Resim kégitlar su ile caligildigindan kalin olmalidir. Firgalarin yumusak ve uclarinin
sivri olmas: gerekir. Ayrica palet, su kabi, boya deneme kégidh, boya kasigi gerekmektedir.

1.3.3. Uygulamada Dikkat Edilecek Noktalar
Konu kégida daha 6nceden cizilmelidir. Renkler k&git Uzerinde degil palet Uzerinde

karistirilip boyamaya gegilir. Boyamn kivami ¢ok iyi ayarlanmalidir. Ne suluboyadaki kadar
sulu, ne de ¢ok koyu olmalidir. Ayricarenkleri Ust Uste sirmemek gerekir.



(' UYGULAMA FAALIYETI

)

Uygulama Faaliyeti (Cember)

Sekil 1.9: Renk ¢cemberi
Kullamlacak Arag ve Gerecler

>
>
>
>
>
>
>
>
>

Resim k&gich (25* 35)
Kursun kalem

Silgi

Cetvel

Pergel

Gug boya

Su kabi

Firca (2 veya4 numara)
9-Palet
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Asagidaki islemleri tamamladiginizda renk gemberini olusturmus olacaksiniz.

1. Renk gemberi icin kullamlacak arag ve gerecleri temin ediniz

Atdlye 6nluglinuizt giymeyi unutmayimz.

2. 10cm yaricapinda bir daire giziniz.

[ Pergelin 6lglistinti kontrol ediniz.

3. Aym merkezi kullanarak 1. Dairenin i¢cine 6cm yarigapindaikinci bir daire daha giziniz

4., Kosegen eksen cizgilerini ¢iziniz.

K 6segen eksen ¢izgilerinin merkezden gegmesine dikkat ediniz.

5. Kdsegenler arasindaki dik acilar: 6 esit parcaya bolerek 24 tane kutu ol usturunuz.

6. Cemberin i¢ kismuna sekildeki (Sekil 1.10) gibi bolumleri giziniz.

Sekil 1.10: Renk gemberi
11



7. Anarenklerden kirmizi rengi, sari rengi, mavi rengi sekildeki (sekil1.11) gibi boyayiniz.

Sekil 1.11: Renk Cemberi

Guaj boya tzelliklerini hatirlayimz. Temiz ve dizenli calisimz.

8. Sarinin icine kirmizi katarak sirayla kirmnzimsi turuncu, turuncu ve sarimsi turuncu
renklerini 13 ile 21 arasindaki kutulara boyayinz.

Ton degerlerinin her kutuda farkl: olmasina dikkat ediniz.
Temiz ve duzenli galisimz.
Kirmizi ve mavi yogun bir renktir boyalar: azar azar katiniz.

9. Sar1 rengin icine mavi katarak sirayla sarimsi yesil, yesil ve mavimsi yesil renklerini 13 ile

5 arasindaki kutulara boyayimz. 5

Ton degerlerinin her kutuda farkli olmasina dikkat ediniz.
Temiz ve dizenli caliginmz.

12



10. Mavinin icine kirmiz1 katarak sirayla mavimsi mor, mor ve kirmizimst mor renklerini 5
ile 21 arasindaki kutulara boyayimz.

@

Ton degerlerinin her kutuda farkl: olmasina dikkat ediniz.
Temiz ve duzenli galisinmz.
Boyanin kivam koyu ise su karistirarak inceltiniz

Uygulama sirasinda sorun ile karsilasirsanmz 6gretmeninizden yardim aliniz.
11. Renk ¢cemberi bitti ise, kégit 6l glisinde mukavva kesiniz.

12. Renk ¢cemberinizi mukavvaya yapistiriniz ve Ustini jel étinle kaplayiniz.
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )
OLCME SORULARI

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimz asagidaki sorulari cevaplayar ak olgindz.
1. Asagidaki renk gruplarindan hangisi notr renklerdir?

A) Kirmizi-Yesil

B) Mor-Turuncu

C) Siyah-Beyaz

D) Mavi-Sarn

E) Siyah-Turuncu

2. Asagidaki renk gruplarindan hangisi ararenk grubudur?
A) Kirmizi-Sari-Mavi
B) Siyah-Kirmizi-Mavi
C) Yesil-Turuncu-Mor
D) San-Yesil-Mor
E) San-Mavi-Yesil

3. Asagidakilerden hangisi 151810 objelere carptiktan sonra yansiyarak gozimize biraktigi
etkiye denir?

A) lsik

B) Renk gcemberi

C) Yansima

D) Renk

E) Prizma

4. Varliklarin bizden uzaklastikga renklerinin farklilasmasini, siliklesmesini asagidakilerden
hangisi olusturur?

A) Parlaklik

B) Psikolgjik

C) Renk perspektif

D) Skaa

E) Yansima

5. Yagmur yagchgr zaman gokyuziinde asagidakilerden hangisi meydana gelir?
A) Vaor
B) Skaa
C) Gokkusag
D) Isik
E) Ton

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimz sorularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayinz.
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UYGULAMA TESTI

Uygulama bdlimindeki renk ¢cemberini yeniden cizip guaj boyaile renklendiriniz. Bu

calismamzi asagidaki 6lcege gore degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCEGI

Uygulama: Renk Cemberi

Aciklama: Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandigimz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

DegerlendirmeKriterleri

Evet

Hayir

Malzemeleri temin ettiniz mi?

ic ve Di1s Cemberi dogru cizdiniz mi?

Cizim araglarim dogru kullandiniz mi?

Cember ic araliklarim esit boldiniiz mu?

Anarenkleri dogru yerlestirdiniz mi?

Ararenkleri dogru yerlestirdiniz mi?

Renk gegislerindeki ton farliliklarina dikkat ettiniz mi?

Guaj boyateknigini dogru kullandinmz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davramglarda isaretlediginiz “EVET”
kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” larimz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz.

Tamam EVET ise diger 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( avmac )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda
teknige uygun renk uygulamalar: yapabileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

»  Kontrastlik konusunu pekistirmek icin dogadaki canlilarin, bitkilerin renklerini
inceleyerek arkadaglarinmizla tartiginz.

2. RENKLENDIRME UYGULAMALARI

2.1. Renk Kontrasthklari

2.1.1. Yalin Renk Kontrasti

Yedi renk karisimunin en basitidir. Sar1, kirmizi, mavi ile en glicli olarak anlatilir ve
bu renklerden uzaklastikga yalin renk etkisinin gicl azalir. Bu katkisiz yalin haldeki
renklerin agik ve koyu degerleri de bu uyumda kullanilabilir (Bakimz Sekil 2.2).

2.1.2. Aak-Koyu Kontrasti
Kullandigimiz bitin renkler acik ya da koyu olmak Uzere iki degerde bulunur. Agik
degerdeki renk ile koyu degerdeki renk yan yana getirildiginde renklerin degerleri ortaya

cikar. Yani agik daha agik, koyu daha koyu goriinir buna agik koyu kontrast denir (Bakiniz
Sekil 2.3).

16
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Sekil 2.1: Yahn renk kontrasti Sekil 2.2: Acik-koyu kontrast
2.1.3. Sicak—Soguk Kontrasti

Sicak ve soguk renkleri kullanarak yapilan uyumdur. Sicak ve soguk renklerin verdigi
etkiler de gdz 6ntinde bulundurulmalidir.

Sekil2.3: Sicak-soguk kontrast

17



2.1.4. Tamamlayic Kontrast

Renk cemberi Uzerindeki tamamlayici renklerle yapilir. Bu renkler cemberde tam
karsilikli  disen renklerdir. Renk cemberindeki karsilikli  renkler  birbirlerinin
tamamlayicisicir. Orn: sar ile mor, kirmiz ile yesil, mavi ile turuncu.

Bir rengin yaptig: etki tam karsiti olan renkle dengelenir. Tamamlayici renk kontrasti
yaparken iki noktaya dikkat etmek gerekir:

> Birbirlerini tamamlamast istenilen iki rengin 1s1k glicleri esit olmalidir.

> Birbirlerini tamamlamas: istenen iki rengin beraberliklerinde bir renk

uyusumlugu bulunmalidir.

Sekil 2.4: Tamamlayici kontrast
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2.1.5. Yanmltia Kontrast

Herhangi bir rengin siyah, beyaz ve gri Uzerindeki etkisiyle ilgilidir. Kullamlan
renklerden birinin siddeti ylksek tutularak yani kirmizi, gri-beyaz ve siyah Uzerinde farkli
etki yapar. Bunayaniltici kontrast denir.

Sekil 2.5: Yamltici kontrast

Gri, kirmizi fon Uzerinde yesilimtirak gorundr.
Gri, turuncu fon Gzerinde mavi gorundr.
Gri, sar1 fon Uzerinde kirmizi-mor (macenta) gorunur.

Gri, mavi fon tzerinde turuncu gorunur.

YV V V V V

Gri, mor fon tzerinde sarimtirak gorundr.

2.1.6. Kalite Kontrast

Bir rengin en g1kl tonundan baglayarak koyulasmaya dogru goétirdlirken veya en
koyu tonundan en agiga dogru getirilirken elde edilecek ara tonlar o rengin kalitesini
olusturur. Isik siddeti yuksek renkle 1sik siddeti olmayan gri niiansli renklerin bir arada
kullamlmasina kalite kontrasti denir.
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Sekil 2.6: Kalite kontrast

2.1.7. Miktar Kontrast

iki ya da daha cok renk lekeleri arasindaki oranti ile yapilir. Kullamlan renkler
birbirinin degeri Uzerine ¢gitkmamalidir. Oranti kaybolunca renklerden biri dikkati ¢eker ve
armoniyi bozar. Renk, parlaklik kuvvetine ve renk lekelerinin biiyiklUgline bagli olarak
etkisini artirir. Buna miktar kontrasti denir.
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Sekil 2.7: Miktar kontrast
2.2. Renklerin Psikolojik Etkileri

Kirmizi: Canliligi, hareketi, heyecam temsil eder.

Sar1: Nese, hareket verir. Sinir sistemini uyarir, kan
dolasimini rahatlatir. Olgunluk, bereket ve 15181 temsil eder.

Mor: Hizin, korku, pismanlik hissi uyandirir. Y amzliktan
hoslanan, toplumakus insanlarin rengidir.

Mavi: Sessizlik ve rahatlik verir. Dinlendirici ve sakinlestirici
bir renktir. Denizin, riyalarin ve gengligin rengidir.

Yesil: Huzur vericidir. Y eniden dogusun ve blyimenin
sembol tiddir.

Turuncu: Yasamasevincinin ve eglencenin resmidir.

Beyaz: Temizlik, saflik, ferahlik duygusu verir.

H | NN

Siyah: Agirlik, ciddiyet, tehlikeyi temsil eder.

Gri: Olgunluk, temkinli olma duygusu verir.
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(' UYGULAMA FAALIYETI )

UYGULAMA-1

:

Sekil 2.8: Ton Cubugu

Asagidaki islemleri tamamladiginizda ton gubugunu (bir rengin beyazdan siyah
renge tonlamasi) hazirlamis olacaksiniz.

Kullanilacak Arac ve Gerecler

»  Resmkagidi (25* 35)

Kursun kalem

Silgi

Cetvel

Guaj boya

Su kabi

Firgca (2 veya4 numara)

Pal et

Asagidaki islemleri tamamladiginizda ton gubugunu yapmis olacaksimz.

YV V.V V V V V

1. Ton gubugu calismasinda kullanilacak arag ve geregleri temin ediniz.

Atdlye 6nluglinuizt giymeyi unutmayiniz.




2. K&gidinizi enine tutarak 4 cm genisliginde, 22 cm uzunlugunda iki adet dikdortgen

giziniz.

Sekil 2.9
3. Dikdortgeninizi 2'ser cm’lik 11 esit parcaya bol iniz
o)
Sekil 2.9a bakimz. En bastaki kutunun iki kosesini cizgi ile
birlestiriniz.

4. Birinci ton gubugundaki ilk kutunun yarisim segtiginiz bir renk ile boyayimz ve diger
yarisim beyaz birakinz.

Ogrenme Faaliyeti -1’ de 6grendiginiz Guaj Boya Teknigini
konusunu hatirlayiniz.

5. Sectiginiz rengin igine az miktarda beyaz boya katip sonraki kutuyu boyayiniz. Bu isleme
renginiz beyaza dénene kadar devam ediniz ( Bakiniz: Sekil 2.9).

Temiz ve diizenli olunuz.
Firgamzi temizleyip suyunuzu sikga degistiriniz.

6. ikinci ton gubuguna geginiz. Renginizi ve siyah boyamzi Sekil 2.9'daki gibi ilk kutuya
boyayinz.

7. Renginizin icine siyah boya katarak ilk caligmadaki gibi asamalarla ton gubugunu
tamamlayinz.
)

Temiz ve diizenli olunuz.
Firgamzi temizleyip suyunuzu sikga degistiriniz.

8. Ton ¢ubugunuz bitti ise kdgit 6l¢listinde mukavva kesiniz.
9. Ton ¢ubugunuzu mukavvaya yapistirimiz ve Ustina jelétinle kaplayinmz.

Uygulama sirasinda sorun ile karsilasirsamz ogretmeninizden yardim aliniz.
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimz asagidaki sorulari cevaplayar ak olgliniz.
(Asagidaki cumlelerde. bos yerleri dogru kelimeler ile doldurunuz.)
1. Zit renkler karistirilmadan yan yana kullanildiginda birbirlerinin .......... artirr.

2. Bir rengin siyah ve beyaz ile karistirarak aciklik ve koyuluk farklarinin bir cubuk halinde
gosterilmesine ...................... denir.

3 Renk .....ovviiii kurallar1 ressm alaminda gegerlidir.

4. Sari-mor renkler yan yanakullamlirsa...................coooccea. karsit olur.

B.Yainkarsit ........cooooiinninn. renklerin karistirilmadan kullanilmast ile yapilir.

6. Renklerin siyah-beyaz-gri yaninda kullanilmastile.......................... kontrastlig: olur.
7. Bir rengin en agik ve en koyu tonunun kullamimast ile ........................ karsitlik
olusur.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastinmz ve dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimz konularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz. Tamam dogru ise bir sonraki degerlendirme 6lcegine geginiz.
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UYGULAMA TESTI-1

Siz de bir renk segimi yapimz, segtiginiz rengi yukaridaki uygulamada oldugu gibi
guaj boyaile renginize beyaz katarak beyaza, siyah katarak siyaha dogru tonlamasim yapiniz

ve bu ¢calismamzi asagidaki 6lgege gore degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCEGI

Uygulama Faaliyeti: Ton cubugu hazirlamak.

Aciklama: Bu faaliyet kapsaninda asagida listelenen davranislardan kazandiginmiz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

DegerlendirmeKriterleri

Evet

Hayir

Malzemeleri temin ettiniz mi?

Ton ¢ubugunu dogru hazirladimz mi?

Cizim araglarim dogru uygun kullandiniz mi?

K &g1da yerlestirme (kompozisyon ) yaptimz mi?

Renk gegislerindeki ton degerlerinin dogrulugunu kontrol ettiniz
mi?

Guag boyateknigini dogru kullandiniz nu?

Renk gegislerindeki ton farliliklarina dikkat ettiniz mi?

Temizlik ve diizene dikkat ettiniz mi?

Zamant verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davramglarda isaretlediginiz “EVET”
kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” lariniz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz

Tamam “EVET” ise diger 6grenme faaliyetine geginiz.
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UYGULAMA FAALIYETI-2

Asagidaki islemleri tamamladiginizda doga fotograflarimn renk analizini hazirlams
olacaksiniz.

Resm 2.10

Kullamlacak Arag-Gerecler

A\

Resim kagidh (25 * 35)
Kursun kalem

Silgi

Cetvel

Pergel

Guagj boya

Su kabi

Firca (2 veya4 numara)
Pal et

Fotograf ornegi

1 adet A4 Parsomen kgt
Fircatemizlemek icin stinger

V V.V V V VYV V V V V VY
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1. Fotograf andizi ¢alismasinda kullanmlacak arag ve gerecleri temin ediniz.

0]
[ Atdlye 6nluglinuizt giymeyi unutmayimz.
2. Segtiginiz fotografin 6l¢usinu aarak kagidinizda yerlestireceginiz alam belirleyiniz.
Kagidimzi Sekil: 2.11° deki gibi enine ya da boyuna kullanabilirsiniz.
< R
Fotograf o
n
k
s
Renk skalas: fotograf k
a
I
Fotograf :
Andlizi
Sekil 2.11: Kagit Diizeni
3. Fotografimizi Sekil: 2.11' deki gibi fotograf bolUmtine yapistirimz.
4. Fotograf alammn atinarenk skalast icin 2*4 cm ebadinda 8 adet dikdortgen ciziniz.
0]

Sekil:2.12'ye bakinz. isteginize gore ton cubugu seklinde ya da baska bir
dizenlemeile skala hazirlayabilirsiniz.
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Fotograf

Fotograf

5. Renk skalamzin altindaki bosluga yine fotografimzin 6l glisiinde dortgeninizi giziniz.

Sekil 2.12

Sekil: 2.11’ e bakiniz.
Bu ¢cizdiginiz dortgen sizin fotograf analizinizi yapacaginmz alandir.

6. Fotografiniza dikkatlice bakarak ¢ok biyuk alan kaplayan ve belirgin olan sekiz tane rengi

belirleyiniz.

[ Belirlediginiz renklerin neler oldugunu bir k&gida not alinmiz.

7. Fotografimzin Ustine parsdmen k&gidimzi koyunuz ve az dnce belirlediginiz sekiz renge
ait yerleri geometrik cizgiler ile sitnirlayiniz.

Fotografin detaylarint amayinmz.

U Sadece sectiginiz renklerin alanlarim belirleyiniz.
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8. Parsdmene cizdiginiz diizenlemeyi, sohler kdgichmzdaki fotograf analizi bolimine 11kl

Sekil 2.13: Fotograf yorumu

masada gegiriniz.

T

Dikkatli ve sabirli olunuz.

U

9. Boyamalzemelerinizi hazirlayimz.

T

Temiz ve duzenli olunuz.
Firgamzi, suyunuzu, paletinizi, temizleme stingerinizi temin ediniz.

J
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10. Gua boyanizin renk tonlarindan yararlanarak belirlediginiz renklere en yakin tonu bulup
hazirladiginiz skala kutusunu diizgiin olarak boyayiniz.

) Bakimz Sekil: 2.14
Ogrenme Faaliyeti -1’ de 6grendiginiz Guagj Boya Teknigi konusunu
hatirlayiniz.

Sekil 2.14:

11. Skala kutusunu boyadigimiz rengi degistirmeden geometrik diizenlemedeki ayni renk
aanini dalga yapmadan diizgiin olarak boyayiniz (Bakiniz; Sekil 2.15).

6)

Ayni ton degerlerini tekrar bulmak zor oldugundan skalaile analiz
b6l Umind aynt anda boyamalisiniz.




12. Boyamzin kivamina ve buldugunuz tonlarin fotograftakilerle ayni olmasina Gzen
gosteriniz

9]

vermeden 6nce kurumasin bekleyiniz.

U Guaj boyada rengin tam tonu boya kuruyunca ortaya ¢ikar bu sebeple tonlara karar

13. Sectiginiz sekiz rengin hepsini yukaridaki siralama gibi dikkatlice boyayarak ¢alismanizi

tamamlayinz.
(9]

Fircamzi iyi temizleyiniz. Temiz ve duzenli olunuz.

Sekil 2.15
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Sekil 2.16: Fotograftan renk analizi
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UYGULAMA TESTI-1

Siz de bir fotograf segimi yapimz, segtiginiz fotografin analizini  yukaridaki
uygulamada oldugu gibi gua boya ile yapimz ve bu ¢alismamzi asagidaki 6lgege goére

degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCEGI

Uygulama Faaliyeti: Fotograftan renk analizi yapmak.

Aciklama: Bu fadiyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandiginiz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

DegerlendirmeKriterleri

Evet

Hayir

Malzemeleri temin ettiniz mi?

Ton gubugunu dogru hazirladimz mi?

Cizim araglarim dogru kullandiniz mi?

K &g1da yerlestirme (kompozisyon ) yaptinmz mi?

Renk gegislerindeki ton degerlerinin dogrulugunu kontrol ettiniz
mi?

Guaj boyateknigini dogru kullandinmz mi?

Renk gegislerindeki ton farkliliklarina dikkat ettiniz mi?

Temizlik ve diizene dikkat ettiniz mi?

Zamani verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davraniglarda isaretlediginiz “EVET” ler
kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” larimz icin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz.

Tamam “EVET” ise modul degerlendirmeye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Modil ile kazandigimz yeterligi asagidaki uygulamayi yapar ak degerlendiriniz.

Geometrik formlar: kullanarak 20x20cm kare icine bir ylzey dizenlemes yapimz.

Calismamzi renk kontrastlarim kullanarak guaj boyaile renklendiriniz

Kullanlacak Arac-Gerecler

>

YV V. V V V V V

Resim k&gich (25* 35)
Kursun kalem

Silgi

Cetvel

Pergel

Guaj boya

Su kabn ( bardak yada kavanoz )
Firca (2 veya4 numara)




DEGERLENDIRME OLCEGI

Modul Adi: Renk
M odul Degerlendirme : Renk kontrastliklart
uygulamasi

Aciklama: Bu fadiyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandiginiz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

DegerlendirmeKriterleri

Evet

Hayir

Malzemeleri temin ettiniz mi?

Geometrik formlarlaylizey dizenlemesi icin arastirma yaptiniz mi?

Sectiginiz bir 6rneginiz Uzerinde renk arastirmas: yaptiniz mi?

Guag boya teknigini dogru kullandiniz nu?

Renk karisimlarinaton farliliklarina dikkat ettiniz mi?

Renkli arastirmalarinizdan birini sectiniz mi?

Secilen calismanizi istenen 6lcude kagida gegirdiniz mi?

Temizlik ve diizene dikkat ettiniz mi?

Zaman verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Modil degerlendirmede kazandigimz davranislarda isaretlediginiz “EVET” ler
kazandiginiz becerileri ortayakoyar. “HAYIR” larimz icin ilgili faaliyetleri tekrarlayiniz.

Bu degerlendirme sonucuna gore bir sonraki faaliyeti uygulamaya gegebilirsiniz.

Renk modultind bitirme degerlendirmesi igin 6gretmeninizleiletisim kurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1 CEVAP ANAHTARI

OB WIN|F

O0|g0Om

OGRENME FAALIYETIi-2 CEVAP ANAHTARI

Degerini

Ton ¢cubugu

Karsithklar:

Tamamlayic

Anaveara

N0 IWIN|(F-

Y aniltici

Acik koyu
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