T.C.
MILLT EGIiTiM BAKANLIGI

MEGEP

(MESLEKT EGITiM VE OGRETIM SiSTEMININ
GUCLENDIRIL MESI PROJESI)

ORTAK ALAN

PERSPEKTIF

ANKARA 2007



Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moddller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligimn 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karar ile
onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlagtirilan 42 aan ve 192 dala ait cerceve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis 6gretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel Ggrenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistirilmek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel  olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim 6gretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilmast
Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orguin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modullere internet Gzerinden ulasabilirler.

Basilmis modiller, egitim kurumlarinda 0grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amacla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

MODULUN KODU 211GS0007
ALAN Ortak Alan
DAL MESLEK Ortak Alan
MODULUN ADI Per spektif

MODULUN TANIMI

Perspektif tekniklerini kullanarak dairenin perspektif
cizimi, tek ve iki kagis noktal1 perspektif ile hatasiz alan
bolmeyi, hava perspektifinin tanimi ve ¢izimlerinden
olusan 6grenme materyalidir.

SURE 40/16

ON KOSUL Struktir Modul U’ nii basarmis olmak

YETERLIK Perspektif tekniklerini kullanarak ¢izim yapmak.
Genel Amag
Uygun tasarim at6lye ortam saglandiginda, perspektif
ilkelerini, tasarimlarimzda dogru olarak
uygulayabileceksiniz.

MODULUN AMACI Amaclar

1. Perspektif tekniklerini kullanarak dairenin perspektif
Gizimini dogru yapabileceksiniz.

2. Tekveiki kagis noktal1 perspektif gesitleri ile hatasiz
olarak alan bolebileceksiniz.

3. Hava perspektifin teknige uygun cizebileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Uygun tasarim at6lyesi, resm malzemeleri, ¢izim araclari,
sanat ileilgili basili ve gorsel kaynaklar.

DONANIMLARI
Modlltn icinde yer aan her faaliyetten sonra, verilen
Olcme araglaryla kazandiginmz bilgileri Olgerek kendinizi
= degerlendireceksiniz.
OLCME VE " o
DECERL ENDIRME Ogretmen, modil sonunda size 6lgme araci ( test, ¢oktan

segmeli, dogru vyanhs vb.) uygulayarak moddl
uygulamalari  ile  kazandigimiz  bilgileri  6lgerek
degerlendirecektir.




Sevgili Ogrenci,

Temel sanat egitimi bilgi ve becerisine sahip olan kisi bir diinya gorist kazanmis
demektir. Temel sanat egitimi estetik, form, doku, renk, denge ve perspektif gibi kisiyi
olumlu yoénde etkileyen 6gelerden olusur. Temel sanat egitimi dersini basari ile tamamlamis
olan bir 6grenci yasaminda renge, estetige, perspektife yer vereceginden toplum icinde farkl:
bir yerde olacaktir.

Perspektif belirli kuralarla ve aletler ile ¢izilmelidir, Perspektif cizim kurallarim ve

bilgilerini dgrendikten sonra calistigimz alanda yapacaginiz tasarimlar daha anlasilir
olacaktir.

Hazirlanan bu modilde perspektifin tamnuni, perspektifte gecen kavramlari,
perspektif cesitlerinin tamm ve c¢izim uygulamalarim ele alacagiz. Modili bagari ile
tamamladiginizda Ogrendiginiz bilgi ve becerileri sanat ile ilgili tum aanlarda
kullanabilirsiniz. Hatasiz bir bicimde perspektif uygulamalar: yapabilirsiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( amac )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun tasarimi atolyes
saglandiginda, gerekli ara¢ geregler ile darenin perspektifi gizimini dogru olarak
uygulayabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

» Temel Sanat Egitimi kitaplarindan  Perspektif ile ilgili  bilgileri
inceleyebilirsiniz.

> Universite ve sehir kiitiiphanelerine giderek Temel Sanat Egitimi kitaplarinda
moduleiligkin bilgileri arastirabilirsiniz.
> Perspektif tekniginde basili ve gorsel kaynaklari inceleyebilirsiniz.

1. DAIRENIN PERSPEK TIFI

1.1. Perspektifin Tanim

Perspektif (¢ boyutlu cisimleri, iki boyutlu bir dizlem Uzerinde gostermek icin
kullanilan bir aragtir. Cizgi perspektifi, renk perspektifi diye ikiye ayrilir.

Doganin ve nesnelerin goz ile goruldigi gibi bir diizlem Uzerinde belirtilmesi; Grek
uygarligi, Cin imparatorlugu, Roma sanati, Ronesans donemleriyle yakin ¢agda farkliliklar
gostermektedir. Bu nedenle perspektife iliskin yontemler, kuramsal ve uygulama alanindaki
butinl Uk 20. yy' inikinci yarisina kadar gelisme gostermistir.

Bir nesnenin bir bakigta U¢ yizini birden gdrmeye ya da

Uc boyutlu hacimsel bir nesneyi bir diizlem tizerinde gssitli cizgisel anlatim yollar ile
olusturulan resimleme yontemine perspektif denir.

Perspektif nesnelerin gdze olan uzakligina ve yakinligina, goz hizasindan asagida ve
yukarida olusuna gore cizgi, yizey, renk degisikliklerini kolayca gizmeye ve ifade etmeye
yarayan 6l¢li ve oran sanatidir.



1.2. Per spektifte Kavramlar

1.2.1. Ug boyut
Elle tutulur, hacimsel nesnelerin en, boy ve yukseklikleri vardir. Buna U¢ boyut denir.
Bir kip U¢ boyutludur. Kare iki boyutludur.

1.2.2. iz Diisiim

Bir nesnenin bir diizlem Uzerine distrilen gorintistine iz distim denir. Bir nesneye
151k verildiginde bir duzlem Uzerine golges diser bu golge o nesnenin iz duisUmudur.
Nesneye onden 1sik verildiginde On goruntisinin iz disumi olusurken dstten 1s1k
verildiginde Ust gorunds iz diistimi, yandan 1sik verildiginde yan gériins izdigstimi ol usur.

1.2.3. Bakis Noktasi

Perspektifi cizilecek nesneye bakmak amaci ile durulan sabit noktaya (Gozlemcinin
g6zUnin bulundugu noktaya) bakis noktasi denir.

1.2.4. Bakis Uzakhg

Bakis noktasimn perspektifi ¢izilecek nesneye olan uzakligina bakis uzakligi denir.
Bakis uzakligi mesafesi cok onemlidir, bu mesafe yaklagik nesnenin distan disa
toplam genisligi kadar olmalidir

1.2.5. Bakas Y iksek|igi

Bakis noktasinin yer diizleminden goz hizasina kadar olan yukseklige bakis yiuksekligi
denir. Bakis yuksekligi ufuk yiksekligi olup gdzlemcinin boyuna bagli olarak yukari, asagi
hareket eder.

1.2.6. Resim Duzlemi

Uzerinde perspektif iz disiim goriintisiinin resmedilecegi disey diizieme resim
duzlemi denir.

1.2.7. Ufuk Cizgis

Dogada gok ile yer dizleminin birlestigi cizgiye ufuk ¢izgisi denir. Ufuk ¢izgisinin
gorunmedigi mekanlarda nesneye bakan kisinin gozlerinden gectigi farz edilen yatay
duzlemin, disey olan resim dizlemini kestigi yatay ara kesit cizgisine ufuk cizgisi denir.
Ufuk cizgisinin Ustiinde kalan nesnelerin perspektif cizimleri alttan, ufuk ¢izgisinin atinda
kalan nesnelerin perspektif cizimleri Ustten gordldr. Tam ufuk cizgisinin Ustinde olan
nesnelerin sadece yanal ve 6n yizleri gorindr.



1.2.8. Kagma Noktas

Bakis noktasindan (gtzden) uzaklasarak sonsuza dogru gelen ve gercekte birbirlerine
parale olduklar1 halde resm dizlemine parale olmadiklar icin kapanarak birlesiyormus
gibi goérunen dogrularin ortak kesisme noktasina kagma noktast denir.

1.2.9. Esas Nokta

Bakis noktasindan ¢iktigi varsayilan sonsuz sayidaki gérme isinlarindan bir tanesi,
goérme konisinin orta eksenini olusturacak sekilde gider ve resim dizlemi Uzerindeki ufuk
cizgisini dik olarak keser. Ufuk cizgisi Uzerindeki bu kesisme noktasina esas nokta ya da
kacma noktas: denir.

1.3. Perspektif Cesitleri

AKSONORETRIK PERSPEKTIF
IZOMETRIK ~ DMETRIK

EGIK PERSPEKTIF
KAVALIVER KABINET KUGBAKIGH

S @’5

MERKEZI PERSPEKTIF
BIR NOKTALI IKINOKTALI ug NOR :(TALI

Sekil 1.1: Perspektif cesitleri

1.3.1. Paralel Perspektif

Nesnelerin yatay, dusey ve kosegen kenarlarimin paralel olarak cizilerek elde edilen
perspektiftir. Nesnelerin birden fazla yizlli olarak dizlem lzerinde gesitli konumlarda
gostermek mimkindur. lyi bir anlatim ve cizim kolayligi nedeniyle, temel sanat egitimi
dersi icin paralel perspektif cesitlerinden en cok aksonometrik (izometrik, Dimetrik) ve egik
(Kavalliyer) perspektif cizimleri kullanilir.



Dimetrik

N
N

Izometrik

RS 0

Sekil 1.2: Uygulanacak ¢izim Or negi

1.3.2. Konik Perspektif
1.3.2.1. Tek Kacisl Per spektif

Uzay1p giden bir yolun ortasindan bakildiginda yol ve yandaki direkler, agaclar ileride
birlesiyormus gibi goriintr. Boyle gorinti veren perspektife merkezi perspektif denir.

Sekil 1.3: M. Hobbema Y agliboya Sekil 1.4: Paul Caponigro

Bu perspektif ciziminde tek kagis noktas: vardir. Késegen cizgilerin hepsi bu noktada
birlesir. Kagis noktasi, bu noktadan gegen yatay dogruya ufuk cizgisi denir. Bu gorinti bir
dizlem Gzerinde gosterilmek isteniyorsa bakis noktasinin éniine bir diizlem konur ki buna
resim duizlemi, duizlemin yer ile meydana getirdigi arakesite zemin gizgisi denir.



(' UYGULAMA FAALIYETI )

UYGULAMA FAALIYETI-1

Ufuk gizgis M

yer duzlemi

Sekil 1.5: Tek kacish per spektif masa gizimi

Asagidaki islemleri tamamladigimzda tek kagisli perspektif yontemi ile masa gizim
calismasin yapmis olacaksiniz.

Kullanmlacak Arag ve Gerecler

> Resim kagidh (25X 35)

Kursun kalem, silgi

T cetvel, gbnye ve dl¢llU cetvel
Yumusak sivri uclu kursun kalem
Kaemtiras, silgi, bant

YV V VYV V

1. Perspektif cizimi yapmak icin kullamlacak arag ve gerecleri temin ediniz.

@

[ Atdlye 6nluglinuizt giymeyi unutmayimz.

2. 35 x 25 resim kégidim alimz. Kenarlardan 1'er cm bosluk birakarak bir cergeve giziniz
Cercevenin altina 1cm Usten bir cizgi ciziniz. Adimzi, soyadimzi, numaramzi ve konu ismini
yazinz.



3. Yatay cizgiler yer dizlemine ve ufuk cizgisine paraéd ciziniz. (Yatay cizgiler icin T cetvel
kullaniniz).

4. Kosegen gizimlerin tamam M noktast ile birlestirilerek ¢izimi devam ettiriniz.
5. Dikey cizgileri yer ve ufuk duzlemine T cetvel ve gonye yardimu ile dikey cizgiler giziniz.
6. Yardimci gizgiler ince cizilir. Sekil ortaya cikinca masa kenar ¢izgileri kalinlastirinmz.

Ciziminizi 6gretmen ile tartisimz. Cesitli tasarimlar yaparak perspektif konusunu
pekistiriniz.

Sekil 1.6: Ogrenci calismasi



1.3.2.2. iki Kagish Per spektif

/

“ '&75,.

&,

,/ -
e i B

Géz Hizasi(Ufuk Cizgisi)

Kagig Noktasi
Kagis Noktasi

—_ i

[,

Sekil 1.7: iki kagish per spektif yontemi ile kiip cizim gesitleri



UYGULAMA FAALIYETI-2

Perspektifin cesitli ¢cizim usulleri vardir. Bu usullerden biri sdyledir.
Kullanmlacak Arag ve Gerecler

> Resim kagidh (25X 35)

Kursun kalem, silgi

T cetvel, gbnye ve dl¢llU cetvel
Yumusak sivri uclu kursun kalem

YV V V V

Kaemtiras, Silgi, bant

Asagidaki islemleri tamamladigimzda iki kagish perspektif cizimini olusturmus
olacaksinz.

1. Perspektif cizimi yapmak icin kullanilacak arag ve gerecleri temin ediniz.
[0)]

[ Atdlye 6nluglinuizt giymeyi unutmayimz.

2. 35 x 25 resm kagidim alimz. Kenarlardan 1'er cm bosluk birakarak bir gerceve ¢iziniz.
Cercevenin atina lcm dstten bir ¢izgi c¢iziniz. Adimzi, soyadinizi, numaranmzi ve konu
ismini yaziniz.

10



ag M. Resim Diizlemi

K. K,  Ufuk Cizgisi

E [}
E
E

Yer Diizlemi

Sekil 1.8: ki kacish per spektif uygulama cizimi

3. Resimdeki gibi bir resim duzlemi ciziniz.

4. Kipin plan gorundstini 30° ve 60° olarak resim diizlemi Uizerinde olusturunuz.

5. Resim duzleminin altinda parcamn iki ylz( goérlebilen uygun bir yerde bakis noktast O
noktasini belirleyiniz.

6. Resimdeki gibi resim diizlemine parael yer dizlemini ciziniz.

7. Yer duzlemi Uzerinde kiipUn 6n gérintsind cizimdeki gibi ¢iziniz.

8. Resimdeki gibi yer diizlemine parael ufuk cizgisini ciziniz.

9. Resim diizlemine kiiplin temas ettigi noktadan yer duzlemine kadar dikey ¢izgiyi gGiziniz.
Bu noktaya A noktasi adin veriniz.

10. O noktasindan 30° ve 6C° lik acilar ile resm diizleminde M1 ve M2 noktalarini bulunuz.
11. M1 ve M2 noktalarindan ufuk diizlemine dikeyler ¢izerek K1 ve K2 noktalar1 bulunuz.
12. A noktasimt K1 ve K2 noktalari ile birlestiriniz.

13. Yer duzleminde 6n gorUndsu cizilmis olan kipin boy hizasindan B noktasin
belirleyiniz.

14. B noktasimi K1 ve K2 noktalar: ile birlestiriniz

15. Kptin plan gorinust Gzerinde C,D noktalarinm belirleyiniz.

16. C,D noktalarini cetvel ile“O" noktasina hizalayip resim dizlemine kadar ciziniz.

17. Resim duzlemine degdigi noktadan yer diizlemine dikey ¢izgi ciziniz ve E,F noktalarim
bulunuz.

11



18. E noktasim K2 ve F noktasimi K1 noktalari ile birlestiriniz.
Perspektifi olusmus kip seklinin kenar cizgilerini kalinlastiriniz.

Calismalarimzi degerlendirme 6lgegi ile denetleyiniz.

Sekil 1.9: Ogrenci calismast

Hor

Sekil 1.10: Ogrenci calismasi
12



1.4. Dairenin Per spektifini Cizme

Asagidaki islemleri tamamladiginizda dairenin  perspektif cizimini olusturmus

olacaksinmz.

Kullanilacak Arac ve Gerecler

>

YV V V V V

Resim kagidh (25 X 35)

Kursun kalem, silgi

T cetvel ve dlclll cetvel
Yumusak sivri uclu kursun kalem
Kaemtiras, silgi, bant

Pergel

Asagidaki islemleri tamamladigimzda iki kagisli perspektif cizimini olusturmus

olacaksiniz.

1. Dairenin perspektif cizimini yapmak icin kullanilacak arag ve geregleri temin ediniz.

2. 35 x 25 resim k&gidim aliniz. Kenarlardan 1'er cm bosluk birakarak bir gergeve giziniz.
Cercevenin altina 1cm Usten bir cizgi ciziniz. Adimzi, soyadimzi, numaramzi ve konu ismini

yaziniz.

Sekil 1.11: Dairenin perspektif cizimi

13



Dairenin perspektif cizimi icin bir kiip ¢iziminden yararlanilacaktir.

Bir kip Uzerinde dairenin perspektif ¢izimi yonteminin asamalar: sdyledir:

KuUpun yan yuzeyini beirleyiniz. (Sekil 1.11).

Kupln koselerine 1,2,3,4 numaralarint yazinz.

KUptn yan yiizeyine kdsegen cizgisini ¢iziniz

Her bir kenarin orta noktalarin bulup A, B, C, D noktalar1 adini veriniz.

lile C,B noktalarinit dogru ile birlestirin, 3ile A,D noktalarini dogru ile birlestiriniz

E,F noktalarin: bulunuz.

3-E noktasina pergeli batirip D noktasi kadar acip bir daire yay: ciziniz.

F noktasina pergeli batirip A noktasi kadar acip bir daire yay: ciziniz.

4-3 noktasina pergeli batirip D noktast kadar agip A noktasina kadar bir daire yayi
Giziniz. Pergeli 1 noktasina batirip C noktasi kadar agip B noktasina kadar bir daire yay1
Giziniz.

CONO~WNE

Bu islemi tim perspektif ylzeyler igin uygulayabilir ve dairenin perspektifini bu
yontem ile cizebilesiniz.

Oneriler

Dairenin perspektifi ileilgili genis bilgiyi 6gretmeninizden alabilirsiniz.

Ogretmeniniz ile dairenin perspektifi konulu calismalar: Universite kiitiiphanesinden
arastirimmaz.

Calismalarimz atdlye ortamindatitizlik iginde yapiniz.

Dairenin perspektifinin mesleginizdeki yeri ve Onemini arastiriniz.

Y aptiginiz arastirmal ari raporlastirimz.

Sekil 1.12, dgrenci ¢alismasin inceleyiniz.

Cizim uygulama calismasint tamamladiktan sonra ¢izimin kurallarina gore tasarimlar
yapiniz.

Calismalarimzi degerlendirme 6lgegi ile denetleyiniz

14



Sekil 1.12: Ogrenci calismast

15



( 5LCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet sonunda kazandiklarinizi asagidaki sorular cevaplayarak olguniz.
OLCME SORULARI

Bilgilerinizi belirlemeniz igin bir kisim dogru bir kissm yanlis cimleler verilmistir. Cimle
dogru ise parantezin icine D, climle yanlis ise parantezin icine Y harfi koyunuz.
1. () Bakis noktasinin perspektifi cizilecek nesneye olan uzakligina bakis uzaklig: denir.

2. () Ugboyutlu cisimleri, iki boyutlu bir diizlem iizerinde gostermek icin kullanilan
¢izim yontemine perspektif denir.

) Perspektifin en énemli kavrami U¢ boyuttur.

) Perspektif gizimlerinde bakis uzakligi cok 6nemli degildir.

) Ufuk cizgisinin Ustiinde kalan nesnelerin perspektif cizimleri Ustten goralr.
) Bir noktada birlesen perspektife tek kacisli perspektif denir.

N o o M w
AN N N N/

) Uzayip giden bir yolun ortasindan bakildiginda yol ve yandaki direkler ileride
birlesiyormus gibi gorindr. Buna merkezi perspektif denir.

8. () Tek kagish perspektif ve merkezi perspektif aym anlama gelmez.
9. () Paradlik perspektife aykiri bir kuraldir.
10. ( )-Kareiki boyutlu, kip U¢ boyutludur.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastinmz ve dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimz konularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz. Tamamt dogru ise degerlendirme 6lcegine geginiz.

16



UYGULAMALI TEST

Dairenin perspektifini ¢iziniz ve bu ¢alismay: 6lgme kriterlerine gore degerlendiriniz

Uygulama Faaliyeti: Dairenin Perspektifini Cizmek.

Aciklama: Bu faaliyet kapsaninda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

DegerlendirmeKriterleri

Evet

Hayir

Hatasiz ¢izim uygulamas: yaptimz mi?

Kagit dizeninizi yaptimz mi?

Cizimi kagida yerlestirdiniz mi?

Cizgileri istenilen kalitede yaptimz mi?

Uygulamay: istenen zamanda bitirdiniz mi?

Temiz ve duzenli ¢alistimz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davramglarda isaretlediginiz “EVET”
kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” larimz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz.

Tamam EVET ise diger 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

OGRENME FAALIYETI-2

(amac )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda tasarimin niteligine gore yatay ve
disey yuzeyleri bolebileceksiniz.

( ARASTIRMA )

» Temel Sanat Egitimi kitaplarindan  Perspektif ile ilgili  bilgileri
inceleyebilirsiniz.

> Universite ve sehir kiitiiphanelerine giderek Temel Sanat Egitimi kitaplarinda
moduleiligkin bilgileri arastirabilirsiniz.
> Perspektif tekniginde basil1 ve gorsel kaynaklar inceleyehilirsiniz.

2. YATAY VE DUSEY YUZEYLERIN
BOLUNMESI

2.1. Tek kacis noktal per spektifte alan bdéltinmesi

Yatay ve dusey yuzeylerin bolunmes g¢esitli yontemler ile yapilir. Asagida bu
yontemlerden biri uygulanmustir.

Kullanmlacak Arag ve Gerecler

> Resim kagidh (25X 35)

Kursun kalem, silgi

T cetvel, gbnye ve dl¢llU cetvel
Yumusak sivri uclu kursun kalem
Kaemtiras, silgi, bant

YV V VYV V

Asagidaki islemleri tamamladigimizda yatay ve disey yuzeyleri bdlme cizimini
yapmis olacaksiniz.
1. Perspextif cizimi yapmak icin kullanilacak arag ve gerecleri temin ediniz.

[ Atdlye 6nluglinuizt giymeyi unutmayimz.
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2. 35 x 25 resim k&gidim aliniz. Kenarlardan 1'er cm bosluk birakarak bir gergeve giziniz.
Cercevenin altina 1cm Ustten bir ¢izgi ¢iziniz. Adimizi, soyadinizi, numaranmzi konu ismini
yaziniz ve uygulamaya geginiz

k
L DR
il bt
SR
TR
A I N
TS

B' A
Sekil 2.1: Tek kacish per spektif ile yatay ylzey bolme ¢izimi

Seramik yer karosu doseli bir zeminin tek kagis noktal1 perspektif yontemi ile gizimi
uygulamasi asagidaki gibi yapilir.

Tek parcabir dikdortgen ciziniz.

Alt yatay kenarim istediginiz sayida esit parcalara boltiniz (karo sayisim kendiniz
belirleyiniz.).

Ust yatay kenarimin (izerinde bir nokta belirleyiniz (kagis noktas)) Bu noktaya K
noktasi adin veriniz.

Alt yatay Uzerinde belirlenen noktalar1 K noktasi ile birlestiriniz.

Yatay kenarda A, B noktalarint belirleyiniz.B noktasindan AB uzunlugu kadar bir
dikey cizgi ciziniz C noktasimi isaretleyiniz.Bu noktadan yatay cizgi ¢izip D noktasin
bulunuz.

AC noktasin sekildeki gibi uzatimz.

Uzattigimz gizgi K noktasi ile birlestirdiginiz gizgileri kesecektir.

Elde ettiginiz kesisim noktalarindan yatay cizgiler cizerek tek kagisli perspektif ile
yatay yuzeyler bolUnmus olur.
)

[ Ayni yontem disey yizeyler icin de uygulanir.
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2.2. iki Kagis Noktal Per spektifle Alan Bolinmesi

Yatay ve dusey yuzeylerin bolinmesi ¢esitli yontemler ile yapilir. Asagida bu
yontemlerden biri uygulanmustir.

Kullanilacak Arac ve Gerecler

>

YV V V VY

Resim kagidh (25 X 35)

Kursun kalem, silgi

T cetvel ve dlclll cetvel
Yumusak sivri uclu kursun kalem
Kaemtiras, silgi, bant

Asagidaki islemleri tamamladigimzda yatay ve disey yuzeyleri bélme cizimini
yapmis olacaksiniz.

1. Perspektif cizimi yapmak icin kullamlacak arag ve gerecleri temin egi niz.

Atdlye 6nluglinuizt giymeyi unutmayimz.

|

2. 35 x 25 resim k&gidim alinmiz. Kenarlardan 1'er cm bosluk birakarak bir gergeve giziniz.
Cergevenin altina 1cm Usten bir ¢izgi Giziniz. Adimzi, soyadimzi, numaramzi konu ismini
yazimz ve uygulamaya geciniz

k. o Ky
LHuk Cizgisi
C u]
E ¥er Duzlemi

Sekil 2.2: iki kagish per spektif ile yatay yiizey bélme gizimi
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Seramik yer karosu doseli bir zeminin iki kagis noktal1 perspektif yontemi ile cizimi
uygulamasi asagidaki gibi yapilir:

1
2.
3.
4.
5.
6.
7

Sekildeki gibi Ufuk cizgisi ve yer diizlemini ciziniz.

Ufuk dizlemi Uzerinde bir A noktasi belirleyiniz.

Y er diizlemine A noktasindan bir dik giziniz.B noktasin belirleyiniz.

B noktasim K1 ve K2 noktalari ile birlestiriniz.

Yer dizlemi cizgisini istenilen sayida esit parcalara bolUniz.

Y er dizleminde C ve D noktalarin belirleyiniz.

. BC dogru parcas: arasinda kalan esit parcalara bdl iinerek elde edilen noktalar: K2
noktasi ile birlestiriniz.

8. BD dogru parcasi arasinda kalan esit pargalara boltinerek elde edilen noktalar: K1
noktasi ile birlestiriniz.

9. Elde ettiginiz cizim iki kagisl perspektif yontemi ile bir ylizeyi pargalara bolme
yontemidir.

[ Ayni yontem disey ylzeyler icinde uygulanir.

Oneriler

Y atay ve duseylerin boltinmesi ileilgili genis bilgiyi 6gretmeninizden aabilirsiniz.

Calismalarinizi atélye ortamindatitizlik icinde yapiniz.

Y atay ve diseylerin bolunmesi konusunun mesleginizdeki yeri ve dnemini arastiriniz,
Ogretmeniniz ile paylasinmz.

Y aptiginiz arastirmal ari raporlastiriniz.

Y aptiginiz ¢izimin kurallarina gore tasarimlar yapiniz.

Sekil 2.3, Sekil 2.4 6grenci galismalarint inceleyiniz.

Cizim uygulama galismasinit tamamladiktan sonra gizimin kurallarina gore tasarimlar

yapinz.
Calismalarimzi degerlendirme 6lgegi ile degerlendiriniz.
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Sekil 2.3:M.U: Ogrenci calismas

Sekil 2.4: Ogrenci calismasi

22



( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimzi asagidaki sorular cevaplayarak 6lciniz.
OLCME SORULARI

Bilgilerinizi belirlemeniz igin bir kissm dogru bir kisim yanlis cumleler verilmistir.
Clmle dogru ise parantezinigine D , cimle yanlis ise parantezinigine Y harfi koyunuz.

1. ( ) Acilar dereceile dlculir.

2. () Yatay ylzey bolinme islemi iki boyutlu ¢izim ¢alismasidir.
3. () Yatay cizgiler geriye dogru gittikce birbirlerine yakinlagir.
4

() Modulde yuzeylerin bolinmesi tek yadaiki merkezde birlestirilen perspektif
yontemlerinin uygulamasi gosterilmistir

ol

() Perspektifte alan boltinmesi yontemi yatay ve diisey ylzeyler icin ayn: yéntem
uygulanir.

o

() Yatay yuzeyler icin uygulanan ¢izim yontemi diisey yuzeyler icinde uygulanir.

~

() Yatay ve disey ylzeylerde iki ve tek kagisl yontem kullamlarak bol Gndr.

©

() Yer karolar: dikey ytizey bdlinmesine 6rnek olusturur.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastinmiz ve dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanls cevapladigimz konularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz. Tamami dogru ise degerlendirme 6lgegine geginiz.
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UYGULAMALI TEST

Sekil 2.4. 6rneginde oldugu gibi yatay ve disey konumdaki formlar: cift
kacisl perspektif kurallarina gore gizimini yapinmz ve asagidaki 6lgme kriterlerine
gore degerlendiriniz.

Uygulama Faaliyeti: Yatay ve diseyleri bolmek

Aciklama: Bu faaliyet kapsaminda asagida listel enen davranislardan kazandigimz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

DegerlendirmeKriterleri Evet Hayir

Cizim araclarin kuralara uygun kullandinmz nm?

Hatasiz ¢izim uygulamas: yaptimz mi?

Cizimi kagida yerlestirdiniz mi?

Cizgileri istenen kalitede yaptimz mi?

Uygulamay1 istenen zamanda bitirdiniz mi?

Temiz ve dizenli calistimz n?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davranislarda isaretlediginiz “EVET” ler
kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” larimz icin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz.
Tamam EVET ise diger 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( avmac )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda hava
perspektifini teknige uygun cizebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Temel sanat egitimi kitaplarindan perspektif ileilgili bilgileri inceleyebilirsiniz.
> Universite ve sehir kitiiphanelerine giderek temel sanat egitimi kitaplarinda

module iliskin bilgileri arastirabilirsiniz.
> Perspektif tekniginde basili ve gorsel kaynaklari inceleyebilirsiniz.

3. HAVA (RENK) PERSPEK TiFi

3.1. Tanim

Hava perspektifi, renk perspektifi, denen derinlik etkisi atmosfer katmanlarinin renkler
ve bicimler Gzerinde olusturdugu yogunluk nedeni ile uzaklarin daha silik, yakinlarin ise
daha net goriinmesine neden olan perspektife hava perspektifi denir.

Hava perspektifini 6zellikle derinligi ¢cok olan manzara resimlerinde ¢ok etkili bir
sekilde anlatilir. Hava perspektifi caligirken renklerin 6zelliklerini, renk tekniklerini, tonlama
tekniklerini, atmosfer sartlarini, ginin saatlerini, glinesin konumunu, mevsimleri, iklimleri
hatta yer kirenin hangi bolgesinde bulundugunu bilmek gerekdir. Gunesli, aydinlik bir
havanin hakim oldugu manzara resmi yaparken canli sicak renkler kullanlir, bulutlu sisli bir
havanin hakim oldugu bir manzara resmi yaparken gri ve soluk renkler kullanilir.
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Sekil 3.1: Yagh boya ¢alismas Sekil 3.2: Yaglh boya calismasi

3.2. Yontemi

Hava perspektifi calisirken bize yakin nesneler, uzak olanlara gére daha blyUk boyutta
ve daha canli renkler kullamilarak calisilirken gbzden uzaklastikca boyutlar kiglltr ve
renkler soluklasir. Ayrica her rengin renk degerlerinden ayri olarak ton degerleri olusur.
Renklerin bu ton degerleri derinlik etkisi vermede kullamlir. Bitlin bu ton ve renk gecislerini
resme aktarabilmek igin goze en yakin nesnelerden baslayarak onden arkaya dogru, dogada
pes pese olusan goruntl planlar: Gg bolime indirilmelidir.

Birinci bolim net gérinen kisimlar olup canli, sicak renkler ya da koyu tonlar
kullamlmalidir.

ikinci bolim daha az net goriinen kisimlar soguk renklerden olusturulmalidhr.
Uctincii boltim soniik renkler, gri ve tonlar: kullanimalichr.

Bu plan dogrultusunda yapilan ¢alismalarda derinlik etkisi olusacaktir.

26



(' UYGULAMA FAALIYETI )

Asagida verilen siyah beyaz manzara resmini farkli bir renk kullanarak hava
perspektifi caligmast yapimz.

Kullanmlacak Arag-Gerecler

»  Resimkagidi (25* 35)
2-Pars0men kagich

Kursun kalem, silgi, cetvel, pergel
Su kabn ( bardak ya da kavanoz )
Firca (2 veya4 numara), palet
Soyut diizenleme ornegi, sekil 3.4

YV V.V V VYV V

Guas boya
Asagidaki islemleri tamamladigimzda perspektif ¢alismasini yapmis olacaksiniz.

Calismaicin gereken arag ve gerecleri temin ediniz.

Size verilen soyut diizenlemeyi perspektif kurallarina gore ylzey Uzerine aktarimz.
Guas boya malzemel erinizi hazirlayimz.

Deseninizi boyamadan dnce Renk modultinti inceleyiniz.

Sevdiginiz bir renk seginiz.

Renginizin tonlarin: paletinize hazirlayimz.

Yaraticihigimzi da kullanarak deseninizi boyayiniz.

Hazirlachgimz renklerin degerlerinin birbirlerinin tstiine citkmamasina dikkat ediniz.
Calismamzi bitiriniz.

CoNOUA~WNE

Uygulama sirasinda sorun ile karsilasirsanmz ogretmeninizden yarcim aliniz.

Sekil 3.3: Uygulama Ornegi Sekil 3.4: Uygulama Y apilacak Cizim Ornegi
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ONERILER

Hava perspektifi ileilgili genis bilgiyi 6gretmeninizden aabilirsiniz.

Ogretmeniniz ile hava perspektifi konulu calismalar yapan sanatcilar hakkinda bilgi
alinz.

Calismalarimizi atdlye ortaminda titizlikle yapimz

Hava perspektifinin mesleginizdeki yeri ve 6nemini arastiriniz.

Y aptigimiz aragtirmalarin raporlarinm yazimz.

Yaptigimz ¢izimi tamamladiktan sonra degerlendirme Olgegi ile kendinizi
degerlendiriniz.
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimzi asagidaki sorular cevaplandirarak olguiniiz.
OLCME SORULARI

Bilgilerinizi belirlemeniz igin bir kisim dogru bir kissm yanlis cimleler verilmistir. Cimle
dogru ise parantezin igine D, cimle yanlis ise parantezin igine Y harfi koyunuz.

1. ( ) Uzaklarin dahasilik, yakinlarin ise daha net gérinmesine neden olan perspektife
Hava Perspektifi denir.

() Derinligi gok olan manzara resimlerinde hava perspektifi ok iyi anlatilamaz.

w ™

() Hava perspektifi calisirken renklerin 6zelliklerini, renk tekniklerini, tonlama
tekniklerini, atmosfer sartlarini, giinlin saatlerini, ginesin konumunu bilmek gereklidir

4. () Gunesli aydinlik bir havanmn hékim oldugu manzara resmi yaparken canli sicak
renkler kullamlmaz.

o

() Hava perspektifi calisirken resimdeki bize yakin nesnder, uzak olanlara gore daha
buyik boyutta ve daha canli renklerde gorinairler.

6. ( ) Havaperspektifinde rengin gercek degerleri ile ton degerleri dnemli bir yer tutar.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastinnmz ve dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanhs cevapladigimz konularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz. Tamamt dogru ise degerlendirme 6lcegine geginiz.
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UYGULAMALI TEST

Cizimini yaptiginiz hava (renk) perspektifi uygulamasini asagidaki 6lcutlere gore

degerlendiriniz

Uygulama Faaliyeti: Hava perspektif uygulamali ¢izim

Aciklama: Bu faaliyet kapsanminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Kriterleri

Evet

Hayir

Malzemeleri temin ettiniz mi?

K &g1da yerlestirme (kompozisyon ) yaptimz mi?

Deseni dogru gegirdiniz mi?

Guas boya teknigini dogru kullandimz mi?

Teknige uygun renk segtiniz mi?

Ton farliliklarina dikkat ettiniz mi?

Size verilen asamalara uygun calistiniz mi?

Temizlik ve diizene dikkat ettiniz mi?

Zamant verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davramslarda

isaretlediginiz

“EVET”ler

kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” larimz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz.

Tamam EVET ise modil degerlendirmeye geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETi-1 CEVAP ANAHTARI

BSlo|o|No|uslw|Ne
O|0|<|0|0|<|<|0|T|T

OGRENME FAALIYETi-2 CEVAP ANAHTARI

o(NoUAWN(E
<|0|0|0|0|0|0|0

OGRENME FAALIYETIi-3CEVAP ANAHTARI

o|alhwNF
OU|0|<|0|<|0
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MODUL DEGERLENDIRME

Modul sonunda kazandigimz yeterligi asagidaki uygulamay: yaparak degerlendiriniz.

Y Uzeylerin BolUnmesi

Sekil 1.1: Uygulama yapilacak ¢izim
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Verilen cizimi iki kacisli perspektif kuralarina gore cizerek, renklerle perspektif
gorunttsinin olusturulmast.

Kullanlacak Arac-Gerecler

A

ONO U AW

»  Resmkagidi (25x 35)
2-Parsomen kégidi

Kursun kalem, silgi, cetvel, pergel
Guas boya

Su kabn ( bardak ya da kavanoz )
Firca (2 veya4 numara), pal et

YV V. V V V V

Soyut diizenleme 6rnegi

Asagidaki islemleri tamamladigimzda perspektif ¢alismasini yapmis olacaksiniz.

Calismaicin gereken arag ve gerecleri temin ediniz.

Y ukarida size verilen soyut dizenlemeyi iki kagisli perspektif kurallarina gére ¢iziniz.
Bu soyut dizenlemeyi sz kendi yaraticihigimzi  kullanarak  yeniden
diizenleyebilirsiniz.

Guas boya malzemelerinizi hazirlayimz.

Deseninizi boyamadan énce Renk modulGnd inceleyiniz.

Sevdiginiz 3 yada4 renk seginiz ve paletinize hazirlayinz.

Yaraticihigimzi da kullanarak deseninizi boyayiniz.

Hazirladigimz renklerin degerlerinin birbirlerinin Ustiine gikmamasina dikkat ediniz.

Calismamzi bitiriniz.

Uygulama sirasinda sorun ile karsilasirsanmz 6gretmeninizden yardim aliniz.
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UYGULAMALI TEST

M odiil Adr: Perspektif

Aciklama: Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

DegerlendirmeKriterleri Evet Hayir

Malzemeleri temin ettiniz mi?

K &g1da yerlestirme (kompozisyon ) yaptimz mi?

Deseni dogru cizdiniz mi?

Guas boyateknigini dogru kullandiniz nu?

Teknige uygun renk segtiniz mi?

Renk karisimlarinaton farliliklarina dikkat ettiniz mi?

Size verilen asamalara uygun calistiniz mi?

Temizlik ve diizene dikkat ettiniz mi?

Zaman verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davramglarda isaretlediginiz “EVET”ler
kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor.” HAY IR larimz icin ilgili faaiyetleri tekrarlayimz.
Tamam dogru ise diger boltime geginiz.

M odul i tamamladiniz, tebrik ederiz.

Perspektif modill, fadiyetleri ve arastirma calismalari sonunda kazandiginmz
becerilerin dlglilmes ve degerlendirilmesi igin dgretmeniniz size 6lgme araci uygulayacaktir.
Bu degerlendirme sonucuna gore bir sonraki module gegebilirsiniz.

Perspektif modulint bitirme degerlendirmesi icin 6gretmeninizleiletisim kurunuz.
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