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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moddiller;

Taim ve Terbiye Kurulu Baskanligimn 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar1 ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirillan 42 aan ve 192 dala ait gergeve Ggretim
programlarinda amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel dgrenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanms,
denenmek ve gelistiriimek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmstir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilan
degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orguin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik  kazanmak isteyen bireyler modillere internet (Uzerinden
ulasabilirler.

Basilmis moduller, egitim kurumlarinda Ogrencilere Ucretsiz olarak
dagitilir.

Moduller highir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve (cret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

MODUL UN KODU

211GS0044

ALAN Grafik ve Fotogr af
DAL/MESLEK Ortak Alan
MODULUN ADI Basit Geometrik Formlar

MODULUN TANIMI

Basit geometrik formlarin ¢izimi ileilgili temel kavramlarin
ve uygulamalarin yapilis1 konularinin anlatildigi 6grenme
materyalidir.

SURE 40/32
ONKOSUL On kosulu yoktur.
YETERLIK Basit geometrik formlarin gizimini yapmak
Genel amag
Ogrenci bu modul ile gerekli ortam saglandiginda basit
geometrik formlari, perspektif ve desen teknigine uygun
Gizebilecektir.
Amaclar
1. Farkli dereceli kaemlerle resm kagidi Uzerinde
o karakalem teknigine uygun, 6zgin cizgi aistirmalar
MODULUN AMACI

yapabilecektir.

2. Kosei formlari perspektif kuralarina uygun kagit
Uzerine gizimini yapabilecektir.

3. Kire ve silindirin perspektif kurallarina uygun kagit
Uzerine ¢izimini yapabilecektir.

4. Geometrik formlarin perspektif kurallarina uygun kagit
Uzerine cizimini yaparak ton derecelerine uygun
hacimlendirebil ecektir.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam: Grafik atdlye ve laboratuarlari, sinif, isletme,
kitiiphane, ev, bilgi teknolgjileri ortam v.b.
Donanim: Sovale, resim atligi, resim kégidi,geometriksel

DONANIMLARI formlar, numarali resim kalemleri, konu ile ilgili gorsel
yayinlar
Modultn iginde yer alan her faaliyetten sonra, verilen 6lgme
araclariyla kazandigimz bilgileri 6lgerek kendi kendinizi

OLCME VE degerlendireceksiniz.

DEGERLENDIRME Ogretmen, modil sonunda size lgme araci ( test, coktan

secmeli, dogru yanlis vb.) uygulayarak modil uygulamalar
ile bilgileriniz 6lgerek degerlendirecektir.




Sevgili Ogrenci,

Desen, tarihin ilk ¢aglarindan beri insanligin en 6nemli iletisim aract olmus ve
dustincelerini gergeklestirme fonksiyonunu yerine getirmistir.Desen insanin hayal gucuni
gercege donustirmenin en 6nemli ve etkili aracidir ve resim sanatimin temelidir.

Desenin baglica araci da cizgidir. Cizgi nesnel olarak geometrik bir elemandir.Nesnel
olarak cizgi gorsel anlatinun temel 6gelerinden biridir ve gorsel deger tasir.

Hazirlanan bu modulde, basit geometrik formlarin ¢izimi ileilgili tammmlari, perspektif
kurallarina gore geometrik formlarin gizimi ileilgili konular: ele aacagiz.

Modul sonunda Ogrendiginiz bilgi ve becerileri sanat ile ilgili tim aanlarda
kullanabilir ve hatasiz bir bicimde Basit Geometrik Formlarin Cizimini perspektif kurallarina
gore gorunusleri gizebilir,. desen teknigine uygun hacimlendirebilirsiniz.






OGRENME FAALIYETi-1

( avwac )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda cesitli
kalinliktaki resim kalemlerini kullanarak serbest elle 6zgln c¢izgi calismalar

yapabileceksiniz.
( ARASTIRMA )

»  Sanat eserleri Uzerinde kullamlan gizgi gesitlerini inceleyerek tartisimz.

1. CiZzGI UYGULAMALARI ILE IiLGILI
KAVRAMLAR

1.1. Tammlar
1.1.1. Desen

Kursun kalem, ug, tuse (firgamn dokundugu iz), komur kalem vb. ile yapilan renkli ya
da renksiz, tonlu ya da tonsuz ¢izgi resimlerdir. Bir tablonun deseninden stz edilirse
tablodaki elemanlarin renkle ilgisiz, sadece gizgi taraflar: ele alinmak istendigi anlasilir.

Desen, resim sanatinin temelidir. Resim 6grenimi, desen gizmekle bagslar. Renkler, 1g1k
ve golgeler, tablonun genel yapisi, tertibi — kompozisyonu- bu temel dstiine kuruludur. Cizgi
yapist iyi tasarlanmammus, iyi kurulmamis bir eser, temelsiz bir yapi, iskeletsiz bir beden
gibidir. Desen sistemi bozuk olan bir tablo ne kadar glzel renklerle bezenirse bezensin
desteksizdir, saglam temelden yoksundur.




1.1.2. Cizgi

Resimde ifadenin bir yonudur. Sekillerin yapis,, dizen ve hacim taraflarim
gosterebilmek icin noktalarin yan yana gelmesinden olusan ve sireklilik iceren gorsel
elemandir.

Ressam, desen yoluyla dogayr yorumlarken kullanchg: tek arag cizgidir. Esyamn
sinirlarimt gosteren ve oturtan ¢iplak cizgi, tek basina baska hichir elemandan yardim
gormeksizin, bicim guzeligini, kivrakligim, hareketini, ¢esitli  anlamlart iginde
canlandirmaya yeter. Cizgi, buttin bu e emanlarindan yoksun olmakla beraber dogay: olanca
zenginligiyle canlandiracak; 1s1k-golgeyi, ve rengi aratmayacak kadar comerttir.

1.2. Cizgi Cesitleri

Desende cizginin iki tipi vardir; duz gizgi ve egri ¢izgi. Bir sanat eserinde bu cizgilerin
uyumlari, ahenkleri plastik bilgilerle uygulanir.

Duz cizgiler, statik hareketsiz cizgilerdir. DUz cizgilere bakan gbz hicbir kirilmaya,
inis cikisa, dalgalanmaya takilmadigi igin bir durgunluk, durulma, yerlesme etkisi altinda
kalir.

Bu cizgiler, dikey ve yatay olarak doksan derecelik a¢1 prensibi Ustiine kurulmus ise;
bu yerlesme, bu hareketsizlik, statizm duygusunu bisbiitiin kuvvetlendirir.

‘Sww V
> UO\f/O\

Sekil 1.2:Cizgi cesitleri

Duz cizgiler grubu doksan derecelik agi prensibinden ayrilir. Egik cizgiler
kombinezonlar: olarak gorunirse statizm (durgunluk) duygusu yine kalir; ama bir hareket,
bir kipirdanma etkisi dogmus olur.

Tam diizey, tam yatay prensibinden ayrilmis diiz cizgiler, saga, sola yatmakla hareket,
kipirdanma duygusuna yol agrmig bulunurlar.



/// o

Sekil 1.3:Cizgi cesitleri

Duz cizgilerin durgunluk etkisine karsilik; egri cizgiler, egrilikleri arttikga dinamizm,
hareket duygusu uyandirirlar. Hareket; dizlikten, kararliliktan kurtulup egrilige, egrilip
bukilmeye, boyuna yer, mekan degistirmeye yonelmek olduguna gore, egri gizgilerde de, ne
duzende kullamlirsa kullanilsinlar, boyuna kipirdama, hareketlenme etkis uyandirirlar. Bir
Gizgi ne kadar egrilip bukulurse tipki deniz dalgalar gibi o nispette canlilik, kipirdanma
duygusu uyandirir.

/\

SlegpVay7nT

Sekil 1.4:Cizgi cesitleri

1.3. Gorsdl Elemen Olarak Cizginin Desendeki Yeri ve Onemi

Duz, pardd, es kalinlik ve aralikli cizgiler; durgunluk ve ylzey etkisi verirler.
Giderek siklasan, seyreklesen cizgiler ylizeye boyut kazandirirlar. Birbirleriyle iligkili olarak
belli kaviderle yaklasma-uzaklasma gosteren cizgisel dizenleme, ylzeye rélyef etkis
kazandirir. Birbirleriyle iligkili belli sistemlerle giderek kainlasan-incelen, siklasan-
seyreklesen, buylUyen-kicgllen cizgiler ylzeye optik bir hareket kazandirir. Belli yonlerde
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kavider gostererek devam eden cizgiler yizeye yumusak bir hareket kazandirirlar. Ani
kinlmalarla devam eden veya yon degistiren cizgiler, gbzde ani hareketlenmelere neden
olurlar.

1.4. Kullamlan Ara¢ Geregler ve Ozdlikleri

1.4.1 Resim Kagitlari

Resim kagitlart birinci hamur, beyaz, bir ylzi purtzll, diger yizi diz, kalin, sert,
silindiginde ¢abuk yirtilmayan suyun etkisiyle kirismayan kagitlardir. Piyasada 70x100 cm,
50x70 cm, 25x35 cm ebadinda satilan resim kagitlar: uygun olculerdir. Cizgi ¢alismalarint
bir taraf1 puruizit ambal g ya da kraft kagitlarina yapabilirsiniz.

1.4.2. Resm Kalemleri

Hb, B, 2B, 3B, 4B.... serisi resm kalemleri ve kémir kalem kullamlabilir.Desen
calismalarinda kalem fazla bastirilmamali; cizginin dogrulugundan emin olduktan sonra,
koyuluk tonu ve golges islenmelidir. Kémur kaleminin, rengi kémdr siyahi gibi olup, yagl
ya da kuru olan cesitleri vardir. Yaglh olanlar parlak, kuru olanlar ise mat iz birakir. Bu
kalemlerin cizgileri dokunmaile yayilir ve diizeltme olanaklar: zorlasir. Bu nedenle numaral
resm kalemi ile yapilan desen calismalar ilerledikten sonra, komir kalemle calismalara
gecilmelidir.

Resim 1.5:Resim kalemleri
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Sekil1.6:Resim Kalemi ile uygulamalari.

1.4.3. Fuzen

Bir ¢esit komur kalemdir. Sogit dallarindan yapilabilen bu ¢izim araci desende siyah
beyaz tesiri yapar. Flizenin tespit giicli az oldugundan pamuk ya da bezle kolayca silinir.
Gosterme ve saklama guigligiine kars: bu calismalara fiksatif (sabitleyici) sprey puskurtdlUr.
Flzeni her zaman piyasada bulmak kolay olmaz. Kendimiz su sekilde yapabiliriz; kabuklar:
soyulmus diiz sogut dallarini, kalem boyunda kesip kapal1 bir comlege yerlestiririz. Kapagin
iyice kapatip camurla sivadiktan sonra firina koyariz. Birkag saat sonra sogit dallar
komtrlesmis olur ve bunlar: fiizen olarak kullanabiliriz.

Resim 1.7:Fiizen

1.4.4. Sangin

Demir oksit, pastel tozu ve baglayici bir maddenin karisimindan elde edilen sanginin
kendine 6zgii bir rengi (kiremit) vardir. Kursun kalem gibi kullanlir. Ozellikle Rénesans
doéneminde desen ¢izimlerinde kullamlmustir.
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Resim 1.8: Sangin

13



( UYGULAMA )

Sekil1.10: Serbest ¢izgi denemeler

14



Kullanmlan Arag ve Gerecler

1. Resmalthg

2. 50x70 boyutlarinda tic adet kraft kagit

3. Resim kalemleri, Hb ve B serisi (2B, 3B, 4B ), flizen, Sangin
Asagidaki islemleri tamamladigimizda gizgi alistirmalar: yapmis olacaksinmz.

1.  Cizgi aistirmaart icin kullanilacak arag ve gerecleri temin ediniz

)>Atblye OnlUginiizd giymeyi unutmayiniz

2. Kagidimz dik tutarak her biri, digerinden daha uzun olmak Uizere seri olarak diiz
Gizgiler giziniz. Cizginin yoninu degistirerek hareket kazandiriniz. ( érnekteki gibi )

>)Yatay cizgileri soldan saga, dikey cizgileri yukaridan asagiya dogru giziniz
3. Egricizgileri giziniz.

22Cizgi cizmede bilek, dirssk ve omuz eklemlerinin hareketlerinin saglacha:
imkanlar1 kullanimz.

4.  Cizgileri form olusturacak sekilde serbest dle ¢izgi denemeleri yapimz.

15



(OLCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimzi asagidaki sorular cevaplandirarak 6lguintz.

OLCME SORULARI

(Asagidaki sorularin altinda yer alan D (dogru) ve Y (yanlis) seceneklerinden sadece
birini isaretleyiniz)
1)  Cizgi, resim sanatimn temelidir.

A) D B) Y

2)  Ressam, desen yoluyla dogay: yorumlarken tek kullancig arag cizgidir.
A) D B) Y

3)  Doksan derecelik a¢1 olusturan cizgiler gdzde durgunluk duygusu uyandirir.
A) D B) Y

4)  Cizgilerin sik ve seyrek kullammu ile ylzeye boyut kazandirilir
A) D B) Y

5)  Kavisolusturarak devam eden cizgiler ylizeyde durgunluk hissi kazandirir
A) D B) Y

6) Desen calismaarinin ilk asamasinda kalemi fazla bastirarak desenin etkisi
kuvvetlendirilir.

A) D B) Y
7)  Fuzenin tespit gucti fazla oldugundan silinmesi kolay degildir.
A) D B) Y
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar1 ile karsilastiriniz. Ve dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimz sorularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayinz.

16



UYGULAMALI TEST

Resim kagich Uzerine degisik resm kalemleri ile diz, dairesel ve egri cizgi
uygulamalart yapimz ve bu caismamzi asagidaki  degerlendirme Olgegine gore

degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCEGI

UYGULAMA FAALIYETI:
Cizgi alistirmalar yapmak

OGRENCININ
ADI SOYADI:

ACIKLAMA: Bufaaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandigimz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

GOZLENECEK DAVRANISLAR

EVET

HAYIR

Bilgilerinizi gbzden gegirdiniz mi?

Malzemeyi temin ettiniz mi?

Cizgi araclarim dogru kullandimz m?

DUz cizgileri dogru uyguladimz mi?

Egri cizgileri dogru uyguladiniz mi?

Cizgileri kullanmirken €, bilek, dirsek, omuz
Hareketlerini kullandiniz mi?

Zaman verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davranislarda isaretlediginiz “EVET” ler
kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” lariniz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz
Tamam “EVET"’ ise diger 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Bu fadliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda koseli
formlarin cizimini perspektif kurallarina uygun olarak yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Koseli formdaki objeleri goz seviyesine yakin — uzak mesafelerde degisik
duruglarda yerlestirerek inceleyiniz.

2. KOSELI FORMLARIN CIZIMIILE
ILGILI KAVRAMLAR

2.1. Perspektif

Resmin iki boyutlu ortaminda, Uglncil boyut ( derinlik ) yamilsamasi vermek icin
kullanmlan tekniktir.

Konu; manzara, deniz, figlr ya da natiirmort, ne olursa olsun perspektif resimde daima
onemli bir rol oynar. Perspektif kurallarina gére cizilen resimler dogay: degisik uzakliklar
icinde butin ayrintilartyla ayn oranlar iginde gosterir. Perspektif, gizgi ve renk perspektifi
olarak ikiye ayrilir.

Cizgi perspektifinde esyaarin gizimi geometrik kurallara ve orantilara baglidir.
Esyalar gbzden uzakl astikca gbzden uzakligimn karesinin tersi ile oranli olarak kigul ir.

Hava perspektifi, esyalarin uzakliklarina gore aldiklar: renk halini belli eden kurallarla
ilgilidir. Esyalar gbzden uzaklastikga renkleri solgunlasir.

2.2. Perspektifin Temel Ogeleri

Ufuk Cizgis (UC), Gorme Noktasi (GN), Kagma Noktasi (KN) perspektifin temel
Ogelerini olusturur ve parantez igindeki harflerle ¢izim Uzerinde belirtilirler.

2.2.1. Ufuk Cizgisi

Cizilecek nesneye bakan kimsenin (gtzlemcinin) gozleriyle aym yukseklikte olan bir
18



yatay cizgidir.

2.2.2. Gorme Noktast

Ufuk cizgisinin Uzerinde, gozin tam karsisindaki noktadir.

2.2.3. Kagma Noktasi

GOrme noktasi gibi ufuk cizgisinin Uzerinde yer alir ve gbzden sonsuza dogru

uzaklasan paralel cizgiler bu noktada birlesir.

2.3. Perspektif Turleri

2.3.1. Tek Kagis Noktali Perspektif (Paralel Perspektif)

Paralel perspektifteki tek kacis noktasi resim ytizeyine dikey duran birbirine paralel

Gizgilerin ufukta birlestigi yerdir.

L v
-

L 5 ’ ’
KN uc
-----------'i--------"--
N . 1
- J 5
¢ -,
- £
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Sekil 2.1: Tek kacis noktali(paralel)
per spektif




2.3.2. iki Kagis Noktal Per spektif (Acik Per spektif)

Ufuk cizgisine dik olmayan bir ag1 meydana getiren, birbirine paralel gizgiler ufuk
Gizgisine dogru uzaklasan veiki ayr1 noktada birlesen iki ¢izgi grubundan olusur.

Sekil2.2:1ki kagis noktali(Agik) per spektif

Sekil2.3: Tki kacis noktali(Acik) per spektif

20



2.3.3. Ug Kagis Noktal Per spektif (Dikey Per spektif)

Ufuk cizgisinin ¢cok yukarisindan ya da cok asagisindan bakilan bir nesneyi cizerken
dikey perspektif kullanilir. Dikey perspektifin paralel perspektif ile agik perspektiften farkl
yani, Uglncl bir kagma noktasimn olmasidir.

s e e e e e e 2 e i e e e e e i e e i e e o s

Sekil2.4:Ug kacis noktali(Dikey) per spektif
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Sekil2.5:Ug kacis noktali(Dikey) per spektif
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( UYGULAMA )

| . .

Sekil-2.6: Tek kacis noktalr masa ¢izimi
Kullamlacak Arag ve Geregler

1) Resim kagidi 25x35cm
2) Yumusak sivri uclu kursun kalem
3) Cetvel, gonye, pergel

>

Asagidaki islemleri tamamladigimzda koseli formlari tek kagis noktalarina gore
perspektif cizimini yaprmis olacaksiniz

>)Attilye Onltglnizi giymeyi unutmayiniz

1)  Masamn perspektif cizimi icin kullamlacak arag ve gerecleri temin ediniz.
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2)  Ufuk cizgisinin altindaistediginiz 6l¢lde ufuk cizgisine paralel bir dogru pargast
giziniz.

3)  Geometrik seklinizin kose noktalarim gorme noktast (GN) ile birlestirin

4)  Ornegi dikkate alarak; seklin yiikseklik, derinlik ve kalinliklarin belirlemek icin
ufuk cizgisine parald cgizgilerinizi giziniz.

5)  Seklinizin dikey cizgilerini yer ve ufuk diizlemine dik olarak ¢iziniz.

MY ardimar cizgileri inceciziniz

6)  Sekil ortaya cikincakenar cizgilerini kalinlastiriniz.

KN2 uc KN1
L o o LA
Fh"'r_. _J__;
"-E-:._.‘:“-._ s . X .f_-"‘_-u.'-
T ot il

Sekil-2.7: Cift kagis noktali masa gizimi
Asagidaki islemleri tamamladigimzda koseli formlar ¢ift kagis noktalarina gore
perspektif cizimini yaprmis olacaksiniz.
1)  Aym ufuk cizgisi Uzerinde ayr1 kagis noktasin ¢iziniz.
2)  Ufuk gizgisine dikey bir dogru pargasi Giziniz.

3)  Dikey cizginiz, Uzerinde masa ayak yuksekliginin at ve Ust sinirlarim ve
masanin yan kalinligint belirleyiniz.

4)  Dikey cizginiz Gzerinde belirlediginiz bu U¢ noktay: her iki kagis noktast (KN)
ilebirlestiriniz.

5)  Ornek cizimdeki gibi masamin diger goriinen ayaklariin dikey cizgiler ile
yerlerini belirleyiniz.
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6) Beélirlediginiz dikey ¢izginin sag tarafinizda olam sol KN ile, sol tarafimzda
olant sag KN ile birlestiriniz.

7)  Masaayak kalinligim belirleyerek giziniz.

8)  Masanin gizgilerini koyulastirarak ¢iziminizi tamamlayiniz.

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimzi asagidaki sorular cevaplandirarak 6lguntz.
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI
(Asagidaki sorularin altinda yer alan seceneklerinden sadece birini isaretleyiniz)

1) Asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A.  Perspektif nesnelerin sadece renk yanilsamalar ileilgilidir.
B.  Esyaar gdzden uzaklastikga, gozden uzakliginin karesinin tersi ile dogru olarak
kuculdr.
C. Cizgi perspektifi esyalarin uzakliklarina gore adiklar: renk halini belli eden
kurallarlailgilidir.
D. Perspektif kagma noktasi ve cizgi perspektifi olarak ikiye ayrilir.
2)  Asagidakilerden hangisinde perspektifin 6geleri dogru olarak verilmistir?
A. UG-KN
B. KN-GN
C. UG-KN-GN
D. GN-UC
3) Asagdaki ifadelerden hangisi gérme noktasini (GN) tanimlamaktadir?
A. Cizilecek nesneye bakan kimsenin gozleriyle aym yikseklikte olan bir yatay
cizgidir.
B.  Ufuk cizgisinin Gzerinde, gbziin tam karsisindaki noktadr.
C. Gorme noktas: gibi ufuk cizgisinin tzerinde yer alir ve gézden sonsuza dogru
uzaklagan paralel cizgiler bu noktada birlesir.
D. Hichiri
4)  Cift kagisl perspektifte nesne ufuk cizgisinin altindaise nesnenin kag yoninu
goraruz?
A. 3
B. 4
cC. 1
D. 2
5)  Dikey perspektifte kag kagis noktas: alinmalidir?
A. 3
B. 2
C. 4
D. 1
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar1 ile karsilastiriniz. Ve dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimz sorularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayinz.
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UYGULAMA TESTI

Koseli formlarin gizimini tek kagis ve Gift kagis noktasina gore perspektif cizimini
yapimz ve ¢giziminizi asagidaki degerlendirme 6lgegine gore degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCEGI

UYGULAMA FAALIYETI: s -
Tek kagis ve cift kacis noktali 2§R§g$:\glll\l
perspektif kurallarina uygun masa :
cizimi

ACIKLAMA: Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandigimz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

GOZLENECEK DAVRANISLAR EVET HAYIR

Bilgilerinizi gézden gegirdiniz mi?

Malzemeyi temin ettiniz mi?

Cizgi araclarim dogru kullandimz m?

DUz cizgileri dogru uyguladimz mi?

Tek kagis noktal1 perspektif ¢izimini dogru uyguladimz mi?

Cift kagis noktal1 perspektif ¢izimini dogru uyguladiniz mi?

Cizimlerinizi koyulastirdimz mi?

Zaman verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME
Uygulama faaliyetinde kazandigimz davranislarda isaretlediginiz “EVET” ler

kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor.”HAYIR” larimz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz
Tamam *‘EVET’’ ise diger 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda daire
vesilindirin gizimini perspektif kurallarina uygun olarak yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

» Kiresd ve silindirik formdaki objeleri gbz seviyesine yakin — uzak
mesafelerde degisik duruslarda yerlestirerek inceleyiniz.

34 WO 1 T

3. DAIRE VE SI_AI__INDIRI_I\II PERSPEKTIFI

‘

Sekil3.1: Dairenin per spektifi

Dairenin perspektifi karenin gortinisine baglidir.

A ' B
Sekil3.2:Dairenin per spektifi

Paralel ve acik perspektifle cizilen daireler arasinda gergekte higbir fark yoktur.
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Sekil3.3: Dairenin per spektifi

Daireler ufuk cizgisine yaklastikca elipdesirler.

I\

LS —

\

I

I

I

I

I
ke

B ‘
Sekil3.4:Silindirin per spektifi
29



Sekil3.5:Silindirin per spektif gizimi

Sekil3.6:Silindirik forma 6rnek

Silindir gizilirken dikdortgen prizmann icine yerlestirilir.
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( UYGULAMA )

ar=t

Sekil3.7:Silindir ¢izimi
Kullanilacak Arac ve Gerecler
1) Resim kagidi 25x35cm
2) Yumusak sivri uclu kursun kalem

3) Cetvel, gonye, pergel

Asagidaki  islemleri tamamladigimzda silindirin  perspektif  cizimini
olacaksiniz.

)>At('5|ye Onltginizd giymeyi unutmayinz.
1)  Silindirin perspektif ¢izimi icin kullanilacak arag ve gerecleri temin ediniz
2)  Ufuk cizgisini ciziniz ve GN noktasim belirleyiniz.

)Y ardimet Gizgileri incegiziniz
3)  GN noktasindan gecen dikey ¢izgi Giziniz.
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4)

5)

6)

8)

9)

10)

11)
12)

13)

GN Noktasina pergelinizi koyarak ufuk cizgisini kesen yarim dairenizi giziniz.
Dikey cizgisini ortalayarak bir dikdortgen ¢iziniz. ¢iziniz.

Taban yuzeyini olusturmak icin sol alt kdse noktasint ufuk cizgisi Uzerindeki yarim
dairenin kesistigi noktaile, sag alt kdse noktasini ise kesisen sol noktaile birlestiriniz.

Dértgenin kose noktalarint GN ile birlestiriniz.
Kesisen noktalardan ufuk cizgisine parael ¢izgi cizerek tabani olusturunuz.

Ornekteki gibi dikey kesik cizgiler ile GN kagan cizgi Uizerinde kesistigi noktalar:
yatay cizgi ile birlestiriniz.

Dartgenin tabaninda kesik cizgiler ile merkezden gegen yatay cizginizi giziniz.
Tabandaki daireyi olusturunuz.

Ayni islemi kiipin Ust yizeyinde tekrarlayimz.
Olusturdugunuz her iki daireyi dikey cizgiler ile birlestiriniz.

Seklinizi koyulastirarak belirginlestiriniz.

32



UYGULAMALI TEST

Silindirik bir objenin gorinisini perspektif kurallarina gére cizimini yapimz ve bu

calismamzi asagidaki degerlendirme 6lcegine gore degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCEGI

UYGULAMA FAALIYETI:
Perspektif kurallarina uygun silindir
cizimi.

OGRENCININ
ADI SOYADI:

ACIKLAMA: Bu fadliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandigimz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Gozlenecek Davranislar

Evet

Hayir

Bilgilerinizi gdzden gegirdiniz mi ?

Malzemeyi temin ettiniz mi?

Cizgi araglarim dogru kullandimz mi?

Dz gizgileri dogru uyguladimz mi?

KUpun cizimini perspektif kurallarina uygun ¢izdiniz mi?

Daire ¢izimini perspektif kurallarina uygun cizdiniz mi?

Daireleri birlestirerek silindirin gizimini tamamladimz mi?

Seklinizi koyulastirarak belirginlestirdiniz mi?

Zamani verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davranislarda isaretlediginiz “EVET” ler
kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” lariniz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz
Tamam EVET ise diger 6grenme faaliyetine geginiz..
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OGRENME FAALIYETi—+4

( amac )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda daire
ve glindirin cizimini perspektif kurallarina uygun olarak serbest € ile yaparak resim
kalemiyle hacimlendirebileceksiniz.

( ARASTIRMA )

» Karakalem teknigi ile yapilmis desen calismalarini inceleyiniz.

4. TONLAMA VE HACIMLENDIRME ILE
ILGILI KAVRAMLAR

4.1. Tammlar

4.1.1. Isik — Golge

Isigin gelis yonine gore form renginin aciktan koyuya dogru derecelendirilmesidir.
Isik-g0lge resimde rengi anlatir, renge bagli ve renkli resme ait bir terimdir.




4.1.2. Agk —Koyu

Isik objeyi bir noktadan aym siddetle aydinlatmadig: icin agik-koyu farklilart meydana
getirmektedir. Agik-Koyu ton ve valorleilgilidir.

4.1.3. Ton

Ayni rengin en koyusundan en agigina kadar tonlarina ton derecesi denir. Resimde
151K-g0l ge derecelemesinin aldig: addir.

TON: Renkli bir objenin planlarinin aydinlik ve karanlik dereceleri. Objelerin cesitli
bolgeleri birbirleriyle karsilastinldiklarinda aralarindaki aciklik ve koyuluk farklarina ton
denir.

900

Sekil4.2:Ton degerleri

4.1.4. Valor
Bir tonun goreceli, siddeti veya bir tona ait kuvvet. Bir tondaki 1sik-golgelerin

derecesinin getirdigi fark, renklerin iclerindeki siyah ve beyaz ile ilgilerinden dogan agik-
koyu farklarina, degerlerine renklerin valorleri denir.
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Resim 4.3:Hikmet Karabulut (nattr mort)

4.2. Ton Dereceleri ile Hacim Vermek

Tonlamaya baslamadan Once 1s18in gelis yonu tespit edilmelidir. Objeler Gzerinde
golgelerin ne kadar alanin yansimasiyla kaplandigi, hangi alanlarin 1sik aldigi ve en parlak
noktamn nerede bulundugu incelenmelidir.

Sekil4.4:1s1k ve golge
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Derecelendirme hafifge bir tondan digerine ani gegislerden kaginarak uygulanir.
Bdylecetonlar birbirine daha kolay kaynasir ve iyi bir derecelendirme elde edilir.

Silindir objeleri  hacimlendirirken cizgiler dairesel yonld, kiresel formlar:
hacimlendirirken kiresel yonli ve koseli formlara hacim verirken kenar gizgilerine parale
cizgiler kullanlir.

Sekil4.5:For ma uygun ¢izgi kullanim

4.3. Esyalarin Golgeleri

Cisimler ya dogrudan 1sitk kaynagindan gelen ya da diger cismlerden gelen
yansimalarla aydinlanirlar. Ginesli bir duvarin 6niinde bulunan bir cismin 1sik almayan, yani
duvara gelen tarafinin 1s1nl1 olmasinin sebebi glinesten duvara carparak o cisim Uzerine
akseden 1s1ktandir. Eger akisler olmasaydi, cisimlerin gergek sekillerini girinti ve gikintisiyla
gormek mimkin olmazcdi. Cisimlerin yuvarlak ve hacimli gorinmelerinin nedeni 151k
akiderinin esya yuzinde meydana getirdigi aciklik ve koyuluklaridir. Gozleri kisarak
objelere bakilirsa onlarin Gzerindeki golgeler derece derece gorunebilirler.

Sekil4.6:Kareni vekupiin golges
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Sekil4.7:K urenin Golgesi
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¢ UYGULAMA )

Sekil4.8:Geometrik formlarin gizimi ve hacimlendir mesi

Kullamlacak Arag ve Geregler

1) Resim kagidi 25x35cm
2) Resmaytlig
3) Resimkalemleri : Hb ve B serisi (2B, 3B, 4B ), fuizen, Sangin

Asagidaki islemleri tamamladiginizda geometrik formlar: serbest € ile gizip, 15181n
gelis yonune gore hacimlendirmis olacaksiniz.

)>At('5|ye Onltginizd giymeyi unutmayinz.
1) Arac gereclerinizi hazirlayinmz.

2) 2B numara resim kalemiyle, orta grenli ressim kagidina drnekteki gibi gizgiler ile
tonlama calismalar: yapiniz.

3)  Geometrik formlarin boyut ve oranlarim gozlemleyip karsilastirin.
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4)

5)

6)

8)

Ornekteki geometrik formlarin gizimini resim kalemiyle fazla bastirmadan perspektif
kurallarina uygun olarak ¢iziniz.

)>Perspektif cizimini cetvel kullanmadan serbest € ile yapiniz.

Is1gin gelis yonine dikkat ediniz.

Formlar Uzerindeki 151k-golge plammn inceleyiniz.

Kaleminizi biraz yan (agil) tutarak yumusak golgeleme yapinmz.

Geometrik formlarin yapisina uygun hacim etkisi verecek cizgiler ile agik bolgelerden

baglayarak koyu bolgelere dogru tonlama yapinz.

2>Silindir objeleri hacimlendirirken cizgileriniz dairesel yonli, késeli objelerde diiz,

kiresel objeler cizerken kiresel yonli olmalidir.

» Isigin gelis yonine gore 1s1k alan bolgelerde cizgi rengi daha agik, golgede kalan

boélgelerde cizgi rengi daha koyu olmalidir.

2>Tonlamay: bir objeden baslayip digerine gecmeden, objeleri birbiri ile baglantil:

olarak duslnip eszamanl: olarak uygulayin

9)

10)

)>Ci Ziminize ara vererek modelle karsilastirmasin yapin.

9- Formlarin diisen golgelerini perspektif kurallarina uygun olarak tonlamasint yapin.
10-Ciziminizde en son koyuluk degerlerini vererek ¢alismamzi bitiriniz.

Uygulama sirasinda sorun ile karsilasirsanmz 6gretmeninizden yardim alinmiz.
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UYGULAMA TESTi

Geometrik formlara benzer objeleri beyaz zemin Uzerine yerlestirin, yukaridaki islem

sirasina gore resm kalemleriyle, perspektif kurallarina uygun cizimini

hacimlendiriniz ve asagidaki degerlendirme 6lgegine gore degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCEGI

yaparak

UYGULAMA FAALIYETI: OGRENCININ
Geometrik formlarin hacimlendirilmesi ADI SOYADI:

ACIKLAMA: Bu fadiyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandigimz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

GOZLENECEK DAVRANISLAR

EVET

HAYIR

Bilgilerinizi gdzden gegirdiniz mi ?

Malzemeyi temin ettiniz mi?

Resim kalemiyle tonlama ¢alismasinm érnege uygun yatimz mi?

Geometrik formlar: perspektif kurallarina uygun ¢izdiniz mi?

Is1gin gelis yonunu tespit ettiniz mi?

Form Uzerinde 151k-golge planini incelediniz mi?

Cizgilerinizi formlarin yapisina uygun kullandimz mi?

Formalarin tonlamasin es zamanl: yaptiniz mi?

Isik alan bolgelerde agik, golgede kalan bolgelerde koyu cizgiler
kullandimz mi?

Formlarin diisen golgesini yaptimz mi?

Ciziminize ara vererek modelle karsilastirmasim yaptimz mi?

Seklinizi koyulastirarak belirginlestirdiniz mi?

Zamani verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davraniglarda isaretlediginiz “EVET” ler
kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” lariniz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz

Tamam “EVET” ise diger 0grenme faaliyetine geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Modul sonunda kazandigimz yeterligi asagidaki uygulamay: yaparak degerlendiriniz

Geometriksel formlarin perspektif kurallarina uygun cizimi ve hacimlendirilmesi

Sekil 4.9: Uygulama yapilacak Gizim

Kullamlacak Arag ve Geregler

1) Resimkagidi 25x35 cm

2) Resmalthg

3) Resmkaemleri : HB ve B serisi (2B, 3B, 4B ), flizen, Sangin

Asagidaki islemleri tamamladigimzda geometrik formlarr serbest e ile cizip, 151810
gelis yontne gore hacimlendirmis olacaksiniz.

>)Atiilye Onltglnizi giymeyi unutmayinz.

1)  Araggereclerinizi hazirlayimz.

2)  Geometrik formlarin boyut ve oranlarim gozlemleyip karsilastirin.
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3)  Ornekteki geometrik formlarin gizimini resim kalemiyle fazla bastirmadan
perspektif kurallarina uygun olarak ciziniz.

>>Perspektif cizimini cetvel kullanmadan serbest e ile yapiniz.

4)  Isigin gelis yonune dikkat ediniz.

5)  Formlar Gzerindeki 151k-gdlge planint inceleyiniz.

6) Kaeminizi biraz yan (acil) tutarak yumusak golgeleme yapiniz.

7)  Geometrik formlarin yapisina uygun hacim etkisi verecek cizgiler ile agik
bolgel erden baglayarak koyu bélgelere dogru tonlama yapiniz.

2>Silindir objeleri hacimlendirirken cizgileriniz dairesel yonli, késeli objelerde diiz,

kiresel objeler cizerken kiresel yonli olmalidir.

M s1gin gelis yonune gore 151k alan bolgelerde ¢izgi rengi daha agik, golgede kalan

bolgelerde ¢izgi rengi daha koyu olmalidir

2>Tonlamay: bir objeden baslayip digerine gecmeden, objeleri birbiri ile baglantil:

olarak duslntp eszamanl1 olarak uygulayinz.

>)§:i ziminize ara vererek modelle karsilastirmasinm yapimz

8)  Formlarin disen golgelerini perspektif kurallarina uygun olarak tonlamasin
yapin.

9)  Ciziminizde en son koyuluk degerlerini vererek calisgmanzi bitiriniz

NOT: Degerlendirme dlgegi ile bu caligmanizi degerlendiriniz.



DEGERLENDIRME OLCEGI

MODUL ADI: OGRENCININ
Basit Geometrik Formlarin Cizimi ADI SOYADI:

ACIKLAMA: Bu fadiyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandigimz
becerileri EVET ve HAY IR kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

GOZLENECEK DAVRANISLAR

EVET

HAYIR

Bilgilerinizi gdzden gecirdiniz mi ?

Malzemeyi temin ettiniz mi?

Resim kalemiyle tonlama caligsmasin Ornege uygun yatiniz
mi?

Geometrik formlar: perspektif kurallarina uygun ¢izdiniz mi?

Is1gin gelis yOnunu tespit ettiniz mi?

Form Uzerinde 151k-golge planini incelediniz mi?

Cizgilerinizi formlarin yapisina uygun kullandimz mi?

Formalarin tonlamasin es zamanli yaptimz mi?

Isik alan bolgelerde acik, golgede kalan bdlgelerde koyu
cizgiler kullandimz mi?

Formlarin disen golgesini yaptimz nmi?

Ciziminize ara vererek modelle karsilastirmasin yaptimz mi?

Seklinizi koyulastirarak belirginlestirdiniz mi?

Zamani verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davraniglarda isaretlediginiz “EVET” ler
kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” lariniz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz

Tamam “EVET” ise bir sonraki modiile geginiz.




CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1 CEVAP ANAHTARI

SORU NO CEVAPLAR
1 Y
2 D
3 D
4 D
5 Y
6 Y
7 Y

OGRENME FAALIYETIi-2 CEVAP ANAHTARI

SORU NO CEVAPLAR
1 B
2 C
3 B
4 A
5 A
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