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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanligimin 02.06.2006 tarih ve 269 sayil1 Karari ile
onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait cerceve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik géelistirilmis Ogretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysd 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistiriimek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya bagslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan vyeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim 6gretim sirasinda gdlistirilebilir ve yapilmasi
Onerilen degisiklikler Bakanhktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isleimeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modullere internet Gzerinden ulasilabilirler.

Basilmig moddiller, egitim kurumlarinda dgrencilere Uicretsiz olarak dagitilir.

Moduller hicbir sekilde ticari amacla kullamilamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

MODUL UN KODU 215ESB268

ALAN El Sanatlari Teknolojisi
DAL/MESLEK El Dokuma

MODUL UN ADI Zili (Sili) Dokuma

MODULUN TANIMI

Teknige uygun olarak zili deseni hazirlamayi, cozguleri
tezgaha aktarma, zili dokumaya baslama, zili dokuma yapma,
zili  dokumayi bitirme konularinin anlatildigi  6grenme
materyalidir.

SURE 40/32
ON KOSUL Kilim moduiliinii almis olmast gerekir.
YETERLIK Zili (Sili) dokuma yapmak
Genel amag
Uygun ortam ve arag gere¢ saglandiginda teknige uygun zili
dokuyabileceksiniz.
Amaclar
1.  Geleneksdllige, yoresellige ve yeniliklere uygun zili
MODUL UN AMACI deseni hazirlayabileceksiniz.

2. Dokuma teknigine uygun olarak c¢ozglleri tezgéha
aktarabileceksiniz.

3. Teknige uygun olarak zili dokumaya
bagslayabileceksiniz.

4, Teknige uygun olarak zili dokuma yapabileceksiniz.

5. Teknige uygun olarak dokumay bitirebileceksiniz.

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam: Atélyede aydinlik temiz ortam.
Donamm: Tezgah, ¢ozgu ipleri,kirkit,atk: ipleri (dokuma
ipleri), gorsel basili kaynaklar, makas, cetvel, milimetrik kagit,

DONANIMLARI boya kalemi, mukavva, kalem, levent, glicl agaci, desenler.
Modilin icinde yer alan her faaliyetten sonra, dogru- yanlis,
coktan secmeli, bosluk doldurma seklinde hazirlanan 6lgme

AL GMEVE Zreagg:;rgtlj?recgzﬁinflgmlz bilgileri ~ Olgerek,  kendinizi

DEGERLENDIRME '

Modul sonunda ise kazandigimz bilgi ve becerileri 6lgmek
amactyla, 0gretmeniniz tarafindan hazirlanacak 6lgme araglar
ile degerlendirileceksiniz.
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Sevgili Ogrenci,

Iki veya daha ¢ok iplik grubunun cesitli sekillerde birbiri arasindan, altindan tstiinden
gegirilerek meydana getirilen Uriine dokuma denir.

Dokumanin en basit sekline bez veya bez ayagi(diiz dokuma) dokuma ach verilir. Diiz
dokuma teknik agidan kilim, cicim, zili, sumak gibi isimlerle ¢esitlilik gosterirler. Temelini
kilim dokuma olusturur.

Gunimuzde teknolojinin gelismesi ile e dokumaciligi kaybolmaya yiz tutmus
durumdadir. El dokumaciligint yasatmak icin istenilen amaca uygun Uretim bigimini
yakalamak, kaliteli arag gerec secimi yapmak ¢ok dnemlidir. Secilen alet ve gerecleri diizgiin
kullanabilmek, dokuma tezgahlarini tammak, Ozelliklerini bilmek kaliteyi artiran unsurlar
icinde yer almaktadr.

El dokuma alamnda dretimin istenilen kalitede ve kapasitede gédlistirilebilmesi igin
kullanilan dokuma tezgahlarimn 6zelliklerini bilmek, tezgahlar ve dokumalar hakkinda bilgi
sahibi olmak kaginilmaz bir ihtiyagtir.

Bu modilde zili deseni hazirlamay1, ¢ozgl hazirlamayi, zili dokumaya baslamadan
Once vyapilacak calismalari, zili dokumay:r ve dokunan Grdni bitirme becerisini
kazanacaksimz. Edindiginiz bilgi ve kazandigimz beceriler e dokuma alanini ve galisma
kosullarin tammaniza yardimci olacaktir.






OGRENME FAALIYETI-1

(AMA(; )

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve kazandirilacak beceriler dogrultusunda, aydinlik
temiz bir ortamda geleneksellige, yoresellige ve vyeniliklere uygun zili deseni
hazirlayabil eceksiniz.

(ARASTIRMA )

Cevrenizdeki dokuma atolyelerinde var olan dokuma tezgahlarimi ve Uretilen
zili dokumalar1 arastirinmz.

Cevrenizdeki zili desenlerini inceleyiniz.

Moatiflerin, desenlerin, anlam ve ozdlliklerini arastirimz.

Zili dokuma konusunda sanal ortamda ve basil1 kaynaklardan kaynak taramasi
yapinz.

Topladigimz dokumanlar: ve bilgileri rapor haline getiriniz.

Hazirladiginiz raporu ve ¢alismalar: sinif ortanunda arkadaglarinizla tartisiniz.

1. DESEN HAZIRLAMA

1.1. Kirkitli Dokumalar
1.1.1. Tarihge

Q8 Va8 °

Tarih boyunca bir ¢ok kdltirin Uzerinde yasadigi Turkiye Cumhuriyeti sinirlar
icinde, gocebe, yar1 gogebe veya yerlesik Turkmenler, Y orukler ve diger gruplara ait boy ve
oymaklar, son yillara kadar kendine 6zgl geleneksel yasamlarini ve bunun sonucu olarak
geleneksel dokumaciligi devam ettirmislerdir. Hal& devam ettirenler de bulunmaktadir.
Ozdllikle aralarinda boy ve oymaklar halindeki gocebe gruplar, beirli bir yere yerlesip,
sirekli komgsular edinemediklerinden, yaylalarda baska gruplarla karsilasmak zorunda
olduklarindan dolayi, kendi benliklerini korumak ve disariya tamtmak igin; gadirlarindan
giyimlerine, yaygilarina kadar herseyde kendine 6zgu bicimleri, sembolleri biyik 6nem
tasimistar.

Bazi1 gruplar tarafindan fazla dis etkiler ve kisisel eklemeler, degisiklikler yapmadan
belirli desenler uzun siire dokunmaktacir. Ozellikle, zili dokuma zorlugundan dolay: her
turli desenin dokunamadigi bu tirlerde desenler yizlerce yil hemen hemen oldugu gibi
kalmaktadir. Bu nedenle bu desenlere donmus desenler denir. Bugiin ha@la Turkistan'da
dokunmakta olan sekizgen gul desenleri 14. ve 15. yy Tirkmen, Timurlu, Cezayirli
minyatirlerinde gorilmekte idi.(Resim 1.1)




Timurlu minyatirlerinde gorulen zikzak desenli yer yaygilari, bugin Turkmen zili
dokumast minder, cuval ve ufak yaygilarda gorilmektedir (Resim 1.2).
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Resm 1.2: Zili Zikzak Desen



1.1.2. Kirkitli Dokumada Kullamlan Zili (Sili) Cesitleri
Zili, dokuma ¢zelligine gore bese ayrilir:

DUz zili
Capraz zili
Seyrek zili
Damal: zili
Konturlu zili

[SEORORORN

1.1.2.1. Duz Zili

Desenlerin ici 2-1, 3-1, 5-1, atlamalarla doldurulurken, basta kalan tek ¢ozgiler ve
atlamalar ile yaygimn yizinde dikey cizgili-fitilli bir gérinim meydana gelir (Sekil 1.1),
(Resim 1.3). Antalya ve cevresinde bu dokuma tdrtne fitilli denildigi soylenmektedir.
Ozedllikle yan yana sekizgenlerde (Turkmen giil) meydana gelen minder ve yaygilar
Anadolu "nun Tirkmen yerlesmesi bolgelerinde 6zellikle Adana, Gaziantep, Kayseri, Nigde,
Konya, Toroslar ve Bati1 Anadolu’ da gorulebilir.

Sekil 1.1 Resm 1.3
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Resim 1.4 Diiz Dokuma Zili

1.1.2.2. Capraz Zili

Her sirada birer, ¢ozglyi bosta birakarak dne gecirilen desen iplikleri, Ust sirada birer
¢Ozgu yan tarafa kayarak atlatirlar, boylece bosta kalan ¢ozgiler ve Uste ¢ikan desen iplikleri
capraz cizgiler olustururlar (Sekil 1.2), (Resim 1.5). Desene gére, diz ¢capraz, zemin boyunca
buylk V’ler olusturacak sekilde karsilikli capraz veya ortada eskenar dortgen meydana
getirecek sekilde ice dort yonde gapraz fitilli olarak dokunabilirler (Resim 1.1), ( Resim 1.6).

oty i e 3
[ s sanite WG

Sekil 1.2




Resim 1.6: Zili Capraz Dokuma
1.1.2.3. Seyrek Zili

Diz bez dokumasi zemin Uzerine kesik kesik birbirleriyle baglantisiz, serpilmis 3-1,
5-1, atlamali diz zili dokumas: tekniginde ufak motiflerden meydana gelir (Resim :1.7).
Antalya, Silifke arasi Torodlar ‘daki Turkmenler tarafindan siyah kegi kil ¢ozgu - atki
Uzerine dokundugu zaman Y OZ olarak adlandirilir (Sekil 1.3), (Resim 1.8).




Resim 1.7: Zili Teknigi ile Dokunmus Ocak ve Y iikliik Perdes



1.1.2.4. Damah Zili

Dama tas1 gibi 2-1, 3-1, atlamalarla bittin motif icleri doldurulur. Daha ¢ok diger
tekniklerle bir arada kullamlir (Sekil 1.4), (Resm 1.9). Bazen capraz cizgilerin
kesismesinden meydana gelen damalar motif zeminlerini doldururlar. Bazen “Konturli zili”
“zili-verng’ teknigi ile meydana gelen motiflerin icini doldurmak icin bu teknikte damal
zeminler dokunur (Resim 1.10).

1.1.2.5. Konturlu Zili

iki ve tclt atlamalarla kontur halinde desenlerin meydana getirdigi zili tird, atki yiizl
veya bez dokuma genis zeminler Uzerinde cicim gibi konturlardan meydana gelen
desenlerden olusur. Konturlar halindeki desenlerin meydana gelmesi icin her sirada normal
atkilar atildiktan sonra arkadan 6ne gegirilen renkli desen ipligi 2- 3 ¢0zgl One gegtikten
sonra, bir Ust siradan geriye donerek tekrar 6ne gecirilip, geriye dogru 2- 3 ¢ozgu atlatilir. Bu
arada Ut siraya gegen desen ipligi tutulur, doniste tekrar dikey olarak Ust siradan geriye
dondurdltr. Bu teknikle ancak dikey ve capraz gizgiler dokunabilir, enine gizgiler ise, sumak
teknigiyle sarilir. Konturlarla cevrilen desenlerin icgi ise sumak damali zili veya uzun
atlamalarla doldurulur (Sekil 1.5), (Resim 1.11), (Resim 1.12).
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Resm 1.12: Konturlu Zili

1.2. Matif Ozellikleri

Desenler genellikle dogadan, insanlarin ¢evrel erinden gordigl esyalardan alinnustir.

Desenleri olusturan motifler geometriklestirilerek veya Udluplastirilarak islenmistir.

1

Ll S

Motiflerde parlak renkler kullanilir; kirmizi (visne), lacivert (koyu gok), koyu
sar1 (kinali sari), siklamen (almes), mor (deli mavi), siyah(kara veya ana kara),
yesil (cevizi), cimeni yesil, beyaz , mavi ( turkuvaz)

Moatifler dokumanin yiizeyine yatay bloklar olusturacak sekilde yerlestirilir.
Bloklar1 ince bordirler sinirlar.

Bordr iclerine dikdortgenlerle bolUnir ve pitrak motifi yerlestirilir.

10



5. Moatifler geometrik ve bitkisel karakter tasimaktadir.
6.  Karsilikli iki uzun kenarlarda ince bordurler (su) yer alir.

1.2.1. Yoresallik

Zili dokumalar: i¢ Anadolu’ da (K onya, Kayseri, Nigde, Kirsehir), Akdeniz bolgesinde
(Torodlar, Adana, Gaziantep) desenler degisik renk ve malzemeyle dokunmus olan yastik,
minder, guval ve ufak yaygilardan olusur. Bati1 Anadolu’ da ise (Eskisehir, Manisa, Balikesir,
Aydin, Kitahya, Canakkale, Bergama, Antalya, Fethiye) hemen her yorede bu dokumaya
yaygin olarak rastlanir. Gendllikle geyiz esyasi olarak dokunan bu 6rnekler, namazlik, yer
sergisi ve heybeye kadar genis bir kullanim alanina sahiptir.

1.2.2. Motif Anlamlari

Dokumalar insanlarin fiziksel ve psikolojik ihtiyaclarin karsilamak ve beklentilerini
yerine getirmek icin dokunurdu. Dini inanglar ve dinsel yasam filozofik distnceleri, insan
ruhunu zenginlestirdi ve gelistirdi.

Dokumalardaki matiflerin anlamlar: bolgelere gore farklilik gosterir. Ancak motifler
dini inanclari, asaleti, guct sembolize eder. El dokumaciliginda dokumalarin dili sadece
dokumacinmn hiinerini gostermekle kalmaz, ayrica onlarin mesajlarinm da iletir. (Bkz: Kilim
modul )

Dokuma teknigi e verisli olmadigindan cok cesitli desenler dokunamaz, donmus
“Arkaik desenler” denilen, Orta Asya dan bu yana ¢ok az degistigini tahmin etdilen bugiin
h@la Turkistan - Turkmen halilarinda degisik ¢esitlerini gorilen sekizgen ” Tirkmen guli”
desenleri ve 14. - 15. yy Timurlu minyatirlerinde zeminlerde gorilen i¢ ice zigzag desenleri
gorulir (Resm 1.1), (Resim 1.2). Konya, Kayseri, Nigde, Kirsehir, Torodar, Adana,
Gaziantep, yoresinde bu desenlerde degisik renk ve malzeme ile dokunmus olan yastik,
minder, cuval ve ufak yaygilar gorilir. Bati Anadolu'da ise Eskisehir, Balikesir, Aydin,
Manisa, Kitahya, Canakkale, Bergama dan Fethiye, Antalyaya kadar olan hemen her
yorede bu dokumaya yaygin olarak rastlamr. Bazen dama tasi gibi arada bogluklar
birakilarak degisik bir gorinis ede edilebilir. Daha cok Canakkale, Balikesir, Bergama
yoresinde atki yiizlGi zemin arasina dokunan yer yaygilarinda bu tire rastlanir.

Zili dokumalarda c¢ssitli hayvan, cicek agac gibi figuratif motiflerin yam sira soyut
motifler deyer alir.

1.3. Desen Haarlarken Dikkat Edilecek Noktalar
Desen: YUlzeylerin Uzerinde varliklari, nesneleri belirli gizgilerle ifade edilmesidir.

Zili: Cozgl ciftlerine uyulmayarak U¢ Ustten bir attan, motiflerin icini ve digim
degisik renklerle tamamen doldurarak yapilan diiz dokuma teknigidir.

Moatifler bir araya gelerek desenleri olustururlar. Motifler ve desende ¢ssitli sekillerde
ortaya cikarak geleneksellesirler.
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Dogal cevreden; gdl, akarsu, bitkilerden; agag, yaprak, dal, cicek, kozalak, cevrede
gorulen canli varliklardan; kus tirleri, yilan, kirkayak, akrep, kurbaga, kaplumbaga, koyun,
kopek, inek, esyalardan; tarak, ibrik, kirkit, sandik, boncuk, ayna, yasadiklari cevreden;
cadir, ev, direk, yal, insan vicudundan; e, bas gibi varlik ve nesnelere dokuma tekniklerine
uygulayip motifler haline getirirler.

Gozle gorllen nesneler yaninda, soyut kavramlar: da sembolize eden desen ve motifler
kullanurlar. Ornegin: Cesitli yazarlar tarafindan evrenin kapisi, Allah'a ulasilan kapi, yol,
kibleyi gbsteren isaret olarak yorumlanan ve cogunlukla dikey sivri uglu sekilde biten
dikdortgenlerden meydana gelen mihraplar bu sembolizme 6rnek gosterilebilir.

Zilide kullanilan kenar suyu desen 6r nekleri
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Sekil 1.9: Genis Bordur (Blyuk Su Deseni)

Desenler genellikle dogadan ve insanlarin cevrelerinde gordigl esya ve canlilardan
alinmistir. Agag, cicek, bocek, kus gibi dogada gorulen varliklar ve insanlarin kendi
besledigi tavuk, deve vb. evcil hayvanlarla, vazo, bardak gibi kullanma esyalari motif olarak
secilmistir. S6z konusu bu motifler geometriklestirilerek veya Usluplastirilarak islenmistir.
Hichir canli ve egya gergek sekliyle verilmemistir.

1%}
1%}

%)

Q

Zili dokuma deseni kareli kagida gizilir (Sekil:1.10).

Kardi kagitta her dik kare sirasi ¢ozgu ipliginin, yatay kare sirast atki ipliginin
karsiligidhr.

Desende; hangi renk desen ipligi, kag cozgu ipliginin arkasindan atlayip
gegecekse, 0 kadar kare o desen ipliginin renginde boyanir.

Her desen ipligi siralarimin aralarina bir kare yatay sirabos birakilir.
Desen ipliklerini aralarinda sikigtiran atki iplerinin kargiligidr.

Deseni en genisliginde dokumada kullamlacak ¢6zgu ipligi sayist kadar kare
icine sigdirmak gerekir.

Cizim ile dokuma arasinda farkhiliklar olabilir.iplik kalinlig: dokumada dikkate
alinmalidir.

1.4. Desen Haarlarken Kullamlan Arag Ger ecler

%)

Q Q8 8 8 8 8 W

Gorsel basil1 kaynaklar,
Dokuma érnekleri,
Makas,

Cetvd,

Kardi kagit,

Boya kalemi,

Mukavva,

Yumusak kalem.

13
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Sekil 1.10: Kardi Kagida Cizilmis Zili Deseni
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((UYGULAMA FAALIYETI

)

Asagidaki uygulamalar yapiniz.

Islem Basamaklar

Oneriler

/] Motif arastirmasi yapiniz. 1] Ktlphane erden, basil1 kaynaklardan, gorsel
kaynak ve kaynak kisilerden desen taramasi
yapiniz.

@  Yordere gore desenlerin verdigi mesgjlan
inceleyiniz.

%) Moatiflerin anlamlarin degerlendiriniz.

@ Zili deseni hazirlayimz. @ Uygun ortam hazirlayinmz.

@ Atdlye 6nluglni giyiniz.

d  lsikl masa kullaniniz.

@  Zili deseni hazirlarken ¢ozgu ipi sayisina
dikkat ediniz.

@  Arag ve gerecleri hazirlayimiz. (Makas,
cetvel, kareli kagit, boya kalemi, mukavva,
kalem, 6rnek desen)

@  40x40cm drdn olglsiine gore desen seginiz.
(Ganta, pano, yastik)

@  Deseni kardli kagida | @  Desenin ¥a luk boluminu alacak sekilde

gegiriniz. kareli kagit hazirlayiniz.

@  Yumusak kalem kullaninz.

@ Titiz ve dikkatli olunuz.

@ Deseni renklendiriniz @  Dokuma teknigine ve ydreselige uygun
desen renkleri seginiz.

@  Gend kontrol yapimz hata| @  Hazirladigimz desenin triintintize uygun olup

varsa duzdtiniz. olmadiginm degerlendiriniz.

@ Zaman iyi kullaniniz.

@ Veimli olmaya 6zen gosteriniz.

@  Karderde sira atlama ve kayma riskini goz
Onuinde bulundurunuz.

/] Her karenin bir ¢ozgl ipine esit oldugunu
unutmayimz.

] Moatiflerde renk uyumuna dikkat ediniz.
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(OL(;M E VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyetin sonunda hangi bilgileri kazandiginizi belirlemeniz igin bir kissm dogru
yanhis cimleler verilmistir. Cimle dogru ise parantezin icine D, climle yanlis ise parantezin
icineY harfi koyunuz.

1. () Zili ¢bzgu ciftlerine uyulmayarak G¢ Ustten, bir attan motiflerin igini ve disim
degisik renklerle tamamen doldurularak yapilan diiz dokuma teknigidir.

2. () Maotifler bir araya gelerek desen olusturmazlar.

3. () Desenler hazirlamirken soyut kavramlara da yer veilir.

4. () Zili dokumalarinda Turkmen gult motifleri kullaniimaz.

5. () Duz zli, capraz zili, konturlu Zzili, zili dokuma ¢esitlerindendir.
6. () Motiflerde parlak renkler kullanlir.

7. () Geometrik ve zikzak motifler kullamlmaz.

8. () Desen, kardli kagida gizilerek renklendirilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplariizi cevap anahtar1 ile kontrol ediniz. Dogru ve yanhs cevaplarinizi
belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Cevaplariniz yanlis ise dgrenme faaliyetinin ilgili
boltimine donerek konuyu tekrar ediniz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Zili dokumada desen hazirlama ileilgili yapms oldugunuz uygulama faaliyetlerindeki
calismalart tekrar ederek, degerlendirme olcegine gore kendiniz veya arkadasinizla
degerlendiriniz.

Deger lendirme Olciitleri Evet Hayir

1. Uygun calisma ortami hazirladiniz mi ?

Motif arastirmasi yaptimz mi ?

3. Desenleri ve matifleri anlam ve ozelliklerine gére
incelediniz mi ?

4. Urdiniin boyutlarin tespit ettiniz mi ?

5. Zili deseni hazirlamada dikkat edilecek noktalar
tespit ettiniz mi?

6. Uygun motif segimi yaptimz m ?

7. Motifleri birlestirip yaraticiliginizi da kullanarak
Urdne uygun desen olusturdunuz mu?

8. Deseni kardi kagida aktardimz mi?

9. Karderi desenipliginin renginde boyadinmz mi ?

10. Olusabilecek hatalar1 0nceden belirleyip tedbir
aldirmz m ?

N

DEGERLENDIRME

Yapmis oldugunuz degerlendirme sonucunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha
gbzden gegiriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsamz Ggrenme faaliyetlerini tekrar ediniz.
Cevaplarinizin hepsi evet ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

(AMA(; )

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve kazandirilacak beceriler dogrultusunda ve aydinlik
ortam saglandiginda Zili dokuma yapmak icin ¢ozgu ipi hazirlayarak, teknigine uygun
¢cozgu iplerini tezgaha aktarabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Zili dokumada kullanilan tezgéh gesitlerini aragtirimz.
Cevrede var olan dokuma atdlyelerini inceleyiniz.
Cozgude kullanilan ip gesitleri ileilgili arastirma yapiniz.

Toplanan bilgileri rapor seklinde hazirlayip, numuneleri sinifa getirerek
arkadaslarimizlainceleyiniz.

2. COZGU HAZIRLAMA

2.1. Tezgah Cesitleri

Q 8 Q8

Dokumacilikta U tip tezgah vardir:
@  Yatay tezgah,

@  Dikey tezgéh,

@  Gelismis dikey tezgahlar.

Bu U tezgahin disinda, dokumacilik egitiminde kullanilan gerceve tezgahlar kullanilir
( Bkz. Kilim moduli), ( Resim 2.1).
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Resim 2.1: Cergeve Tezgah

2.2. Ip Uzunlugunu Hesaplama

%)

1%}
1%}

%)

Cozgll ipi olarak yan, tiftik, deve tlyl, pamuktan yapilmig ipler
kullanmImaktadr.
Cozgu ipinin cift bukimli olmasina 6zen gosterilir.

Cozgl ipi hazirlanmast icin, yapilmas: distnitlen dokumanmin boyundan biraz
daha fazla uzunlukta ve dokumanin eninden 2cm. kadar fazla genislik igindeki
taragin delik ve aralik sayisi kadar iplik hazirlanir.

Cozgl ipi hazirlanirken dokuma yapilacak uzunluk tespit edilir. Elde edilen
Olglinuin Uzerene sagak pay: ve fire pay: ilave edilir.

Co6zgi boyu hesaplanirken Ur in boyu(m) x 2 + fire payr +sacak payr seklinde
hesaplama yapilir.

ORNEK OL GU: 40x40cm

40x2 = 80cm +50cm fire pay1 +40cm sagak payi= 170 cm. ip boyu kesilir.

2.3. COzgu Hazirlama

Cozgl: Dokumanin boyunca giden ve dokumadan dnce tezgaha gerilerek hazirlanan
dikey ipliklerdir. Yorelere gore aris, eris veya direzi denir.
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Resim 2.2: Cozgi Ipi

Cozgl aleti: Uzerinde karsilikl1 kaziklar cakilmis tahta cerceve (Resim:2.3).

Resim 2.3: ip Cozme —ip Cozmes
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Bu calisma okul tipi ger ceve tezgaha gor e anlatilmistar.

Cozgu ipini seciniz (Esnek olmamasina, bikimll ve saglam olmasina dikkat ediniz.).

%)

1%}
1%}
1%}

C6zgl boyunu hesaplayiniz.
COzgu aletini seginiz (Bknz: Kilim moduld).
COzgu aletini kullanarak beirlenen uzunlukta ¢dzgu ipini gerininiz.

Cozgu iplerini 6lgllye uygun olarak tek taraftan veya iki taraftan kesiniz (Resim
2.4).

Resim 2.4: Cerceve Tezgahta Cozgli Hazir lama

2.3.1. Cozgl Haairlamada Dikkat Edilecek Noktalar

%)

Q 9

Q 8 9 Q

Cozgl aracimzi secerken hesaplanan ¢ozgl boyunu dikkate alimz (Masa
kenarinda hazirlanan ¢ozgude kisa gelme ihtimalini unutmayimz.).

Cozgu ipi esnek olmamalidir.

Arka levent deliklerinden gegen ipler geriye donecegi icin sarilan iplikler tek
taraftan kesilir.

Co6zgi boyu esit olmalidir.
Cozgide kullanmlacak iplik bukimli ve saglam olmalidir.
Cozgu ipi dokumanin 6zelligine gore renkli ya da ham renkte olabilir.

Cozgu ipleri cift tarafli kesilmis ise arka levent deliklerinden gegen ipler gruplar
olusturularak saglam sekilde digimlenir.

2.3.2. Cozgii Iplerini Tezgaha Gegirme

Cozgllerin tezgaha aktarilmasi: Cergeve tezgaha gore ¢ozgu ipini tezgaha gegirme.

Tezgah cesitleri: Bknz. Kilim dokuma modul, tezgah cesitleri
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Eger cozgller tek taraftan kesilmis ise;
Cogu zaman tarak ve leventteki delikler esit olmayabilir. Kontrolt yapilmalidir.

%)

1%}
1%}

Cozgu ipi e aimr ve ipin ucu 6n leventin birinci deliginden 6nden arkaya
dogru gegirilir.

Ayni ipin ucu birakilmadan taragin birinci deliginden gegirilir.

Tarak ddiginden gecen ip leventin birinci deliginden onden arkaya dogru
gegirilir.

Arka leventten gegen ip geriye dogru dondirdlir ve tarak deliginden gecen ipin
yamndaki tarak araligindan gegirilir.

Tarak araligindan gegen ip 6n leventten arkadan dne dogru (ipin diger ucu ile
ayni delikte olacak sekilde) gecirilir.

Cozgu ipleri bitene kadar aym islemler takip edilir.

Ip gecirme bitince bitun ¢ozgller birbirine parale ve esit uzunlukta olacak
sekilde dizeltilir.

Arka levent yavas yavas dondirilerek ¢ozi ipliklerinin fazlaliklarr Gzerine
sarilir (Bu islemi yaparken arkadaglarimzdan yardim isteyiniz.).

Doéndirme (sarma) islemi yapilirken 6n leventteki ¢ozgli uclan esit gerginlikte
tutulmalachr.

Arka levente ¢ozgl sarmaislemi bitince yan tahtalardaki kelebekler sikistirilarak
levent sabitlenir.

On leventteki ¢6zgu uclar esit olarak gerilir ve grup olusturularak baglanir. (ip
uclar baglanirken digiimler siki ancak tekrar ¢ozilebilecek sekilde atilmalidir.)
(Resim 2.5)

Cozgulerin gerginligi kontrol edilir.
Gevsek olan ¢ozgui ipleri agilarak tekrar gergin sekilde baglanir.

" Resm 2.5; (;dzguﬁ_azulanmls Cerceve Tezgah
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2.4. Gucu Orme Teknigi

Cozgu ipliklerinden bazilarinin yukarida, bazilarimn ise asagida bulundurulma isi
“guct’ler aracihigr ile saglanmir. Glcller Ustte ve altta iki cubuktan gegirilmis teller veya
baglanmis ipler bulunan bir cerceve olup hepsine birden "gicl” denildigi gibi ”glcu
cerceves” de denir.

Sekil 2.1: Giiciiniin Or iilmes

Leventlerin arasinda, hemen tezgéhin ortasina rastlayan yerde, ¢ozgulerin éniine gelen
“gucl sopast” vardir. Ayrica uzun, kalin bir iplikle arkadaki iplikler 6ne alinarak gucu
sopasina baglanir. Bdylece bu kisimda arkadaki cozgiler 6ne, ondeki ¢Ozguler arkaya
gecirilmis olur. Bu durumu saptamak icin gicl sopasinin Ustiindeki ¢ozgilerin arasina
“varan gelen” isimli tahta gegirilir. Dokuma sirasinda bu tahta asagi —yukar: oynatilarak
¢Ozgulerin normal 6n- arka durumunu veya gucl tahtasina tutturulmus durumunu yani bir
Oncekinin tersi olan arka-0n durumunu almis olur. Bazen glicli sopasinin lizerinde dnceden
hazirlanmus iplikler vardir. Arkadaki ¢ozguler ayr: bir ip ile bu ilmeklerden gecirilir (Sekil
2.1). Guclu baglandiktan ve varan gelen ¢ozgllerin arasindan gecirildikten sonra, tezgah
dokumaya hazir duruma gelmis olur.

Giculerin Orilmesi: Dikey hali ve kilim tezgahlarinda uygulanan bir tekniktir
(Okulunuzda bu modulii dikey tezgahta uyguluyorsaniz giicli riniiz.).

Not: Cerceve tezgahta bu gorevi tarak yapmaktadir. Bu modiilde gerceve tezgaha gore
dokuma anlatildigindan dokumaya zincir halkasi (Giti) yapilarak baslanacaktir.

Resim 2.6: El Glcusi Y apim
23



((UYGULAMA FAALIYETI

)

Asagidaki uygulamalar yapimz.

Islem Basamaklari Oneriler
@  Caisma ortami | @ Atdlye onlUgu giyiniz.
hazirlayinz. @  Yapacaginiz ise uygun arag ve Qgerecinizi
hazirlayimz (Tezgéh, makas, iplik, metre,
masa)
@ Tezgahin kontrolinl | @  Tezgdhin pargalarin kontrol ediniz.
yapinz. @  Varsaaksakliklar: gideriniz.
@ Bknz. KilimModill
@  COzguipi secimini yapimz. | @  Co6zgl ipi olabilecek nitelikte iplik cinsi
belirleyiniz (¢ift bikimll ve esnemeyen ipler).
@  CoOzgu boyu hesaplayiniz. | @ Planli ve sabirli olunuz.

@ Zaman iyi kullammz. 40x40 cm olcllerinde
drine gbre (cantayastik veya pano)
hesaplayiniz.

@  Ekonomik olunuz.

@  Cozguipligini hazirlayimz. | @ Masa kenar1 veya ¢ozgu aletini kullaniniz.
@  CoOzgu iplerini  tezgdha | @  Cozglu iplerinin agisina paraeélligine,  esit
gegiriniz. araliklarina ve gerginligine dikkat ediniz.

@ Zaman iyi kullaniniz.

@  Planh ve sabirli olunuz.

@ Guclu  Oriniz  (dikey | @  Glcl agacim, tezgdhin yan tahtalarinin ig
dokuma yapiyorsaniz). tarafindaki kiicik tahta dayanaklara oturtunuz.

@ Glcil agacin kontrol ediniz.

@  Teknige uygun olusuna dikkat ediniz.

@  Cozgi hazirlamada yapilan | @ Cozgl iplerinin leventlere 90° agi  yapacak
hatalar1  tespit  ederek sekilde olmasina dikkat ediniz.
dizeltiniz. @ Cozguiplerini esit araliklarla gegiriniz.

/] Cozgu iplerinin paraleligine dikkat ediniz.

@  Cozgu iplerinin  hepsinin esit gerginlikte
olmasina dikkat ediniz.

@  Ip uzunlugunu kontrol ediniz.
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((")L(;M E VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyetin sonunda hangi bilgileri kazandiginizi belirlemeniz igin bir kissm dogru

yanlis cimleler verilmistir. Cimle dogru ise parantezin igine D , cimle yanlis ise parantezin
icineY harfi koyunuz.

1. () Uriine gore gozgui uzunlugu ayarlanr.

2. () Cozgu iplei sirayla ve hi¢ atlama yapmadan, taragin bir deliginden ve bir
araligindan tek tek gecirilmez.

3. () Ipliklerin uglart 6n levendin deliklerinden gegirip baglanir ve iplikler gerdirilip
levent dondurilerek sarilir.

4. () Cogu zaman tarak ve leventteki delikler esit olur.

5 () Ipliklerin diger uclart da arka leventin deliklerinden gegirilerek gergin olarak
baglanmaz.

6. () Cozguipleri leventlere 90°aci yapacak sekilde dik gelir.

7. () COzgu ipi esit araliklarda olmalidir.

8. () Cozguipleri birbirine paralel olmayabilir.

9. () Cozguiplerinin hepsi esit ve aym gerginlikte olmalidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplariizi cevap anahtar1 ile kontrol ediniz. Dogru ve yanhs cevaplarinizi

belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Cevaplariniz yanlis ise dgrenme faaliyetinin ilgili
bolimiine donerek konuyu tekrar ediniz.

25



DEGERLENDIRME OLCEGI

Zili dokumada ¢6zgu hazirlamaileilgili yapmis oldugunuz uygulama faaliyetlerindeki
calismalart tekrar ederek, degerlendirme olcegine gore kendiniz veya arkadasinizla

degerlendiriniz.

Deger lendirme Olgitleri Evet

Haywr

Uygun calisma ortami hazirladiniz mi?

COzgu ipi segimi yaptimz mi?

Tezgdhin bakim ve onarimin yaptiniz mi?

Co6zgl say1si hesabn yaptiniz mi?

g AlwNE

Uriin 6l glisiine gore ip uzunlugunu hesaplayip
kestiniz mi? (sagak ve fire payin dikkate alarak)

o

COzgu iplerini tezgaha aktardimz mi?

~

Teknige uygun giicti 6rdintiz ma?

8. Olusan hatalar: tespit ederek diizelttiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yapmis oldugunuz degerlendirme sonucunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha
gbzden gegiriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsamz Ggrenme faaliyetlerini tekrar ediniz.

Cevaplarinizin hepsi evet ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

(AMA(; )

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve kazandirilacak beceriler dogrultusunda, temiz ve
aydinlik ortam saglandiginda, zili dokumaya hazirlik yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

%)

1%}
1%}
1%}

Zili dokumaya baslama teknikleri ileilgili inceleme yapiniz.

Cevrede var olan dokuma atOlyelerini inceleyiniz.

Baslamada kullanmlan ip gssitleri ileilgili arastirma yapimz.
Arastirdiginiz ip orneklerini, simifa getirerek arkadaslarinizlainceleyiniz.

3. ZILI DOKUMAYA HAZIRLIK

3.1. Zincir Halkasi (Citi) Yapma

Her ilmenin arasindan yapilmakta olan, zincir yapilan yerin sol tarafida sol elle
tutularak acilir. Sol elden birer ilmek birakilarak sag € bas ve isaret parmag: ile arkadan
gegcmekte olan argeg alinip zincir halkasindan gegirilerek cekilip saglamlastirilir (Ayni islem
bitdn ilmekler bitene kadar tekrarlanlir.) (Sekil 3.1).

Sekil 3.1: Citi Ormek (Zincir Halkas)

Zincir halkaile giti orme ayni islevi yapar. Yoresel olarak degisik adlar verilebilir. En
yaygin kullamilan isim ¢iti rme veya zincir halka yapmaktir. Zincir 6rme atki iplerinin
¢ozulmemesi ve baslangi¢ dokumasimin net, diizgiin durmast igin gereklidir.
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@ Sol d isaret parmaginaiplik dolanir.

@  Ipin ucu isaret parmagr ve basparmak arasinda tutulur ve icten disa dogru
cevrilerek halka yapilir (Resim 3.1).

@  Hakanniginden sag € isaret parmag: yardim ile aradaki iplik icerden gekilerek
zincir halkasi olusturulur (Resim 3.2), (Resim 3.3).

@  Islem tekrar edilerek dokumanin eni kadar zincir 6rme yapilir (Resim 3.4),
(Resim 3.5).

Resim 3.1: Ipligin Ele Dolanmasi

3 Bhy

Resim 3.2 Zincir Halka Olusturma
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me 3.5: Oriilmiis Zincir Halkast
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3.2. Bez Ayag1 Dokuma Yapma

Dokuma orgilerinin en basitidir. En eski, en ¢ok kullanilan, saglam ve kicik raporlu
bir dokuma 6rgusudir. Atki ve ¢ozgu iplikleri birbirinin bir altindan, bir Gstiinden gecerek
dokuyu meydana getirir. Desen yatay iplerle elde ediliyorsa (atki) atkr yuzlU; dikey (¢dzgii)
iplerle elde edilirse ¢ozgu yuizli dokuma adin alir (Sekil 3.2), (Resim 3.6).

R | |

o ok J LA
| REJRE!
ks [ I[ [ |L| ®
lr{ I[ 1 0
Sekil 3.2: Bez Ayag Dokuma

3.3. Atki ipi Hazirlama Sekilleri

Cozgude kullanmlan iplikle 5-10 sira atki atildiktan sonra( bez ayag: dokuma), yapilir.
(Atkr) Desen iplikleri, ¢ozgilerin arasindan gegmesi kolay olacak sekilde kigik ve yassi
yumaklar haline getirilir.

@  Kelebek (Resim 3.7)
@ Yumak (Resim 3.8)
@  Médik (Resim 3.9)

(Bkz. Kilim modilii)

Resim 3.7: Kelebek Resim 3.8: Yumak
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Resim 3.10: Zili Dokuma gl(")rnegi
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((UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki uygulamalar yapimz.

Islem Basamaklari

Oneriler

Calisma ortamim | @ Atdlye 6nliguni giyiniz.

hazirlayinz. @  Yapacaginiz isi ve kullanacaginiz malzemeyi
g6z 6niinde bulundurunuz.

COzgu iplerinin gerginligini | @ COzgu iplerinin gerginligini, duzgunlugind,

kontrol ediniz. sikliginm ayarlayimz.

@  Detaylara 6zen gosteriniz.

Atk iplerini hazirlayiniz. /] Kullanim kolayligi bakimindan atki ipini
kelebek, yumak, melik seklinde hazirlayiniz.

@ Ekonomik olunuz.

@  Titiz olunuz.

Zincir halkasi (Giti) yapimz. | @ Zincir halkasim teknigine uygun olarak bir
veya ki sira oriniz.

@ Zaman iyi kullaniniz.

@  Zincir halkasim iki sira recekseniz, ikinci
siraya hir ¢ozgu kaydirarak baslamaya dikkat
ediniz.

Bez ayagi dokuma yapiniz. @  Zili dokumaya baglamadan o©nce zincir
halkasimn Uzerine 5-10 sira bez ayagi
dokuma yapiniz.

Hatalari tespit ederek | @ Planl1 ve sabirli olunuz.

dizdtiniz. @ Zamam iyi kullanimz.

@  Islem basamaklarimn dogrulugunu kontrol

ediniz.
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((")L CME VE DEGERLENDIiRME )

Bu faaliyetin sonunda hangi bilgileri kazandigimzi belirlemeniz igin bir kisim
cumleler verilmistir. Cimlelerde bos birakilan yerleri doldurarak cevaplayinmz.

1. Dokumayabaslarken ............. iplerinin gerginligi 6nemli degildir.
2. Dokumayabaslarken ........... pay1 birakilir.

3. Bezayagidokuma...................... dan sonra yapilir.

4. Kelebek, yumak, melik.......... ............. hazirlama sekillerindendir.
5. Deseneggre............ ipleri gruplanr.

DEGERLENDIRME

Cevaplariizi cevap anahtar1 ile kontrol ediniz. Dogru ve yanhs cevaplarinizi
belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Cevaplariniz yanhis ise dgrenme faaliyetinin ilgili
boltimine donerek konuyu tekrar ediniz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Zili dokumada dokumaya baglama ile ilgili yapmis oldugunuz uygulama
fadliyetlerindeki calismalar tekrar ederek, degerlendirme o6lgegine gore kendiniz veya
arkadasinizla degerlendiriniz.

Deger lendirme Olciitleri Evet Hayir
Uygun calisma ortam hazirladimz mi ?
COzgu iplerinin gerginligini kontrol ettiniz mi?
Zincir halkasi 6rduntiz ma?
Bez ayag1 dokumasi yaptiniz mi?
Teknigine gore atki iplerini hazirladimz mi?
Desene gore atki iplerini grupladimz mi?
Olugan hatalar1 tespit ederek dizelttiniz mi?

N[OOI R W[N[F

DEGERLENDIRME

Yapmis oldugunuz degerlendirme sonucunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha
gbzden gegiriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsamz Ggrenme faaliyetlerini tekrar ediniz.
Cevaplarinizin hepsi evet ise bir sonraki faaliyete geginiz.



OGRENME FAALIYETIi—+4

(AMA(; )

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve kazandirilacak beceriler dogrultusunda, temiz ve

aydinlik ortam saglandiginda, geleneksellige, yoresellige ve yeniliklere uygun zili dokuma
yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Yapilmus zili dokuma 6rneklerini inceleyiniz.

Cevrede olan dokuma atdlyelerini gezerek inceleyiniz.
Dokumada kullanmlan € aletlerini tespit ederek inceleyiniz.

Q 8 8 Q

Arastirdiginiz dokuma orneklerini, sinifa getirerek arkadaslarimzla inceleyiniz.

4. ZILI DOKUMA

4.1. Zili Dokuma Teknigi

@  Deseniplikleri (atki), cozgulerin arasindan gecmesi kolay olacak sekilde kiigiik
ve yassi yumaklar yapilir.

Q

Dokumanin arkasinda biytik desen ipligi birikimleri olmamasi igin, desendeki
renk gruplarina gore ayr1 ayri yumaklar kullanilir.

Zili deseni ¢ozgulerin arkasina yerlestirilir.
Teknige uygun zili dokuma yaplir.
Atk iplikleri desendeki renklerine gére dokunur.

Q O 8 Q

Kirkitle sikistirilir.
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Resim 4.2: Zili Yayg

4.2. Zili Dokuma Y apar ken Dikkat Edilecek Noktalar

Q 8 8 8 8 8 88

Q O 8

Dokuma yapilinca, kardi kagittaki desenden daha basik bir desen ortaya cikar.
Desen iplikleri kiiglik melik, yumak, kelebek yaparak kullanilir.

Dokumanin arkasinda biyik desen iplikleri birikmemelidir.

Her renk igin ayr1 ayri yumak kullanmimalidir.

Ayni renk gruplar: yukar dogru cgekilerek, yuritilerek dokuma yapilmalidir.
Buyuk gegisler yapilmamalidir.

Cozgu ipliklerinin daralmamasina dikkat edilmelidir.

Dokumada daralma olmasin diye sagdan-soldan bir iple gerdirilerek tezgaha
baglanmalidir.

Dokuma bitince 5-10 sira bezayag: dokuma yapilmalidir.
Zincir halkas: 6ralmelidir.
Sacak pay1 hesaplanarak dokuma tamamlanmalidir.

-----

Resim 4.3 Zili Bor diir
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((UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki uygulamalar yapimz.

Islem Basamaklari Oneriler
/] Desene goére dokumaya baglayiniz. @  Calismaortam hazirlayimz.
@  Detaylara 6zen gosteriniz.
@  Deseni cozgulerin arkasina
yerlestiriniz.
@  Desene gore dokuma yaparken atki Dokuma sikligimin aym olmast icin
iplerini kirkitle (cerceve tezgahta esit guc uygulayiniz.
kirkitin gorevini tarak yapar) veya | @  Zaman iyi kullaniniz
tarakla sikistiriniz. @  Sabirli olunuz.
@  Cozgu iplerinin  gerginligini ve | @  Dokuma yaparken yan dizgunligine
duzglnlgunid koruyunuz. dikkat ediniz.
@  Dikkatli olunuz.
@ Atk ipliklerini desendeki renklerine | @ Planl1 ve sabirli olunuz.
uygun dokuyunuz. @  Zamam iyi kullammz.
@  Farkli zili tdrlerini dokuma tzerinde | @ Her zili turintin kendine 6zgu teknigi
uygulayinz. oldugunu unutmayiniz.
@  Butun zili tdrlerini  uygulayarak
tecriibe kazamniz.
@  Dokuma bitiminde zincir halkast ve | @  Dokuma boyutuna gbre bezayag:
bez ayag1 dokuma yapiniz. sirasin ayarlayimz.
@ Zincir halkasin iki sira yapabilirsiniz.
@  Ikinci srada bir cozglu kaydirarak
yapmaya dikkat ediniz.
1] Dokuma sirasina olusan hatalan | @ Dokuma  kenarlarim  kontrollnd
tespit ediniz ve duzeltiniz yapiniz.
@ Siklik- seyreklik ve bolluk ayarlarim
kontrol ediniz.
/] Dokumanin  yUziinde ve tersinde
olusabilecek hatalara karsi dikkatli
olunuz
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((")L(;M E VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyetin sonunda hangi bilgileri kazandiginizi belirlemeniz icin goktan segmeli

sorular verilmistir. Dogru cevabi bularak isaretleyiniz.

1

COzgu iplerinin paraldligini asagidakilerden hangisi saglar?
A) Gucl

B) Mélik

C) Levent

D) Kirkit

Atki iplerini sikistirmak icin hangi dokuma e aleti kullamilir?
A) Levent

B) Kirkit

C) Mdik

D) Kirman

Dokumada tezgah gecirilmis ¢ozgu ipi nasil olmalidir?
A) Gevsek

B) Gergin

C) Karisik

D) Paralel ve gergin

Dokumaya baglarken bezayagi dokuma hangi islemden sonra yapilir?
A) Citiden sonra

B) Giicliden sonra

C) Hemen

D) Hepsi

COzguler gucu agacina ne zaman Orultr?
A) Bezayag: yaptiktan sonra

B) Dokumaya bagladiktan sonra

C) Dokumaya baslamadan 6nce

D) Desenden sonra

Zili dokumaya baglarken hangi dokuma yapilir?
A) Sumak dokuma

B) Hal1 dokuma

C) Cicim dokuma

D) Bezayagi dokuma

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar1 ile kontrol ediniz. Dogru ve yanhs cevaplarinizi

belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Cevaplariniz yanlis ise dgrenme faaliyetinin ilgili
bolimiine donerek konuyu tekrar ediniz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Zili dokumada; dokuma yaparken, yapmus oldugunuz uygulama faaliyetlerindeki
calismalart tekrar ederek, degerlendirme olcegine gore kendiniz veya arkadasinizla
degerlendiriniz.

Deger lendirme Olciitleri Evet Hayir
Uygun calisma ortam hazirladimz mi ?
COzgu iplerinin gerginligini kontrol ettiniz mi?
Deseni ¢ozgu iplerinin arkasina yerlestirdiniz mi?
Desene gore atki iplerini grupladimz mi?
Teknige uygun dokuma yaptimiz mi?
Atk iplerini kirkitle sikigtirdimz mi?
Farkl1 zili turlerini uyguladimz mi?
Dokuma bitiminde zincir halka ve bez ayagi dokuma
yaptimz mi?
Dokumanin yan diizgunltgiine dikkat ettiniz mi?
10. Olusan hatalar1 tespit ederek dizelttiniz mi?

QN[O RWIN[F

©

DEGERLENDIRME

Yapmis oldugunuz degerlendirme sonucunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha
gbzden gegiriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsamz Ggrenme faaliyetlerini tekrar ediniz.
Cevaplarinizin hepsi evet ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-5

(AMA(; )

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve kazandirilacak beceriler dogrultusunda, dokumaigin
uygun ortam hazirlandiginda, dokumayi tamamlayip tezgahtan cikartabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

@  Zili dokumay1 bitirme teknikleri ileilgili kaynak tarayiniz.
@  Sacak baglama tekniklerini arastirimz.

@  Cozgu ipleriyle degisik sacak baglama sekillerini arastirimiz. Bulduklarinizi
arkadaslarimizlainceleyiniz.

5.ZILI DOKUMAYI BITIRME
5.1. Dokumayi Tezgahtan Cikarma

Dokumaya baslarken oldugu gibi bitiminde de, ¢ozguide kullanilan iplikleri 5-10 sira
atki atarak dokuma (bezayag)) bitirilir. Bir sira zincir halkast (Giti) yapilir.

@  Dokumay: tezgéhtan gikartmadan 6nce varsa hatalari tespit edilir.
Giderilmesi mimkin olan hatalar diizeltilir.

Leventler gevsetilir.

Dokuma serbest birakilir.

On ve arka ucundan sagak pay: birakilarak gozgiler kesilir.
Yavas ve dikkatli davranarak ¢ozguler leventlerden bosaltilir.
Arkadaki atki ipi uglart digtm atilir, kesilir ve yok edilir.

Q 8 8 8 8 88

Kenar dizgunl gt kontrol edilir.
@ Sacak baglama sekilleri uygulanr.

5.2. Sacak Baglama

Sacak: Dokuma kenarlarindan tasan ¢6zgu iplerinin digtimlenmesi veya baglanmasi
ile elde edilir.

CoOzgu ipleri, sacak pay1 hesaplanarak, attan ve Ustten kesilir. Dokuma tezgahtan
cikarilir. Aradaki atkr ipligi uglart digimlenerek kesip temizlenir.
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Sacak kullanilacak dokuma cinsine gére yin, pamuk, ipek gibi dokumada kullanilan
ipliklerle hazirlanir. Genellikle dokumanin tezgéhtan ciktiktan sonra kalan ¢ozgu ipi
uclarindan orulerek, baglanarak veya bikulerek yapilir.

Sacaklar Kastamonu digimi, makrome digimi ile baglamp zenginlestirilir. Yerine
goére digumler arasina goz boncugu yerlestirilerek degisik bir gurinim kazandirilir.

5.2.1. Sacak Baglama Sekilleri

Sekil 5.1: Sacak Bukme

|{_.-

Sekil 5.2: Sacak Baglama
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Resim 5.2: Sacaklar1 Makrome Dugimu ve Boncuklar la Sidenmis Zili

5.2.1.1. Sagak Yaparken Dikkat Edilecek Noktalar

%)

Q 8 8 8 8

Q Q

Dokuma tezgahtan ¢ikarildiktan sonra istenilen sacak boyu tespit edilir.
Fazlaliklar makasla duzdltilir.

Sacak ipleri esit sayida gruplanir.

Istenilen kalinlikta iplik gruplar: baglamr veya orulir.

Dokumaile uyumlu 6l¢lide sagak baglama veya 6rme islemine devam edilir.

Istege gore baglama sirasinda veya sonrasinda hazir gereglerle veya boncuklarla
suslemeyeilaveler yapilabilir.

Sacak uclarinin bozuk yerleri makasla kesilerek duzetilir.

Dokuma stislenmis ve temizlenmis olur.
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Resim 5.3: Sagaklarina Boncuk Takilms Zili Pano

Resim 5.4: Zili Dokuma Y apilmis Heybe



Reﬁ .5: Zili Dokuma Yayag



((UYGULAMA FAALIYETI

)

Asagidaki uygulamalar yapimz.

Islem Basamaklari

Oneriler

%)

Dokumay: tezgahtan cikartimz.

Cozguler gergin sekilde kesilirse
ip cekecegi icin sagak paylar: gok
kisa kalabilir, dikkatli olunuz.
Dokumay: tezgéhtan cikartirken,
cOzgu iplerini dizgin kesmeye
dikkat ediniz.

Arka ve On leventlerde kalan
¢Ozgu iplerini cikartimz.

Cozgl ipi hatalarim kontrol ediniz.

Q

Tezgahtan ¢ikan dokumanin birkag
gin bekletilip cekmesini
saglayimz.

Cozgu  iplerinin - bollugunu—
gerginligini kontrol ediniz.
Bolluk olan c¢ozguleri
gerdirerek duzeltiniz.

yavasca

Ipleri sectiginiz sagak tlrine uygun
gruplayiniz.

Ip guruplarimin  esit
olmasina dikkat ediniz.

Sacak boylarim

dizdtiniz.

esit sekilde kesip

kalinlikta
Baglama yapmak igin sagak
iplerini dizeltiniz.
Orme teknikleri uygulayacaksanz
cok kisa kesmemeye dikkat ediniz.
Fazla uzun olanlar1 kisaltiniz.

Baglama birini

uygulayinz.

sekillerinden

Q8 8 ¥ 8§ 8 8

Q

Sacak baglama yontemlerinden
urine  uygun  olam  segip
uygulayinz.
Farkli  6rme —
baglama yontemlerini
uygulayarak tecribe kazaniniz.

bikme yada
de

Baglama yaptiktan sonra sagaklarin
uclarin kesip dizeltiniz.

Hepsinin esit uzunlukta olmasina
Ozen gosteriniz.

Gerekiyorsa dokumayi susleyiniz.

QQ

Susleme icin farkli boncuklardan
ve hazir sisleme gereglerinden
faydalamniz.

Yaraticiligimzi kullaniniz.
Suslemeyi  Orindn  kullammna
desen, dokuma Ozdligine ve
yoresdlligine  uygun  yapmaya
dikkat ediniz.

Bitmis Urtin kontrolUnu yapimz.

Biten Urunlerin kenar temizligini
yapiniz.




Yapilan islerinizi genel gorinim
olarak son kontrolden gegiriniz.
Dokuma arkasinda kalan atki
iplerini  dokuma igini igne ile
yedirerek yok ediniz.
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((")L CME VE DEGERLENDIiRME )

Bu faaliyetin sonunda hangi bilgileri kazandiginizi belirlemeniz igin bir kissm dogru

yanlis cumleler verilmistir. Cimle dogru ise parantezin igine D, cimle yanlis ise parantezin
icineY harfi koyunuz.

1. () Dokumay: bitirirken ¢ozgu iplerinin gerginligi 6nemli degildir.
2. () Dokumaya hitirirken sagak pay birakilir.

3. () Zincir halkasi bez ayag1 dokuma yaptiktan sonra 6rilir.

4. () Dokuma yaptiktan sonra bez ayagi dokuma yapilir.

5. () Bez ayag1 dokunurken atki ipligi gergin olarak gekilir.

6. () Sagak baglamak icin fire pay: verilmez.
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtar1 ile kontrol ediniz. Dogru ve yanhs cevaplarinizi

belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Cevaplariniz yanlis ise dgrenme faaliyetinin ilgili
bolimiine donerek konuyu tekrar ediniz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Dokumay: bitirme ile ilgili yapmis oldugunuz uygulama faaliyetindeki calismalar:
tekrar ederek, degerlendirme Olcegine gore kendiniz veya arkadasimzla degiserek
degerlendiriniz.

Deger lendirme Olcltleri Evet Hayir
1. Dokumayi tezgahtan ¢ikarirken dikkatli davrandimz mi?

2.Cozgu iplerinin gerginlik kontrolinl yaptiniz mi?

3. Sagak baglama tekniklerinden degisik calismalar yaparak
Urdne uyanini beirlediniz mi ?

4. Cozgulerin sagaklarini 6rmek icin uygun teknik belirlediniz
mi?

5. Sagak baglama yontemlerini uygularken ipin harcanma
oranlarim goz 6niinde bulundurdunuz mu?

6. Sagak paylarin kesip dizenleme yaptiniz mi?

7.Degisik siisleme malzemel eri ile stisleme yaptimz mi?

8. Son kontrollerini yaparak trini tamamlayabildiniz mi?

Zili dokumada dokumayi bitirme ile ilgili yapmis oldugunuz uygulama faaliyetindeki
hayir yanitlar: igin faaliyeti tekrar ediniz. Tamamu evet ise modil degerlendirmeye geginiz.



MODUL DEGERLENDIRME

OBJEK TiF TESTLER (OLCME SORULARI)

Bu modil sonunda hangi becerileri kazandigimzi belirlemek igin dogru-yanlis ve
bosluk doldurma sorular: verilmistir. Cevaplarinizi bos yerlere yazimz.

1. () Zili, ¢bzgu ciftlerine uyulmayarak, bir Gstten bir attan, motiflerin icini ve
disii degisik renklerle tamamen doldurarak yapilan diiz dokuma teknigidir.

2. () Atkil zili, cift atkil1 zili, cemberli zili, diiz zili dokuma gesitlerindedir.

3. () Desenciziminde dikey karder atki ipini, yatay karder ¢bzgu ipini gosterir.

4 Cozgl iplerinin - agising,  ....ocieiiiiiiieienn , &it araliklarna ve
................... dikkat edilir.

5. ( ) Cozgu ipleri, sirayla ve hi¢ atlama yapmadan, taragin bir deliginden ve bir
araligindan tek tek gegirilir.

6. () Leventler, dokuma tezgdhimn ana parcalar: degil, yarcimci araglaridir.

7. () Zincir halka, dokumanin ortasinda bir defa yapilir.

8. Keehek,....oiiiiiiiy i, atki ipi hazirlama tekniklerindendir.

9.  Zili dokumaya baslamadan once,......... .. yapilr.

10. () Zili dokuma yaparken atki ipleri meki kleSﬂ(lstll’llll’

11. () Dokuma uglari, ya sagak baglanarak ya daipuclar iceri cekilerek temizlenir.

12. () Cozguiplerinin gerginligi tarak yardimiyla saglanir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtarinizla karsilastirimz. Dogru cevap sayimizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlhs cevap verdiginiz ya da tereddit ettiginiz sorularla ilgili
konulari, faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

49



YETERLIK OLCME

Dokuma modul i, faaliyetleri ve arastirma galismalar: sonunda kazandiginiz bilgilerin
Olcllmesi ve degerlendirilmesi igin 6gretmeniniz size 6lgme aract uygulayacaktir.

Zili dokuma moduluni bitirme degerlendirmesi icin 6gretmeninizleiletisim kurunuz.

Yapacaginiz Urtine uygun, farklt motifleri birlestirerek ve yaraticiligimzi kullanarak
zili deseni hazirlayiiz. Uriin élgiisiine uygun ¢6zgul hazirlayip tezgaha aktariniz, farkl zili
turlerini kullanarak dokuma yapiniz ve dokumay: tezgahtan ¢ikararak dokuma uglarin sagak
baglama teknikleri iletemizleyiniz.

Kullanilacak arag gerecler:

@  Desen kaynaklari,

Desen gizim arag-geregleri (kardi kagit, renkli kalemler, cetvel, makas),
Dokuma tezgahi ve yardimci araglari.

COzgu ipleri,

Atk ipleri,

Susleme arag gerecleri.

Q 8 8 Q8

Asagidaki islemleri tamamladiginizda zili dokuma igin desen hazirlayip ¢ozguleri
tezgaha gecirerek farkli zili turlerini dokuyabilecek ve bitmis dokumay: tezgahtan ¢ikararak

sacak baglayip stisleyebileceksiniz.
Islem Basamaklari Oneriler

@  Caisma ortammzi ve  arag-
gereclerinizi hazirlayimz.

Is onlugtiniizt giyiniz.

Desen arag-gereclerinizi hazirlayiniz.
Dokuma tezgdhimi ve d aletlerini
hazirlayinz.

Atki ve ¢ozgu ipliklerini hazirlayinz.

/] Desen ¢gizimi yapinz. Deseni  kareli  kagida  hatasiz
gecirmeye dikkat ediniz.
Desenin dokuyacaginiz  zili turine

uygunluguna dikkat ediniz.

Q 8 8 Qvan

@ Cozgu boyunu hesaplayiniz. Dokumanin boyuna sagak payin ve
fire payin ekleyiniz.
Cozgu iplerini tek tarafli kesecekseniz

hesaplanan boyu ikiye katlayiniz.

Q. Q Q. 8w

@  Cozgu hazirlayimz. COzgu aracinmz yok ise hesapladiginmz
¢Ozgl boyuna uygun masa Uzeri veya

ayaklarin ¢ozgu hazirlamada
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Islem Basamaklar

Oneriler

kullanabilirsiniz.

Cozglleri tezgaha aktarimz.

Tezgdhin tarak ve leventlerdeki
sayilarinin esitligini kontrol ediniz.
CoOzgu gerginliklerinin esit olmasina
dikkat ediniz.

Zincir halkasini oriiniz. ()

Zincir halkasim tek sira veya iki sira
yapabilirsiniz.

Baslangic  dokumasim
yapiniz.

(bezayag)) | @

Dokumanin boyutlarina gore 5-10 sira
baslangi¢c dokumasi yapilabilir.

Zili turlerinden bir veya birkagim &

secerek desene uygun dokuma yapiniz.

Atk iplerini desen renklerine uygun
kelebek, melik veya yumak seklinde
hazirlayinz.

Dokuma eninde daralma olmamast
icin atki ipi gerginligini ayarlayimz.

Bitis dokumasini (bezayagi) yapinmz ve| @

Giti Ordnuz.

Baslangi¢ dokumasindaki sira sayist
kadar bez ayagi dokuma ve zincir
halkasi yapinz.

Biten dokumay: tezgéhtan ¢cikarimiz. | @

Leventleri cevirerek ¢ozgu ipliklerini

gevsetiniz.

@  Sagak paylarim  dikkate alarak
cozguleri dizgince kesip dokumayi
cikarinz.

Dokuma uclarinm temizleyiniz. Sacak baglama sekillerinden segerek
uygulayinz.
Arzuya gore farkli gereclerle stisleme
yapiniz.
Dokuma arkasindaki atki ipi uclarin
dokumaicine yedirerek temizleyiniz.
Kalite kontrol yapimz. COzgu ipi hatalarimt  kontrol edip
dizeltiniz.
Atki ipi  hatalarimt  kontrol  edip
dizeltiniz. Desen hatalarint  kontrol
ediniz.
@  Sacak baglama ve stislemeeri kontrol

ediniz.

51




DEGERLENDIRME OLCEGI

Ogrenme faaliyetlerinde yapmis  oldugunuz  uygulamalar:  asagidaki  islem
basamaklarina gore degerlendiriniz.

MODUL ADI: Zili dokuma modiilil.

MODUL DEGERLENDIRME: Zili deseni hazirlayip gozgiileri keserek tezgaha aktarma
ve zili dokuma yaparak tezgahtan ¢ikarma.

ACIKLAMA:Bu modil kapsaminda asagidaki listelenen davramslardan kazandiginiz
becerileri evet veya hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgtleri Evet Hayr

Calisma ortaminizi ve arag-gerecinizi hazirladimz mi?

Motifleri birlestirerek zili deseni hazirladimz nm?

C6zgl boyunu hesapladiniz mi?

Cozguyu hazirladimz m?

Cozglleri tezgaha aktardirmz mi?

Zincir halkasim ordintiz mi?

Baslangi¢ dokumasini yaptiniz mi?

© N A~ LWDNE

Zili turlerinden bir veya birkacimi segcerek dokuma
yaptimz mi?

0. Biten dokumay: tezgéhtan ¢ikardimz mi?

10. Dokuma uglarint temizlediniz mi?

11. Kalitekontrol yaptimz mi?

DEGERLENDIRME

Bu zili dokuma modulinde kazandigimz davranslarda isaretlediginiz “EVET” ler
kazandiginmz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” lariniz icin modull tekrar ediniz. Tamam
evetse bir sonraki moduile geginiz.

52



CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI -1 CEVAP ANAHTARI

O|<|0|0|<|0|<|T

O INO|O|RWIN|F

OGRENME FAALIYETI -2 CEVAP ANAHTARI

OO NI WINF

O|<|0|0|<|0|0|<|0

OGRENME FAALIYETI-3CEVAPA

Cozgl

Sagak

Zincir
halkasi

Atki ipi

Atk

NAHTARI

OGRENME FAALIYETI-4 CEVAP ANAHTARI

OO WINF

O 0O|>» 0w >
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OGRENME FAALIYETI-5 CEVAP ANAHTARI

OO WINF

<|<|0|0|0|<

MODUL DEGERLENDIRME OLCME SORULARI CEVAP ANAHTARI
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