T.C.
MILLT EGIiTiM BAKANLIGI

MEGEP

(MESLEKI EGITiM VE OGRETIM SISTEMININ
GUCLENDIRILMESI PROJESI)

EL SANATLARI TEKNOL OJisi

DESEN DUZELTME

ANKARA 2008



Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen modller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligimn 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karari ile
onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlagtirilan 42 aan ve 192 dala ait cerceve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis 6gretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel Ggrenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistirilmek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim dgretim sirasinda gdlistirilebilir ve yapilmasi
Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler moddillere internet Gzerinden ulasilabilirler.

Basilmis modiller, egitim kurumlarinda 0grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amacla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 542TGD370

ALAN El Sanatlari Teknolgjis
DAL/ MESLEK Sanayi Nakist
MODUL UN ADI Desen Diuzeltme

MODULUN TANIMI

Calisma ortamini hazirlama, bilgisayarda desen hazirlamaicin
gerekli isleme tekniklerinin, uygulama konularimn anlatil dig:
ogrenme materyalidir

SURE 40/32

ON KOSUL Bilgisayarda Desen Hazirlama

YETERLIK Desen programinda isleme tekniklerini uygulamak.
Genel Amag
Bu modul ile, gerekli ortam saglandiginda; teknige uygun
olarak dizenleme yapilacak alam segebilecek, uygun parametre
ayarlart yapabilecek, desen ebacinm degistirebilecek, deseni
diskete ve kitiphaneye kaydedebileceksiniz.
Amaclar

MODULUN AMACI | 1. Teknige uygun olarak diizenleme yapilacak alam

secehileceksiniz.
2. Zemine veisleme teknigine uygun olarak parametre
ayarlar1 yapabileceksiniz.
Uriine uygun olarak desen ebadini degistirebileceksiniz.
4. Bilgisayarin calisma sistematigine gore disket islemlerini
yapabileceksiniz.
5. Programin ¢alisma sistemati gine gore kiitiphaneye desen
kaydi yapabileceksiniz.

w

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI
VE DONANIMLARI

Ortam: Atdlye
Donamim: Bilgisayar, Tarayict (scanner), CD, Disket, Yazici,
Desen.

OLGME VE
DEGERLENDIRME

Modultn icinde yer alan her faaliyetten sonra, verilen 6lgme
araglar ile kendinizi degerlendireceksiniz.

Modul sonundaise kazandiginiz bilgi ve becerileri 6lgmek
amaciyla dgretmeniniz tarafindan hazirlanacak 6lgme araglar
ile degerlendirileceksiniz.
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Sevgili Ogrenci,

Sanayi nakisi sektérinde desen, 6nemli bir yere sahiptir. Gelisen sanayi ve
markalasma dogrultusunda, nakis sektdriinde desen tasarimi yapma ve hazirlama 6n plana
cikmustir. Bu baglamda; hazirladigimiz desenin hatasiz ve muntazam olmasi, buyik 6nem
tasimaktadr.

Makinelerinin etkili ve verimli caismasi, malzemelerin tasarruflu kullamimasi,
bilgisayar ortaminda hazirlanan desen ile parael yirimektedir. Zaman tasarrufu ve kaynak
kullanimi diisindldiigiinde desenlerin seri ¢alisiimasimn 6nemi dahaiyi anlasilmaktadir.

Desen hazirlamada kullanilan desen programlari gelisen teknol gji ve yeni tasarimlarla
kendini siirekli yenilemektedir.

Bu modll ile desen dizenlemede yapilacak islemler ana hatlar: ile anlatilmaktadhr.
Uygulamalarimzi yaparken sizler, kullanmig oldugunuz desen programinin ¢zelliklerini ve
calismasistematigini dikkate alimz. Verilen uygulama faaliyetleri size drnek teskil edecek ve

yapacaginiz ¢alismalarda kolaylik saglayacaktir.

Siz de bu faaliyeti basar1 ile tamamladigimzda; bilgisayarda hazirlachginiz desenin
gerekli dizeltmelerini yaparak deseninizi formata uygun olarak diskete ve diger depolama
ayqgitlarina kaydedebileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMACGC )

Ogrenme faaliyetinde kazandinlacak bilgi ve beceriler dogrultusunda, uygun ortam
saglandiginda; hazirlanan desen tizerinde diizenleme yapilacak aam secebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Bulundugunuz cevredeki desen hazirlama birolarim gezerek iyi hazirlanmg

desenin 6nemini arastirimz.

1.DUZENLEME YAPILACAK ALANI
SECME

Bilgisayarda hazirlanan desenler bazi durumlarda etkili ve verimli calismayabilir. Bu
gibi durumlarda desen, bilgisayarda tekrar duzenlenmelidir. Duzenleme, desenin her
bolumiinde gerekli mentleri kullanarak yapilabilir. Dizenleme yapilacak alamn secilmesi,
yani belirlenmesi gerekmektedir.

Resim 1. 1: Diizenleme simgesi

Bu islem, programdaki desen diizenleme simgesi aktif hale getirilerek yapilir. Simge,
aktif oldugu zaman yeni alet kutusu agilir. Desenin sekli ve dizenleme yapilacak aan,
asagidaki segeneklerden biri segilerek yapilir.

@Dnsya Clustur  Dizerle Dediste  Secenekler  Parametreler  Araclar Pencers  Yardm

|
om | X|oow|[H8#E 22 ;':1':1==|='|!|!|!H

Resim 1.2: Desen diizenleme menusl




1.1. Karelicine AlIma

Resim 1. 3: Kare secenegi

Desen 0zelligini dikkate alarak secilen bu islemde, desenin bir bélimi veya tamam
secilebilir.

1.2. Etrafim Cizme

Resim 1.4: Etrafim gizme secenegi
Bu secenek, desenin belli bolumlerini segme kolayligi saglayan bir yontemdir.

Desenin etraf1 gizilerek diizenleme yapilacak bolim segilir. Segilen bolim zerinde gerekli
duzenlemeler yapilir.

1.3. Siralama Secenegi (Blok Blok Dolasma)

]

Resim 1.5: Siralama secenegi

Bu secenek ile otomatik olarak son yapilan blok segilmis olur. Klavyenin sag ve sol
tuslar: ile desende dolasilir. Dizenleme yapilacak olan bloga gelindiginde dizenleme islemi

yapilir.

1.4. Desenin TUmuni Segcme

Resim 1.6: Deseni timini segme segenegi
4



Desenin timii Uizerinde herhangi bir diizeltme yapilacak ise secilir. Ozellikle biyik
ebatli desenlerin tumi Gzerinde dizeltmeler yapilacak ise calismakolayligi saglar.

NOT: Uygulamalarimzi yaparken ¢aligsmus oldugunuz desen programinin 6zelliklerini
dikkate alimz.



((UYGULAMA FAALIYETI-1

)

Deseni Kareigine Alma

Islem Basamaklari

Oneriler

» Duzenleme yapacaginiz deseni ekrana
getiriniz.

» Duzenleme yapacaginiz alam tespit
ediniz.

» Desenin etrafim kare igine alarak
duzenleme yapacak iseniz bu segenegi
kullanimz.

» Bilgisayarin Ust bolumiindeki arag
gubuklarindan “duzenle” mentsiine

Dosya  Olostur  Dizenle  Dedistir  Secenskler

giriniz. Resim 1.7
» Acilan pencereden diizenleme yapma
simgesini, farenin sol tusu ile aktif hale
getiriniz.
Resim 1.8

» Kareigine aimasimgesini, farenin sol
tusu ile aktif hale getiriniz.

Resm 1.9

» Bilgisayariniz Ust kismindaki yeni
simgelerin iginde seciniz.

» Duzenleme yapacaginiz alamn sol Ust
kosesinden farenin sol tusuna basili
tutarak, sag at koseye dogru fareyi
hareket ettiriniz. istenilen yere gelince
tusu birakiniz.

» Secmeisleminde basarili olamadiniz ise
aynt islemi tekrarlayimiz.

» Duzenleme yapmak istediginiz bolim
kareicine alinarak secilmis olup
olmadigin kontrol ediniz.




» Desen lizerinde yapacagimz
dizenlemeye geciniz.

Resim1.10




((UYGULAMA FAALIYETI-2

)

Desenin Etrafim Cizme

islem Basamaklari

Oneriler

» Duzenleme yapacaginiz deseni ekrana
getiriniz.

» Duzenleme yapacaginiz alan tespit
ediniz.

» Desenin etrafin cizerek diizenleme
yapacak iseniz bu segcenegi kullammz.

» Bilgisayarin Ust bolumiindeki arag
cubuklarindan diizenle mentsine

Dosya Olustur  Dilzenle  Dedistic  Secenshler

sol tusu ile aktif hale getiriniz.

giriniz. Resm 1.11
» Acilan pencereden diizenleme yapma
simgesini farenin sol tusu ile aktif hale
getiriniz. Resim 1.12
st
» Desenin etrafini cizme simgesini farenin _
Resim 1.13

» Bilgisayarimz Ust kismindaki yeni
simgelerin iginde seciniz.

» Duzenleme yapacaginiz aanin etrafinm
farenin sol tusuna basip birakarak
istenilen bolimun etrafin ciziniz.

» Secme isleminde basarili olamadimiz ise
ayni islemi tekrarlayinmz.

» Cizmeislemi bitince farenin sag tusuna
basarak islemi bitiriniz.

» Duzenleme yapmak istediginiz desenin
etrafimn segilmis olup olmadigini kontrol
ediniz.




» Desen Uizerinde yapacaginiz
duzenlemeye geginiz.

Resim 1.14




((UYGULAMA FAALIYETI-3

)

Siralama Secenegi (Blok blok dolasma)

Islem Basamaklari

Oneriler

» Duzenleme yapacaginiz deseni ekrana
getiriniz.

» Duzenleme yapacaginiz alan tespit
ediniz.

> Blok blok dolasarak diizenleme yapacak
iseniz bu segenegi kullanmmnz.

» Bilgisayarin st bolimindeki arag
cubuklarindan “duzenle” mentsiine
giriniz.

Dosya  Olustur  Dizenle  Dedistir  Secenekler
Resim 1.15

» Acilan pencereden diizenleme yapma
simgesini farenin sol tusu ile aktif hale
getiriniz.

Resim 1.16

» Desenin siralama simgesini farenin sol
tusu ile aktif hale getiriniz.

={&]

Resim 1.17

» Bilgisayariniz Ust kismindaki yeni
simgelerin iginde seginiz.

» Desende en son yapmus oldugunuz blok
otomatik olarak secilecektir.

» Klavyenin Uzerindeki sag ve sol ok
tuslar: ile desen Uzerinde dolasimz

> Istenilen bloga geldiginizde diizenleme
yapabilirsiniz.

» Desen Uzerinde yapacaginiz
duzenlemeye geginiz.

10




(UYGULAMA FAALIYETi-4

)

Desenin TUmund Segme

islem Basamaklari

Oneriler

» Duzenleme yapacaginiz deseni ekrana
getiriniz.

» Duzenleme yapacaginiz alam tespit
ediniz.

» Desenin tUminl secerek diizenleme
yapacak iseniz bu segenegi kullaninz.

» Bilgisayarin st bolimindeki arag
cubuklarindan “duzenle” mentisiine

Dosya Clustur Dizenle Dedistic Seqeneter

tusu ile aktif hale getiriniz.

giriniz. Resim 1.18
» Acilan pencereden diizenleme yapma
simgesini farenin sol tusu ile aktif hale
getiriniz.
Resm 1.19
L
]
[ ]
Lk
» Desenin siralama simgesini farenin sol Resim 1.20

» Bilgisayarimz Ust kismindaki yeni
simgelerin iginde seciniz.

> Desenin timi otomatik olarak
Segilecektir.

11




» Desen Uizerinde yapacaginiz
duzenlemeye geginiz.

12




( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

KONTROL LIiSTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismay: kendiniz yada arkadaglarimizla

degiserek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayir

> Deseni Karelicgine Alma

1. Duzenleme yapacaginiz deseni ekranagetirdiniz mi?

2. Duzenleme yapacaginiz alan tespit ettiniz mi?

3. Bilgisayarin tst bélimindeki arag¢ cubuklarindan
“dizenle’” mentsiine girdiniz mi?

4. Acilan pencereden diizenleme yapma simgesini, farenin
sol tusu ile aktif hale getirdiniz mi?

5. Kareigine ailmasimgesini, farenin sol tusu ile aktif hale
getirdiniz mi?

6. Duzenleme yapacaginiz alanin sol Ust kdsesinden farenin
sol tusuna basil1 tutarak, sag alt koseye dogru fareyi
hareket ettiriniz. Istenilen yere gelince tusu biraktiniz nu?

7. Desen lizerinde yapacagimz diizenlemeye gegtiniz mi?

» Desenin Etrafim Cizme

8. Duzenleme yapacaginiz deseni ekrana getirdiniz mi?

9. Duzenleme yapacaginiz alan tespit ettiniz mi?

10. Bilgisayarin st bolimindeki ara¢ cubuklarindan dizenle
menusiine girdiniz mi?

11. Acilan pencereden diizenleme yapma simgesini farenin
sol tusu ile aktif hale getirdiniz mi?

12. Desenin etrafin ¢cizme simgesini farenin sol tusu ile aktif
hale getirdiniz mi?

13. Duizenleme yapacaginiz alanin etrafim farenin sol tusuna

basip birakarak istenilen bélimiin etrafini cizdiniz mi?

13




14.

Cizmeislemi bitince farenin sag tusuna basarak islemi
bitirdiniz mi?

15.

Desen Uizerinde yapacagimz diizenlemeye gegtiniz mi?

» Siralama Segenegi (Blok blok dolasma)

16.

Duzenleme yapacaginiz deseni ekrana getirdiniz mi?

17.

Duizenleme yapacaginiz alan tespit ettiniz mi?

18.

Bilgisayarin Ust boltimiindeki arag gubuklarindan
“duzenl€’” mentstine girdiniz mi?

19.

Acilan pencereden diizenleme yapma simgesini farenin
sol tusu ile aktif hale getirdiniz mi?

20.

Desenin siralama simgesini farenin sol tusu ile aktif hale
getirdiniz mi?

21.

Klavyenin Uzerindeki sag ve sol ok tuslari ile desen
Uzerinde dolastiniz mi?

22.

Desen Uizerinde yapacaginmz diizenlemeye gegtiniz mi?

23.

Desenin TUmUnd Segme

24,

Duzenleme yapacaginiz deseni ekrana getirdiniz mi?

25.

Duzenleme yapacaginiz alam tespit ettiniz mi?

26.

Bilgisayarin Ust bdlimiindeki ara¢ cubuklarindan
“duzenl€’” mentstine girdiniz mi?

27.

Acilan pencereden diizenleme yapma simgesini farenin
sol tusu ile aktif hale getirdiniz mi?

28.

Desenin siralama simgesini farenin sol tusu ile aktif hale
getirdiniz mi?

29.

Desen uzerinde yapacagimz diizenlemeye gegtiniz mi?

DEGERLENDIRME

Y aptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa dgrenme faaliyetine dénerek
islemi tekrarlayiniz. Cevaplarimzin tamam “ Evet” ise bir sonraki faaliyete geciniz.

14




OGRENME FAALIYETIi—1

( AMAC )

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda, hazirlanan desen Uzerinde parametre ayarlarimi degistirme islemlerini
yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Isleme teknigine ve yapilacak ise uygun olarak yapilmas: gereken parametre
ayarlarim aragtirimz ve sinif arkadaglariniz ile paylasin.

2. PARAMETRE AYARLARI

2.1 Sistem Parametreleri

Desen hazirlanan programda gerekli olan sistemi caligtirmada yardimc: unsurlarin

ayarlart bu mentden yapilir. Programin dil secenegi, maus ile ilgili ayarlamalar, uyum
secenekleri de bu mentiniin icerisindedir.

5istem Parametreleri

Otomatik Kayt Dakikal: [0 —] i
ﬂﬁtkaarﬁaZamafa I:m__'i] | ! Turkizh

Sereen active area i

[P
ohgnalircholia) | || Gl Chaa
v Digitizer pad | [Scanne i -
v Diigime yardirni I

™ g - kiigik artibiiik ar =
T SeskKal >
I" Hosgeldhiz Pencereshigiser | —
I~ Hyper Stiteh upumitiugi: | Sistem Bt | Metrik (0.1 mm] vll

|

Resim 2.1: Sistem parametreleri ekran goruntusi

GeriPort [0 ]
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2.2. Blok Parametreleri

Parametre , desen hazirlamada ve islemede gerekli olan ayarlarin yapildigi, isleme
tiplerinin de bulundugu ,secenekleri igeren menldur. Parametre ayarlar ve isleme tipi desen
hazirlamadan Once yapilabildigi gibi gerekli durumda diizenleme menisiinden girilerek
degistirilebilir. Dikis acimlar, iki dikis arasindaki sikliklar, desenin baglama - bitis noktasi
ve dikis yonu, Urdne uygun isleme teknigi isleme icin 6nem tasiyan unsurlardir. Teknige
uygun olarak desen programiyla hazirlanan desen de hatasiz ve sorunsuz ¢alismaktadir.

»  Koordinat dizenle: Hazirlanmis olan desen Gizerinde vermis oldugunuz
koordinat nokktalarini, desenin baslangi¢ ve bitis noktasini, dikis yontni
diizenleyebilirsiniz.

»  Kopyala: Hazirlamis oldugunuz deseni kopyalamak ve gerekli yerlere
yapistirmak icin tercih edilebilir. Bu islem ile deseni birden fazla cogaltarak
kompozisyonlar hazirlayabilir veyafarkli desenlerle birlestirebilirsiniz.

»  Sil: Hazirlanmig olan desenin tamamim veya bir boliumuna silebildiginiz gibi
sadece koordinat noktalarini da silebilirsiniz.

»  Cogalt: Desenin bir bolimuni veya tamamini gogaltarak kompozisyonlar
olusturabilirsiniz.

»  Kutiphaneye génder: Deseninizi kitlphananeye kaydedebilirsiniz.
»  Sikhk degistir: Deseninizin dikis sikligim degistirebilirsiniz.

»  Parametredegistir: Hazirladigimz desenin paremetre ayarlarin yeniden
yapmanmza olanak saglar.

>  Islemetipini degistir: Hazirlams olan desenin isleme tipini yeniden
degistirebilirsiniz.
»  Transform: Yatay ve dusey cevirmeyi deseninizin ebatinm ve ¢evirme merkezi

ileilgili ayarlar1 yapmanza olanak saglayacaktir.

»  Desen Tasima: Hazirlamis oldugunuz desenin timuni veya segmis oldugunuz
alani farenin sol tusuna basil1 tutarak istediginiz yere getirerek
sirikleyebilirsiniz. islemi tamamlamak igin farenin sag tusu ile bitti komutu
verebilirsiniz.

16



NOT: Uygulamalarinizi yaparken, ¢alismis oldugunuz desen programimn 6zelliklerini

dikkate alinz.

. koordinatlan dizenle

Sil
Cogalt
Katdphanewye gonder

w2 Geri Al ]
o Yeniden Yap... ChrlL
Siklk. degistiv

Pararmetre dediskir
Igleme Tipi dediskir

Asistan

Eatislar bloklara dénigkdr

Filtrelere uwgula

Transform

Resim 2.2: Desen kopyalama secenek penceres

f; Koordinatlan dizenle

Kopyala

Cojalk

Katiphaneye ginde-

&3 Gedi Al u
7 Yeniden fap... e+l
Sikik, dedigkir

Pararmetre decigkir
Islerne Tipi dedistir
Asiskan

Batislan bloklara déniskir

Filrelere uyqua

TrarsForm 3

Resim 2.3: Desen silme secenek penceres
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((UYGULAMA FAALIYETI )

Islem Basamaklar1

Oneriler

» Duzenleme yapacaginiz
deseni ekrana getiriniz.

» Deseni disketten veya dosyadan ekrana
getirebilirsiniz.

> Diizenleme menisline
giriniz.

» Duzenleme yapacaginiz
alan seginiz.

» Duzenleme yapacaginiz alanm belirlemek icin;

Kareicineama

Siralama segenegi

Desenin tumu

Blok blok dolasma segeneklerinden birini veya
sirast ileistediginizi kullanabilirsiniz.

» Alanin Uzerine farenizi
getirerek sag tusu
tiklayiniz.

_;ﬂ Koordinatlar dizenle

Kopyala

oA Sl
Cadalk
kitophaneye gdnder

Gerial,.. ]
Yeniden Yap... Chrl+U

RN

Skl dedgigtir
Parametre dedistir
Isleme Tipi dedistic

Asistan

Batiglar bloklara danskir

Filtrelere wyqula

Transform k

Resm 2.4

» Acilan pencereden diizenleme yapmak istediginiz
uyariyi seginiz.
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» Deseni kopyalamak icin
kopyalanmay: seciniz.

» Programin verecegi uyarilar: dikkate alimz.

» Deseni silmek icin sili
seginiz.

» Programin verecegi uyarilar dikkate alinmz.

» KitUphaneye gbnder’i
seginiz.

» Programin verecegi uyarilar dikkate alimz.

Isleme tipini degistirmeyi
seciniz.

» Programin verecegi uyarilar dikkate alinmz.

Grup Parametreleri

Audirm 1.1

Ludirm 1./3

Audirn 1/2

Lin [gnesi

At motifh cin ignes
Gruplamal gin idnesi
Tarm dalga cin ignes
“anm dalga gin ignesi
R azgele cingnes
Bitrnap Adirm

Serbest Adim
[5TPIDekarlu gin ignes
Drekoratif dikis

Fhito il

Renkl Phato fill
Suzene [koszel)

Suzene [zpiral]

ik

Resm 2.5

> Istediginiz islemetipini
seginiz.

> Isleminiz bitince onaylayimz.

> Siklik degistir'i seginiz.

» Programin verecegi uyarilar dikkate alinmz.
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> Isleme tipine gore yeni
degerleri veriniz.

> Isleminiz bitince onaylayimz.

» Parametre degistirmeyi
Seginiz.

» Programin verecegi uyarilar: dikkate alimz.

Grup Parametreleri

= Genel
- Temizle
- Cekme Pay

- Uzun zarg

- K.ama [Kiza batiglar]
D'u'ﬁ'din

. Diki Adimi

- Sarg

=} Kenar Dikigleri

" Dikig Kontiir

Sargi Kontiir

= Sarg Kontir igin Alt Yir
" Sargi Kantiir igih ZigZag
- Razgele SargCin iﬁnesi"

=) Z_emin Taramasi#Alt Yiir,

ImE

|

l|:| Orta Siklk [degrade]

[ Son Bkl [degrade)

!D-Slkﬁﬁlﬁlo"yﬁéii_kﬁp_aﬂac-

l_._—ldens"rty lJl—mi'ddha density

lagt dens'rtyT——'—T

Sikhk., iplikler aras
mesafey belirer.
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» Yeni parametre degerlerini | > Yeni deger vereceginiz secenegin aktif hale getiriniz.

veriniz.
> Isleme teknigi ve kumasinizi dikkate aliniz.
> Isleminiz bitince onaylayinz.
» Alanin Uzerine farenizi » Acilan pencereden koordinatlar: diizenlemeyi seginiz
getirerek sag tusu
tiklayimz.

Cogalk
kitiphaneye ginder
T Geri Al LI
4 Yeniden Yap.., Crl+U
Siklik. degistir

Farametre dediskir
Isleme Tipi dediskir

Asistan

Batiglar bloklara déniskir

Filtrelere uygula

Transfarm 3

Resim 2.8

» Alanin Uzerindeikinci kez | » Programin verecegi uyarilar: dikkate aliniz.
farenizi getirerek sag tusu | Isleminiz bitince onaylayimz.
tiklayimz.

» Koordinatlar: diizenlemeyi
Seginiz.

» Klavye Uzerindeki oklar
yardim ile istediginiz
b6l Um Gzerine geliniz.
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» Koordinat noktalar: Gizerine
gelerek farenin sol tusu ile
tiklayimz.

» Noktalar istediginiz yere
tasiyimz.

» Silmek istediginiz nokta var
isedel tusuilesiliniz.

» Noktaeklemek icinyine
aym birimi kullanarak yeni
referans noktalari giriniz.

R Sec
Koordinatlan dizenle

EE}: fraya Blak Gir Ins

<@ Blok Sil Cel

T3 Geri Al U

CW Yeriden Yap... Ghrl+d
Yazi Dilzents

j Secenekler Fa

Resm 2.9

» Oklarladesenin istediginiz
bol imine geliniz.

» Programin verecegi uyarilar: dikkate alimz.

> Desen Uzerinde farenizin
sag tusu ile tiklayimz.

> Yeni pencere agilacaktir dikkat ediniz.

k Se;

koordinatlan dizenle

Resim 2.10

|} Araya Blok: Gir Iris

<# Blok 5il Del

¥ Geti Al Ll

¥ Yeniden Yap...  Chrl+U
Yazl Dizenle

_'_ﬁﬁ Secenekler Fg
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» Acilan pencereden diizenle
modu degistir seginiz.

Batig alugtur Enter

DiiZente rody degiskir Space
&a Batiglan GosterfGizle 5
[ AravaMokka Gir Ins
&% Mokka 5l Dl
Dal Ekle +
Dal Sil Back

Ezit uzunluda getir
Dallandirma sirazine muhafaza et
Orrka Skl

Daireyve yakinsama

Kamna

_‘ﬁ Secenekler Fa

Resim 2.11

» Ekramnizin sol alt kdsesindeki uyarilar: dikkate
ainmz.

» Desenin baglangi¢ ve bitis
noktasin, dikis yonini bu
islemleri tekrarlayarak
degistiriniz.

» Transform’ u seginiz.

Batiglari blaklara déndskir

Filtrelere uygula

TransForm

= Dilgey Cevir

Cevirme Merkezi

bk

Resim 2. 12

» Acilan pencereden
diizenleme yapmak
istediginiz segenegi
onaylayinmz.

» Programin verecegi uyarilar dikkate aliniz.
Istediginiz degisikligi yapimz.
Isleminiz bitince onaylayinz.
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(c")l_ CME VE DEGERLENDIRME )

KONTROL LIiSTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz ¢alismay: kendiniz ya da arkadagslarinizla

degiserek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayir

>

>

1. Duzenleme yapacaginiz deseni ekrana getirdiniz mi?

2. Duzenleme menustine girdiniz mi?

3. Duzenleme yapacaginiz aam segtiniz mi?

4. Alamn uzerine farenizi getirerek sag tusu tikladimz m?
5. Deseni kopyalamak icin kopyalanmay: sectiniz mi?

6. Deseni silmekicin sili sectinizmi?

7. Kutiphaneye gonder’i segtiniz mi?

8. Islemetipini degistirmeyi sectiniz mi?

9. Istediginizisleme tipini sectiniz mi?

10. Siklik degistirmeyi sectiniz mi?

11. islemetipine gore yeni degerleri verdiniz mi?

12. Parametre degistirmeyi segtiniz mi?

13. Yeni parametre degerlerini verdiniz mi?

14. Alanin Gzerine farenizi getirerek sag tusu tikladiniz mi?
15. Alanin Gzerinde ikinci kez farenizi getirerek sag tusu

tikladimz mi?

16. Koordinatlar: diizenlemeyi sectiniz mi?

Klavye tzerindeki oklar yardimu ile istediginiz bolum
Uzerine geldiniz mi?

Koordinat noktalar: Uzerine gelerek farenin sol tusu ile
tikladinmz mi?

Noktalar istediginiz yere tasidimz mi?
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» Silmek istediginiz noktavar ise del tusu ile sildiniz mi?
» Noktaeklemek icin yine ayni birimi kullanarak yeni
referans noktalari girdiniz mi?

17.

Oklarla desenin istediginiz bol imune geldiniz mi?

18.

Desen Uzerinde farenizin sag tusu ile tikladimz m?

19.

Acilan pencereden diizenle modu degistirmeyi sectiniz
mi?

20.

Desenin bagslangi¢ ve bitis noktasini, dikis yonini bu
islemleri tekrarlayarak degistirdiniz mi?

21.

Transform’ u segtiniz mi?

22

Acilan pencereden diizenleme yapmak istediginiz
secenegi onayladimz mi?

DEGERLENDIRME

Y aptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa 6grenme faaliyetine donerek

islemi tekrarlayimz. Cevaplarimzin tamam: “ Evet” ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda hazirlanan desenin ebadini degistirebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Cevrenizde bulunan nakis firmalarinda, ¢esitli ebatlarda hazirlannis desenleri ve
uygulanmus Urdnleri inceleyiniz.

3. DESEN EBATI DEGISTIRME

Isleme yapilacak Uriin ve kullanim yeri, desenin ebad: belirlenirken dikkate alinr.

-
AHF
b

Resim 3.1: Ebat degistirme simgesi

Ekranin solunda bulunan alet kutusundaki simge, aktif duruma getirilerek ebat
degistirme menusti agilir. Acilan mentiden gerekli degerler verilerek yapilir. Acilan
pencerede X desenin yatay boyutunu, Y ise dikey boyutunu ifade eder. istenilen ebata gore
verilen degerlerde desende degisiklikler yapilabilir.

3.1. Desen Cevirme ( Dondirme)

Hazirlanmis  olan desenin, kullamilacak Grtne bagli, yonunin degistirilmesi
gerekebilir. Ornegin; pecete koses calismak istendiginde desen , istenilen ag ile
dondurebilir ve istediginiz konuma getirilebilir.(Acilan pencereden secilen bu simge ile
desen, istenilen yone ok ile de dondurtlebilir.)

Resim 3.2: Desen ¢evirme simgesi
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3.2. Deseni Yatay Aynalama (Y atay Simetrik)

Deseni yatay olarak ters gevirme islemidir.

3.3. Deseni Dikey Aynalama (Dikey Simetrik)

Deseni dikey olarak ters cevirme islemidir.

Resim 3.4: Dikey aynalama simgesi
3.4. Batis islemcis
Batis islemcisi, sUrekli aktif olmak zorundadir. Batis islemcisi, desen ebatlarn

degisikliginde,(dondurtlip cevrildiginde ) aynalama isleminde olusabilecek bozulmalar:
engeller.

3.5. Kontrollt Yeniden Cizim

Hazirlanan desenin nakis makinesinde nasil ve hangi sirada galisacagim animasyon
olarak gosteren mentdur.

Hazirladigimz desen Uzerinde kontrollU ¢izim yaparak, bilgisayarli nakis makinesinde
nasil islenecegini gorebilirsiniz (desenin baslama ve bitisini, renk siralamasini vb.).
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0 Parametreler  draglar  en

Q Biiyite; it
“eniden Gizim R

| Kontrolu Yeniden Cizim  Shift+R
' Babis Nokkalarini Géister P
Metod Hazirla K
Hazir Metodu Sec S

s cetvel o]
IF Motif Clugkur [
HH Izgara Wy
[P Resmi oster L
Buyites Alaninl sayldin  Espacs

v Mause ‘Digitizer icin} M
Desen Bilgi Karti ol

| Kopya istesini kullan

Resim 3.5: Segenekler penceres

5] Dosya  Olustur Dizerle Dedistir Secenckler Parametreler Araclar Pencere  Yardm

Lo X WdaqgrmppmH g

esen
Ir dnce renk

Bir dnceki blok
Bir dnceki batis

Ciz | Cizim durdur

NOT: Uygulamalarimzi yaparken galismis oldugunuz desen programinin 6zelliklerini

dikkate alinmz.

Resim 3.6: Kontrollu yeniden ¢izim menusi
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—  Bir sonraki renk
—_ Bir sonraki blok

— Bir sonraki batis




((UYGULAMA FAALIYETI-1

)

Desen Ebati Degistirme

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Deseni ekrana getiriniz.

» Ekranin sol kisminda bulunan alet
kutusundan ebat degistirme simgesini
aktif hale getiriniz.

-
Al |F
o

Resim 3.7

» Desenin ebadin degistirmek, saga sola
dondirmek (yatay- dikey aynalamak icin)
ve batis islemcisini ¢aligtirmak icin bu
simgeyi kullaniniz.

> Yeni bir secenek tablosu acilacaktir, dikkat
ediniz.

» Gerekli durumlarda sadece (X veyayY )
birine deger vererek de ebat degisikligi
yapabilirsiniz.

» Desenin yatay boyutunu degistirecek
iseniz (X) yeni deger veriniz.

> Kilit simgesi onayl: oldugunda sadece ebat
degistirmede desenin  boyuna  deger
verirseniz onu degistirecek, en degerini aym
birakacaktir unutmayinz.

> Kilit onayl1 olmadiginda desenin enine veya
boyuna birine deger verirseniz otomatik
olarak orantili bir sekilde diger degeri
degistirecektir.

» Deseninizde degisiklikler yaparken
bozulmasim  engellemek  icin  batis
islemcisinin  aktif  (isaretli) olmasi
gerektigini unutmayinz.
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Resim 3. 8

» X desenin yatay boyutunu ifade eder,
unutmayimz.

» Degerleri  verdiginizde, desenin boyutu
yatay olarak otomatik olarak degisecektir.
Acik olan meni penceresinden takip ediniz.

» Y desenin dikey boyutunu ifade eder,

> Desenin dikey boyutunu degistirecek | UMMA/IMZ

Iseniz’Y” yeyeni deger veriniz. > Degerleri verdiginizde, desenin boyutu
dikey olarak otomatik olarak degisecektir.
Acik olan menii penceresinden takip ediniz.

> Isleminiz bittiginde fare ile tamam
diyerek onaylayinmz.
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(UYGULAMA FAALIYETI-2 )

Desen Cevirme ( Dondirme)

Islem Basamaklar: Oneriler

» Deseni ekrana getiriniz.

-
|
ol

Resim 3.9

» Desenin ebadim degistirmek, saga sola
dondurmek (yatay dikey aynalamak igin) ve
batis islemcisini galistirmak icin bu simgeyi
kullaniniz.

[

» Ekranmin sol kisminda bulunan alet
kutusundan ebat degistirme simgesini
aktif hale getiriniz.

Resim 3 10

» Yeni bir segenek tablosu agilacaktir, dikkat
ediniz.

» Deseninizde degisiklikler yaparken
bozulmasim engellemek igin batis
islemcisinin aktif (isaretli) olmasi
gerektigini unutmayimz.
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» Sag ok simgesini fareile tiklayarak
deseni saga donduriiniz.

Resim 3.11

» Deseniniz otomatik olarak degisecektir.
Acik olan meni penceresinden takip ediniz.

» Sol ok simgesini fareile tiklayarak
deseni sola dondirindz.

Resim 3.12

» Deseniniz otomatik olarak degisecektir.
Acik olan meni penceresinden takip ediniz.

> Isleminiz bittiginde fare ile tamam
diyerek onaylayinz.
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(UYGULAMA FAALIYETI-3

)

Deseni Yatay ve Dikey Aynalama (Y atay ve Dikey Simetrik Yapma)

islem Basamaklari

Oneriler

» Deseni ekrana getiriniz

-
Al
o

Resim 3.13

» Ekranin sol kisminda bulunan alet
kutusundan ebat degistirme simgesini
aktif hale getiriniz.

» Desenin ebadini degistirmek, saga sola
dondurmek ( yatay dikey aynalamak igin)ve
batis islemcisini galistirmak icin bu simgeyi
kullaniniz.

Resim 3.14

» Yeni bir segenek tablosu agilacaktir, dikkat
ediniz.

» Deseninizde degisiklikler yaparken
bozulmasin engellemek icin, batis
islemcisinin aktif (isaretli) olmast
gerektigini unutmayimz.
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» Yatay aynalamasimgesini fareile
tiklayarak desenin yatay olarak
simetrigini ainiz.

Resim 3.15

» Deseniniz otomatik olarak degisecektir.
Acik olan meni penceresinden takip ediniz.

» Dikey aynalama simgesini fareile
tiklayarak desenin dikey olarak
simetrigini alimz.

Resm 3.16

» Deseniniz otomatik olarak degisecektir.
Acik olan menti penceresinden takip ediniz.

> Isleminiz bittiginde fare ile tamam
diyerek onaylayinmz.




(UYGULAMA FAALIYETIi-4

)

Kontrolli Yeniden Cizim

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Deseni ekrana getiriniz

» Ekranin st kismindan segenekler
menusinu aktif hale getiriniz.

Dosya Olustur Dizenle Dedistic  Secenekler

Resim 3.17

» Acilan pencerede kontroll U yeniden
Gizimi seginiz.

Secenekler

Parametreler  Araclar e

(Cy Bilyite; =

“eniden Cizim R
Kontrolu Yeniden Cizim  Shift+R.

v Babig Noktalarin Gaster P

Resm 3.18

» Simgeleri kullanarak desenini
istediginiz sekilde gizdiriniz.

Ir Digenle Defistc Seceneller Parametreler Araclar  Pencer

X K44 b!l WA E

Resim 3.19

> Islemin bittiginde sekilde goriilen
kirmizi X isaretini fareile
tiklayarak ¢ikimiz.
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(c")l_ CME VE DEGERLENDIRME )

Deseni Yatay ve Dikey Aynalama (Y atay ve Dikey Simetrik Yapma)

KONTROL LISTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz ¢alismay: kendiniz ya da arkadagslarinizla

degiserek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayir

» Desen Ebati Degistirme

1. Deseni ekranagetirdiniz mi?

2. Ekranin sol kisminda bulunan alet kutusundan ebat
degistirme simgesini aktif hale getirdiniz mi?

3. Desenin yatay boyutunu degistirecek iseniz X’ e yeni
deger verdiniz mi?

4. Desenin dikey boyutunu degistirecek iseniz Y’ ye yeni

deger verdiniz mi?

» Desen Cevirme ( Dondirme)

5. Isleminiz bittiginde fare ile tamam diyerek onayladimz
mi?

6. Deseni ekranagetirdiniz mi?

7. Ekranin sol kisminda bulunan alet kutusundan ebat
degistirme simgesini aktif hale getirdiniz mi?

8. Sag ok simgesini fareile tiklayarak deseni saga
doéndurduntiz ma?

9. Sol ok simgesini fareile tiklayarak deseni sola
dondurduntiz mu?

10. Iisleminiz bittiginde fare ile tamam diyerek onayladinz

mi?

» Deseni Yatay ve Dikey Aynalama (Y atay ve Dikey
Simetrik Yapma)

11.

Ekranin sol kisminda bulunan alet kutusundan ebat
degistirme simgesini aktif hale getirdiniz mi?
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12.

Y atay aynalama simgesini fareile tiklayarak desenin
yatay olarak simetrigini adimz mi?

13.

Dikey aynalama simgesini fareile tiklayarak desenin
dikey olarak simetrigini aldimz mi?

14.

Isleminiz bittiginde fare ile tamam diyerek onayladimiz
mi?

» Kontrollt Yeniden Cizim

15.

Deseni ekrana getirdiniz mi?

16.

Ekranin Ust kismundan segenekler mendsiin aktif hale
getirdiniz mi?

17.

Acilan pencerede kontroll Ui yeniden Gizimi sectiniz mi?

18.

Simgeleri kullanarak desenini istediginiz sekilde
Gizdirdiniz mi?

19.

Islemin bittiginde sekilde gorulen kirmizi X isaretini fare
ile tiklayarak giktimz mi?

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa 6grenme faaliyetine donerek

islemi tekrarlayiniz. Cevaplarimzin tamami “ Evet” ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi—+4

( AMACGC )

Ogrenme faaliyetinde kazandinlacak bilgi ve beceriler dogrultusunda, uygun ortam
saglandiginda; hazirladigimz deseni kaydetme ve disket islemlerini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Cevrenizde bulunan desen ve nakis firmalarinda desen kaydetme ve formatlama

islemlerini inceleyerek, sonuglarin sinif arkadaslarinizla paylasiniz.

4. DESEN KAYDETME

4.1. Disket Bicimlendirme (For matlama)

Disket bicimlendirme (formatlama), disketin makinenin tamyabilecegi bir bigcime
sokulmasidir.  Disketler, isleme yapilacak makine markast dikkate ainarak
bicimlendirilmelidir. Desen programlarinda, degisik format tdrleri vardir. Bu formatlar,
makinalarin calisma sistematigine uygun olarak hazirlanmistir.Sanayi nakis makinelerinde
kullanilan en yaygin format tajimadhr.

Disket formatlaniyor...

— == =
Dizket tipi
Fortron
Juki
Happy

td arco

Melco

Melco [DOS) ;
Fraff i
(EETIC——

& T
ST E——c

Resim 4.1:Disket formatlama pencer esi
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4.2. Diskete Yazma

Hazirlanan desenlerin nakis makinesinde islenebilmesi igin formatlanan diskete yazilmasi

gerekir. Y azma isleminde makine formati, disket formati ve desenin adinin dogrulugu

kontrol edilmelidir.

—

X

i Dmketﬂm . | ;,-0{,|5§12344 I Sira Mo | g I
_ —_—— e

CEM/EX e
I Fortran | |
| Juki 2100w, '-._

Happy

Marca - ITMMﬁ ] _?1 s i

Melco | Belirle: |
I[ I';fealfu?cu ] _I _ Ka;,ldat I Klastr okuruyor [ Flazons Iumur

i YI [ [ I;lkns l | il
== = —  —— = =T —

me 4.2. Diskete yazma penceres

4.3. Disketten Okuma

Diskette kayitli olan desenleri gdrmek icin dosyadan oku komutunun verilmesi
gerekir. Disketten oku penceresi agilir ve agilan pencereden desen secilip oku tusuna basilir.
Belirlenen desen ekrana gelir. Bu pencereden, gerekli gorildigu durumlarda, disketteki

desen de sil komutu ile silinebilir.

=

Dlsketten uku

| Disket tipi

[ i

Juki

Happy
Marco
Melza
Melco [DO5]
Fraff

(AETICR— . -

I Sia Mo I ‘Juru;

Oku
Sl
I Eelifle:

Hepz

ST e

Resim 4.3: Disketten oku penceres

=S
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4.4. Cf karta ( SD KART) Desen Y Ukleme

Bazi nakis makinelerinde disket yerine CF kart ile desen yuklemes yapilmaktadir.
Makinenin markasi ve modeli dikkate alinarak yikleme gerektiginde kullanilmak Uzere
hazirlanan desen, CF karta da kaydedilebilir.

NOT: Uygulamalarimzi yaparken galismis oldugunuz desen programinin ozelliklerini
dikkate alimz.
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((UYGULAMA FAALIYETI-1 )

Disket Bicimlendir me (For matlama)

islem Basamaklari

Oneriler

» Disketinizi bilgisayariniza
takimz.

» Daha 6nce kullaniimamisg olan disketleri tercih
ediniz.

» Bilgisayarimzin st
b6l iminden dosya
menuslne giriniz.

Dlugtur: Diizenls: Dedistir  Secenskler

=] Yeni Chr+M
= A Chrl+0
K.apat
Desen Ekle
e kavdet iCkr4-5

Yeni Adla Kaydet
=] e-posta alarak gander

Bisket Farmatla

Disketten Cku
Diskete Yaz

Resim 4.4

» Acilan pencereye bakiniz.

> Disket formatla bol iminU
tiklayimz.
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» Format secenegini farenizile
Seginiz.

Disket formatlamyor...

| Digket tipi

| Fartran
Juki
Happy

Marco
Melca
Meleo [DOS)

> Isleme yapilacak olan makine, marka ve formatin
dikkate alinmz.

» Format tusunu farenizile
aktif hale getiriniz.

» Disketiniz formatlayacak ve mesgj verecektir
bekleyiniz.

» Hatamesaj1 verirse disketiniz bozuk olabilir, disketi
degistirerek aym islemleri tekrarlayimz.

> Islem yapmaktan
vazgegmeniz gerekiyor ise
Gikis tusu ile gikiniz.
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((UYGULAMA FAALIYETI-2 )

Diskete Yazma
islem a
B aklar: Oneriler
» Disketinizi
bil gisayarimza » Daha 6nce kullanilmarmis olan disketleri tercih ediniz.
takimz.
» Disketinizi . . .
formatlayimz. » Isleme yapilacak olan makine marka ve formatini dikkate aliniz.
» Bilgisayarimzin T R ;
Ust%isjla'l{mi]nden Olugtur: Dizenle  Dedigtir  Segens
dosya meniisiine =) ‘eni Chrl
giriniz. e
= At kel
K.apat
Desen Ekle
& kawdet Chrl+5
veni Adla Kaydet
e-pu:u'st;a'cuiarak gfj'nu:ler
Disket formatia
Disketten oku
Diskete yaz
Resim 4.6
» Acilan pencereye bakiniz.
» Disket yaz
bol umanu
tiklayiniz.




> Disket format

aydet

tipini seginiz. :
Disket A {1234 | Srablo | Yung
CEM /B e
Fartran !
e
Marco = frama ]2 ! o
Melco N =l Belirle
E[ZED o) B Kapdet _ Klastr okunupor | Flazon oy
aiirna jj Cks | 5
Resm 4.7
> Isleme yapilacak olan makine, marka ve formatin: dikkate alimz.
» Desen adh
bolimiine ad » Ayn diskete birden fazla desen yazabilmeniz igin, agik ve
veriniz. anlasilir kisaisim veyakod veriniz.

» Makro kismu yaygin olarak kullanilan nakis makineleri icin
otomatik ayarlanmistir degisiklik yapmayinmz.

» Kaydet tusunu
farenizile
tiklayimz.

> Bilgisayar kayit yapacaktir bekleyiniz.

> Isleminiz bitince
Pencerenin sol
Ust koses ndeki
X isaretinden
Gikiniz.




((UYGULAMA FAALIYETI-3

)

Disketten Okuma

Islem Oneriler

Basamaklari

> Disketinizi
bilgisayarimza | » Daha 6nce kullaniimams olan disketleri tercih ediniz.
takiniz.

» Bilgisayarimzin
Ust bolimiinden
dosya menusline
giriniz.

'}

g

Olagkur: Diizenle D&§I§tlr

SECEn:

Yeni

AL

K.apak

Desen Ekle
kaydet

Yeni Adla Kg?det

e-pn:n'st;a'n:niarak gﬁn'nder

Chrl+N
Chrl+(]

4

Disket formatia
Disketten oku

Diskete yaz

Resim 4.8

Acilan pencereye bakiniz.

Melco
Melco [DOS)
| Pfal

Disket formatin: di

I IETE
4 .

» Disketten oku
b6l tmini
tiklayimz.
Dlsketten uku
> Disket format | duki
- . Happy
nmmsgmz Marco

kkate aliniz.
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» Oku tusunu
farenizile
tiklayiniz.

> Disketteki desenler okunacak ve diskette bulunan desenler, sirast
ve vurus sayisi ekranda gorinecektir bekleyiniz.

» GOrtnen
desenlerden
istediginizi
Seginiz ve oku
tusuna basiniz.

» Segilen desen ekranda goruinecektir.

» Silmek iginde deseni segip sil tusuna bakiniz.

> Isleminiz bitince
Pencerenin sol
Ust kdsesi ndeki
X isaretinden
Gikiniz.
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(UYGULAMA FAALIYETi-4

CF Karta Desen Yukleme

Islem Basamaklari

Oneriler

» Desen programini aginmz.

» Deseni ekrana getiriniz.

» CF kart1 bilgisayara takinmz.

» Dosyamenisiine giriniz.

» Yeni adlakaydet komutunu veriniz.

» Acilan pencerenin Ust bol imindeki
strtictiden bilgisayarima giriniz.

» Bilgisayarim menusiin den CF kartimzi
bulunuz.

» Deseninizin adin vermeyi unutmayiniz.

» Deseninizin dosyatipini segmeyi
unutmayimz.

» Kaydetmek igin onaylayiniz.

> CF kartitmzi kontrol ediniz.

» CF kartimzi bilgisayarimzdan ¢ikarimz.
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

KONTROL LISTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismay: kendiniz ya da arkadagslarinizla

degiserek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayr

» Disket Bicimlendirme (Formatlama)

Disketinizi bilgisayarimza takimz.

Bilgisayarinizin tist bolimiinden dosya menusiine
girdiniz mi?

Disket formatla bol imtind tikladimz ni?

Format secenegini fareniz ile sectiniz mi?

Format tusunu fareniz ile aktif hale getirdiniz mi?

o gk~ w

Islem yapmaktan vazgecmeniz gerekiyor ise ¢ikis tusu ile
ciktimz mi?

> Diskete Yazma

7.

Disketinizi bilgisayarimza taktimz mi?

8.

Disketinizi formatlacimz mi?

9.

Bilgisayarinizin tist bol imiinden dosya mentisiine
girdiniz mi?

10.

Disket yaz bolimind tikladinz mi?

11.

Disket format tipini segtiniz mi?

12.

Desen adi bolimiine ad verdiniz mi?

13.

Kaydet tusunu fareniz ile tikladiniz nu?

14.

Isleminiz bitince pencerenin sol (ist kosesindeki X
isaretinden ciktiniz mi?

> Disketten Okuma

15.

Disketinizi bilgisayarimza taktimz mi?

16.

Bilgisayarinizin st bolimiinden dosya menusiine gidiniz
mi?
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17.

Disketten oku bolimint tikladimz m?

18.

Disket format tipini segtiniz mi?

19.

Oku tusunu fareniz ile tikladimz mi?

20.

Goriinen desenlerden istediginizi segip oku tusuna
bastimz mi?

21.

Isleminiz bitince pencerenin sol st kdsesindeki X
isaretinden ¢iktimz mi?

> CF Karta Desen Yukleme

22.

Desen programint agtimz mi?

23.

Deseni ekrana getirdiniz mi?

24,

CF kart1 bilgisayara taktimz mm?

25.

Dosya menusiine girdiniz mi?

26.

Y eni akla kaydet komutunu verdiniz mi?

27.

Acilan pencerenin tst bolimundeki stiriictiden
bilgisayarimagirdiniz mi?

28.

Bilgisayarim mentisiin den CF kartinizi buldunuz mu?

29.

Kaydetmek icin onayladimz m?

30.

CF kartimizi bilgisayarinizdan gikarttimz m?

DEGERLENDIRME

Y aptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa dgrenme faaliyetine dénerek
islemi tekrarlayimz. Cevaplarimzin tamam: “ Evet” ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-5

( AMAC )

Ogrenme faaliyetinde kazandinlacak bilgi ve beceriler dogrultusunda; uygun ortam
saglandiginda desen bilgi karti olusturabileceksiniz

(ARASTIRMA )

»  Desen bilgi karti olusturuimasinin firmalara ne gibi kolayliklar sagladigin;

cevrenizdeki firmalardan arastiriniz.

5. DESEN BILGI KARTI OLUSTURMA

Resim 5.1: Desen bilgi kart1 simgesi

Simgesi aktif konumda iken acilan pencereden desen datalari, desen tirleri,
kategoriler, musteri bilgileri, iplik segenekleri gibi hazirlanan desene ait bilgilere ulasmak
mumkindir. Bu bilgilere ulasmak icin desen hazirlandiktan sonra bilgilerin girilmes
gerekmektedir. Ayni zamanda arsivieme ve desene ait tim bilgiler, her zaman sakli
kalacaktir.

5.1. Desen Datalari

Desen datalarinda; desene ait olan renk, aplike sayilari, desene ait notlar, desen ile
ilgili yorumlarimzi ve desenin yapilis tarihinizi kaydedebilirsiniz. Yapilan bu islem ile
deseninizileilgili bilgilere ulasabileceksiniz.
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Bilgi Karh |

Diezen datalan iKategnri! ]statistikl M'u@teri! iplikler!

e S ' K.asm, 2005
Renk Sapist _I__!E = __I 4 | A 3 (3

P — Pa | Pt |5a|Cal|Pe|Cu| Ct

~Sorumlar & (7 {8 |3 [ [11 |12
1z (14 18 & [17 [18 |19

=V R =i R - e T e EEE

(27 |28 |29 |30

Alan fem2];
Offset em):

.T:’c_;p'[é.'ﬁfzrﬁi[;?ﬁ?é;‘@é}_ijﬁﬂ.. 8
Allema S st B8

5.2. Desen Turleri ( Kategori)

Desenlerinizi agcilan pencerede bulunan katogoriye uygun boliime kod vererek kayit
isleminizi yapmamz saglayacaktir. Desenlerinizi sonraki zamanlarda ararken kod ve
kategori segtiginizde kolaylikla ulasmamzi saglayacaktir.
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Desen datalan  Fategari ] istatistik1 M'u'§terii iplikler]

Bilgi Karti X

k.od Gir

e 2B

irisanlar

Seyahat

L
e

Balk

X

o)

Erkek

=)

Harita

-

Bocek
Muizik

'1-

Siirlingen

G

Y'azilar

| paley

«

Cocuk

Fug

g

Edlence
Azk/Sevg

e

<

Resim 5. 3: Desen kategorileri penceresi

5.3. Desen istatistikleri

Ignenin batis araliklarimin uzunluklarinm istatiksel olarak 4 veya 12 mm'’ ye gore vurus
say1s1, en biyik ve en kicik batis araliklari da bu meniide gorilebil mektedir.Desenimizde
0,7 mm’ den kuguk acim araiklari var ise makinamn iplik koparma olasiligida o kadar

yuksektir.
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Bilgi Kart1

Desen datalan] Kategor Istatistic l M'u'sterii iplikler |
[ Adim . Wurug | Grafik.
40 1849 | |
£6 1729 B
a0 i 1643 B
120 1603
Adim Arahd Wunug Grafik.
00 7 ||
03 i 15 ]
37 151 B
740 i 1162
4060 [ 78 i
 enn [ 39 B
80 = N

Resim. 5.4: istatistik bilgiler penceres
5.4. M Usteri Bilgileri
Deseni yapip bitirdikten sonra misteri bilgileri girisi yapilmaktadir. Daha 6nceden

aym kisi icin desen yapilms ise, sadece kaydinin yapilmasi yeterlidir; fakat ilk defa desen
yapiliyor ise, kisinin tammlanmasi gerekmektedir.

Miisteriler _
L Segii | Kod ! -Flrma 5 A Savad Tel Fax | Adres |
| P 11 M akizzan Erhan faran 2365599 | 2356 |
EH|

sl. Ekle [. Credistir E | Metin Du:us_l,laﬁlr

Resim 5.5: M Usteri bilgileri penceres

53



5.5. iplik Bilgileri

Bu bdlumde, desende kullanilan ipliklerin rengini, vurusunu ve kag metre kullanildigin
gormek mumkinddr. Bu bolimde bulunan ipligin metresine gore, nakis yapimindaiplik
Ucreti hesaplanarak islemenin maliyetini cikarmak mimkindur.

Bilgi Kart

Diezen datélén]'l‘iaiegur’il J'stai:ié;tik.l Miigteri  Iplikler
Ad Kod Bowut | Uzunluk | Yung il = |
13,30 418
4.25 1185
0.00 o
0.00 o
0.00 o |
0.00 0
0.00 o
0.00 0
0.00 o
0.00 0 e
0_51 0 __I:J
¥ 3
: :_IF Isim wer J[liu Kiod ver Igﬁgmm_zrj
S ez -

Resim 5.6: Iplik bilgileri penceres

NOT: Uygulamalarimzi yaparken galismis oldugunuz desen programinin 6zelliklerini
dikkate alimz.



((UYGULAMA FAALIYETI

Desen Bilgi Karti1 Olusturma

Islem Basamaklar1

Oneriler

» Deseninizi hazirlayinmz.

Resm 5.7

» Bilgisayarimzin solunda bulunan
alet kutusundan desen bilgi kart:
simgesini seginiz.

Bilgi Kart:

Diesen datalan llﬁateguriili'statist_ik-l MU;teriI.':rplikra{_I

Resim 5.8

» Yeni pencere acilacaktir, bekleyiniz.

» Acilan pencereden desen datalari
menusinl agimz.

» Yeni pencere acilacaktir, bekleyiniz.

» Acilan pencereden desende kullamlan aplike,
renk sayilarim goreceksiniz.

» Deseni yaptiginiz tarihi yazimz.

» Pencere lUizerinde gorllen kismaisaretleyiniz.

» Desen hakkindaki yorumlarinizi ve
Onemli notlarimz giriniz.

» Pencere tizerinde gorilen yorumlar kismina
yazinz.

» Desen bilgi kart1 penceresinden
desen menUsiint aginiz.

» Yeni pencere acilacaktir bekleyiniz.

» Acilan pencereden desen trlerini
goreceksiniz.

> Istediginiz kategoriyi seciniz.

» Birden fazla kategori secebilirsiniz.

» Kod gir tusuna basimz.

» Kodunuzu giriniz.

» Desen bilgi kart1 penceresinden
istatistik meniisiini aginiz.

» Yeni pencere acilacaktir, bekleyiniz.

» Acilan pencereden desen istatistiklerini
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goreceksiniz.

» Desen bilgi kart1 penceresinden
musteri menustini aginmz.

» Yeni pencere agilacaktir, bekleyiniz.

» Acilan pencereden desen misteri bilgileri

kaydetme penceresini goreceksiniz.

» Musteri se¢ bolimund tiklayiniz.

Y eni pencere agilacaktir, bekleyiniz.

» Musteri kartinayeni musteriyi
ekleyiniz.

» Kod, firmaadi, mUsteri ach soyadh,
teflon ve faks, adres bolimlerini
doldurunuz.

Bilgileri doldururken dikkatli olunuz.

» Desen bilgi karti penceresinden
iplik bilgileri mentsini aginiz.

Y eni pencere acilacaktir, bekleyiniz.
Acilan pencereden desen iplik bilgilerini
gobreceksiniz.

> Isleminiz bitince pencerenin sol st
kosesindeki X isaretinden gikinmz.
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( 5LCME VE DEGERLENDIRME )

KONTROL LISTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz ¢alismay: kendiniz ya da arkadaslarinizla

degiserek degerlendiriniz.
DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayir

Deseninizi hazirladimz mi?

2. Bilgisayarimzin solunda bulunan alet kutusundan desen
bilgi kartt smgesini sectinizmi?

3. Acilan pencereden desen datalart mentsind agtimz mi?

4. Deseni yaptiginz tarihi yazdiniz mi?

5. Desen hakkindaki yorumlarimzi ve 6nemli notlarinizi
girdiniz mi?

6. Desen bilgi kart1 penceresinden desen menlsini agtiniz
m?

7. Istediginiz kategoriyi sectiniz mi?

8. Kod gir tusuna bastiniz mi?

9. Kodunuzu girdiniz mi?

10. Desen bilgi kart1 penceresinden istatistik mentstnu
actimz mi?

11. Desen bilgi karti1 penceresinden misteri mentisiini agtiniz
m?

12. Musteri se¢ bolimund tikladiniz mi?

13. Musteri kartinayeni misteriyi eklediniz mi?

14. Kod, firmaadi, mUsteri ach soyadh, teflon ve faks, adres
bolumlerini doldurdunuz mu?

15. Desen bilgi karti1 penceresinden iplik bilgileri menisini
actimz mi?

16. Isleminiz bitince pencerenin sol (st kdsesindeki X
isaretinden ¢iktimz mi?

DEGERLENDIRME

Y aptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa 6grenme faaliyetine donerek

islemi tekrarlayimz. Cevaplarinizin tamam “ Evet” ise bir sonraki faaliyete geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi-6

( AMACGC )

Ogrenme faaliyetinde kazandirlacak bilgi ve beceriler dogrultusunda; uygun ortam
saglandiginda kittuphaneye desen kaydedebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Cevrenizde bulunan nakis ve desen firmalarinda, 6nceden yapilmis desenlerin
kitiphaneye kaydedilmesi ile ilgili arastrmalar yaparak  siniftaki
arkadaglarinizla paylasinz.

6. KUTUPHANEYE DESEN KAYDETME

&

Resim 6.1: Kitiphane simgesi

Hazirlamis oldugunuz desenleri, program icinde var olan kitiphaneye yuklenmesi,
gerekli zamanlarda bize kolaylik saglamas: agisindan 6nemlidir. 1yi bir arsivieme sistemi,
calismalarda verimliligi artiracaktir. Arsivieme islemi yapilmadan dnce, desen bilgi kartimin
doldurulmast gerekmektedir.

6.1. Kutuphaneden Desen Cagirma

Kutiphaneye dnceden kaydedilmis desenleri gerekli durumlarda tekrar alabilir bazi
bolumlerini  degistirebilir, eklemeler yapabilir veya farkli desenleri kompozisyonlar
olusturabilirsiniz. Bilgisayarimzda ¢ok sayida desen yikll ise kaydetmis oldugunuz
deseninizin kategorisi bilmek gerekir. Kategori ve desen adimin, adres niteligi tasidigi
unutulmamalidir.

NOT: Uygulamalarimz yaparken, ¢caligsnus oldugunuz desen programimin 6zelliklerini
dikkate alimz.
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(UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar1

Oneriler

» Deseninizi ekrana getiriniz.

» Duzenleme menlisiine giriniz.

» Deseninizin kaydedeceginiz bolimint
veya hepsini seginiz.

» Desen Uzerinde farenin sag tusuile
tiklayiniz.

» Yeni pencere agilacaktir, dikkate aliniz.

» Acilan pencereden kiitiiphaneye
gobnder segenegini tiklayimz.

|,{. Koordinatlan dizenle

53 Kopyala
il
Cogalt

kiltlphaneve ginder

Lzeral Ll
Resim 6.2

» Acilan pencereden desen turiinuzi
Seginiz.

Liitiiphane

@ FISH
@'FLGWEHS
‘rrf FOOD & DRINK.
E FRAMES

é FRUITS
o

AT nsecT




» Blok adi bdlimiine desen adh giriniz.

» Deseninizi anlatacak veya hatirlatacak kisa
ad yazinz.

> Isleminiz bittiginde fareniz ile tamam
secenegini tiklayimz.

» Kaydettiginiz deseni tekrar gbrmek
icin ekramnizda bulunan kittphane
simgesini tiklayiniz.

» Acilan pencereden kategorinizi
Seginiz.

» Acilan pencereden deseninizi bulunuz.
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(C")L CME VE DEGERLENDIRME )

KONTROL LISTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismay:1 kendiniz ya da arkadaslarinizla

degiserek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayir

1. Deseninizi ekranagetirdiniz mi?

2. Duzenleme mentsiine giriniz.

3. Deseninizin kaydedeceginiz bélimind veya hepsini
sectiniz mi?

4. Desen Uzerinde farenin sag tusu ile tikladiniz mi?

5. Acilan pencereden kiitiphaneye gbnder secenegini
tikladiniz mi?

6. Acilan pencereden desen tiriintizi sectiniz mi?

7. Blok adi bdlimune desen adi girdiniz mi?

8. Isleminiz bittiginde fareniz ile tamam segenegini
tikladimz mi?

9. Kaydettiginiz deseni tekrar gormek icin ekrammzda
bulunan kitiphane simgesini tikladimz mi?

10. Acilan pencereden kategorinizi sectiniz mi?

11. Acilan pencereden deseninizi buldunuz mu?

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa 0grenme faaliyetinde ilgili

konuya geri donerek islemleri tekrarlayanz.

Bu moduldeki tim uygulama faaliyetlerini ve moduliin sonundaki degerlendirme

testlerini ve uygulama sorularim basari ile tamamladiysaniz bir sonraki module geginiz

61




MODUL DEGERLENDIRME

UYGULAMA SORUSU

Desen programinda hazirlanmis olan herhangi bir deseni disketinize kaydediniz.

Islem Basamaklari

1. Disketinizi bilgisayarimzatakinz.

2. Bilgisayarimzin Gst bolumiinden dosya mentsiine giriniz.

3. Disket formatla b6l imund tiklayiniz.

4. Format segenegini farenizile seginiz.

5. Format tusunu fareniz ile aktif hale getiriniz.

6. Islem yapmaktan vazgecmeniz gerekiyor ise Gikis tusu ile gikimz.
7. Disketinizi bilgisayarimzatakinz.

8. Disketinizi formatlayinz.

9. Bilgisayarimzin Gst bolumiinden dosya mentsiine giriniz.

10. Disket yaz bolumind tiklayiniz.

11. Disket format tipini seginiz.

12. Desen adi bolimine ad veriniz.

13. Kaydet tusunu fareniz ile tiklayinz.

14. Isleminiz bitince pencerenin sol st kdsesindeki X isaretinden gikimz.
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KONTROL LiSTESI

Tamamlamis oldugunuz modulin sonunda bu kontrol listesini kendiniz ya da
arkadaglarimzla degiserek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayir

1. Atdlyenintemizlik ve diizenini sagladimz mi?

2. Gerekli araglar: hazirladimz mi?

3. Geregleri hazirladimz ni?

4. Is guvenligi icin gerekli 6nlemleri adimz mi?

> Deseni Kareligine Alma

5. Duzenleme yapacagimz deseni ekrana getirdiniz mi?

6. Duzenleme yapacaginiz alan tespit ettiniz mi?

7. Bilgisayarin st bélimindeki arag¢ cubuklarindan
“duzenl€’” mentstine girdiniz mi?

8. Acilan pencereden diizenleme yapma simgesini, farenin
sol tusu ile aktif hale getirdiniz mi?

9. Kareigine almasimgesini, farenin sol tusu ile aktif hale
getirdiniz mi?

10. Duzenleme yapacaginiz alanin sol Ust kosesinden farenin

sol tusuna basil tutarak, sag alt kdseye dogru fareyi
hareket ettirip istenilen yere gelince tusu biraktiniz mi?

11. Desen uzerinde yapacagimz diizenlemeye gegtiniz mi?

» Desenin Etrafim Cizme

12. Duzenleme yapacaginiz deseni ekrana getirdiniz mi?

13. Duzenleme yapacaginiz alan tespit ettiniz mi?

14. Bilgisayarin Ust bolimindeki ara¢ cubuklarindan dizenle
menusiine girdiniz mi?
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15.

Acilan pencereden diizenleme yapma simgesini farenin
sol tusu ile aktif hale getirdiniz mi?

16.

Desenin etrafim ¢izme simgesini farenin sol tusu ile aktif
hale getirdiniz mi?

17.

Duiizenleme yapacaginiz alanin etrafimi farenin sol tusuna
basip birakarak istenilen bolumain etrafim gizdiniz mi?

18.

Cizme islemi bitince farenin sag tusuna basarak islemi
bitirdiniz mi?

19.

Desen Uizerinde yapacagimz diizenlemeye gegtiniz mi?

» Siralama Segenegi (Blok blok dolasma)

20.

Duzenleme yapacaginiz deseni ekrana getirdiniz mi?

21.

Duzenleme yapacaginiz alam tespit ettiniz mi?

22.

Bilgisayarin Ust bdlimiindeki ara¢ cubuklarindan
“duzenl€’” mentstine girdiniz mi?

23.

Acilan pencereden diizenleme yapma simgesini farenin
sol tusu ile aktif hale getirdiniz mi?

24,

Desenin siralama simgesini farenin sol tusu ile aktif hale
getirdiniz mi?

25.

Klavyenin Uzerindeki sag ve sol ok tuslari ile desen
Uzerinde dolastimz m:?

26.

Desen uUzerinde yapacagimz diizenlemeye gegtiniz mi?

» Desenin TUmini Segme

27.

Duizenleme yapacaginiz deseni ekrana getirdiniz mi?

28.

Duizenleme yapacaginiz alan tespit ettiniz mi?

29.

Bilgisayarin Ust bdlimiindeki ara¢ cubuklarindan
“duzenle” menustne girdiniz mi?

30.

Acilan pencereden diizenleme yapma simgesini farenin
sol tusu ile aktif hale getirdiniz mi?

31.

Desenin siralama simgesini farenin sol tusu ile aktif hale
getirdiniz mi?

32.

Desen Uizerinde yapacagimz diizenlemeye gegtiniz mi?
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33.

Duiizenleme yapacaginiz deseni ekrana getirdiniz mi?

Duzenleme menlsiine girdiniz mi?

35.

Duizenleme yapacaginiz alan segtiniz mi?

36.

Alanin Gzerine farenizi getirerek sag tusu tikladiniz mi?

37.

Deseni kopyalamak icin kopyalanmay: sectiniz mi?

38.

Deseni silmek icin sil’i sectiniz mi?

39.

K Utuphaneye gonder’i sectiniz mi?

40.

Isleme tipini degistirme'yi sectiniz mi?

41.

Istediginiz isleme tipi’ ni sectiniz mi?

42.

Siklik degistirme’yi sectiniz mi?

Isleme tipine gore yeni degerleri verdiniz mi?

Parametre degistirme’yi sectiniz mi?

45.

Y eni parametre degerlerini verdiniz mi?

46.

Alanin Gzerine farenizi getirerek sag tusu tikladiniz mi?

47.

Alamin Gzerindeikinci kez farenizi getirerek sag tusu
tikladiniz mi?

48.

VVV ¥V 'V

Koordinatlar: diizenleme'yi segtiniz mi?

Klavye tzerindeki oklar yardimu ile istediginiz bolum
Uzerine geldiniz mi?

Koordinat noktalar: Uzerine gelerek farenin sol tusu ile
tikladiniz mi?

Noktalar1 istediginiz yere tagidimz mi?

Silmek istediginiz nokta var ise del tusu ile sildiniz mi?
Nokta eklemek icin yine aym birimi kullanarak yeni
referans noktalar: girdiniz mi?
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49.

Oklarla desenin istedi giniz bolimine geldiniz mi?

50.

Desen Uzerinde farenizin sag tusu ile tikladimz m?

51.

Acilan pencereden diizenle modunu degistir’i sectiniz mi?

52.

Desenin baslangi¢ ve bitis noktasini, dikis yonini bu
islemleri tekrarlayarak degistirdiniz mi?

53.

Transform’ u sectiniz mi?

54.

Acilan pencereden diizenleme yapmak istediginiz
secenegi onayladimz mi?

» Desen Ebati Degistirme

55.

Deseni ekrana getirdiniz mi?

56.

Ekranin sol kisminda bulunan alet kutusundan ebat
degistirme simgesini aktif hale getirdiniz mi?

57.

Desenin yatay boyutunu degistirecek iseniz X’ e yeni
deger verdiniz mi?

58.

Desenin dikey boyutunu degistirecek iseniz Y’ ye yeni
deger verdiniz mi?

59.

Isleminiz bittiginde fare ile tamam diyerek onayladimz
m?

» Desen Cevirme ( Dondirme)

60.

Deseni ekrana getirdiniz mi?

61.

Ekranin sol kisminda bulunan alet kutusundan ebat
degistirme simgesini aktif hale getirdiniz mi?

62.

Sag ok simgesini fareile tiklayarak deseni saga
doéndardiniz ma?

63.

Sol ok simgesini fareile tiklayarak deseni sola
dondurdintiz mu?

64.

Isleminiz bittiginde fare ile tamam diyerek onayladimz
mi?

» Deseni Yatay ve Dikey Aynalama (Y atay ve Dikey

Simetrik Yapma)

65.

Ekranin sol kisminda bulunan alet kutusundan ebat
degistirme simgesini aktif hale getirdiniz mi?
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66.

Y atay aynalama simgesini fare ile tiklayarak desenin
yatay olarak simetrigini adimz mi?

67.

Dikey aynalama simgesini fare ile tiklayarak desenin
dikey olarak simetrigini adimz mi?

68.

Isleminiz bittiginde fare ile tamam diyerek onayladimz
m?

» Kontrollt Yeniden Cizim

69.

Deseni ekrana getirdiniz mi?

70.

Ekramn tst kismindan segenekler mentsuini aktif hale
getirdiniz mi?

71.

Acilan pencerede kontrollU yeniden gizim'i sectiniz mi?

72.

Simgeleri kullanarak desenini istediginiz sekilde
Gizdirdiniz mi?

73.

Islemin bittiginde sekilde gorulen kirmizi X isaretini fare
ile tiklayarak ¢iktimz mi?

» Disket Bicimlendirme (Formatlama)

74.

Disketinizi bilgisayariniza takinz.

75.

Bilgisayarinizin tst boliminden dosya mentisiine girdiniz
mi?

76.

Disket formatla bdl imini tikladimz mi?

77.

Format secenegini fareniz ile sectiniz mi?

78.

Format tusunu fareniz ile aktif hale getirdiniz mi?

79.

Islem yapmaktan vazgegmeniz gerekiyor ise cikis tusu ile
ciktimz mi?

> Diskete Yazma

80.

Disketinizi bilgisayarimza taktimz nmi?

81.

Disketinizi formatladiniz mi?

82.

Bilgisayarinizin st bolimiinden dosya menustine girdiniz
mi?
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83.

Disket yaz bolUmind tikladiniz mi?

84.

Disket format tipini sectiniz mi?

85.

Desen adh bolimine ad verdiniz mi?

86.

Kaydet tusunu fareniz ile tikladimz nm?

87.

Isleminiz bitince pencerenin sol st kdsesindeki X
isaretinden ciktiniz mi?

> Disketten Okuma

88.

Disketinizi bilgisayarimza taktimz nmi?

89.

Bilgisayarimizin tst boliminden dosya mentisiine gidiniz
mi?

90.

Disketten oku bolimunu tikladimz nmi?

91.

Disket format tipini sectiniz mi?

92.

Oku tusunu fareniz ile tikladimz mi?

93.

Gorunen desenlerden istediginizi segip oku tusuna
bastimz mi?

94.

Isleminiz bitince Pencerenin sol Ust kdsesindeki X
isaretinden ¢iktimz mi?

» CF Karta Desen Y Ukleme

95.

Desen programin: agtimz n?

96.

Deseni ekrana getirdiniz mi?

97.

CF kart1 bil gisayara taktimz n?

98.

Dosya menustine girdiniz mi?

99.

Y eni adla kaydet komutunu verdiniz mi?

100. Acilan pencerenin Ust bolimundeki stirtictiden

bilgisayarimagirdiniz mi?
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101. Bilgisayarim menusiin den CF kartinizi buldunuz mu?

102. Kaydetmek i¢in onayladimz mi?

103. CF kartimz1 bilgisayarimzdan gikarttiniz mi?

104. Deseninizi hazirlachmz mi?

105. Bilgisayarinizin solunda bulunan alet kutusundan desen
bilgi kart1 smgesini sectiniz mi?

106. Acilan pencereden desen datalart mentsiind actimz mi?

107. Deseni yaptiginiz tarihi yazdimz mi?

108. Desen hakkindaki yorumlarinizi ve énemli notlarinmz
girdiniz mi?

109. Desen bilgi karti penceresinden desen menisiinii agtimz
mi?

110. istediginiz kategoriyi sectiniz mi?

111. Kod gir tusuna bastimz mi?

112. Kodunuzu girdiniz mi?

113. Desen bilgi karti penceresinden istatistik mentisi’ ni
actimz mi?

114. Desen bilgi kart1 penceresinden misteri menisi’ ni
actimz mi?

115. MUsteri se¢ bolimuna tikladimz n?

116. MUsteri kartina yeni misteriyi eklediniz mi?

117. Kod, firma adi, mUsteri adh soyadh, teflon ve faks, adres
bdlimlerini doldurdunuz mu?

118. Desen bilgi kart1 penceresinden iplik bilgileri mentsi’ ni
actimz mi?

119. isleminiz bitince pencerenin sol st kdsesindeki X
isaretinden ciktiniz mi?

120. Deseninizi ekrana getirdiniz mi?
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121. Dizenleme mentsiine giriniz.

122. Deseninizin kaydedeceginiz bolimini veya hepsini
sectiniz mi?

123. Desen uzerinde farenin sag tusu ile tikladimz mi?

124. Acilan pencereden kitiphaneye gonder secenegini
tikladiniz mi?

125. Acilan pencereden desen turtiniizi segtiniz mi?

126. Blok adi bdlimine desen adi girdiniz mi?

127. isleminiz bittiginde fareniz ile tamam segenegini
tikladimz mi?

128. Kaydettiginiz deseni tekrar gormek icin ekrammzda
bulunan kutiphane simgesini tikladimz mi?

129. Acilan pencereden kategorinizi segtiniz mi?

130. Acilan pencereden deseninizi buldunuz mu?

DEGERLENDIRME

Bu moduldeki tim uygulama faaliyetlerini ve modulin sonundaki uygulama sorusunu
basar1 ile tamamladiysanz bir sonraki module gegebilirsiniz.
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