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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moddiller;

Taim ve Terbiye Kurulu Baskanligimn 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karari ile
onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlastirilan 42 aan ve 192 dala ait cerceve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis 6gretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moddller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel Ggrenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistirilmek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel  olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim 6gretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilmast
Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modiillere internet Gzerinden ulasilabilirler.

Basilmig modller, egitim kurumlarinda 6grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amagla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 542TGD369

ALAN El Sanatlar1 Teknolojis

DAL/ MESLEK Sanayi Nakisi

MODULUN ADI Bilgisayar da Desen Hazirlama

MODULUN TANIMI

Bilgisayarda desen hazirlamak igin ¢aligma ortamimn
hazirlandigi, gerekli isleme tekniklerinin ve uygulama
konularinin anlatildigi 6grenme materyalidir.

SURE

40/32

ON KOSUL

YETERLIK

Desen programinda isleme tekniklerini uygulamak

MODULUN AMACI

Genel Amag

Bu modul ile gerekli ortam saglandiginda; “Desen”
programin kullanarak nakis isleme tekniklerini desen
Uzerinde uygulayabileceksiniz.

Amaclar

1. Calisma ortamim hazirlayabileceksiniz.

2. Bilgisayarin calisma sistemati gine uygun olarak
deseni bilgisayara aktarabileceksiniz.

3. Desen tizerinde uygun dikis teknigini segip
uygulayabileceksiniz.

4. Desen Uzerinde uygun sargi teknigini segip
uygulayabileceksiniz.

5. Desen tizerinde uygun Cinignes teknigini secip
uygulayabileceksiniz.

6. Desen Uzerinde uygun dekoratif dikis teknigini secip
uygulayabileceksiniz.

7. Desen Uzerinde uygun yazi yazma teknigini segip
uygulayabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI
VE DONANIMLARI

Ortam: Atélye
Donanmim: Bilgisayar, tarayici (scanner), CD, disket,
yazici, desen

OLCME VE
DEGERLENDIRME

Modultn icinde yer aan her faaliyetten sonra, verilen
Olcme araclar ile kendinizi degerlendireceksiniz.
Modul sonundaise kazandiginz bilgi ve becerileri
0lgcmek amaciyla 6gretmeniniz tarafindan hazirlanacak
Olcme araclar ile degerlendirileceksiniz.
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Sevgili Ogrenci,

Sanayi nakisi sektérinde desen, 6nemli bir yere sahiptir. Gelisen sanayi ve
markalasma, desen hazirlamada yenilikleri 6n plana ¢ikarmistir. Hizla degisen pazar ve
rekabet kosullart nedeni ile desen hazirlama sirekli ve dinamik bir gelisim icindedir. Yeni
arayislar, tasarim sektoriin stirekli canli kalmasina sebep olmustur.

Turkiye' de son yillarda gelisen teknoloji, nakis alamm ve buna bagli olarak deseni
etkilemistir. Sanayi nakisinin gunlik hayatimiza girmesi; kullandigimiz ev aksesuarlari,
giyim siislemeleri Uzerinde sik¢a kullamlmasi, insanlarin yakin ilgisini gekmektedir. Bu
baglamda calismalar1 yapabilmek icin isleme yapilacak yere ve teknige uygun desen
hazirlamak 6énem kazanmustir.

Bu modilde desen hazirlamada kullanilacak isleme teknikleri ana hatlar: ile
anlatilmaktadir. Uygulamalarimzi yaparken kullanmis oldugunuz desen programinin
Ozelliklerini ve galisma sistematigini dikkate alimz. Verilen uygulama faaliyetleri size 6rnek
teskil edecek ve yapacagimz calismalarda size kolaylik saglayacaktir.

Bu fadiyeti basari ile tamamlatigimizda; bilgisayarda desen hazirlamada
kullanacaginmz teknikleri kullanmay1 6grenecek ve desen hazirlamanin ilk adimint atmig
olacaksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Uygun ortam saglandiginda, at6lyeyi calisma ortamina uygun olarak kullamma
hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Bulundugunuz cevredeki desen hazirlama birolarim gezerek yerlesim planlar:
ve is guvenligi icin aman oOnlemleri arastirimz, Ogrendiklerinizi  simf
arkadaglarinizla paylasinz.

1. CALISMA ORTAMINI HAZIRLAMA

1.1. Atdlyede Bulunan Arac Ger ecler

1.1.1. Araglar
> Bilgisayar
»  Tarayic (scaner)
> Y azict (printer)

1.1.2. Gerecler

»  Depolama ve yedekleme Uniteleri (Disket, CF kart, cd)

1.2. Atolye Duzeni

1.2.1. Yerlesim Plam

> Bilgisayarlarin yerlesimi: Bilgisayarlarin 1siktan en  verimli  sekilde
yararlanmasi, nem ve rutubetten uzak olmasi 6nemlidir. Bilgisayarlar, saglam
ve rahat ¢alismaya elverisli masa Uzerinde olmali, elektrigi toprak hatli prizden
amalidir.



> Diger arag gerecler: Bilgisayar, yazici, tarayici (scanner), projeksiyon arasinda
kullanim kolayli1g1 saglayacak sekilde yerlestirilmelidir.

1.2.2. Calisma ortaminin temizligi

Calisan kisilerin sagligr icin hijyenik ortamin saglanmasi, bilgisayarlarin ariza
yapmalarim onlemek igin zeminin yerdeki toz, atiklar ve diger etkenlerden arindiriimast,
bilgisayar ve diger araglarin verimli calismast agisindan gereklidir. Kimyasal maddelerden
yayillan zararli koku gibi maddelerin ortamdan atilmasint saglayacak havalandirma
sisteminin bulunmasi ve ¢alistirilmasi gerekmektedir.

1.2.3. Isiklandirma

Bilgisayarlarin is guvenligi, saglik ve enerji tasarrufu icin glnes enerjisinden
yararlanacak sekilde yerlestiriimesine 6zen gosterilmelidir. Cok fazla veya az
1siklandirmadan kagimp yeteri diizeyde ve uygun acilarla aydinlatma yapilmalidir.

1.3. Calisma Ortaminda M eydana Gelebilecek is Kazalari ve
Alinmasi Gereken Onlemler

1.3.1. Elektrik Carpmas

Elektrik carpmast durumunda salter kapatiimali, salter kapatiimadan kazazedeye
dokunulmamalidir. Akimin kazazededen dokunan kisiye de gegebilecegi unutulmamalidir.
Elektrik salteri, kolay ulasilabilir ve herkesin gorebilecegi yerde olmalidir. Islak ellerle prize
dokunulmamalidir.



(UYGULAMA FAALIYETI

)

islem Basamaklari

Oneriler

» Atoélyenin temizlik ve dizenini
saglayiniz.

» Calisma ortaminin temizligine dikkat
ediniz.

» Gerekli araglart hazirlayimz.

» Verimli ¢aligma ortamu olusturunuz.

» Gerecleri hazirlayiniz.

» Kaynaklar: etkili ve verimli kullaninz.

> Is glvenligi icin gerekli onlemleri
alinz.

> s giivenligine dikkat ediniz.




KONTROL LiSTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz ¢alismay:1 kendiniz ya da arkadaglarinizla

degiserek degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgltleri

Evet

Hayir

=

Atolyenin temizlik ve dizenini sagladiniz mi?

N

Gerekli araglart hazirladimz mi?

3. Geregleri hazirladimz mi?

s

Is guvenligi icin gerekli onlemleri aldimz mi?

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa 6grenme faaliyetine donerek

islemi tekrarlayiniz. Cevaplarimzin tamami “ Evet” ise bir sonraki faaliyete geginiz.




OGRENME FAALIYETIi-2

( AMACGC )

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda, deseni bilgisayara aktarabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Y edekleme ve depolama Uniteleri hakkinda bilgi toplayimiz, bilgilerinizi sinif
arkadaglarinizla paylasinz.

2. DESENI BILGISAYARA AKTARMA

2.1. Bilgisayar Kullanma

Bilisim teknolojisinin ana unsuru bilgisayardir. Bilgisayar, donamm ve yazilim olmak
Uzere iki kisimdan olusur. Bilgisayarin donammini, gézle gorip elle dokunabildigimiz yap:
elemanlari toplulugu olusturur. Bilgisayarda kullanilan her tirl( program ise yazilim olarak
adlandirilir. Yazilimi gbzle goremeyiz, bilgisayar calistinldigt zaman giris ve ¢ikis
birimlerinde gorebiliriz. Yazilimlar degisik ortamlara kaydedilmis, bilgisayarin ¢alismasin
yonlendiren, verilerin 6zel amaglar dogrultusunda degerlendirilmesini saglayan sayisdl
kodlardir.

Bilgisayar donarim ve yazilim kullamlarak bilgiler (veriler), beklenen amaca yonelik
degisik kaynaklardan haberlesme teknikleri de kullamlarak degerlendirilir, sonuclar istenilen
ortama kaydedilir.

2.1.1. Merkezi islem Birimi (Central Processing Unit — CPU)
Bilgisayarin calismasim dizenleyen ve programdaki komutlar: tek tek isleyen

birimdir. Ana kart Uzerinde bulunur. Merkezi islem birimi; aritmetik ve mantik birimi ile
kontrol Unitesinden olusur.

2.1.2. Sabit Disk
Sabit disk icinde metalik bir maddeden yapilmis, Uzerindeki manyetik kaplama
sayesinde yazilip okunabilen bir veya daha fazla, Ust Uste dizilmis disk plakas vardir. Bu

plakalar, sabit bir hizda donerken dttan ve Ustten disk plakast Uzerine oturan okuyucu

7



kafalar, disk plakasi Uzerine bilgi yazar veya yazilmis bilgileri okur yani sabit diskte, diger
¢ogu donanim aygitinin aksine hareketli parcalar vardir.

2.1.3. Giris — Cikas Birimleri

>

Giris Birimleri

Klavye; en énemli giris birimidir. Uzerinde bulunan tuslara basildiginda
tuslara karsilik gelen karakterler, olusan eektrik sinyaleri araciligi ile
bilgisayarailetilir.

Fare; kisisel bilgisayarlar1 yonetmede kullanilan gok yaygin bir giris
birimidir. Simgeler ve mentlerdeki komutlara tiklayarak bilgisayarlar
yonlendirme, giiniimiiz bilgisayarlarinda kullanilmaktadir.

Taraywcilar (Scanner); resim, grafik veya yazili metinleri bilgisayara
aktarmaya yarayan cihazlardir. K&git Uzerindeki noktalardan yansiyan
151K, elektrik sinyallerine dondstlrdllr. Bilgisayara yansiyan bu sinyaller
0zel yazilimlarla degerlendirilir.

Optik okuyucular; kégitlara ©6zel renklerle basilmis formalardaki
belirlenen yerlerdeki koyu renkle isaretlenen bilgileri, eektrik
sinyallerine donustirerek bilgisayara aktaran cihazlardir.

Oyun cubugu; kisisel bilgisayarlara baglanan ve bilgisayar
oyunlarindaki secenekleri isleme sokan parcalardir.

Cikis Birimleri

Yazclar; ekranda gordiugimiz ciktilarin, ozellikle yazilarin kagit
Uzerine aktarilmasina yarayan cikis birimleridir. Nokta vuruslu, lazer ve
mirekkep puskirtmeli olanlart vardir. Lazer yazicilar ve mirekkep
puskirtmeliler yazi, resm ve sekilleri kégida aktarabilir. Lazer
yazicilarin caligmas: fotokopi makinelerine benzer.

Ciziciler; 6zel programlarla olusturulmus sekil ve planlar: k&gida aktaran
cikig birimleridir. Dosya kégidina aktaran ciziciler oldugu gibi, buylk
projeleri  blyik boyutlardaki kégitlara (genellikle rulo halindeki)
aktaranlar: da vardir.

Hoparlor; ses kartina bagli olan hoparlorler de birer ¢ikis birimidir. Disk
Uzerine veya CD’'ye sayisal olarak kaydedilmis sedler, kullanilan 6ze
program ve ses kart1 araciligi ile hoparl6rden ses olarak gikacak sekildeki
elektrik sinyallerine dontstrdl Or.



2.1.4. HahzaTipleri

>
>

Dinamik bellek
Statik bellek

2.1.5. Tasinabilir Depolama Araclari

>

>
>
>

Disket

Tasinabilir bellek (flash disk)
CD

Harici diskler

2.2 Mouse Kullanim

Fare (Mouse), 6nce ekranda belirtilen fare imlecini ekrandaki istenilen bir 6genin
Uzerine goturdp sonrafarenin bir digmesini tiklama ilkesine gore galisir.

D

Uz bir ylzeyde fareyi hareket ettirdikce ekrandaki imleg de hareket eder. Segilmek

istenilen 6ge ve alana gelinceye kadar fare hareket ettirilir. Daha sonra;

>

>

Sol tus tek tiklama; program segmeye, koordinat vermeye yarar.

"

Sekil 2.1 (a)

Sol tus cift tiklama; programa girmeye, koordinat verirken koselerdeki netligi
saglamagayarar.

Sekil 2.1: (b)



» Orta tus tek tiklama; yapilan bir islemi onaylama veya program degistirmeye,

yarar.

Sekil 2.1 (c)

» Sag tus tek tiklama; genellikle diiz ve egri koordinat arasinda gegis yapilmasina
yarar.

™

Sekil 2.1: (d) Mouse

2.3. Programi Agcma Kapatma

¢ M| || 3 | H

Sekil 2.2: Ekran konumu tercih secenekleri

Bilgisayar ekraninin masa Uizerinde bulunan program, (Desen programi) fare nin sol
tusuylaiki kere tiklatildiginda acilir.

»  Tercih: Bir defada bir segenegin segilecegi durumlarda kullanilir.

> Liste: Segenekler listesinin belirlenmesini saglar. Listeden istenilen bir deger
veya parametre seciminde kullamlir.

»  Segenekler: Bir defada birgok segenegin  secilebilecegi  durumlarda
kullamlmustir. Isaretlendiginde baglh bulundugu islemin aktif olmasim saglar.

> Kapat: Windows'ta standart pencere kapatma tusudur. Pencerenin sag Ust
kosesinde bulunur.

» Kuagult: Bulundugu pencerenin simge durumunu kuculterek gorev cubugunda
gorinebilecek hale getirir.

10



» Pencere seklinde calis / ekran kapla: Calisilan pencerenin tim ekranda ufak/
buyuk bir ekran haline dontismesini saglar.

2.4. Tarayicalar (Scanner)

Tarayicilar, bilgisayara resim, grafik ve yazi aktarmak icin kullamlan bir giris
birimidir. Bilgisayara aktariimak istenen resm veya grafik ylzeyine isik gonderilir (
fotokopide oldugu gibi) ve yansiyan 1sik elektrik akimina donustirilerek bilgisayara kablo
araciligi ile aktarilir.

Adlinda belge Uzerindeki her ing karelik aan belirli sayida noktaciklara ayrilir. Buna
¢OzUNnUrlUk denir. Gunimuzdeki tarayicilarin en biyik ¢ozinurlikleri 600*600 ile 4800*
4800 arasinda degismektedir. 600*600 c¢ozindrlikte, her in¢ kare 360000 noktaya
donUsturulerek bilgisayara belge aktarilmis olur. Eger aktarilan belge yazicidan ¢gikmis metin
ise, yazi karakterlerini OCR (Optical Character Recognition) programlart ile kelime
islemcilere tantilabilir. Y azilarin yeniden klavyeden girilmesine gerek kalmaz.

2.4.1. Tarayicamin Kullanim ve Ozellikleri

Piyasada degisik marka ve 6zelliklerde tarayici bulunmaktadir. Yazicilarin tmunin
yaptig1 islem ayndir.

11



((UYGULAMA FAALIYETI

Deseni Tarayia ile Bilgisayara Aktarma

Islem Basamaklari

Oneriler

» Taranacak nesne cama

» Taranacak nesneyi tarayicinin camu Uzerine dizgiince donik olmal1 ve tarama
yerlestiriniz. yoninde
yerlestirilmelidir.

» Dosyadan Twain tarayict komutunu veriniz yada
soldaki alet menisiinden tarayici resmine tiklayimz.

» Baska programlarda
menl cubugu icinde
tarayici ve kameradan
ac tusu daolabilir.

» “Z} Altin-One Main Page
| =) View Savedimages
B @-'}&mawr}mmesl«m

Send scanned image t:
1@ Lexmatk Phato Editor
K Ses More Scan Settings

:@ﬁ?mw and ol
[ = [Color Prote -

& See More Copy Settings

Creative Tasks

Print/Copy. ..

5’? Enlaige or reduice an image.

é;‘/ Repeat an i 1 i & pa

”’A'a‘! Pint an image as a muli page poster.

Share...

.,
“33 E-mail an image or document.

Y Fai using PC madem

Resim 2. 1:Ekran Gor tintusi

» Preview tusunabasimz (Resim2.1)

» Preview tusu taranacak
aanin boyutunu
gosterir. Buradan
taranacak alanin
boyutunu biyttebilir ya
dakigultebilirsiniz.
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File Edit Image Zoom Wiew Help
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Ak Fip Horizontal
A9 FlipWertical:

Resim 2.2: Ekran Goruntust

» Taranacak kismi preview’ de sectikten sonra scan tusuna
basiniz.

» Scan tusuna bastiktan
sonra belirlediginiz
alamn taranmasi kisa da
olsabir zaman aacaktir.

» Ekranataradigimz
nesne gelecektir (Resim
2.2).

» GOruntU dosyasim kaydetmenizi isteyen kutunun sol Ust
kosesine dosya adimi yazarak tamam'’1 tiklayimz.

» Vediginizismi ve
kaydettiginiz yeri daha
sonraresmi ekrana
cikartirken
kullanacaginmzdan
unutmayimz.
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2.5. Y edekleme ve Depolama Uniteleri

2.5.1. Disket

Disket, Uzerine bilgi yazilabilen, yazili bilginin okunabildigi manyetik ortamdir.
Disketler ilk olarak bilgisayarlarda bilgi kayit ortamu olarak 1971 yilinda kullaniimaya
baslanmustir. Bunlarin ¢alisma ve kayit prensibi disklere benzer. Manyetik ortam olusturmak
icin demir grubu oksitlerle kaplanan tasiyici ortam burada plastiktir. Daire seklinde plastik
materyal yine plastikten bir muhafaza icindedir. Guntiimizde kullanilan disklerin ¢capi 3,5
inctir. Ici durgun elektrik olusturmayan yumusak bir materyalle kapli plastik muhafaza
icindedir. Okuma—yazma penceresi yayli bir kapakla kaplanmustir. Disket sirliclye takilinca
bir diizenek bu kapag: agar.

2.5.1.1. Kullanimi ve Ozdllikleri

Manyetik alandan uzak tutulmalidr.

Disketin bilgi depolayan manyetik yiizeyine € strtilmemelidir.

Disket, TV, radyo, ekran, hoparl6r gibi cihazlarin yakinina konulmamalidir.
Disket agir cismlerin atina konulmamalidir.

Cok sicak ya da ok soguk ortamlarda birakilmamalidir.

Diskete etiket yapistirildiktan sonra bastirarak yazi yazilmamalidir.

Disket siirtictinuin 15181 yanarken disket ¢ikarilmamalidir.

Disket toz ve sudan uzak tutulmalidir.

YV V. V V V VYV V V VY

Disketin bozulabilecegi goz 6niine alinarak dnemli kayitlarin ikinci bir kopyast
daha alinmalidur.

Resim 2.3: Disket

14



(UYGULAMA FAALIYETI

)

» Deseni Disket ile Bilgisayara Aktarma

Islem Basamaklar1

Oneriler

» Desen programin aginiz.

» Disketinizi bilgisayaratakinz.

» DosyamenUsine giriniz.

> Disketten “oku” komutunu veriniz.

> eni pencere agilacaktir takip ediniz.

» Acilan pencereden deseninizi
resminizi seciniz.

veya

» Oku komutunu fareniz ile tiklayinz.

> Isleminiz  bitince
gelecektir takip ediniz.

desen  ekrana

15




2.5.2.CD

Compact Disk (CD) 12 cm’lik kayit ortamlaridir. Daha kiigiik boyutta olanlar: vardir;
ancak kapasiteleri kiciuk olmakla beraber fiyatlart yuksektir. Bunlar bir defa Ureticiler
tarafindan kaydedilip defalarca okunanlar, kullamcilar tarafindan kaydedilip defaarca
okunanlar ve tekrar yazilabilenler olmak Uzere 3 ¢esittir.

Diskin tasiyici kismu plastiktir. Kayit sadece bu yuzine yapilir. Dis yizi 15181 yansitan
bir tabaka ile kaplanmistir. Bu tabakada olusacak en kuclk bir zedelenme bilgilerin
okunmamasina neden olur. Kayit ortami, lazer 1sigina duyarlt bir tabakadir. Bunun Uzeri
koruyucu bir tabaka ile kaplanmistir. Bu ortamlarda kayit etkeni lazer 1gimdir. Bu sinlar
kayit tabakasinda cukurlar olusturabilir. Cukurlar (1) i dizlik ise (0) 1 olusturur. Boylece
yazi, resim, veri, program gibi biitin bilgiler iki tabanli sayilarla ortama kaydedilmis olur.
Okuma sirasinda ise daha zayif bir lazer 1s1m CD’ nin yiizeyine gonderilir. Yansiyan lazer
isinlart, elektrik sinyallerine donustUrilerek bil gisayara aktarilir.

Manyetik ortamlar uzun sireli bilgi saklamaya ¢ok elverisli degildir. Manyetik ortam,
daha kolaylikla bozulabilmektedir. Ayrica blyik boyutta bilgi tasimak ve dagitmak CD’ ler
kadar ucuz ve pratik degildir. CD’lerde bilgiler uzun siireli daha givenlikle saklanabilir.
Bunlarda bilgilerin gtivenle ylizyildan fazla saklanabil ecegi tahmin edil mektedir.

16



((UYGULAMA FAALIYETI-1

)

» Deseni CD’ yeKaydetme

islem Basamaklari

Oneriler

>

Desen programim agimz.

>

Deseni ekrana getiriniz.

CD’yi bilgisayaratakinz.

Dosya menusune giriniz.

» Yeni adla kaydet komutunu veriniz.

Acilan pencerenin Ust bolUmundeki
sirtictiden bilgisayarimagiriniz.

» Deseninizin adini vermeyi unutmayiniz.

> Bilgisayanm  mentstinden  CD'yi » Deseninizin  dosya tipini  segcmeyi
bulunuz.
unutmayinz.
» Kaydetmek icin onaylayinz. » CD’ yi kontrol ediniz.
» CD’ yi bilgisayarimizdan ¢ikariniz.
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((UYGULAMA FAALIYETI-2

)

> CD lgindeki Deseni Bilgisayara Aktarma

islem Basamaklari

Oneriler

>

Desen progranmmn agimz.

>

CD’ yi bilgisayaratakinmz.

Dosya mentsiine giriniz.

Y eni desen a¢ menisiine giriniz.

» Acilan pencerenin Ust  bolUmindeki

strtictiden “bilgisayarima’ giriniz.

Bilgisayarim mentsiinden CD’ i
bulunuz.

Deseni agmak icin onaylayinmz.

» Desen ekrana gelecektir takip ediniz.

CD’ yi bilgisayarimizdan ¢ikariniz.

18




2.5.3. Flas Disk

Flash bellekler, guc kesintisinde dahi icerdigi bilgileri kaybetmeyen ve tekrar tekrar
yazilip silinebilen bir bellek cesididir. Flash belleklerin yapiss RAM’lara, kullamm hard
disk’lere benzer.

Bu bellek tlrinin bilgisayarla bilgi alis verisi yapabilmes icgin iletisim sisteminde
strtictiniin bulunmas: gerekir. Taginabilir bellek USB girisine takilinca sistem tarafindan
otomatik olarak tamnir. Taginabilir bellekte bilgiler bloklar halinde okunarak bilgisayara
aktarilir. Onun igin Ingilizce' de izl disk anlamina gelen “Flash Disk” denmistir. Degisik
tip ve buyuklikte olanlar: vardir. 32, 64, 128, 512 MB ve 1, 2, 4, 16 GB kapasitesinde
olanlar vardir. Tasinabilir bellege kaydedilen bilgilerin yaklasik saklanma siiresi 10 yildir.

19



((UYGULAMA FAALIYETI-1

)

» Deseni Flash Diske Kaydetme

islem Basamaklari Oneriler
» Desen programin aginz.
» Deseni ekrana getiriniz.
. » Virls taramasi yapmadan flas diskinizi
» Flag diski bilgisayaratakinz. acmayiniz.
» Dosyamenusune giriniz.

» Yeni adla kaydet komutunu veriniz.

Acilan pencerenin Ust bolUmundeki
sirtictiden bilgisayarimagiriniz.

> Bilgisayanm meniisinden flas diskinizi » Deseninizin adini vermeyi unutmayiniz.
bulunuz. » Deseninizin  dosya tipini  segmeyi
unutmayinz.
» Kaydetmek igin onaylayimz. » Flas diskinizi kontrol ediniz.
» Flas diski bilgisayarinizdan gikariniz.
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((UYGULAMA FAALIYET-2

)

> Flash Disk icindeki Deseni Bilgisayara Aktarma

islem Basamaklari

Oneriler

» Desen programin aginiz.
. » Virlstaramas: yapmadan flas diskinizi
» Flas diski bilgisayaratakinz. acmayiniz.
» Dosyamenisiine giriniz.
» Yeni desen a¢ menusine giriniz.
> Acilan pencerenin Ust bol imundeki

sirtictiden bilgisayarimagiriniz.

Bilgisayarim mentstinden flas diskinizi
bulunuz.

Deseni agmak icin onaylayinmz.

> Desen ekrana gelecektir takip ediniz.

Flas diski bilgisayarimzdan gikarinz.
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2.6. Deseni Dosyaya K aydetme

Kaydettiginiz yerin bir adres oldugunu unutmayimz. Desenlerinizin erisebileceginiz
klasorler icine kaydedilmesi, gerekli durumlarda kolay bulunmasi agisindan Gnemlidir.

NOT: Kullanacagimz desen programi; arag geregler, marka ve ¢zelliklerine gore

degisiklik gosterebilir. Bu gibi durumlarda kullanma kilavuzundan veya teknisyenlerden
yardim aliniz.
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((UYGULAMA FAALIYETI

» Deseni Dosyaya Kaydetme

Islem Basamaklari

Oneriler

» Dosya menlsiine giriniz.

» Farkl1 kaydet birimini seginiz.

» Kayitl desen lizerinde ¢alisiyorsaniz
kaydet birimini onaylamaniz yeterli
olacaktir.

» Kay1t yapacagimz dosyay: strticiiden
seciniz.

»Dosya adini ilgili bdltime yaziniz.

»Dosyatipini seginiz.

» Onaylayarak isleminizi bitiriniz.
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KONTROL LiSTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismay: kendiniz ya da arkadaglarinizla
degiserek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayir

Deseni Tarayiai ile Bilgisayara Aktarma

1. Taranacak nesneyi tarayicinin cami Uzerine diizgiince
yerlestirdiniz mi?

2. Dosyadan Twain tarayici komutunu verdiniz ya da soldaki
alet mendsiinden tarayici resmine tikladimz mi?

3. Preview tusunabastimz mi?

4. Taranacak kismi preview’ de sectikten sonra scan tusuna
bastimz nmi?

5. Goruntl dosyasin kaydetmenizi isteyen kutunun sol st
kosesine dosya adini yazarak tamam’ a tikladimz mi?

Deseni Disket ile Bilgisayara Aktarmak icin

6. Desen programn agtimz m?

7. Disketinizi bilgisayarataktiniz mi?

8. Dosyamenuslne girdiniz mi?

9. Disketten oku komutunu verdiniz mi?

10. Acilan pencereden deseninizi veyaresminizi sectiniz mi?

11. Oku komutunu fareniz ile tikladimz ni?

12. isleminiz bitince desen ekrana gel ecektir takip ettiniz mi?

Deseni CD’ye Kaydetme

13. Desen programin agtiniz mi?

14. Deseni ekrana getirdiniz mi?

15. CD’ yi bilgisayarataktimz mi?

16. Dosya menuisiine girdiniz mi?

17. Yeni adla kaydet komutunu verdiniz mi?

18. Acilan pencerenin Ust bdl imiinden bilgisayarima girdiniz
mi?

24



19. Bilgisayarim mentisiinden CD’yi buldunuz mu?

20. Kaydetmek icin onayladimz mi?

21.CD’ yi bilgisayarinizdan cikartimz mi?

CD icindeki Deseni Bilgisayara Aktarma

22. Desen programin agtiniz mi?

23.CD’ yi hilgisayarataktinz mi?

24. Dosya menustine girdiniz mi?

25. Yeni desen a¢ menusine girdiniz mi?

26. Acilan pencerenin Ust bolimiindeki srtictiden
bilgisayarima girdiniz mi?

27. Bilgisayarim menustinden CD’ yi buldunuz mu?

28. Deseni agmak icin onayladimz mi?

29. CD’ yi bilgisayarimizdan ¢ikarttimz mi?

Deseni Flash Diske Kaydetme

30. Desen programin agtiniz mi?

31. Deseni ekrana getirdiniz mi?

32. Flas diski bilgisayara taktimz nmi?

33. Dosyamenusine girdiniz mi?

34. Yeni adla kaydet komutunu verdiniz mi?

35. Acilan pencerenin Ust boliminden bilgisayarima girdiniz
mi?

36. Bilgisayarim mentstinden flag diskinizi buldunuz mu?

37. Kaydetmek icin onayladimz mi?

38. Flas diski bilgisayarimzdan ¢ikarttiniz nu?

Flash Disk icindeki Deseni Bilgisayara Aktarma

39. Desen programn agtimz m?

40. Flag diski bilgisayarataktimz mi?
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41. Dosya menisune girdiniz mi?

42. Y eni desen ag meniisiine girdiniz mi?

43. Acilan pencerenin Ust bolimindeki stiriictiden

bilgisayarima girdiniz mi?

44. Bilgisayarim menustnden flas diskinizi buldunuz mu?

45, Deseni agmak icin onayladimz mi?

46. Flag diski bilgisayarimzdan c¢ikarttiniz mi?

Deseni Dosyaya K aydetme

47. Dosya menustine girdiniz mi?

48. Farkl1 kaydet birimini segtiniz mi?

49. Kay1t yapacagimz dosyay: surtictiden sectiniz mi?

50. Dosya adini ilgili bdlume yazdinmz nu?

51. Dosyatipini segtiniz mi?

52. Onaylayarak isleminizi bitdiriniz mi?

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa 6grenme faaliyetine donerek
islemi tekrarlayimz. Cevaplarinizin tamam “

Evet” ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda; dikis teknigini, desen Uzerinde uygulayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Isleme yapilirken dikis tekniginin, desenin hangi bolimlerinde daha iyi sonug

verdigini arastirarak degisik ornekleri simf panosunda sergileyiniz.

3. DIKIS TEKNiIGINI DESEN UZERINDE
UYGULAMA

3.1. Dikis

Dikis; ignenin bir noktadan diger bir noktaya belli araliklarla batmasina denir. Diiz ve
egri hatlarin islenmesinde, pul ve boncuk dikiminde, kordone ve lase tutturmada, aplike
yapilacak desen alamini belirlemede, biyuk hatli desenlerde teknik uygulamadan 6nce
kumas1 telaya birlestirerek olusacak hatalar 6nlemede kullanilir.

3.2. Dikis Cesitleri

Uygulama yapilan desen programina gore degisiklik gosteren dikis teknikleri vardr..
Teknikler programin Ozelligine gore farklilik gosterdigi gibi aym efektler farkl
programlardada bulunmaktadir. Cesitli desen programinda yapilan dikis teknikleri sunlardir:
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Blok Parametreleri

| sleme tipi I Parametreler |
[COL)Dekoratif dikig

Sargi

Adirn 1/2

Ldirn 3

&dim B

Gern donglu dikis
Oftsetle gen dunusgii dikis
Slizene

Tekl kanevice

Ikili Kanewvice

Ul kanevige

I

Resim 3.1: Dikis cesitleri
3.2.1. Temd dikis (normal)

Duz ve egri hatli desenlerin islenmesinde iyi sonuclar veren tekniktir. Parametrede
verilen (adhm uzunlugu) deger kadar (milimetre olarak) batislar yapar.

3.2.2. Adim ¥

Parametrelerde verilen (adim uzunlugu) deger kadar (milimetre olarak) batis yapip
yarim adim geri doner ve geri dondigu noktadan parametrede verilen acim uzunlugu kadar
ilerler. Aym iglemi tekrarlayarak dikis yapar.
3.23. Adim 3

Parametrelerde verilen (adim uzunlugu) deger kadar (milimetre olarak) Ust Uste Ug
kere batis yaparak bir sonraki batisa geger.

3.24. Adim5

Parametrelerde verilen (adim uzunlugu) deger kadar (milimetre olarak) st Uste bes
kere batis yaparak bir sonraki batisa geger.

3.2.5. Geri donusli dikis

Parametrelerde verilen (adim uzunlugu) deger kadar (milimetre olarak) belirlenen
boélgeyi dikis yapip daha sonra ayni dikisler Gizerinden tetrar batislar yapan tekniktir.
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3.2.6. Ofsetli dikis

Parametrelerde verilen (acim uzunlugu) deger kadar (milimetre olarak) dikis yaparak
blok sonuna giden ve ayni blok Uzerinde tekrar geri donerek isleme yapan tekniktir.

3.2.7. Slizene

Parametrelerde verilen (adim uzunlugu) deger kadar (milimetre olarak) batislar ile
yuvarlak sekilleri yanatekrarlayan bir tekniktir.

3.2.8. Tekli kanavige

Parametrelerde verilen (adim uzunlugu) deger kadar (milimetre olarak) carpi
seklindeki batislar: Ust Uste bir kere yapan tekniktir.

3.2.9. ikili kanavige

Parametrelerde verilen (adim uzunlugu) deger kadar (milimetre olarak) carpi
seklindeki batislar Ust Usteiki kere yapan tekniktir.

3.2.10. Uclii kanavige

Parametrelerde verilen (adim uzunlugu) deger kadar (milimetre olarak) carpi
seklindeki batislar Ust Ustelic kere yapan tekniktir.

3.2.11. Elips sekli etrafina dikis

Elips veya yuvarlak hatli desenleri dikis teknigi ile calismaya yarar. Temel dikiste
oldugu gibi verilen deger oraninda (achim uzunlugu) batislar yapar.

e s
o T &

Sekil. 3.1: Elipsdikis icin hazirlannus sekil

3.2.12. Paraldl kenar sekil etrafina dikis

Dikdortgen, kare veya parae kenar hatli desenleri dikis teknigi ile calismaya yarar.
Verilen adim uzunlugu degerinde batislar yapar.
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Sekil 3.2: Paralel kenar dikis icin hazirlanms sekil

3.3 Parametre Ayarlari

Dikis teknigi ile desen hazirlamirken yapilacak ayarlarin timudur. Desenin muntazam
yapilabilmesi icin bu ayarlarin kumas Ozelligi ve yapilacak ise uygun olarak degerlerin
verilmesi ve islem bittikten sonra onaylanmasi gerekmektedir.

| Blok Parametreleri

' isleme tipi [Mormal] - Parametreler

Resim 3.2: Dikis parametreleri ekran gortnusu
3.3.1. Temizle

Nakis makineleri bir milimetreden daha kiiguk batis araliklarinda ¢alismakta zorlanr;
bu yUzden desende kigik batislarin temizlenmesi makinenin saglikli calismast igin
onemlidir. Minimum ve maksimum degerler hangi batis araliginda yapilacagini belirler.
Genel degerler minimum 1, maksimum 7’ dir.

3.3.2. Diigiim

Nakis makineleri surekli hareketle calistigindan uzak mesafelere atlama yapmadan
Once blok sonuna digum atilmalidir. Burada parametreler otomatik digum segeneklerini
icerir. Otomatik digiim ayari, desende kiicik batislar ve atlamalar olusturdugundan iplik
kopmalarina sebep olabilir; yiksek devirle calisan modern makinel erde kullamlmasina gerek
yoktur.
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Dugum ekle(blok basina): Nakis makinesi blok yapmaya baslamadan dnce
duglm uygulayarak alt ipin alinmasi saglanabilir. Modern makinelerde ilk
hareketler nakis makines tarafindan uygulandigindan verilmesine gerek yoktur.

Dugum ekle(blok sonuna):Blok bitiminde birkag kigik batis hareketi
eklenerek diigiim olusturulur. Bu segenek genelde "Hayir”dir.

Dugim dosyasi: EOS desen sistemi ile gelen degisik diigiim tirlerinden
hangisinin yiklenecegi bu bdlimden segilebilir. Mevcut diguim dosyasi pek gok
durumdayeterli olacaktir.

Ik deger duigiimii kullan: Digimleilgili degerlerinilk haline getirilmesine
yarar.
Atlamaile birlestir: DUgiimden sonra genelde nakis makinesi batis yapmadan

hareket eder. Bu hareketten 6nce makineye atlama yapacagin bildirip
bildirmeyecegini belirler. Genelde bu segenek “Hay1r” dir.

3.3.3. Dikis adim

Desende kullarilan dikis adimlarimin iki batis arasindaki mesafesini belirler. Genel
deger “20” dir. Bu deger 2 mmv' lik araliklarla batis yapilacagim belirtir. Bu deger 0,7 mm
yani 7' nin dtina dismemelidir.

Sekil 3.3: Dikis adim

Dikis yoneticisi: Dikis adim boyunun blok mesafesi denk gelmedigi zaman
blok bas1 ve sonunda ayarlayip ayarlamayacagin belirler. Mesafe 2 mm' lik
adimlar halinde giden bir dikis sayet blok sonunda2 mm’ den kiictik alan
kalirsabu alan dikis yoneticis tarafindan 6nceki tiim batislar kiicllterek
doldurulmaya galisilir. Dikis yoneticisi kullaniimaz ise son batis kiigultilerek
blok bitirilir. Genel degeri “Hayir” dir.
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Sekil 3.4: Dikis 6yneticisi ile ayarlanmis batislar
3.4. igne Segme

igne, islemede renk sayisim belirler. Makinenin 6zelligine gore bir kafada 4'ten 12’
ye kadar igne sayisi olan makineler vardir. Desen Ozelligine gore, desen kag renk ile
calisilacak ise o kadar igne secilerek desen hazirlanmalidir.

3.5. Kes Stop

> Kes: Makineye bu komut verildigi zaman makine islem bitimindeipligi keser.

> Stop: Makineye bu komut verildigi zaman makine verilen yerdeislem
yapmadan durur. Bu komut genellikle aplikeli desenlerde verilir. Makine
durdugu zaman aplikenin fazla parcalar1 kesilir.

NOT: Uygulamalarinizi yaparken, ¢alismis oldugunuz desen programimin 6zelliklerini
dikkate alimz.
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(UYGULAMA FAALIYETI

Temel Dikis Teknigini Uygulama

Islem Basamaklar1

Oneriler

» Deseni ekrana getiriniz.

» Calisma ortaminin temizligine dikkat
ediniz

':..L;"I

» Dikis simgesini farenizin sol tusuile
Seginiz.

» Sistem birinci igneyi otomatik olarak
segecektir.

» Parametre ayarlarim yapimz.

» Parametre ayarlari; dikis adimi 25,
30 yada 35 olmalidir.

Farenizin sag tusu ile basla komutu veriniz.

veriniz.

» Farenizin sol tusu ile referans noktalarinizi

» Tusauzun basil tutldugunda kare

nokta koyacaktir. Kare nokta
desenlerinizin kdselerini yapmakta
size kolaylik saglayacaktir.

» Tusakisabasili tutuldugunda

yuvarlak nokta koyacaktir. Y uvarlak
nokta desenlerinizin yuvarlak
hatlarinda size kolaylik
saglayacaktir.
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» Yanlis verilen referans noktal arimizi
bilgisayardaki “del” tusu ile
silebilirsiniz.

» Deseniniz bittiginde farenizin sag tusu ile
bitti komutu veriniz.

» Deseniniz ekrandailinmis olarak
gorulecektir. Takip ediniz.

» Ayni desen Uizerinde bagka yerleri islemek
icin ayni islemleri tekrar ediniz.




KONTROL LiSTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz ¢alismay:1 kendiniz ya da arkadaglarinizla

degiserek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayir

1. Deseni ekranagetirdiniz mi?

2. Dikis simgesini farenizin sol tusu ile segtiniz mi?

3. Parametre ayarlarini yaptimz mi?

4. Farenizin sag tusu ile basla komutu verdiniz mi?

5. Farenizin sol tusu ile referans noktalariniz: verdiniz mi?

6. Deseniniz bittiginde farenizin sag tusu ile bitti komutu
verdiniz mi?

7. Ayni desen Uzerinde baska yerleri islemek icin aym
islemleri tekrar ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Y aptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa dgrenme faaliyetine dénerek

islemi tekrarlayiniz. Cevaplarimzin tamami “Evet” ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi—+4

( AMACGC )

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda sargr teknigini desen tizerinde uygulayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Sargr teknigi ile islenmis veya hazirlanmis desen orneklerini simifa getirip

arkadaglarinizla paylasinz.

4. SARGI| TEKNIGINI DESEN UZERINDE
UYGULAMA

4.1. Sargn

Dikislerin karsilikl1 olarak bir bolgeyi sarmalarina denir.

MMMIAN

Sekil 4.1: Sarginin yakindan detayl gér Gintst

4.2. Sargi Cesitleri

Uygulama yapilan desen programina gore degisiklik gosteren sargi teknikleri vardir.
Teknikler programin Ozelligine gore farklilik gosterdigi gibi aym efektler farkl
programlarda da bulunmaktadir.

4.2.1. Teme sargi

Verilen iki alamn sarilmast islemidir. Bunun igin ayr1 ayri iki hat verilir ve asagidaki
islemlerin yapilmas: gerekir.
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4.2.2. Karsihkh sargn

Adindan da anlasilacag: gibi koordinatlar karsilikli olarak verilir. Burada tarama
yonleri karsilikli koordinatlar arasi egim vasitas: ile tespit edilir.

g e ”‘ | it I",?*,II".H e
iy

Sekil 4.2: Karsihkl sargi

4.2.3. Eksen sargi

Sargi kalinlig: her yerde esit olan desenlerde kullanilir. Parametrelerden eksen sargi
kalinhigr ve sikligi ayarlanir. Bu sargr tekniginde dikis tekniginde oldugu gibi koordinat
verilir; fakat parametre ayarlar: farklidir. Belirlediginiz koordinatlar: dikkate alarak birinci
veikinci taraf genisligi degerleri verilir ve verilen degerler dogrultusundaisleme yapar.
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Sekil.4.3:Ekse sargi

4.2.4. Uzunlamasina sar gi

Bu sargi ¢esidi de normal sargr gibi koordinat verilir. Fakat sargimn yonu verilen
koordinat noktalarina dik degil parael olarak verilir. Uzunlamasina sargr diger sargilarin
Ozelliklerine sahiptir.
4.25. Elipssargn

Sargida daire olusturmak amaci ile kullanilir. Normal sargi ile bir daire sargt

olusturulabilir, fakat diizgiin bir daire sargr olusturmak igin koordinat noktalarin itina ile
belirtmek gerekir. Elips sargida yapilan ¢alisma daha net ve diizgln ¢ikar.

37



4.2.6. Dugmesargn

Sarginin karsilikli olarak belirli bir siklik oramnda birbirinin Gzerinden kaymas: ile
olusan bir sarg: cesididir.

Sekil 4.4: Dugme sargn

4.2.7. Paralel kenar sarg

Sargida kare veya dikdortgen olusturmak amaci ile kullamlir. Normal sargr ile de
olusturulabilir fakat paralel kenar sargi gibi net ve diizgiin olmayabilir. Burada 6nemli olan
sarginin kalinligim ayarlamaktir; bunun icin de parametrelere girmek gerekir. Parametre
ayarlar diger sargi parametre ayarlar aymdir.

n ;nr
TP

) R

Sekil 4.5: Paralel kenar sargn

4.2.8. Eksen elipssargi

Elips sargr gibi yapilir. Tek farki, elips sargida kalinligi koordinat verirken biz

ayarliyoruz ama bu sargr ¢esidinde kalinlig1 parametrelerden ayarlayip yapiyoruz. Bu sargida
kalinlik her yerde aynidir.
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4.3. Parametre Ayarlari

Sargi teknigi uygulanirken yapilacak olan ayarlarin timtni icerir. Verilecek degerler
ve yapilacak olan segimler sargi tekniginin gesidine ve desen programina gore degisiklik
gosterebilir. Uygun parametre ayarlari, islemenin netligi veisleme siresi ileiligkilidir.

Blok Parametreleri

igleme tipi [Sarg]  Parametreler
e —————_ye—

= Genel
Tn_amizle
-~ Cekme Paw

< zun sarg

-~ K.ama [Kiza batiglar]

- Diiigitim

- Diikig Adirm

=1 Kemar Dikigleri

- Dikiz Kontiir

= Sarg K.ontir

=1 Eargl Kontur icin Alt ‘l"urumn

- Sara Kantir icin ZigZag Al

= Zemin Taramasi/Alt Yidriime |
Orkadarn Al 5'Lirime |
Cewviezsel Al Y'Urime
- Fig-zag Zemin Taramasi

Resim 4.1: Sargi1 parametreleri ekran goértintlisi
4.3.1. Genel
Bu kisimda desenin geneline uygulanabilecek ayarlar ve secenekler bulunur.
> Ust tiste bindirme: Sargilarda ve Cin ignelerinde birlesim noktalarinda kag

batisin st Gste binecegini belirtir. Bu deger 1-5 arasinda olabilir. Cin
ignelerinde O olmast birlesim yerlerinde olusacak izi engeller.

39



”]W, it I HH } "1“;'}'11-

Sekil 4.6: Sargr Ust Uste bindirme

> Batis tekrar sayisi: Dikis hareketleri polar veya havlu gibi tlyl i kumaslarda
gomulebilir. Bunu engellemek icin dikisin birkag kat atilmast gerekir. Bu
kisimda kag kat dikis atilacagint belirleriz. Genel degeri 1'dir.

> Batis tekrar metodu: Batis tekrarinin her ne sekilde yapilacagim belirler. Her
batis secenegi her batigin tekrar edilecegini her ikinci batis secenegi batigin 2
batista bir tekrar edilecegini belirtir.

> Cornelly: Bu secenek cinignelerinin kenarlarinda nakis makinesinin nasil
donecegini belirler. Secenek evet olarak ayarlanirsa nakis makinesi gin
ignelerinin koselerinde bir vurus fazla yapar. Bu hareket kenarlarin diizgiin
cikmasiyla beraber eski model nakis makineleri ve kalin iple islenen desenlerde
ufak batislar olusacagindan iplik kopmasina neden olabilir.Genel degeri
“Hay1r” dir.

>  Zikzak: Ince sargida sargr agisimi bir miktar biikerek sarginin daha diizgiin
cikmasini saglar. Genel deger “Hayir” dir.

4.3.2. Temizle

Nakis makineleri bir milimetreden daha kucuk batis araliklarinda ¢alismakta zorlanir.
Bu yuzden desende kugik batiglarin temizlenmesi makinenin sagliklt galismast icin
onemlidir. Minimum ve maksimum degerler hangi batis araliginda yapilacagin belirler.
Genel degerler minimum 1,maksimum 7’ dir.

4.3.3. Cekme pay1

Cekme pay1 kumasin zayif olmasi durumunda sargi ve ¢in ignelerinde olusabilecek
incelmeleri 6nlemek amaci ile kullanlir.

> Cekme pay1% (Y Uzdesi): Desen sisteminin gekme pay1 verirken uygulayacag:
miktar1 yuzde cinsinden belirler. Genel degeri “5”tir.Deger — (eksi) olarak
verilerek sargilarin inceltilmesi saglanabilir. Maksimum ¢ekme mesafesi
sistemin gekme payim verirken kullanacag: simir degerini belirler. Bu deger
cekme pay1 yuzdesini yarisi kadar verilebilir(5’ e 3 veya 10'a 5 gibi).Bu deger
verilemezse cekme pay1 uygulanmaz.
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> Sinir genislet(outline shift): Bu segenek cekme payim yiizde olarak degil de
milimetre cinsinden verilmek istendi ginde kullamlabilir.

4.3.4. Sikhik

Desende dikis harici hareketlerde(sargi, ¢in ignesi vb.) iki batis arasindaki mesafe
degeri desenin sikligimi belirler. Bu deger azaldiginda batis arasi mesafede azalacagindan
desen siklasir. Deger artirildiginda mesafede artacagindan desen seyreklesir. Siklik degeri
kullanilan ipe, kumasa, metoda ve sargilarin kalinligina gore degisir. Genel deger”5”tir.Bu
su anlama gelir; iki batis arast mesafe 0,5 mm' dir.

I‘ ——

Sekil 4.7: Sar g1 sikhgi

> Sikhgi otomatik ayarla: Bu segenek acilirsa desende sargilarinincelip
kalinlastig1 yerlerde sargi kalinligimn oranina gore sargi sikligi otomatik ol arak
artirilhip azaltilir. BOylece dar alanda olusabilecek yigilmalar ve genis alanda
olugabilecek seyreklikler engellenebilir. Gendl degeri “Evet”tir.

> Uzun sar gi: Bu segenek ile desende istenirse uzun sargilarin karsilikli batislar:
arasinda batis ilave edebilir. Ornegin 10 cm genisligindeki bir sarginin iki adet 5
mm’ lik batisla yapilmasi saglanabilir.

> Uzun sar giyr ag: Bu segenek ile uzun sarginin uygulanip uygulanmayacagin
belirlenir. Secenek agilmazsa diger seceneklere deger verilse bile sistemislem
yapmaz. Genelde bu secenek “Hayir” dir.

> Kenarlardan mesafesi% (yuzdesi): Bu deger sargimn kenarlarindan % kag
iceriye batig yapilacagim belirler. Deger %50 verilirse sargr iki esit parcaya
%33 verilirse 3 esit parcaya boltinecek sekilde batis ilave edilebilir.

> Kenarlardan mesafesi: Sarginin kenarlarindan ne kadar mesafede ve ne
genislikte bolunecegini mm cinsinden belirler.

4.3.5. Kama

Sargi ve Cin igneleri yuvarlak dénen bdlimlerde icte kalan kisimlarda yigilmaya yani
batiglarin Ust Uste gelmesine sebep olur. Bu da kumasin yirtiimasina yol acar. Bu secenek
kullanilarak donislerde batislarin bir boliminin sargr scririndan bir miktar iceriye alinarak
olusan yigilmanin hafifletilmesini saglar.

> Kamayi ag: Kama segeneginin uygulamp uygulanmayacagim belirler. ince
sargilarda ufak batislar olusacagindan kullanimamalidir.
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»  Alt kamayr a¢: Bu deger yigilma miktarimn segilmesini saglar. Genel degeri
"2 dir.
4.3.6. Dugim

Nakis makineleri surekli hareketle calistigindan uzak mesafelere atlama yapmadan
Once blok sonuna digum atilmalidir. Burada parametreler otomatik digum segeneklerini
icerir. Otomatik digum ayar1 desende kiglk batiglar ve atlamalar olusturdugundan iplik
kopmalarina sebep olabilir. YUksek devirle calisan modern makinelerde kullanilmasina
gerek yoktur.

>

Dugum ekle(blok basina):Nakis makines blok yapmaya baslamadan dnce
digim uygulayarak alt ipin alinmasi saglanabilir. Modern makinelerdeilk
hareketler nakis makinesi tarafindan uygulandigindan verilmesine gerek yoktur.

Dugum ekle(blok sonuna):Blok bitiminde birkag kicik batis hareketi
eklenerek digiim olusturulur. Bu segenek genelde " Hayir” dir.

Dugum dosyasi: EOS desen sistemi ile gelen degisik digum tdrlerinden
hangisinin yiklenecegi bu boliimden secilebilir. Mevcut digiim dosyast pek ¢ok
durumda yeterli olacaktir.

Ilk deger duigiimii kullan: Digimleilgili degerlerinilk haline getirilmesine
yarar.

Atlamaile birlestir: Digumden sonra genelde nakis makinesi batis yapmadan
hareket eder. Bu hareketten 6nce makineye atlama yapacagin bildirip
bildirmeyecegini belirler. Genelde bu secenek “Hayir”dir.

4.3.7. Dikis Adim

Desende kullanlan dikis adimlarimin iki batis arasindaki mesafesini belirler. Gend
deger “20” dir. Bu deger 2 mmv' lik araliklarla batis yapilacagim belirtir. Bu deger 0,7 mm
yani 7’ nin atinadismemelidir.

>

Dikis yoneticisi: Dikis adim boyunun blok mesafesi denk gelmedigi zaman
blok bag1 ve sonunda ayarlay1p ayarlamayacagini belirler. Mesafe 2 mm' lik
adimlar halinde giden bir dikis sayet blok sonunda 2 mm’den kiicik alan kalirsa
bu alan dikis yoneticisi tarafindan dnceki tim batislar kiculterek doldurulmaya
calisilir. Dikis yoneticisi kullamilmaz ise son batis kicultilerek blok bitirilir.
Genel degeri “Hay1r” dir.

438 Sargi

Sonradan sargiya donusturilen ayarlarin bulundugu bdl imddr.
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Birinci taraf genisligi: Dikisten sargi olusturmak icin sisteme dikis simrindan
ne kadar mesafede batislar olusturacaginm bildirmek gerekir. Birinci taraf
genisligi mm cinsinden bu genislik miktarim belirler.

ikinci taraf genisligi: Birinci taraf genisliginde oldugu gibi dikis simrinn kars:
tarafimin dikis sinirina olan mesafesini belirtir. Bu iki parametre kullanilarak
istenilen kalinlikta sargilar olusturmak mimkindir. Ornegin 3 mm' lik bir sargi
genisligi elde etmek icin birinci taraf genisligi 15 ikinci taraf genisligi 15
verilmelidir.

4.3.9. Kontur tamamlama dikisleri

Olusturulan sarginin veya Cin ignesinin dig stirina otomatik sargi veya dikis kontur
atilmasim saglayan parametrelerdir.

4.3.10. Dikis kontur

Sargi yada Cin ignelerinin disina segilen dikis tipinde kontur atilmasi saglar.

Liste kutusundan atilmak istenen dikis tipi secilerek uygulanir. Tek degeri tek kat
dikis atilacagin, ¢ift degeri iki kat dikis atilacagin belirtir.

4.3.11. Sarg1 kontur

Sargr ya da Cin ignelerinin disina sargi tipinde bir kontur gegilmesini saglar burada
bazi degerler girilmesini gerekir.

>

>

Sargi kontur yap: Sargi kontur yapilip yapilmayacagint acip kapatir.

Sikhk: Sargi konturun sikligin belirler.(genel siklikla karistirmayin)

Stop ekle: Sargi kontur yapilmadan 6nce stop verilip verilmeyecegini belirler.
Kontur ve asil blok farkl1 renklerde yapilmak istenirse stop konumu
kullanilabilir.

Kama: Diger sargilarda oldugu gibi kama segceneginin kullanilip
kullanilmayacagin belirler.

Deliklere uygula: Eger birakilmigsa gin ignelerindeki bosluklarin etrafina da
kontur gegilip gecilmeyecegini belirler.

Birinci kenar genisligi: Sargi konturun birinci kenar genisligini belirtir.

ikinci kenar genisligi: Sargi konturun ikinci kenar genisligini belirler.



»  Sargiagisi: Konturun sinir gizgisine agisin belirtir. En iyi sonucu 90 derecelik
aci verir.

>  Kosetipi: argimin kose donisleri ne sekilde yapacagin belirtir. Ug segenekten
istenilen segilir

4.3.12. Sargn kontur icin zikzak alt yurutme

Atilan sargim konturun atina zikzak bir tutturma yapilip yapilmayacagini belirler.
Tyl kumaglarda zikzak atma tlyleri yatiracagindan Uzerine gelen sargimin daha diizgiin
Gikmasint saglar.
4.3.13. Birinci kenar genisligi

Sargt konturun birinci kenar genisligini belirtir.
4.3.14. Zemin taramasi

Kumas Uzerinde yapilacak olan sargi ve Cin ignesi gibi yogun hareketler kumast
telamin Uzerinde oynatabileceginden kaymaya neden olur. Bu kaymanmin engellenebilmes
icin sargi ve Cin ignelerinin atina tutturma dikisleri atilmalidir. EOS desen sisteminde sargt
ve Cin ignelerinin tutturmalart otomatik olarak yapilabilmektedir.
4.3.15. Ortadan yurume

Sargilarin ortalarindan tutturma dikisi atilip atilmayacagint belirler.

T

Sekil 4.8: Ortadan alt yuritme

> Ortadan yUrimeyi ac: Ortadan tutturma dikislerini acar kapatir.
»  Tekrar sayisi: Kag kat tutturma dikislerini acar kapatir.

»  Adim: Tutturmadikislerinin batis araliklarint ayarlamayayarar. Genel
deger” 20" dir.

4.3.16. Kenarlardan yurime

2 im'den genis sargilar kumasta biizmeye sebep olacagindan sargi sinirinin bir miktar
icinden tutturma dikigleri atilmalidir. Bu igslem sistem tarafindan otomatik olarak yapilir.
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»  Kenarlardan yurimeyi a¢: Kenarlardan yurtiimenin yapilip yapilmayacagin
belirler.

Sekil 4.9: Sargi alti kenardan alt yuritme

»  Tekrar sayisi: Kenarlardan atilacak olan dikislerin kag kat olacagin belirler.

T,

Sekil 4.10: Sarqgi alt1 kenardan alt yiritmetekrara

»  Adim: Yurdme dikislerinin batis araliklarin belirler. Genel deger “20"dir.

> Kenarlardan mesafesi: Atilacak tutturma dikislerinin simrdan mesafesini
ayarlar. Genel deger “5"tir.

4.3.17. Zikzak zemin taramasi

TuylU kumaglarda zeminin gézukmesini engellemek icin sargi ve ¢in ignelerinin altina
zikzak zemin taramas: atilmasi gereir.

»  Zikzak zemin taramasim ag: Zikzak zemin taramasimn yapilip
yapilmayacagin belirler. Cin ignelerinde her zaman agik olmalidir.7 mm’ yi
gegen sarg kalinliklarinda kullaniimasi faydal: olur.

> Kenarlarindan mesafesi: Atilacak zikzak taramasinin sinirindan mesafesini
ayarlar. Genel deger “5"tir.

»  Sikhik: Zemin taramasinin sikligin belirler. Genel deger genel sikligin 10
katidir. Yani genel siklik 5 verilmisse zikzak sikligi 50 verilmelidir.



>

Sekil 4.11; Sikhk

Cinignesi: Alan ¢ok genis ise atilan zikzak, ¢inignes gibi batislar yapilarak
olusturulur. Bu segenek sargilarda kullaniimayabilir.

Zemin tarama agisi: Zemine olusturulan dikislerin ¢in ignesine olusturulan
acisin belirler. Genel degeri “90” derecedir.

Sekil 4.12: Zemin tarama
ikinci kat zemin taramasim ag: Tiylii kumaslarin tilylerinin yatirilmasin ve
zemin gozikmesini engellemek igin zikzak zemin taramasi iki kat olarak
yapilabilir.

ikinci kat zemin tarama agisi: Bu segenek ikinci zikzagin agisim belirler.
Genel deger 90 dereceye 45 derecedir.

Adim: Atilan zikzak dikislerin adim boyunu belirler. Genel deger “30" dur.

4.3.18. Step(Fill Stitch-Tatami):Bu segenek ¢in ignelerinin genel parametrelerini

icerir.

4.3.19. Adim

Cin ignesinin bir alam doldururken olusturdugu batislarin araliklarim belirler. Genel
deger “35"tir.Bu deger ¢ok kiguk verilirse sistem alam kicuk batislar yaparak doldurulur bu
daiplik kopmasina neden olur.

4.4. Kompozisyon Hazirlama

>

Konuya uygun desen arastirilmas: yapilir (Sargi teknigine uygun, cok genis
olmayan desenler secilmelidir.).

. Nakis dergilerinden, desen defterlerinden, internetten, vb.
. Daha 6nce islenmis nakis 6rneklerinden veya kumas tizerine basili
desenlerden
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o Dogadan
. Eski Uriin desenlerinden, miizelerden, vb.

> Secilen desen parsomen kagidina diizglin bir sekilde gizilir (Cizim arag ve
gereclerini kullanarak ).

> Desenin renkleri belirlenir (igne sayisi).

> Desenin teknikleri belirlenir (Dikis, sarg, vb.).

NOT: Uygulamalarimzi yaparken ¢alismis oldugunuz desen programinin 6zelliklerini
dikkate alimz.
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((UYGULAMA FAALIYETI

)

Karsihkh Sargn

islem Basamaklari

Oneriler

»Deseni ekrana getiriniz.

» Caligma ortamimin temizligine dikkat
ediniz

» Sarg1 simgesini farenizin sol tusu ile
SeGiniz.

-l

» Sistem birinci igneyi otomatik olarak
segecektir.

»Y apacaginiz sargr tarinl seginiz.

» Parametre ayarlarint yapiniz.

» Parametre ayarlarini isleme zeminini
dikkate alarak veriniz.

» Farenizin sag tusu ile basla komutu
veriniz.

»Farenizin sol tusu ile referans

noktalarimzi karsilikli olarak veriniz.

> Y anlis verilen referans noktalariniza
bilgisayardaki “del” tusu ile silebilirsiniz.




» Deseniniz bittiginde farenizin sag tusu
ile bitti komutu veriniz.

» Desenin baglangic ve bitis noktasin
veriniz.

» Ekranin sol at kdsesinde uyari yazilan
cikacaktir takip ediniz.

»Baslangi¢ ve bitis noktas: ayn desendeki
baska isleme noktasina gegme de 6nemli
bir unsurdur. Deseni dikkate alarak
komutlarinizi veriniz.

» Deseniniz ekrandaislenmis olarak
gorulecektir. Takip ediniz.

» Ay desen Uzerinde baska yerleri

islemek icin ayni islemleri tekrar ediniz.

49




KONTROL LiSTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismay: kendiniz ya da arkadaglarinizla

degiserek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayir

Deseni ekrana getirdiniz mi?

Sargi simgesini farenizin sol tusu ile sectiniz mi?

Y apacaginiz sargr turdni segtiniz mi?

Parametre ayarlarim yaptimz nu?

Farenizin sag tusu ile bagla komutu verdiniz mi?

Farenizin sol tusu ile referans noktalarimzi karsilikli olarak
verdiniz mi?

Deseniniz bittiginde farenizin sag tusu ile bitti komutu
verdiniz mi?

8.

Desenin baglang:¢ ve bitis noktasinm verdiniz mi?

9.

Deseniniz ekranda ilenmis olarak gorulecektir. Takip
ettiniz mi?

10. Ayni desen Uizerinde baska yerleri islemek igin aym

islemleri tekrar ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Y aptigimiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa dgrenme faaliyetine dénerek
islemi tekrarlayiniz. Cevaplarimzin tamami evet ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-5

( AMAC )

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda Cinignesi teknigini desen tizerinde uygulayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Cin ignes tekniginde cizilmis desen ve islenmis Urin ornekleri arastiriniz teknigin
uygulandig: desen 6zellikleri hakkinda bilgi toplayiniz.

5. CIN iGNESI TEKNIGINI DESEN
UZERINDE UYGULAMA

5.1. Cin ignes

Belirli bir alanin igini dikis teknigi ile doldurmadir. Bu batislarin birbirine gore, bolge
icinde gorsel bir etki olusturdugundan dolay1, genis alanlarin doldurulmasinda iyi sonuglar
alinabilir. Cin ignesinin en 6nemli Ozelligi bolgenin doldurulmas: sirasinda boélge iginde
yapilan batislardir.

5.2. Gin ignesi Cegitleri

Blok Parametreleri

- lgleme tipi I'?’arametreleri

Sargl

Adim 141
Adirn 173
Adim 172

Cin lanesi

Loz mnokifli cin inesi
Gruplamal gin ignesi
Tam dalga ¢in ignesi
“anm dalga cin ignesi
Razgele cinignesi
Bitrmap Adirm

Serbest Adim
[STRIDekorlu cin igresi
Dekaratif dikiz

Fhoto fill

Fenkli Fhoto fill
Siuzene [kozeli)]
Suizene [zpiral]

Resim 5.1: Cin ignes teknikleri ekran gortnusl
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5.2.1.Aa Matifli Cin Ignes

Parametre ayarlarinda verilen degerler dogrultusunda agil1 olarak dikis yapan ve genis
zeminleri doldurmada kullanilan tekniktir.

5.2.2.Gruplamal Cin ignesi

Parametre ayarlarinda verilen degerler dogrultusunda gruplayarak isleme yapan ve
genis zeminleri doldurmada kullanilan tekniktir.

5.2.3. Yarim Dalga Cin ignes

Parametre ayarlarinda verilen degerler dogrultusunda yarim dalga seklinde dikis yapan
ve genis zeminleri doldurmada kullanilan tekniktir.

5.2.4. Rastgele Cin ignesi

Parametre ayarlarinda verilen degerler dogrultusunda rasgele batiglar yapan ve genis
zeminleri doldurmada kullanilan tekniktir.

5.2.5.Serbest Adimh Cin Ignesi

Parametre ayarlarinda verilen degerler dogrultusunda serbest batislar yapan ve genis
zeminleri doldurmada kullanilan tekniktir.

\

Sekil 5.1: Cin ignes koordinatlari
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Sekil 5. 2: Cin ignes batis noktalari
5.2.6. Elips Sekil icine Cin ignesi

Daire bir aan belirlenerek Cin ignesi programinin uygulanmasim saglar. Temel Cin
ignesinde anlatilan Cin ignesinin tim ozelliklerini kapsar.

Sekil 5.3: Elips
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Sekil 5.5: Elipsicine Cin ignesi

5.2.7. Paralel Kenar Sekil icine Cin ignesi

Kare veya dikdortgen alamin Cin ignesi ile doldurulmasim saglar.

sl
A

3 1 B
| AR AR R
AT

Sekil 5. 6: Paralel kenar sekil icine Cin ignesi uygulamas

5.3. Parametre Ayarlari

Cin ignes teknigi uygulamrken yapilacak olan ayarlarin tUmund igerir. Verilecek

degerler ve yapilacak olan segimler Cin ignes tekniginin gesidine ve desen programina gore
degisiklik gosterebilir. Uygun parametre ayarlari, islemenin netligi ve isleme sires ile

iliskilidir.
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Blok Parametreleri

| I$Ieme Hipi [an Ignem]  Parametreler

E‘ Eenel |
3 ~ Temizle L
I:ekme Paw

Dugum L
£ - [hikig Adirm |
E‘ Kenar Dikiglen
- Dikig Kontiir
! Sarq Kontiir
EI Salgl K.ontur igin Alt 'ﬁiri.imlf;
: - Sarg Kontir igin ZigZag Alt7
E‘ Zemin TaramasiSAR Yiiridme |

- Cevresel Al “YLirlime
i e Fig-zag Zemin T aramasi
Muhtelif Cin [Gnesi Tipler
= Dikig Efektleri

- Bogluk Dolgu Tipi

Resim 5. 2: Cin ignesi parametreleri

5.3.1. Gend

Bu kisimda desenin geneline uygulanacak ayarlar ve segenekler bulunur.

>

Ust tiste bindirme: Sargilarda ve ¢in ignelerinde birlesim noktal arinda kag
batis Ust Uste binecegini belirtir. Bu deger 1-5 arasinda olabilir. Cin ignelerinde
0 olmasi birlesim yerlerinde olusacak izi engeller.

Batis tekrar sayisi: Dikis hareketleri polar veya havlu gibi tlylU kumaslarda
gomulebilir. Bunu engellemek icin dikisin birkag kat atilmas: gerekir. Bu
kisimda kag kat dikis atilacagint belirleriz. Genel degeri 1'dir.

Batis tekrar metodu: Batis tekrarinin her ne sekilde yapilacagim belirler. Her
batis secenegi her batigin tekrar edilecegini her ikinci batis secenegi batisin iki
batista bir tekrar edilecegini belirtir.

Cornelly: Bu secenek cinignelerinin kenarlarinda nakis makinesinin nasil
donecegini belirler. Secenek “Evet” olarak ayarlanirsa nakis makinesi ¢in
ignelerinin koselerinde bir vurus fazla yapar. Bu hareket kenarlarin diizgiin
cikmasiyla beraber eski model nakis makineleri ve kalin iple islenen desenlerde
ufak batiglar olugsacagindan iplik kopmasina neden olabilir. Genel degeri
“Hayr” dir.
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> Zikzak: Ince sargida sargi agisim bir miktar bikerek sargimin daha diizgiin
cikmasini saglar. Genel deger “Hayir” dir.

5.3.2. Temizle

Nakis makineleri bir milimetreden daha kicgik batis araliklarinda ¢alismakta zorlanir.
Bu yuzden desende kugik batiglarin temizlenmesi makinenin saglikli calismast igin
onemlidir. .Minimum ve maksimum degerler hangi batis araliginda yapilacagim belirler.
Genel degerler minimum 1,maksimum 7' dir.

5.3.3. Cekme pay1

Cekme pay1 kumasin zayif olmasi durumunda sargi ve Cin ignelerinde olusabilecek
incelmeleri 6nlemek amaci ile kullanlir.

» Cekme pay1% (Y Uzdesi): Desen sisteminin cekme pay: verirken uygulayacag:
miktar1 yuzde cinsinden belirler. Genel degeri “5”tir.Deger —(eksi) olarak verilerek
sargilarin inceltilmesi saglanabilir. Maksimum ¢gekme mesafesi sistemin gekme
payin verirken kullanacag: simir degerini belirler. Bu deger cekme pay1 ylizdesini
yarisi kadar verilebilir(5' e 3 veya 10'a 5 gibi).Bu deger verilemezse ¢cekme pay1
uygulanmaz.

» Sinir genislet(outline shift): Bu segenek cekme payim yiizde olarak degil de
milimetre cinsinden verilmek istendi ginde kullamlabilir.

5.3.4. SIklik

Desende dikis harici hareketlerde(sargi Cin ignes vb) iki batis arasindaki mesafe
degeri desenin sikligimi belirler. Bu deger azaldiginda batis arasi mesafede azalacagindan
desen siklasir. Deger arttirildiginda mesafede artacagindan desen seyreklesir. Siklik degeri
kullanilan ipe, kumasa, metoda ve sargilarin kalinligina gore degisir. Genel deger”5"tir.Bu
su anlama gelir; iki batig arast mesafe 0,5 mm.dir.

Sekil 5.7: Siklk

»  Ortaskhk: Busegenek ile bir Cinignes blogunun ortasindaki siklik miktar:
belirlenir. Genel deger, siklik degerinin 2 katidhr.

> Son sikhik: Bu segenek ile bir Cinignes blogunun sonundaki siklik miktar:
belirlenir. Genel deger ortasiklik degerininiki katidir.
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5.3.5. Dugiim

Nakis makineleri siirekli hareketle calistigindan uzak mesafelere atlama yapmadan
once blok sonuna digum atilmalidir. Burada parametreler otomatik digum segeneklerini
icerir. Otomatik digum ayar1 desende kiglk batiglar ve atlamalar olusturdugundan iplik
kopmalarina sebep olabilir. Yiksek devirle ¢calisan modern makinelerde kullanilmasina
gerek yoktur.

>

Dugum ekle(blok basina): Nakis makinesi blok yapmaya baslamadan dnce
digim uygulayarak alt ipin alinmasi saglanabilir. Modern makinelerdeilk
hareketler nakis makines tarafindan uygulandigindan verilmesine gerek yoktur.

Dugum ekle(blok sonuna): Blok bitiminde birkag kigik batis hareketi
eklenerek diigiim olusturulur. Bu segenek genelde "Hayir”dir.

Dugim dosyasi: EOS desen sistemi ile gelen degisik diigiim tirlerinden
hangisinin yiklenecegi bu boliimden secilebilir. Mevcut digim dosyast pek ¢ok
durumda yeterli olacaktir.

ilk deger dugumii kullan: Digimleilgili degerlerinilk haline getirilmesine
yarar.

Atlamaile birlestir: DUgiimden sonra genelde nakis makinesi batis yapmadan
hareket eder. Bu hareketten 6nce makineye atlama yapacagin bildirip
bildirmeyecegini belirler. Genelde bu segenek “Hayir”dir.

5.3.6. Dikis adim

Desende kullarilan dikis adimlarimin iki batis arasindaki mesafesini belirler. Genel
deger “20” dir. Bu deger 2 mmv' lik araliklarla batis yapilacagim belirtir. Bu deger 0,7 mm
yani 7' nin atina dismemelidir.

>

Dikis yoneticisi: Dikis adim boyunun blok mesafesi denk gelmedigi zaman
blok bas1 ve sonunda ayarlayip ayarlamayacagin belirler. Mesafe 2 mm' lik
adimlar halinde giden bir dikis sayet blok sonunda2 mm’ den kuigiik alan
kalirsabu alan dikis yoneticis tarafindan 6nceki tiim batislar kiicllterek
doldurulmaya calisilir. Dikis yoneticis kullanilmaz ise son batis kiigUltulerek
blok bitirilir. Genel degeri “Hayir” dir.

5.3.7.Dikis kontur

Sargi yada Cinignelerinin disina secilen dikis tipinde kontur atilmasi saglar.

Liste kutusundan atilmak istenen dikis tipi segilerek uygulamr. Tek degeri tek kat
dikis atilacagini, cift degeri iki kat dikis atilacagin belirtir.
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5.3.8. Sar g1 kontur

Sargr ya da Cin ignelerinin disina sargi tipinde bir kontur gegilmesini saglar burada
bazi degerler girilmesini gerekir.

> Sargr kontur yap: Sargi kontur yapilip yapilmayacagint acip kapatir.

> Sikhk: Sargi konturun sikligin belirler(Genel siklikla karistirmayin.).

»  Stop ekle: Sargi kontur yapilmadan 6nce stop verilip verilmeyecegini belirler.
Kontur ve asil blok farkli renklerde yapilmak istenirse stop konumu

kullamlabilir.

> Kama: Diger sargilarda oldugu gibi kama segeneginin kullanilip
kullanilmayacagin belirler.

> Deliklere uygula: Eger birakilmigsa gin ignelerindeki bosluklarin etrafina da
kontur gegirilip gegilmeyecegini belirler.

> Birinci kenar genisligi: Sargi konturun birinci kenar genisligini belirtir.

> Ikinci kenar genisligi: Sargi konturun ikinci kenar genisligini belirtir.

»  Sargiagisi: Konturun sinir gizgisine agisin belirtir. En iyi sonucu 90 derecelik
aci verir.

>  Kosetipi: Sargimin kose doniisleri ne sekilde yapacagini belirtir. Ug secenekten
istenilen segilir.

> Sargi kontur icin zikzak alt yirdtme: Atilan sargi konturun atina zikzak
tutturma yapilip yapilmayacagim belirler. Tiyl kumaslarda zikzak atma tiyleri
yatiracagindan Uzerine gelen sarginin daha diizgiin gikmasin saglar.

5.3.9. Zikzak zemin taramast

Tuylu kumaglarda zeminin gozikmesini engellemek igin sargi ve gin ignelerinin atina
zikzak zemin taramasi atilmasi gerekir.

> Zikzak zemin taramasim ag: Zikzak zemin taramasinin yapilip
yapilmayacagint belirler. Cinignelerinde her zaman agik olmalidir.7 mm'’ yi
gegen sarg kalinliklarinda kullaniimasi faydali olur.

> K enarlarindan mesafesi: Atilacak zikzak taramasinin sinirindan mesafesini
ayarlar. Genel deger “5"tir.
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>

Sikhk: Zemin taramasimin sikligim belirler. Genel deger genel sikligin 10
katidir; yani genel siklik 5 verilmisse zikzak sikligi 50 verilmelidir.

Cinignesi: Alan cok genis ise atilan zikzak, Cinignesi gibi batislar yapilarak
olusturulur. Bu segenek sargilarda kullanilmayabilir.

Zemin tarama agisi: Zemine olusturulan dikislerin Cin ignesine olusturulan
acisinm belirler. Genel degeri “90" derecedir.

ikinci kat zemin taramasini ag: Tiylii kumaslarin tilylerinin yatiriimasin ve
zemin gozukmesini engellemek icin zikzak zemin taramast iki kat olarak
yapilabilir.

ikinci kat zemin tarama agisi: Bu segenek ikinci zikzagin agisim belirler.
Genel deger 90 dereceye 45 derecedir.

Adim: Atilan zikzak dikislerin adim boyunu belirler. Genel deger “ 30" dur.

5.3.10. Step(Fill stitch-Tatami)

Bu secenek Cinignelerinin genel parametrelerini icerir.

>

>

Adim: Cinignesinin bir alam doldururken olusturdugu batislarin araliklarim
belirler. Genel deger “35”tir.Bu deger cok kiglk verilirse sistem alam kiigik
batislar yaparak doldurulur bu daiplik kopmasina neden olur.

.
= ————
o=
7 =

=
[y

Sekil 5.8: Dikis adim
Sargiya gegis limiti: Cinigneleri daralan alanlarda sargiya donusir. Sargiya

gecis limiti Cinignelerinin hangi kalinlik miktarindan sonra sargr yapmaya
baslayacagini belirler.
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»  Maksmum batis uzunlugu: Cinignesinin kenarlarinda yapilacak en kuguk
hareketin boyunu belirler. Cok kucuk deger vermek nakis makinesininiplik
kopmasina sebep olur.

5.4. Kompozisyon Hazirlama

> Konuya uygun desen arastirilmas: yapilir (Cin ignesi teknigine uygun, genis
desenler secilmelidir.).

Nakis dergilerinden, desen defterlerinden, internetten, vb.

Daha 6nce islenmis nakis 6rneklerinden veya kumas tizerine basili
desenlerden

Dogadan,

Eski Urlin desenlerinden, mizelerden, vb.

»  Secilen desen parsdmen kagidina diizgun bir sekilde cizilir (Cizim arag ve
gereclerini kullanarak ¢iziniz).

>  Deseninrenkleri belirlenir (igne sayisi).

> Desenin teknikleri belirlenir (Dikis, sargi, Cinignesi vb.).

NOT: Uygulamalarinizi yaparken, ¢aligsmis oldugunuz desen programimin 6zelliklerini

dikkate aliniz.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Teme Cin Ignes

islem Basamaklari

Oneriler

»Deseni ekrana getiriniz.

-

r

»Cinignes smgesini farenizin sol tusu
ileseginiz.

» Sistem birinci igneyi otomatik olarak
segecektir.

»Y apacaginiz Cin ignesi turind seginiz.

» Parametre ayarlarint yapiniz.

» Parametre ayarlarini isleme zeminini
dikkate alarak veriniz.

» Farenizin sag tusu ile basla komutu
veriniz.

»Farenizin sol tusu ile referans
noktalaritmz desen etrafinda veriniz.

> Y anlis verilen referans noktal arinmizi
bilgisayardaki “del” tusu ile silebilirsiniz.

» Deseniniz bittiginde farenizin sag tusu
ilebitti komutu veriniz.
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»Dikis yonunu farenizin sol tusu ile
veriniz.

»Ekranin sol at kosesinde uyar1 yazilar
cikacaktir takip ediniz.

»Makinenin isleme yapacag: yonu dikkate
ainz.

» Desenin baglangic ve bitis noktasin
veriniz.

» Ekranin sol at kdsesinde uyar1 yazilan
cikacaktir takip ediniz.

»Baslangi¢ ve bitis noktas: aym desendeki
baska isleme noktasina gegmede 6nemli bir
unsurdur. Deseni dikkate alarak
komutlariniz1 veriniz.

»Deseniniz ekrandailenmis olarak
gorulecektir. Takip ediniz.

» Ay desen Uzerinde baska yerleri
islemek icin ayni islemleri tekrar ediniz.

62




KONTROL LiSTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz ¢alismay:1 kendiniz ya da arkadaglarinizla

degiserek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayir

Deseni ekrana getirdiniz mi?

Cinignes simgesini farenizin sol tusu ile segtiniz mi?

Y apacaginiz Cinignes turiind segtiniz mi?

Parametre ayarlarim yaptimz nm?

Farenizin sag tusu ile bagla komutu verdiniz mi?

Farenizin sol tusu ile referans noktalarinizi desen etrafinda
verdiniz mi?

Deseniniz bittiginde farenizin sag tusu ile bitti komutu verdiniz
mi?

8.

Dikis yonunu farenizin sol tusu ile verdiniz mi?

9

. Desenin baslangi¢ ve bitis noktasini verdiniz mi?

10.Deseniniz ekrandailenmis olarak gorilecektir. Takip ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Y aptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa 6grenme faaliyetine donerek
islemi tekrarlayimz. Cevaplarimzin tamam “ Evet” ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-6

( AMACGC )

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda dekoratif dikis teknigini desen Uzerinde uygulayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Dekoratif dikisleri nerelerde uygulayabilirsiniz arastiriniz ve sonucu rapor ediniz, sinif
arkadaglariniz ile paylasiniz.

6. DEKORATIF DIKiS TEKNiGINI DESEN
UZERINDE UYGULAMA

6.1. Dekoratif Dikis

Ayni motifin veya objenin, verilen koordinatlar arasina yan yana yerlestirmesine
denir. Bir nakis deseni olusturulurken devamli olarak tekrar eden bu objelere ihtiyac
duyulabilir. Arsivden secilen bu objelerle cok degisik desenler ve tasarimlar yapilabilir.

6.2. Dekoratif Dikis Cesitleri

X

d1 -
410 ]
4100 =
d1o1

di0z.

d1025

4103

d104

d1045

d105

d1053

d105

d107

Segehilisiniz dekoratit dikis soldaki
listeden veya daha fazlazin gamek icin
"Katalog” dugmesine bazsiniz ;

d108
d103
dit
d110
d111 {
d112 Katalog |

Resim 6.1: Dekoratif dikis secenekleri
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6.2.1. Temel dekoratif dikis

Verilen koordinat dogrultusunda dekoratif dikis yapmayayarar.
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Sekil 6.2: Dekoratif dikis
6.2.2. Elips sekli etrafina dekoratif dikis

Istenilen daire veya elips sekil kenarlarina dekoratif dikis yapmaya yarar.

Sekil 6.2: Elips
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Sekil 6. 3: Elips sekli etrafina uyulanmis dekor atif dikis

6.2.3. Karsilikl dekor atif dikis

iki koordinat arasina dekoratif dikis yapmaya yarar. Genis alanlarda kullanilir.
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Sekil 6.4: Karsiliklr dekor atif dikis uygulamas

6.2.4. Bolge dekoratif dikis

Tamamen bir bdlgenin dekoratif dikis ile doldurulmasinda kullamlir. Cok genis

alanlarda bu dikis teknigi kullandabilir.
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Sekil 6.5: Bolge dekoratif dikis uygulamast
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6.2.5. Pul

Nakis yapilirken 6zel siisleme malzemesi olarak kullanilir. Y apilan desenin daha glizel
gorinmesini saglar. Pullarin degisik renkleri ve blyuklUkleri vardir. Desen ve kumas
Ozelligine gore secilir ve aparat vasitaileislenir. Bu pullar degisik dikis teknikleri ile kumasa
tutturulur.

Sekil 6.6: Pul
6.2.6. Paraldl kenar

Dekoratif dikistir. Kare veya dikdortgen alamin dekoratif dikis ile doldurulmasin
saglar.

6.3. Parametre Ayarlari

Dekoratif dikis teknigi uygulanirken yapilacak olan ayarlarin timani icerir. Verilecek
degerler ve yapilacak olan secimler dekoratif dikis tekniginin cesidine ve desen programina
gore degisiklik gosterebilir. Uygun parametre ayarlari, islemenin netligi ve isleme slresi ile
iligkilidir.
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Blok Parametreleri

. i i ; ;
- Isleme tipi ([COLIDekaoratif dikis) R
o S e

L

= Genel
- Temizle
. Diiiim
- Diikig Adimy
B [CDLDeko

Resim 6.2: Dekoratif dikis parametreleri ekran gor intiisii

6.3.1 Gend
Bu kisimda desenin geneline uygulanabilecek ayarlar ve secenekler bulunur.

> Ust tiste bindirme: Sargilarda ve ¢in ignelerinde birlesim noktal arinda kag
batis Ust Uste binecegini belirtir. Bu deger 1-5 arasinda olabilir. Cin ignelerinde
0 olmasi birlesim yerlerinde olusacak izi engeller.

> Batis tekrar sayisi: Dikis hareketleri polar veya havlu gibi tlyli kumaglarda
gomulebilir. Bunu engellemek icin dikisin birkag kat atilmast gerekir. Bu
kisimda kag kat dikis atilacagint belirleriz. Genel degeri 1'dir.

> Batis tekrar metodu: Batis tekrarinin her ne sekilde yapilacagim belirler. Her
batis secenegi her batigin tekrar edilecegini her ikinci batis secenegi batisin iki
batista bir tekrar edilecegini belirtir.

6.3.2. Temizle

Nakis makineleri bir milimetreden daha kiiguk batis araliklarinda ¢alismakta zorlanr;
bu yUzden desende kigik batislarin temizlenmesi makinenin saglikli ¢alismast igin
onemlidir. Minimum ve maksimum degerler hangi batis araliginda yapilacagini belirler.
Genel degerler minimum 1,maksimum 7’ dir.

6.3.3. Digiim

Nakis makineleri surekli hareketle calistigindan uzak mesafelere atlama yapmadan
once blok sonuna digum atilmalidir. Burada parametreler otomatik digum segeneklerini
icerir. Otomatik dugim ayar1 desende kiicik batislar ve atlamalar olusturdugundan iplik
kopmalarina sebep olabilir. YUksek devirle calisan modern makinelerde kullanilmasina
gerek yoktur.

> Dugum ekle(blok basina): Nakis makinesi blok yapmaya baslamadan dnce
duglm uygulayarak alt ipin alinmast saglanabilir. Modern makinelerde ilk
hareketler nakis makinesi tarafindan uygulandigindan verilmesine gerek yoktur.
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Dugum ekle(blok sonuna): Blok bitiminde birkag kigik batis hareketi
eklenerek diigiim olusturulur. Bu segenek genelde " Hayir”dir.

Dugim dosyasi: EOS desen sistemi ile gelen degisik diigiim tirlerinden
hangisinin yiklenecegi bu boliimden secilebilir. Mevcut digiim dosyast pek ¢ok
durumdayeterli olacaktir.

ilk deger dugumii kullan: Digimleilgili degerlerinilk haline getirilmesine
yarar.

Atlamaile birlestir: DUgiimden sonra genelde nakis makinesi batis yapmadan
hareket eder. Bu hareketten dnce makineye atlama yapacagin bildirip
bildirmeyecegini belirler. Genelde bu segenek “Hayir”dir.

6.3.4. Dikis adim

Desende kullarilan dikis adimlarimin iki batis arasindaki mesafesini belirler. Genel
deger “20” dir. Bu deger 2 mmy' lik araliklarla batis yapilacagim belirtir. Bu deger 0,7 mm
yani 7' nin atina dismemelidir.

>

Dikis yoneticisi: Dikis adim boyunun blok mesafesi denk gelmedigi zaman
blok bas1 ve sonunda ayarlayip ayarlamayacagin belirler. Mesafe 2 mm' lik
adimlar halinde giden bir dikis sayet blok sonunda2 mm’ den kiictik alan
kalirsabu alan dikis yoneticis tarafindan 6nceki tiim batislar kiicllterek
doldurulmaya calisilir. Dikis yoneticis kullanilmaz ise son batis kiicUlttlerek
blok bitirilir. Genel degeri “Hayir” dir.

6.4. Kompozisyon Hazirlama

>

Konuya uygun desen arastirilmasi yapilir (Dekoratif dikis teknigine uygun,
desenler secilmelidir.).

. Nakis dergilerinden, desen defterlerinden, internetten, vb.

) Daha 6nce islenmis nakis 6rneklerinden veya kumas tizerine basili
desenlerden
o Dogadan

. Eski Urin desenlerinden, miizelerden, vb.

Secilen desen parsOmen k&gidina diizgin bir sekilde gizilir (Cizim arag ve
gereclerini kullanarak ciziniz.).

Desenin renkleri belirlenir (igne sayisi).

Desenin teknikleri belirlenir (Dikis, sargi, dekoratif dikis vb. Hattatimigne
teknikleri kullanilarak bir desen olusturulabilir.).

NOT: Uygulamalarimz yaparken, ¢caligsmus oldugunuz desen programimin 6zelliklerini
dikkate alimz.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Temel Dekoratif Dikis

islem Basamaklari

Oneriler

» Deseni ekrana getiriniz.

» Caligma ortamimin temizligine
dikkat ediniz

&

» Dikis ssmgesini farenizin sol tusu ile seciniz.

» Sistem birinci igneyi otomatik
olarak segecektir.

> Yapacaginz dekoratif dikisi seginiz.

Blok Parametreleri

Ileme tipi | Parametreler |

Maormal
[COL D ek oratt dikis
Sargi

» Parametre ayarlarin yapiniz.

» Parametre ayarlari; dikis adimu 25,
30 yada 35 olmalidir.

» Farenizin sag tusu ile basla komutu veriniz.
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» Farenizin sol tusu ile referans noktalarimzi
veriniz.

» Tusauzun basil tutldugunda kare
nokta koyacaktir. Kare nokta,
desenlerinizin kdselerini yapmakta
size kolaylik saglayacaktir.

» Tusakisabasili tutldugunda
yuvarlak nokta koyacaktir.
Y uvarlak nokta, desenlerinizin
yuvarlak hatlarinda size kolaylik
saglayacaktir.

» Yanls verilen referans
noktal arimzi bilgisayardaki “del”
tusu ile silebilirsiniz.

» Deseniniz bittiginde farenizin sag tusu ile
bitti komutu veriniz.

» Deseniniz ekrandailenmis olarak
gorulecektir. Takip ediniz.

» Ayni desen lizerinde baska yerleri islemek
icin ayn islemleri tekrar ediniz.
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KONTROL LiSTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismay: kendiniz ya da arkadagslarinizla

degiserek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayir

1. Deseni ekranagetirdiniz mi?

2. Dikis simgesini farenizin sol tusu ile segtiniz mi?

3. Yapacagimz dekoratif dikisi sectinizmi?

4. Parametre ayarlarim yaptimz nm?

5. Farenizin sag tusu ile basla komutu verdiniz mi?

6. Farenizin sol tusu ile referans noktalarinizi verdiniz mi?

7. Deseniniz bittiginde farenizin sag tusu ile bitti komutu
verdiniz mi?

8. Ayni desen Uzerinde baskayerleri islemek icin aym
islemleri tekrar ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa 6grenme faaliyetinde ilgili

konuya geri donerek islemleri tekrarlayamz.
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OGRENME FAALIYETIi-7

( AMAC )

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda otomatik yazi yazmay1 desen Uizerinde uygulayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Yaz1 karakterleri ve desen ile uygulanslarini, islenmis Grin orneklerini, cizilmis
desenleri arastirarak sinif arkadaglarimiz ile paylasiniz.

7.OTOMATIK YAZI YAZMAYI| DESEN
UZERINDE UYGULAMA

7.1. Yazn Yazma

Degisik harf karakterleri ile yazi yazmaya yarayan, armalarda sikga kullamlan
islemdir.

7.2. Yaz Cesitleri

7.2.1. Teme yazi

Verilen koordinatlar ve metin dogrultusunda yazi yazmaya yarar.

Sekil 7.1: Temel yazi
7.2.2. Elips sekli etrafina yaz
Istenilen daire veya elips etrafina yaz1 yazmaya yapmaya yarar.
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Sekil.7.3: Daire Etrafina Yaz
7.2.3. Paralel kenar icineyaz

Istenilen kare veya dikdortgen etrafina yazi yazmaya yarar.

Sekil 7.4: Paralel kenar icine yazi
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7.3. Parametre Ayarlari

Yaz1 yazma islemi uygulanirken yapilacak olan ayarlarin timini icerir. Verilecek
degerler ve yapilacak olan segimler yazi gesidine ve desen programina gore degisiklik
gosterebilir. Uygun parametre ayarlari, islemenin netligi ve isleme siiresi ileiligkilidir.

7.3.1. Gend
7.3.1.1. Font ad1 (Yaz karakteri)

Istenilen yaz1 karakterinin secilmesi igin kullanlir. Degisik yazi karakterleri vardir.
Desen 6zelligine gore bu karakterlerden biri segilir.

7.3.1.2. Yaz

Olusturulmak istenilen yazimn girildigi kisimdir. Segilen yazi karakterinden sonra
yazilmak istenen yazi burayayazilir.

7.3.1.3. Genislik

Olusturulmak istenen yazinin genisligini ayarlamak igin kullanilir. Yazimin desen
Ozelligine gore genisligi buradan ayarlanabilir.

7.3.1.4. Bosluk

Olusturulmak istenilen yazimin harf ardarindaki mesafelerin  ayarlanmasi igin
kullanlar.

7.3.1.5. Sikhk

Olusturulmak istenilen yazimin siklig1 veya seyrekliginin ayarlandigi bl imdur.
7.3.1.6. Yukseklik

Olusturulmak istenen yazinin yiksekligini ayarlamak igin kullanilir.
7.3.1.7. Kelime boslugu

Olusturulmak istenen yazimin kelime aralarindaki mesafelerin ayarlanmast igin
kullanlir.

7.3.1.8. italik

Olusturulmak istenen yazinin sag ve sol agisinin ayarlandigi bl imdar.
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7.3.1.9. Yatay

Olusturulan koordinatin yazilarini yatay konumda olusturur.

a0C

Sekil 7.5: Yatay yazi

7.3.1.10. Dikey

Olusturulan koordinatin yazilarini dikey konumda olusturur.

Sekil 7.6: Dikey yazi
7.3.2. Baslama Bitis Pozisyonu

7.3.2.1. Baslama Pozisyonu

> Kilit tipi: Her bir harfin baglangi¢ noktasina kilit atmak ( sokilmemesi icin
yapilan birkag dikis) icin istenilen kilit tipidir.

7.3.2.2. Bitis Pozisyonu

> Kilit tipi: Her bir harfin bitis noktasina kilit atmak ( sokilmemesi icin yapilan
birkac dikis) icin istenilen kilit tipidir.

7.3.3. Alt YUrime

Alt yorimede hem dikis hem de alt dolgu kullanilir.
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7.3.3.1. Dikis

» Adim uzunlugu: Alt yarime dikisinin adim uzunlugudur. Milimetre degerinde
verilir. Verilen degerde alt yurime dikislerini yapar.

» Salimm: Verilen alt yurimenin diiz dikis seklinde degil de hafif zikzak olmasi
gereken durumlarda kullanilir.

» Mesafesi: Koordinatlar: olusturulmus olan sarginin Ust hattindan itibaren alt
yurumenin uzaklasacag: degerdir. Verdigimiz mesafe sargr kalinligindan biyik
olmamalidir. Kigik bir deger verildigi zamanda dikisler sarginin digina sarkabilir.

7.3.3.2. Alt dolgu

» Adim uzunlugu: Tek veya cift zikzak verildiginde adim uzunlugu O (sifir) ise
atlama olarak yapar. Eger achm uzunluguna deger girildiginde girilen deger
dogrultusunda batislar yapar.

»  Sikhik: Sargidaki siklik gibi ayarlanir. Sargidaki siklik gibi siklik verilmez. Alt
dolgu oldugu icin daha seyrek yapilir.

» Mesafes: Alt zikzak isleminin kenar hatti arasindaki uzakligidir. Alt yirime veya
alt zikzak o daima sarginin iginde olmalidir. Olmadig: takdirde alt dikis veya zikzak
kenarlarda gorindr.

» Taramaagis: Alt yorimede yapilmasi istenen zikzagin nasil bir agi yaparak gitmesi
gerektigi belirtilir. Taramanin agisi Ust ve alt koordinat hatlar: arasinda olusturulan
batislar Uzerindeki bir kayma miktar: olarak belirlenir.

7.3.4. Digerleri
7.3.4.1. Siralama

Olusturulacak yazinin isleme sirasim belirler. Ornegin; 5 harfli bir kelimenin bastan sona,
sondan basa, ortadan saga, solasiralamasi gibi islemleri ayarlar. Asagidaki sekilde ortadan
sola sonra saga siralamaislemi yapil mistir.

NOT: Uygulamalarimzi yaparken galismis oldugunuz desen programinin 6zelliklerini
dikkate alimz.
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Temd Yazn

Islem Basamaklari

Oneriler

> Deseni ekrana getiriniz.

» Calisma ortaminin
temizligine dikkat ediniz

» Yazi simgesini farenizin sol tusu ile seginiz.

» Sistem birinci igneyi
otomatik olarak segecektir.

» Olusturacaginiz metni agilan pencereye yazimz ve
onaylayinmz..

Bl Yar: Yar

T

' KIZ MESLEK LISESI

> Yeni pencereden yazi tipinizi seginiz.

> Kullamm alamm dikkate

alimz.

» Sablon uygulayinz.

> Kullamm alamm dikkate

alimz.

» Sablonileyazimzi
istediginiz sekil ve bigim
Uzerine yerlestirebilirsiniz.

» Farenizin sol tusu ileisleminizi onaylayinmz.

» Deseniniz ekrandaislenmis
olarak gorulecektir takip

ediniz.

> Yeni metinler olusturmak icin islemleri tekrar
ediniz.
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KONTROL LiSTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz ¢alismay:1 kendiniz ya da arkadaglarinizla
degiserek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayir

1. Deseni ekranagetirdiniz mi?

2. Yazi simgesini farenizin sol tusu ile segtiniz mi?

3. Olusturacagimz metni acilan pencereye yazinmz ve
onayladinmz mi?

4. Yeni pencereden yazi tipinizi segtiniz mi?

5. Sablon uyguladiniz mi?

6. Farenizin sol tusu ileisleminizi onayladimz m?

7. Yeni metinler olusturmak icin islemleri tekrar ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa dgrenme faaliyetinde ilgili
konuya geri donerek islemleri tekrarlayamz.

Bu moduldeki tim uygulama faaliyetlerini ve moduliin sonundaki degerlendirme
testini ve uygulama sorusunu basar ile tamamladiysaniz bir sonraki modile geginiz
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MODUL DEGERLENDIRME

OLCME SORULARI

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Asagidaki cimlelerin dogru olanlariicin ( D), yanlis olanlarticinise (Y ) yaziniz.
() Disket tasinabilir depolama araglarindandir.
( )Has disk, tasinabilir depolama araglarindan degildir.

() Tarayicilar (Scanner) resim, grafik veya yazili metinleri bil gisayara aktarmaya
yarayan cihazlardir.

() Disket; Uzerine bilgi yazilabilen, yazili bilgi okunabilen manyetik ortamdir.

() CD’ ler guc kesintisinde dahi igerdigi bilgileri kaybetmeyen ve tekrar tekrar
yazilip silinebilen bir bellek cesididir.

() Dikis; ignenin bir noktadan diger bir noktaya belli araiklarla batmas: demektir.

() Adim uzunlugu; ignenin bir noktadan diger bir noktaya batisi arasindaki mesafeye
denir.

() Sargi tekniginde, baglangi¢ ve bitis noktas: verilmez.

() Adim; 5ignenin kag defa, arka arkaya ayni koordinatlar kullanarak batis yapmasi
gerektigini belirten bir tekniktir

() Cevresdl alt yuritme, desen islemeden desen etrafina alttan dikis yapilip
yapilmayacagini ifade eden parametredir.

() Sargi sikligi, sargi dikisleri arasindaki uzakligin milimetre cinsinden ifadesidir.
() Cinignes tekniginde dikis yonu verilir.

() Mesafe; sargi Uizerinde, ignenin belli araliklarla batarak doku olusturmasidir.
() CGinignes, dikis dogrultularinin birbirine olan uzakligidir.

() Kelime boslugu, olusturulmak istenen yazinin kelime aralarindaki mesafelerin
ayarlanmast icin kullamlir.
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COKTAN SECMEL{ SORULAR

10.

11.

12.

Asagidaki ¢coktan segmeli sorularda dogru olan secenegi isaretleyiniz.
Asagidakilerden hangis atdlyede bulunan araglardan degildir?

A) Bilgisayar
B) Yazic

C) Tarayic

D) Projeksiyon
E) Disket

Asagidakilerden hangis elektrik ¢carpmasi durumunda alinmas: gereken onlemlerden
biri degildir?

A) Elektrik salteri kapatilmalidir.

B) Salter kapatilmadan kazazedeye dokunulmamalidhr.

C) Kazazedeye hemen su icirilmelidir.

D) Elektrik salteri kolay ulasilabilir ve herkesin gorebilecegi yerde olmalidir.
E) Islak ellerle prize dokunulmamalidir.

Asagidakilerden hangisi tasinabilir depolama araglarindan degildir?

A) Hoparlor

B) Disket

C) Tasinabilir bellek (flash disk)
D) CD

E) Harici diskler

Asagidakilerden hangisi disket saklarken dikkat edilmesi gerekenlerden biridir?

A) Manyetik alandan uzak tutulmalidir.

B) Disketin bilgi depolayan manyetik ytzeyine el stirilmemelidir.

C) Disket, TV, radyo, ekran, hoparl6r gibi cihazlarin yakinina konulmalidir.
D) Disket agir cisimlerin atina konulmamalidir.

E) Cok sicak ya da gok soguk ortamlarda birakilmamalidir.

Dikis dogrultularimn birbirine olan uzakligina ne ad verilir?

A) Adim uzunlugu
B) Siklik

C) Limit

D) Tarama agisi
E) Adim daraltma
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13.  Sargi Uzerinde, ignenin belli araliklarla batarak doku olusturmasina ne ad verilir?

A) Limit

B) Siklik

C) Ritim

D) Gegis dikisi
E) Mesafe

14.  Egri donuslerde dikisin inecegi en kiigik adim boyu degerine ne ad verilir?

A) Adim daraltma
B) Limit

C) Adim boyu

D) Adim uzunlugu
E) Hicbiri

15.  Aym motifin veya objenin verilen koordinatlar arasina, yan yana yerlestirmesine ne ad
verilir?

A) Cinignes

B) Aplike

C) Dikis

D) Sargt

E) Dekoratif dikis

16. Bédlirli bir damnigini dikis teknigi ile doldurmasina ne ad verilir?

A) Dikis

B) Aplike
C) Sargi

D) Cinignes
E) Yaz

17.  ignenin bir noktadan diger bir noktaya belli araliklarla batmasina ne ad verilir?

A) Dikis

B) Sargi

C) Cinignes
D) Makro

E) Yaz

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimi karsilastiriniz, cevaplarimz dogru ise
modulu tamamlamis oldunuz. Cevaplarinizda yanhislar varsa faaliyeti tekrar ediniz ve
Ogretmeninizden yardim aliniz.
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KONTROL LiSTESI

Tamamlamis oldugunuz modilin sonunda bu kontrol listesini kendiniz ya da

arkadaglarimzla degiserek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLGUTLERI

Evet

Hayir

Atdlyenin temizlik ve duizenini sagladimz mi?

Gerekli araglar hazirladimz n?

Gerecleri hazirladimz mi?

Is guivenligi icin gerekli dnlemleri aldimz m?

Bilgisayar1 hazirladimz mi?

Bilgisayar1 actimz mi?

Dikis teknigine uygun desen hazirladimz mi?

Dikis parametrelerini ayarladimz nmi?

OOND U IMWNIE

. Dikis teknigini uyguladimz mi?

10 Biten deseni kontrol ettiniz mi?

11.Sargi teknigine uygun desen hazirladiniz mi?

12.Sargi parametrelerini ayarladimz mi?

13.Sargi teknigini uyguladimz mi?

14.Biten deseni kontrol ettiniz mi?

15.Cinignes teknigine uygun desen hazirladiniz mi?

16.Cinignes parametrelerini ayarladiniz mm?

17.Cinignes teknigini uyguladimz mi?

18.Biten deseni kontrol ettiniz mi?

19.Dekoratif dikis teknigine uygun desen hazirladimz mi?

20.Dekordtif dikis parametrelerini ayarladimz mi?

21.Deseni hazirladiniz m?

22.Biten deseni kontrol ettiniz mi?

23.Y az1 teknigine uygun desen hazirladiniz mi?

24.Y az1 parametrelerini ayarladimz nmi?

25.Y az1 teknigini uyguladimz mi?

26.Biten deseni kontrol ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Bu moduldeki tim uygulama faaliyetlerini ve moduliin sonundaki degerlendirme
testini ve sorular: basari ile tamamladiysaniz bir sonraki modtile gecebilirsiniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

MODUL DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI

Dogru - Yanhs
1 D
2 Y
3 D
4 D
5 Y
6 D
7 D
8 Y
9 D
10 D
11 D
12 D
13 Y
14 Y
15 D
Coktan Segmeli
1 E
2 C
3 A
4 C
5 B
6 C
7 A
8 E
9 D
10 A




KAYNAKCA
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Accurate 4, Nakis Desen Sistemi KULLANMA Kilavuzu.

BALTA Memet Oktay, AYB Firmas: Sorumlusu, Calisanlar a isbasi Egitim
Notlari.

CENGIZ Giilcan, Sanayi Nakisi, Desen ve Makine Ders Notlari, 2000- 2007.
COLAK Kamil, ME & KA MAKINE Konfeksiyon ve Nakis Makineleri
Servis Sorumlusu Calisma Notlari.

EOS COMPUCON DESEN PROGRAMI Kullanma Kilavuzu.

IRGAT Serhan, Burser Tekstil Firmas Sorumlusu ile Gor iisme.

MEGEP, Alan ve Dal M odulleri,2006.

NAKIS SAN. Nakis isleme San. Ve Tic. Ltd. S, Cahsanlar isbasi Egitimi
Notlari.

SWF Makine Kullanma Kilavuzu.

Ortadgretim Bilgi velletisim Teknolojisi Kitabi Devlet Kitaplari, Birinci
Baski, Ankara, 2006.

OZKAYA Mete, ME & KA MAKINE K onfeksiyon ve Nakis M akineleri
Servis sorumlusu Calisma Notlari

TUREL Fatma, Sanayi Nakisi, Desen ve Makine Ders Notlari, 1997- 2007.
YARAN Erhan, Sanayi Nakis1 Derlemeleri
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