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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen modiiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar1 ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yaygimlagtirilan 42 alan ve 192 dala ait ¢ergeve 0gretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modiiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmis,
denenmek ve gelistirilmek iizere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baglanmustir.

Modiiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmas1 onerilen degisiklikler Bakanlikta ilgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modiillere internet {izerinden
ulasilabilirler.

Basilmis modiiller, egitim kurumlarinda &grencilere Ticretsiz olarak
dagitilir.

Modiiller hi¢bir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve ticret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 482BK0086
ALAN Bilisim Teknolojileri
DAL/MESLEK Web Programciligi
MODULUN ADI Web Tasarim Editorii 1
MODULUN TANIMI Web tasarim editorii ile web sayfasi hazirlama temel
islemlerinin (editdr elemanlarinin kullanimi, metin ve nesne
diizenleme) 6gretildigi bir 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL
YETERLIK Web sayfasi hazirlamak i¢in temel islemleri yapmak
Genel Amac¢
Bu modil ile gerekli ortam ve materyaller
saglandiginda web tasarim editoriinii kullanarak sayfa igine
resim-metin ekleme, baglanti olusturma gibi temel islemleri
yapabileceksiniz.
Amaclar
MODULUN AMACI 1. Web .tasarlr.n. editoriiniin temel araglarimi
kullanabileceksiniz.
2. Editor yardimiyla sayfa igine metinler ekleyerek
diizenleyebileceksiniz.
3. Editor yardimiyla sayfa i¢ine resimler ekleyebileceksiniz.
4. Web sayfas1 icine yerlestirilen oOgeler iizerinden
baglantilar olusturabileceksiniz.
EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE Bilgisayar, Web Tasarim Editorii
DONANIMLARI
Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili degerlendirme
sorular1 ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz. Modiil
icinde ve sonunda verilen Ogretici sorularla edindiginiz
bilgileri pekistirecek, uygulama 6rneklerini ve testleri gerekli
OLCME VE stire icinde tamamlayarak etkili O0grenmeyi
DEGERLENDIRME gerceklestireceksiniz.  Sirasiyla arastirma yaparak, grup

caligmalarma katilarak ve en son asamada alan
Ogretmenlerine  danigsarak  6lcme  ve  degerlendirme
uygulamalarimi gerceklestirin. Ogrenci iiriin dosyasi tutulmasi
tavsiye edilir.
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Sevgili Ogrenci,

Internet kullanimmin:hizla yayginlastii giiniimiizde kurum ve kuruluslar igin web
ortami onemli bir yer teskil etmektedir. Bu durum, Bilisim Teknolojileri alan1 agisindan web
sayfasi tasariminin onemini artirmistir.

Web sayfasi tasarimi, kodlar | araciligiyla yapilabildigi gibi tasarim editorleri
kullanilarak da yapilmaktadir. Dreamweaver'da, bu tasarim araglarindan en sik olarak
kullanilanidir.

Bu modiil ile web sayfasi tasarimi icin gerekli olan temel araglarin kullanimi ile resim
ve metin iglemlerinin uygulanmasi i¢in gerekli becerilerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.






OGRENME FAALIYETIi-1

(amac )

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda, web tasarim editoriiniin yapis1 hakkinda
bilgi sahibi olarak temel araglarini kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA ) 9

Web tasarim editérlerinin  kullanim amaglarmi, sagladigi kolayliklart ve 2}
cevrenizde yaygin olarak kullanilanlarinin hangileri oldugunu arastiriniz. Yaptiginiz
incelemeleri, rapor haline getirerek sinifta sununuz.

1. EDITOR TEMEL ARACLARI

1.1. Calisma Alaninin Tanitilmasi

Bilgisayarimiza kurmusg oldugumuz programi caligtirmak i¢in
Baslat - Programlar - Macromedia — Macromedia Dreamweaver MX 2004 mendileri
kullanilabilecegi gibi programi kurmus oldugumuz siiriicii i¢inde bulunan klasorlerden de
(C:\Program Files\Macromedia\Dreamweaver MX 2004\Dreamweaver) faydalanabiliriz.

Programi ilk kez calistirdigimizda;karsimiza, calisma alani tiiriinii se¢ecegimiz bir
pencere gelecektir.

Workspace Setup ]

Pleaze choose the waorkspace layout vou prefer. You can switch layouts later in
Preferences.

i

oo »

BDOODDODD

Sekil 1.1: Calisma alani secenekleri
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Designer, tiim pencere ve panellerin gorsel tasarim igin optimize edildigi ¢alisma
alani, Coder ise kodlarla ¢alismak isteyen kullanicilar i¢in hazirlanmig ¢aligma alanidir.
Modiiliimiiz, gérsel tasarima yonelik oldugundan Designer ¢alisma alaninin tercih edilmesi
yararli olacaktir.

4
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Caligma alanmmi program icinde iken de degistirebiliriz. Bunun igin
Edit/Preferences menii segenekleri ile ulastigimiz pencere iginde bulunan
General sekmesi altindaki Change Workspace... diigmesini kullanabiliriz.
Secilen ¢alisma alani, Dreamweaver yeniden baslatildiginda aktif olacaktir.

1.2. Baslangic Sayfasi

Dreamweaver’1 ilk kez ¢alistirdigimizda galigma alani se¢iminin ardindan Baslangic
Sayfas1 karsimiza gelecektir. Bu sayfada en son actigimiz belgeler (Recent Item), yeni
belge olusturmak igin kullanacagimiz dosya tiirleri (Crate New) ve Ornek tasarimlar
(Samples) yer almaktadir. Baglangi¢ sayfasinin her agilista karsimiza gelmesini istemiyorsak
sayfanin alt kisminda bulunan Don’t show again (Bir daha gosterme) onay kutusunu
isaretlememiz gerekmektedir.

#)Macromedia Dreamweaver MX 2004 =] x]

File Edit View

Common ¥

Insert Modfy Text Commands Sike  Sothink ‘Window Help
B o = @ P Design

& 5
b Code

» Application

P Tag Inspector
P Files

Macromedia Dreamweaver MX 2004

Open a Recent Item Create New reate from Samples $ab|0n |al'
@ denemz/nok. asp & HTML |9 C35 Style Sheets
(@ denemefindex.asp 2 ColdFusion |20 Framesets
[ open... i@ PHP |9 Page Designs (255)
@ ASP JavaScript {5 Page Designs
i@ ASP YESCripk . |9 Page Designs (Accessible)
s awserce YeNi Belge -
Son ag'lan |2 ASP.HET Y& Exten
- ¥ Drasmweaver Exchangs
belgeler -
2 55 |
3y Dreamweaver Sike. .. 1
9 More... |
1 * Take a quick tour of Dreamweaver. Introducing Dreamweaver 8 »
* Take a Dreamweaver butorial, Extended C55 support, visual authoring with
XML datd, zaom, code collapse and more.
™ Don't show again
|
| 1 .
i v Properties =
- o e - @
armat {Mane Style | Hone -| B|F L2 | =
Font | Default Font ¥ | Siee [ Hone = |
Page Properties, .,
&
i start & @ »|id Macromedia Dreamw... 1 untitled - Paint @‘ 39" |« W S onod

4

J

Sekil 1.2: Baslangic sayfasi

Baslangi¢ sayfasinin goriintiilenmesiyle ilgili ayarlar1 Edit/Preferences
menii segenekleri ile ulastigimiz pencere iginde bulunan General sekmesi
altindaki Document options boliimiinden degistirebiliriz.
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1.3. Siteyi Gelistirmek Uzere Hazirhk Yapma

Site hazirlarken, herhangi bir sayfanin iizerinde c¢alismaya baslamadan 6nce bazi
noktalarda net cevaplar yakalandiktan sonra ise girismemiz daha yararli olacaktir. Site
hazirlanmasina referans olacak bu can alic1 noktalari sdyle siralayabiliriz:

Sitenin hitap edecegi kitlenin taninmasi
Siteye ihtiyag duyulma sebepleri
Ziyaretgilerin siteye girme sebepleri
Sitenin igerigi (metin, resim vb.)

Site yonetimi-ziyaretgi iletisimi diizeyi

VVVYYVY

1.4. Yerel Site Tanimlama

Web sitesi hazirlarken, herhangi bir sayfa olusturmaya baslamadan once, siteye ait her
seyi i¢inde bulunduracak olan klasor olusturulmalidir. Bu islem, yerel site tamimlama
anlamina gelir. Olusturulacak klasor, yerel kok klasor (root folder) olarak adlandirilir ve
internet ortaminda ¢alisacak olan sitemizin temsilini ifade eder.

Yerel site olusturmak, site i¢in kullanilacak tiim dosya ve klasorlerin diizenli bir
bicimde tek bir klasor altinda toplanmasini saglar. Bu durum islevsellik ve siireklilik
acisindan 6n plana ¢ikmaktadir.

Modiiliimiizde, yerel site tamimlamasiyla olusturulmus oba bilisim klasori
kullanilmgtir,

Yerel site olusturmak i¢in:

> Site / Manage Sites menii secenegini tiklanir.

> Karsimiza gelen pencereden New diigmesine tiklanarak anda agilan pencereden
ise Site secenegi isaretlenir (Sekil 1.3).

Manage Sites _lil

Mew, .,

E—

FTF & RDS Server

Duplicate, I

Remove

ESERFE

Irnpork...

Sekil 1.3: Manage Sites penceresi
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» Agcilan Site Definition penceresindeki Basic sekmesinde site adi sorulmaktadir
(What would you like to name your site?). Buraya site adi1 yazilarak Next
diigmesine tiklanir (Sekil 1.4).

Site Definition for oba_bilisim x|

I Advanced I

Site Definition

Editing Files Testing Files Sharing Files

& site, in Macromedia Dreamweaver My 2004, is a collection of Files and folders that corresponds
to a website on a server,

Si'hat would you like bo name your sike?

oba bilisim|

Example: my3ite

IF wou wank to work directly on the server using FTR or RDS, you should create an FTR or RDS
server conneckion instead. Server connections do nat allow vou ko perform sitewide operations
link checking or site reports.

| = Back | Mext = I Cancel Help

Sekil 1.4: isim tamimlama

’ Site Definition penceresindeki Advanced sekmesi aracilifiyla site tanimlamasi
, sirasinda ayrintili diizenlemeler yapabiliriz.
4

> Isim tanimlama isleminin ardindan site icinde sunucu teknolojisinden faydalanilip
faydalanilmayacagina dair bir soru penceresi (Do you want to work wiht a server
technology such as ColdFusion, ASP.NET, ASP, JSP, or PHP?) karsimiza
gelecektir. Herhangi bir sunucu teknolojisi kullanmayacagimiz i¢in bu soruya
“No, I do not...” cevabini vermeliyiz (Sekil 1.5).



Basic I Advanced |

Site Definition

Editing Files, Part 2 Testing

Do yow want to wark. with a server technology such as CaoldFusion, ASP.MET, ASP, J5P, ar PHP?

& Mo, | do not want to use a server technology.
" Yes. | want to use a server technology.

= Back | Mext = I Cancel Help

Sekil 1.5: Sunucu teknolojisi tanimlama

Sunucu teknolojisi tanimlama isleminin ardindan site tasarim siirecinde
calisacagimiz dosyalarin kaydedilecegi yere dair bir soru (How do you want to
work with your files during development?) gelecektir. Calisacagimiz dosyalar
bilgisayarimizda bulundugu icin “Edit local copies...” segenegini
isaretlemeliyiz (Sekil 1.6). Eger ag lizerinde bulunan dosyalar ile calisacak
olsaydik “Edit directly on server...” secenegi ile yola devam etmemiz
gerekecektir.



Site Definition for oba_bilisinm

Basic i Advanced |

Site Definition =5 (ﬁ“““@é)

Editing Files, Part 3

How do you want to wark with your files during development?

& Editlocal copies on my maching, then upload to server when ready [recommended)
" Edit directly on server using local network,

‘Where on pour computer do vou want to store wour files?

C:%Docume nd 5 Ay Docume

« Back | Mext = I Cancel Help

Sekil 1.6: Dosya alam belirleme

Dosya alanini belirledigimiz pencerede, site tasarimi siirecinde kullanacagimiz
veya olusturacagimiz dosyalarin kaydedilecegi alan1 da (Where on computer do
you want to store your files?) belirleyebiliriz (Sekil 1.6).

Site olusturmay1 tamamlayacagimiz pencereden hemen once uzak sunucuya
baglant1 seklimizi soran bir soru (How do you connect to your remote server?)
karsimiza  gelecektir (Sekil 1.7). Herhangi bir sunucu iizerinden
caligmayacagimiz i¢in bu soruya None se¢enegini isaretleyerek cevap vermemiz
gerekmektedir.



Site Definition for oba_bilisim

Basic | Advanced |

Site Definition

Editing Files Testing Files Sharing Files

Haoww do pou connect to your remote server?

T - |

= Back | Mext = I Cancel | Help

Sekil 1.7: Uzak sunucu baglantis1 taméimlama

> Site tanimlama isleminin son adiminda, yaptigimiz tanimlamalara ait Gzet
bilgiler karsimiza gelecektir. Ozet, tanimlamak istedigimiz siteyi ifade ediyorsa
Done diigmesine tiklayarak site tanimlama iglemini bitirebiliriz (Sekil 1.8).



Site Definition for oba_bi

Basic l Advanced l

Site Definition

'our site has the following settings:;

Local info: {Local root folder will be created)
Site Mame: oba_bilizim
Local Roat Falder: C:ADocuments and SettingstH ak antky Documentshoba_ bilisim®

Remote info:
Access |'ll zet thiz up later.

Testing server:
Accesz |'ll zet thiz up later.

“V'our site can be further configured uzing the Advanced Tab.

= Back | Done I Cancel | Help |

Sekil 1.8: Tanimlanan yerel site ayarlarina ait dzet bilgiler

Site tanimlama isleminin tamamlanmasiyla Manage Sites penceresinde
olusturdugumuz site goriilecektir (Sekil 1.9).

Manage Sites x|

Mew, ..

Edit...
Duplicate. ..
Remove

Export...

Import, ..

Cione | Help

Al

Sekil 1.9: Yerel site tanimlama islemi sonras1 Manage Sites penceresi
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1.5. Yeni Bir Sayfa Olusturma ve Kaydetme

Yerel site tanimlama isleminin tamamlanmasiyla sitemiz i¢in sayfalar olusturmaya
baslayabiliriz. Bunun i¢in agagidaki adimlar1 uygulamamiz yeterli olacaktir:

> File / New menii segenegi tiklanir.

> Karsimiza gelen New Document penceresinde bulunan General sekmesi
altindaki Category listesinden Basic Page’i segilir.

> Basic Page listesinden HTML segilip Create diigmesi tiklanir.

New Document S x
Templates i
Cateqgory: Freview:
Easic page
[Dwnamic page & HTML template
Template page & Library item
Other & ActionScript
55 Style Sheets @ 55
Framesets 2 JavaScript <Mo previews
Page Designs (C55) 2 XML
Page Designs
Page Designs {Accessible)
Description:
HTML docurment
[~ Make document $HTML compliant
Help Preferences. .. | Get more content. .. Create I Cancel

Sekil 1.10: Yeni bir sayfa olusturma

Olugturulan yeni sayfanin kaydedilmesini de meniiler yardimiyla kolaylikla
gerceklestirebiliriz (Sekil 1.11).

> File / Save menii segenegi isaretlenir.

> Karsimiza gelen Save As penceresi icinde bulunan Save in alaninda
olusturdugumuz site (oba_bilisim) gosterilir.
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Save in: I_? oba_hilizim j s il ,

File name: lindex j Save I
Save as type: IAII Diacurnents (% kit kel shie: shbml:” htafﬂ Cancel |

p

Sekil 1.11: Sayfay1 kaydetme
> File Name alanina ise sayfay1 kaydetmek istedigimiz isim (index) yazilir.

> Save as type kisminda ise dosyanin kayit tiirii (htm, html, shtm...) belirlenir.
1.6. Araclar

Web sayfamizin tasarimina baslamadan énce Dreamweaver ¢alisma alaninda bulunan
araclar1 tanimamiz yararl olacaktir.

Web sayfamizla ilgili yapacagimiz tiim islemler, belge penceresi iginden
gerceklestirilmektedir. Bu alan, govde (body) olarak adlandirilmaktadir. Gévde alanindaki
goriiniim, hazirlamis oldugumuz sayfanin web tarayicimizda nasil goriinecegine dair fikir de
vermektedir.

Sayfamizi kaydederken verdigimiz ismi (index.htm) ise bashk cubugunda gorebiliriz
(Sekil 1.12).

£)Macromedia Dreamweaver M 2004 - [DBA BILISIM SISTEMLER? toba_bilisim/findex.htm)]

Sekil 1.12: Bashk cubugu

Dreamweaver’da Code, Split ve Design olmak tizere 3 goriiniim tiiri bulunmaktadir.

Code goriiniimiinde sayfamiza ait kodlar goriintiilenirken Split gorliniimiinde ise hem
kodlara hem de tasarim ekranindaki nesnelere ulasilabilmektedir. Designer, sayfanin internet
ortamina aktarildiginda nasil goriintiilenecegi hakkinda fikir veren, tasarimi kolaylastiran
goriiniim tiridir (Sekil 1.13).
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indes<, hkm

|<2| Cade |j5plit ﬂDesign] Title: | Untitled Document ol 1. & | = Ev| /
T S
Belge Goriiniimleri Belge Ara¢ Cubugu
Belge Penceresi
Etiket Secici
<body> 502 452 1K L 5o

Sekil 1.13: Belge penceresi dgeleri

Editdr penceremizin {ist kisminda Insert ara¢ ¢ubugu bulunmaktadir (Sekil 1.14). Bu
alan iginde; resim, tablo, form gibi sayfamiza ekleyebilecegimiz bir¢ok nesne bulunmaktadir.

Insert ara¢ cubugu iginde 8 ayr1 menili grubu bulunmaktadir: Common, Layout,
Forms, Text, HTML, Application, Flash Elements ve Favorites. Varsayillan durumda
Common menii grubu etkindir. Imleg, bir siire belirli bir diigmenin iizerinde tutuldugunda
ilgili diigmenin adi1 belirecektir.

/

Commaon ¥ % =] l&l| I
\ J/

Menii Grubu Secgenegi

i
£
*
i
G
D

Dugmeler

Sekil 1.14: Insert arac ¢cubugu ve Common menii grubu
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Insert ara¢ ¢cubugu i¢inde bulunan menti gruplarmin 6zelliklerini yaziniz.

J/ ' /f‘ COMIMON 5 oo,

! Layout

) ' Forms
Text

H e L o

Application : ... .o

' FavOrIteS o o s

Flash Elements & ... e,

Menii gruplari arasinda gecis i¢in agilir kutuyu kullanmamiz yeterlidir.

® Comman E&|'E__E|E|v@v|,?

I Layauk
Farms
Text - T
s dDesn;n! Title: | Untitled Document ot I
Application

Flash elements
Favaorites

Showw as Tabs

Sekil 1.15: Insert ara¢ ¢cubugu menii grubu secenekleri

Burada bulunan Show as Tabs segenegi ile insert ara¢ gubugunun sekmeli sekilde
goriintiilenmesini saglayabiliriz.

C ¥ Insert >C0mmon Lavout | Forms | Text | HTML | application | Flash elements | Favories
R4 EE-4-BEIBF

Bl

Sekil 1.16: Insert ara¢c cubugu sekmeleri

Editér penceremizin alt kisminda ise Properties (Ozellikler) penceresi bulunmaktadir.

i = Properties

Formak INone j Skyle l MNone L! B | I |

FontIDeFault Fant j SizeINone;” ;lD|

Link | @D %
Target | 'l

[Page Properties. .. I [ List Ikem. .. ]

T
[i& | i
I |

2

Sekil 1.17: Properties (6zellikler) penceresi
Properties penceresini kullanarak belge penceresinde segili olan metin veya nesneler
ile ilgili bi¢im ayarlarin1 gorebilir ve diizenleyebiliriz.
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1.7. Paneller

Dreamweaver’da bulunan paneller, islevlerine gore gruplandirilmis bir halde yer
almaktadirlar. Varsayilan panel gruplar Design, Code, Application, Tag Inspector ve Files
olarak adlandirilmstir.

Panel isimlerinin hemen yaninda bulunan genisletme/kiigiiltme diigmesine tiklayarak
anel iceriklerini gorebilir veya gizleyebiliriz.

i Design
£ P Code
i Application
i Tag Inspector
it = Files iz
s R G iome/Kigitme
Digmesi Panel Meniisii

IlEl'j oba_bilisim j iLl:u:aI i) j I I

2 =

. G | O ¢ G |E€ i w Design e
= ﬁ Site - oba_bilisim (C:\Documents 2 55 Styles [

bt indese, bk
(no skyles ...
/ Panel Boyutlarini

Files Paneli Degistirme

Sekil 1.18: Paneller
Panel boyutlarin1 degistirmek icin fareyi iki panel arasindaki sinir ¢izgisinin iizerine
getirmemiz yeterlidir (Sekil 1.18).

_ . Dreamweaver panel gruplarinin islevlerini yaziniz.

. »  Design 3
Code PP PP PPP
Application : ...
Tag INSPeCtor & ... e
Files S PP



1.8. Sayfaya Bashk Atma

Olusturacagimiz sayfalarin basliginin bulunmasi hem estetik acisindan hem de tasarim
stirecinin kolaylig1 agisindan yararli olacaktir. Baslik sayesinde sayfa igeriginin taninmasi
kolaylasacaktir.

Baglik secimi yapilirken site adinin ve belge igerigine ait tanimlamanin bulunmasi
yararli olacaktir.

Baslik Cubugu

) Macromedia Dreamweaver MX 2004 - [OBA BILISIM SISTEMLERI (oba_bilisim//index.htm)]

File Edit ‘iew Insert Maodify Text Commands Site Sothink ‘Window Help

Biii

i wiInsert  Common  Layout | Forms | Text | HTML | aApplication | Flash elements | Favorites

R s EE-4-BEB-S

[ index e & -

b

| ;._)iCOdel-‘jSplit Iioesign] Title: | OBA BILISIM SISTEMLERT I ol It &

Etiket (Bashk) Alani

Sekil 1.19: Bashk Ekleme

Sayfaya baglik eklemek icin Belge ara¢ cubugunda bulunan Title (Etiket) alanina
uygun ifadeyi yazmamiz yeterlidir (Sekil 1.19).

1.9. Arka Plan Rengi Belirleme

Dreamweaver’da olusturacagimiz sayfalarin arka plan rengini renk paletinde bulunan
renkleri kullanarak kolayca degistirebiliriz.

Bunun i¢in;

> Modify meniisiinden Page Properties secenegi tiklanir.

(Ayni islem, tasarim editorii ekranindaki Properties penceresi iginde bulunan
Page Properties diigmesine tiklanarak da yapilabilir).

> Agilan pencere igindeki Category listesinden Appearance segilir.

»  Appearence ayarlari i¢inde bulunan Background color seceneginin yanindaki
renk kutusuna tiklanir.

> Agilan renk paleti icinde imle¢ otomatik olarak bir damlaliga doniisecektir.

A\

Istenen rengin iizerine bir defa tiklanarak arka plan rengini belirlenir.

> Belirlenen renge ait hekzadesimal kod otomatik olarak goriintiilenecektir.
(#CCCCFF)
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Category Appearance

ar'aru:e Page Font: IDeFauIt Font :] B| 7
?i.talzc,!'lllinngcsuding Size: | | |piels >
Tracing Image N— Q !__

Background color: [ ﬁﬁ:; >

Background image: \_I HCCCCRF i

| t| Browse.., |

Left margin: & = pixels =

Top margin: ; 5 pizels ¥

i o

QK Cancel i Apply I Help I

Sekil 1.20: Sayfa arka plan rengi belirleme

> Page Properties penceresini kapamak ve sayfaya donmek icin OK diigmesine
tiklanmalidir.

1.10. On Izlemede Kullanilacak Web Tarayicilarinin Belirlenmesi

Web sayfalarinin  goriintiilenmesi, ayni tarayicinin degisik siiriimlerinde bile
farkliliklar gosterebilmektedir. Bu sebeple Web sayfalarimizi olustururken, farkli web
tarayicilarinda nasil goriindiigiinii test etmemiz, tarayicilar arasi farkliliklar gorerek gerekli
diizenlemeleri yapabilmemiz acisindan yararli olacaktir.

On izlemede kullanacagimiz web tarayicilarina ait tanimlamalari asagidaki adimlari
takip ederek gerceklestirebiliriz:
> File meniisii altinda bulunan Preview in Browser secenegi icindeki Edit
Browser List komutu tiklanir. Preferences penceresi karsimiza gelecektir.
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x

Cakegory Freview in Browser

General
s T Erowsers: 4] =] T Ed.
Code Format

Code Hints

Code Rewriting

95 Styles

File Tvpes | Editors

Fonks

Highlighting

Invisible Elements

Layers

Lawvout Mode

Mew Document Defaults: ¥ Primary browser

Office Copy/Paste

i

I Secondary browser

Panels
thEt . < Optians: [ Preview using temporary File >
akus Bar
walidatar hiecking this option will create a temporary copy for presview and
server debugging. To update the document directly please uncheck
this optian,

Ok I Cancel Help

Sekil 1.21: On izleme icin tarayici ayarlari

> Preferences penceresi iginde bulunan Category listesi icindeki
Preview in Browser alani igindeki ( + ) diigmesine tiklayarak yeni tarayicilar
ekleyebiliriz.

> Preview using temporary file secenegini isaretledigimizde; 6n izleme sirasinda
Dreamweaver tarafindan gecici dosyalar olusturulacaktir.

> Web tarayicisi ekleme islemini bitirdigimizde OK diigmesine tiklayabiliriz.

Olusturdugumuz sayfay birincil web tarayicimizda goriintiilemek icin klavyeden F12

: . &.| . .
tusuna basmamiz yeterli olacaktir. Belge penceresinde bulunan L simgesine tiklayarak
on izlemede kullanacagimiz tarayiciyi secebiliriz.



(UYGULAMA FAALIYETI

)

o/

Asagida verilen islem basamaklarini takip ederek konuyu daha da pekistirelim.
Oneriler kismi, uygulama faaliyeti i¢in yonlendirici olacaktir.

s Herhangi bir islem basamaginda gecemediginiz adim olursa
Ogrenme Faaliyeti-1 icindeki anlatimlardan yardim alabilirsiniz.
Islem Basamaklan Oneriler
» Web tasarim edit6riinii ¢alistiriniz.
» Yerel site tammlayimiz. > Oncelikle olusturacaginiz site
ihtiyaclarini analiz ediniz.
»  Site iginde yeni bir sayfa olusturunuz. » HTML
» Sayfaya baslik atayiniz. » Title
» Olusturdugunuz belge i¢in bir arka plan|>»  Page Properties
rengi se¢iniz.
» Olusturdugunuz sayfalarin 6n izlemesini|»  Preferences
yapacaginiz tarayicilari se¢iniz.
» Sayfay1 kaydediniz. > [Evg
»  Web tasarim edit6riini kapatiniz. » Alt+F4




(OLCME VE DEGERLENDIRME )

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki ifadeleri okuyarak dogru olan ifadelerin 6niindeki bosluga “D” harfini,

yanlig olan ifadelerin 6niindeki bosluga ise “Y” harfini koyunuz.

1. () Coder, tiim pencere ve panellerin gorsel tasarim i¢in optimize edildigi ¢aligma
alamidir.

2. () Site tanimlama iglemi i¢in Site meniisii altinda bulunan Get secenegi
calistirilmalidir.

3. () Dreamweaver editoriinde sayfa ile ilgili islemlerin yapildig1 alana gévde (body)
ad1 verilmektedir.

4. () Page Properties penceresinde sayfa i¢inde se¢ilmis olan metin veya nesnelere ait
ozellikler goriintiillenmektedir.

5. () Sayfaya baslik atamak i¢in belge ara¢ gubugunda bulunan Title metin alanina
veri girisi yapilmalidir.

6. () Sayfaya ait ozelliklere File meniisii araciligtyla ulasilmaktadir.

DEGERLENDIRME

Performans testindeki islem basamaklarinda siralanan davranislar1 kazanmissak, diger

ogrenme faaliyetine gecebiliriz. Basarisiz oldugumuz islem basamaklari i¢in konuyu yeniden
gbzden gecirmemiz yararl olacaktir.
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OGRENME FAALIYETIi-2

(amac )

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda, web tasarim editorii araglarini kullanarak
sayfa icine metinler ekleyebilecek ve bunlari ait bicimlendirme islemlerini yapabileceksiniz.

2. ICERIK ISLEMLERI

2.1. Temel Metin Bicimlendirme islemleri

Dreamweaver editorii aracilifiyla olusturulan sayfalar i¢inde bulunan metinler yine
editdr meniileri araciligtyla diizenlenebilmektedir. Metin bigimlendirme islemleri igin
genellikle Properties penceresinden faydalanilmaktadir.

2.2. Satir Sonu Olusturma

Olusturulan sayfa i¢inde metinler yazilip Enter tusuna basildiginda bir alt satir genis
bir bosluktan sonra baslamaktadir. Bu bosluga paragraf boslugu adi verilir. Satir boslugu
birakmak i¢in ise satir sonu olusturulmalidir.

OBA BILISIM SISTEMLERI®
—)  Paragraf Boslugu

Bursa / TURKIYE

+90 224 224 20 99

+90 224 640 60 68 =  Satir Boslugu

Sekil 2. 1: Paragraf ve satir bosluklari
Dreamweaver’da olusturulan sayfalar igindeki metinler arasinda satir boslugu

olusturmak icin istenen noktada klavyeden Shift tusu ile birlikte Enter tusuna basilmasi
yeterlidir.
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2.3. Metin Tercihlerinin Ayarlanmasi

Dreamweaver ile galigirken metin i¢indeki yeni satirlarin goriintiilenmesi igin metin
tercihlerinde diizenlemeler yapmamiz gerekmektedir. Bu ayarlari, Edit meniisii altinda
bulunan Preferences secenegine tiklayarak yapabiliriz. Acilacak Preferences penceresi
icindeki Category listesinden Code Format’it secip Line break type alaninda
CR LF (Windows) secenegini aktif hale getirmemiz gerekmektedir (Sekil 2.2).

x

Cakegory Code Format

General

Accessibilicy . ;
Code Colnrini Indent: v with !2 ISpaces v;
Tab size: i 4

Code Hints

Code Rewritin

£55 Skyles ? Aukomatic wrapping: [ After i?ﬁ

File Types [ Editars

Fonts Lime break type! | CR LF (Windows)
Highlighting

Invisible Elements Defaulk tag case: | <lowercase:=

Lavers

Lavout Made Defaulk attribute case: |Iuwercase="va|ue" _'J
Teww Document

Office Copy/Paste Owerride case of: [~ Tags [ Attributes
Panels

Preview in Browser Na break after To: ¥

g'tt:tus Bar Centering: (* UseDI¥tag  { Lse CENTER tag
Walidator

Set the Format of individual tags and attributes in the Tag Library Editor,

Ok, I Cancel Help

Sekil 2. 2: Metin tercihlerini ayarlama

Bu secim, kullanilan isletim sistemine gore degismektedir. Yapilan bu islem ile
ASCII dosyalar1 igindeki metinleri diizglin bir bi¢imde aktarabilir ve satir sonu
bi¢cimlendirmesini gergeklestirebiliriz

2.4. Metin Aktarma

Dreamweaver’t kullanarak metin dosyalar1 igindeki verileri, olusturacagimiz web
sayfalarina aktarabiliriz.

Bu islem icin 6ncelikle metin dosyasinin editor yardimiyla agilmasi gerekmektedir.
Ardindan dosya i¢inden alinacak alanlarin segilerek web sayfasi igine kopyalanmasi veya
taginmasi yeterli olacaktir.
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2.5. Boliinmez Bosluk Ekleme

Dreamweaver araciligiyla olusturacagimiz sayfa i¢inde bulunan metinlerin, aralarinda
bosluk olmasina ragmen ayrilmamasini saglamak icin iki metin arasina bdliinmez bosluk
eklememiz gerekmektedir.

Bu islem i¢in imleci iki ifade arasina getirip Ctrl, Shift ve Bosluk tuslarina birlikte
basmamiz yeterlidir.

Bu islem igin; imleci iki ifade arasina getirip Ctrl, Shift ve
Bosluk tuslarina birlikte basmamiz yeterlidir.

|

Bu islem i¢in; imleci iki ifade arasina  getirip
Ctrl, Shift ve Bosluk tuslarina birlikte basmamiz yeterlidir.

Sekil 2. 3: Metinler arasina boliinmez bosluk ekleme

Sekil 2.3’de gosterilmis olan climle iginde bulunan “Ctrl,”, “Shift”, “ve” ve “Bosluk”
kelimeleri arasina boliinmez bosluklar eklenmistir. Bu islem sirasinda énceden olusturulan
bosluklar silinmistir.

2.6. Metin Hizalama ve Girinti Verme

Sayfa icinde bulunan metinlerin hizalanmasi, Properties penceresinde bulunan
hizalama diigmeleri araciligiyla yapilmaktadir.

Ortala Saga Hizala

Sola Hizala —= iki Yana Hizala

— | =

Sirasiz Liste i

11
I

Sirali Liste

Sekil 2.4: Metin hizalama diigmeleri

Metin girintisini artirmak veya azaltmak icin de hizalama diigmelerinin altinda
bulunan diigmelerden faydalanilabilir (Sekil 2.5).

Girintiyi Artir

Girintiyi Azalt
Sekil 2.5: Metin girintilendirme diigmeleri
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2.7. Liste Olusturma

Olusturdugumuz sayfa ic¢indeki metinleri sirali ya da sirasiz sekilde listeleyebilir,
tercihlerimize gore tanim listeleri olusturabiliriz.

Siral listeler; sayisal veya alfabetik olarak siralanmis elemanlardan olusmaktadir
(i-1i-iii; 1-2-3; a-b-c ....).

1. Islemciler
2. Bellek Birimleri
3. Anakartlar

Sekil 2.6: Sirali liste 6rnegi

Sirasiz listeler, madde imli listeler olarak da adlandirilirlar. Her liste elemaninin
oniinde bir madde imi bulunmaktadir (e,-, - ...).

+ Islemciler
4+ Bellek Birimleri
4+ Anakartlar

Sekil 2.7: Sirasiz (madde imli) liste 6rnegi

Olusturulan listelere ait diizenlemeleri, listenin herhangi bir elemani iizerinde iken
farenin sag tusuna tikladigimizda agilan meniiden List se¢enegi icinde bulunan Properties
secenegine tiklayarak karsimiza gelen List Properties penceresinden yapabiliriz (Sekil 2.8).

List Properties _ij

NER e [Eulleted List
Skyle: I[Default] j Cancel |
Statk count: | {Mumber) Help |
— Lisk item
Mew style: i[DeFauIt] |
Reset cotnt baot I (Mumber)

Sekil 2.8: Liste ozelliklerini diizenleme

24



2.8. Tanmim Listeleri Olusturma

Tamm listeleri, terimlerden ve bunlara ait tanimlardan olusmaktadir. Tanimlanacak
terim sola hizalidir, tanim ise girintili olarak bir sonraki satirda bulunur. Sirali veya sirasiz
listelerdeki gibi, ifadeden 6nce herhangi bir isaret bulunmaz.

Tanim listesi olusturmak igin, sayfa i¢inde bulunan metnin istenen parcasi segildikten
sonra farenin sag tusu tiklanarak acilan mentiilerden List secenegi i¢indeki Definition List
secenegi aktif hale getirilmelidir (Sekil 2.9).

alusturs

Paragraph Format 3 ‘
align r Unardered List
Font 3 Ordered List
Skyle 3 Definition Lisk
255 Skyles r Indent
Size 3 Qutdent
Templates 3 Froperties., ,
Edit Tag <p=... Ckrl+FS
Wrap Tag...
Remaove Tag <p=
Iake Link

Islemci

bilgisavarin beynidir
Anakart

sistemin iskelatini olusturur

Sekil 2.9: Tanim listesi 6rnegi

2.9. i¢ ice Listeler Olusturma

Dreamweaver editoriinde ¢alistigimiz sayfa iginde i¢ ice listeler olusturmak igin liste
elemanlarinin {izerinde sag tusla tiklayarak acilan meniilerden List segeneginin iginde
bulunan Indent / Outdent segeneklerini isaretlememiz yeterlidir.

1. Islemciler

a. Islemci Montaj
b. Sogutucu Montaj1
Bellek Birimleri
Outdent (Digy=————==3, Anakartlar

— indent (i¢)

g

Sekil 2.10: i¢ ice liste 6rnegi
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2.10. Karakter Bicimlendirme

Metin i¢inde bulunan karakterleri Properties penceresinde bulunan bigimlendirme
diigmeleri araciligiyla diizenleyebiliriz. Bu diigmeler araciligtyla segilen karakterlerin kalin
veya italik (egik) goriinmesini saglayabiliriz.

Kalin <€==DB | e jtalik

Sekil 2.11: Karakter bicimlendirme diigmeleri

2.11. Yaz1 Tipi Degistirme

Sayfa icinde bulunan metinlere ait yazi tipini Properties penceresindeki Font
secenegi araciligiyla degistirebilecegimiz gibi Modify meniisii altinda bulunan Page
Properties secenegini tiklayarak da degistirebiliriz.

Agilacak olan Page Properties penceresi igindeki Category listesinden Appearance

tikladiktan sonra Page font meniisiinden istedigimiz yazitipi grubunu segebiliriz (Sekil
2.12).

Page Properties . _)5_]

Cateqgory Appearance

Appearance == : ™
Links ETC faly el b erdana, Arial, Helvetica, sans-serif]

Headi
Ti?lglf:znng.l:suding Size: I __v_l IIJD@HS _ll

Tracing Image
Text colar: Q !
Background color; Q ! HCCCCF

Background image: I Browse, .. |

Left margin: ! I!:ixels vl Right margin: l I!_-.ix.:-::s -rl
Tap margin: I Ipiy,els Vi Baktam margin:l

oK I Cancel I Apply | Help

Sekil 2.12: Metin ve renk ayarlari
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Metinler i¢in yeni yazi tipi gruplari da olusturabiliriz. Bunun i¢in Properties
penceresinde bulunan Font secenekleri icinde bulunan Edit Font List’i tiklamamiz
yeterlidir. Ardindan agilan Edit Font List penceresinden erisilebilir yazi tiplerini, listeye
dahil edebiliriz (Sekil 2.13).

il ;1 Faont: lisk: _:I li

04 |

Times Mew Roman, Times, serif :_l
Courier Mew, Courier, mano

Geargia, Times Mew FRoman, Times, serif

“erdana, Arial, Helvetica, sans-serif

Geneva, Arial, Helvetica, sans-serif

{ A&dd Fonts in list below )

Chosen Fonks: Brvailable Fonks:
Agency FB ﬂ
Algerian
Arial
C ) |Arial Black
| |Arial Marrow _"'_l

Zancel |

Help |

Sekil 2.13: Yeni yaz tipi ekleme

2.12. Metin Boyutunu Degistirme

Metinler icinde bulunan karakterlerin boyutunu degistirmek icin fare ile segim

yapildiktan sonra Properties penceresindeki Size secenegini kullanmamiz yeterlidir.

i w Properties

Format [Heading 1~ | Stylelhons -] B|z]

Farkt I Verdana, Arial, wim"‘ j ﬂl

Sekil 2.14: Metin diizenleme alam (Properties penceresi)

2.13. Metin Rengi Tanimlama

Metin rengini Properties penceresi icindeki Text Color diigmesi icindeki renk
paletinden faydalanarak degistirebilecegimiz gibi Modify meniisii altinda bulunan Page
Properties komutunu caligtirarak karsimiza gelen pencere icindeki Category listesinde
bulunan Appearance’ 1 aktif hale getirerek degistirebiliriz. Bu alan i¢inde bulunan Text

Color diigmesi araciligiyla metin rengi diizenlemesini yapabiliriz (Sekil 2.15).
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Category Appearance

ADDEArance

Links Page font: I'-.-'eru:lanaJ Arial, Helvetica, sans-serif j B |7

Headi
Tiﬁlz,l'll-:nn?:s::uding Size: I _v_i I;.iy_.3|._-, -1'_I

Tracing Irmage

Text color;

Background colar:

Background image:

mEmr

Brawse... |

Left margin: Ipixels "i
Top margin: pixels ¥
o | Cancel | Apply | Help |
|
index. ﬁ

| <3| Code ‘_,:',JSplit|JDesign] Title: | OBA BILISIM SISTEMLERT il I &, | =,

BILGISAYAR DUNYASI HAKKINDA

i v Properties

Format IHeading 1 _ﬂ Skyle IstvIE2 >l _BlZ

Fu:untl'u'erdanaJ firial, _:l 5ize]18 jlpixe|5 _v_i 1

Sekil 2.15: Metin rengini degistirme

2.14. Ozel Karakter Ekleme

Dreamweaver editorii ile olusturdugumuz sayfalar icinde 6zel karakterler kullanmak
icin Insert ara¢ cubugu icindeki Text menii grubu aktif hale getirilmelidir.
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i wiInsert  Common | Lavout | FormTML | Application | Flash elements | Favorites
A B 7|S em|q (dem|hl h2 h3| ul ol i |dl dt dd|am wa

B,E] Line Break (Shift + Enter’)
i *
||jdex.htm - &, Mon-Breaking Space
| |a#| Code | =<5 Spiit ﬂDesign] Title: | OB BILISIM SISTEMLERT g I @, | C EL | ¢ Lot ouots

' Right Quote

BILGISAYAR DUNYASI HA- ">

£ Pound

OBA BILISIM SISTEMLERI]] £ Eurs
3 Yen

{©) Copyright
(G0 Registered Trademark

TM Trademark

Other Charackers

Sekil 2.16: Ozel karakter ekleme

Text menii grubu igindeki Characters diigmesine tiklanarak agilan listeden
istedigimiz 6zel karakteri sayfamiza ekleyebiliriz (Sekil 2.16).

i w Insert Common | Layout | Forms | Text HTML  Application | Flash elements | Favorites

Eb'tabI'Frmvv

' indlHorizonkal Rule . . .
| JCDde|jSp|it &Designl Title: | 0BA BiLsiv SisTEMLERT o It &, | ™ [E.

BILGISAYAR DUNYASI HAKKINDA

OBA BILISIM SISTEMLERI®
Sekil 2.17: Ozel karakter eklenmis metin

2.15. Yatay Cetvel Ekleme

Yatay cetvel, sayfa igcerigimizi boliimler halinde ayirmamiza yardimci olan bir aractir.

Yatay cetvel eklemek icin imlecimizi ekleme noktasinin {izerine getirdikten sonra
Insert ara¢c cubugundaki HTML menii grubunda bulunan Horizontal Rule diigmesine
tiklamamiz gerekmektedir.

i w Insert Common | Layout | Forms | Text HTML  Application | Flash elements | Favorites

Eb'tabI'Frmvv

| jnglHorizontal Rule . .
| JCDde|jSp|it iDesignl Title: | OB4 BiLisim SisTEMLERT ol It &, | = [E.

BILGISAYAR DUNYASI HAKKINDA
|

OBA BILISIM SISTEMLERI®
Sekil 2.18: Yatay cetvel
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Yatay cetvel se¢ili durumda iken Properties penceresi araciliiyla genislik (W-width-
ve yiikseklik (H-height-) ayarlarini yapabiliriz (Sekil 2.19).

i w Properties

Harizonkal rule ! I% - i

| H s

Sekil 2.19: Yatay cetvel dzellikleri

2.16. Otomatik Tarih Ekleme

Olusturdugumuz sayfa icinde son giincelleme tarihinin otomatik olarak eklenmesini

saglayabiliriz.

Bu islem icin Insert ara¢c cubugundaki Common menil grubu igindeki Date

diigmesine tiklamamiz yeterlidir.

Insert Date 1

Dav Format: l[N-:u day] Li

Drate Farmat

07.05.74 [

7031974
7 March, 1974 |

Time Farmat; I[N-:u kime] ;I

[ Update automatically on save

Align ICenter

V¥ shading

k.
Zancel

Help

il

Sekil 2.20: Giincelleme tarihi ekleme

Karsimiza gelecek Insert Date penceresi

belirleyebiliriz (Sekil 2.20).

indes, ke

| 42| code | <= =plit | |5 Design | Title: | OBA BiLISTM SISTEMLERT ol It &L

araciligiyla tarih/zaman bigimini

BILGISAYAR DUNYASI HAKKINDA

OBA BILISIM SISTEMLERI®

Sekil 2.21: Giincelleme tarihi eklenmis sayfa

30

31.08.2006



2.17. Animasyon Metni Ekleme

Dreamweaver editoriinde olusturdugumuz sayfalar igine animasyon metinleri
ekleyebiliriz. Bu sayede metinleri diigme gibi kullanmamiz miimkiin olacaktir.

Animasyon metni eklemek i¢in Insert ara¢c cubugu icindeki Common menii
grubunda bulunan Media diigmesi altindaki Flash Text secenegini isaretlememiz
gerekmektedir (Sekil 2.22).

fwInsert  Common  Layout | Forms | Text | HTML | Application | Flash elements | Favorites

22 &EE(E6-BRID F

I. Flash
index:, htm

| i [<2]Cade | <o spiie | |4 % Flash Buttan
Flash Text

ngm SISTEMLERI od i & | i

iy Shackwave

BIL:;>. ARDUNYASI}
A% fctives
5 Plugin

Sekil 2.22: Animasyon metni ekleme

Bu durumda Insert Flash Text penceresi karsimiza gelecektir. Bu pencere i¢inde
istedigimiz ayarlar1 yaparak animasyon metni olusturabiliriz (Sekil 2.23).

Pencere icinde bulunan Rollover Color alanina renk atadiktan sonra sayfamizi

tarayicida izledigimizde, fare ile animasyon metninin {izerine gelindiginde metin renginin
tanimlamig oldugumuz rollover rengine doniistiigiinii gorebiliriz.
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Insert Flash Text

X
_
Fonk: IEDDk.ﬁ.ntiqua _:I Size: |10
R Apply
B ZS|E = [
Cancel |
Colar: HI#DDDDEE C Eu:ullcuver color: Ql D)

Help

RS A .f.l

=
Kl b
V' show Font
Link: | Browse... I
Target: I_seIF __‘ﬂ
Bacolor: [ _|[#CCCCFF
Save as: | iletisim, swF Browse. . I

Texk:

Sekil 2.23: Animasyon metni ekleme
Sayfamiza ekledigimiz animasyon metni iizerinde degisiklik yapmak icin fare ile

metin iizerine iki defa tiklamamiz yeterlidir. Karsimiza gelecek olan Insert Flash Text
penceresinde istedigimiz degisiklikleri yaparak kayit islemini gerceklestirebiliriz.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

21

6

Asagida verilen islem basamaklarini takip ederek, konuyu daha da pekistirelim.
Oneriler kism1, uygulama faaliyeti i¢in yonlendirici olacaktir.

Herhangi bir islem basamaginda

gecemediginiz  adim

Ogrenme Faaliyeti-2 icindeki anlatimlardan yardim alabilirsiniz.

olursa

Islem Basamaklar Oneriler
> Web tasarim editOriinii ¢alistiriniz.
» Onceden ) tamimladiginiz ~ site  iginde » Open a Recent Item
olusturdugunuz sayfay1 aginiz.
MEGEP
» Sayfa igine metin girisi yapiniz. Bilisim Teknolojileri
Web Programciligi
MEGEP
» Metinler arasina paragraf boslugu ve satir
boslugu ekleyiniz. Bilisim Teknolojileri
Web Programciligi
> Ed ftor  metin 'terc1h.1.er1n1 .Macmtosh » Preferences / Code Format
bilgisayar i¢in yeniden diizenleyiniz.
» Harici bir metin dosyasinda bulunan | » Kopyala - Yapistir
metinleri web sayfasi icine aktariniz.
» Sayfa i¢inde bulunan metinler arasma | » Ctrl + Shift + Space
boliinmez bosgluklar ekleyiniz.
» Metin hizalamasim1  degistirerek, metin | > Align
girintileri olugturunuz.
1. Islemciler
» Sayfa iginde sirali listeler olusturunuz. 2. Bellek Birimleri
> Islemciler
» Sayfa iginde sirasiz listeler olusturunuz. > Bellek Birimleri




Sayfa i¢inde tanim listeleri olusturunuz.

Definition List

Metin icinde bulunan karakterleri

bi¢gimlendiriniz.

Kalin / talik

Metinlerin yazi tipini degistiriniz.

Page Properties / Appearance

Karakter boyutlarini degistiriniz.

Properties / Size

Metinler i¢in renk tanimlayiniz.

Text Color

Sayfa icine 6zel karakterler ekleyiniz.

©,¥, ™ £€®

Sayfa icine yatay cetvel ekleyiniz.

Sayfa icine giincelleme tarihi ekleyiniz.

Common / Date

Sayfa i¢ine animasyon metni ekleyiniz.

Flash Text

Web tasarim editoriinii kapatiniz.

Alt+ F4




(OLCME VE DEGERLENDIRME )

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki ifadeleri okuyarak dogru olan ifadelerin 6niindeki bosluga “D” harfini,
yanlig olan ifadelerin 6niindeki bosluga ise “Y” harfini koyunuz.

1. ( ) Sayfa igine eklenen metinler arasinda satir sonu olusturmak icin metin
sonunda Enter tusuna basilmalidir.

2. () Metinler arasina bdliinmez bosluk eklemek i¢cin Shift tusu ile Bosluk tusu
birlikte kullanilmalidir.

3. () Siral listeler, madde imli listeler olarak da adlandirilmaktadirlar.

4. () Sayfa icinde bulunan metinlere ait yaz tipi, biiyiikliik, renk gibi diizenlemeler
Properties penceresi kullanilarak yapilabilir.

5. () Sayfa icine 0Ozel karakter eklemek i¢in Common menii grubu i¢inde bulunan
Characters listesinden faydalanilmalidir.

6. () Common menii grubu igindeki Date diigmesini kullanarak sayfa icine
ekleyecegimiz tarih, siirekli olarak giincellenmektedir.

DEGERLENDIRME

Performans testindeki islem basamaklarinda siralanan davranislar1 kazanmigsak, diger
ogrenme faaliyetine gecebiliriz. Basarisiz oldugumuz islem basamaklari i¢in konuyu yeniden
gbzden gecirmemiz yararli olacaktir.



OGRENME FAALIYETIi-3

(amac )

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda, web tasarim editorii araglarini kullanarak
resim diizenleme iglemlerini yapabileceksiniz.

3. RESIMLER

Dreamweaver editorii ile sayfa olustururken sayfa igine resimler ekleyebilir ve bu
resimler iizerinde istedigimiz web diizenlemelerini yapabiliriz.

3.1. Arka Plan Resmi Kullanma
Web sayfalarinda kullanilan arka plan resimleri, genellikle sayfa icinde siirekli
tekrarlanarak désenen kiigiik resimlerdir.

Bu islem i¢in asagidaki adimlan takip edebiliriz:

> Modify meniisiinden Page Properties segenegi tiklanir.
(Ayni islem, tasarim editorii ekranindaki Properties penceresi iginde bulunan
Page Properties diigmesine tiklanarak da yapilabilir).

> Agilan pencere i¢indeki Category listesinden Appearance aktif hale getirilir.

> Appearence segenekleri icinde bulunan Background color alani ile arka plan
rengi Background image alanindaki Browse diigmesine tiklanarak da arka plan
resmi secilir.

Page Properties ﬂ

Cakegory Appearance

Appearance

Links Page font: I'u'erdana, Arial, Helvetica, sans-serif j B|J

Headi
Ti?li,l’llinn?;ding Size: I j Iplxe!s l!

Tracing Image
Text color: ﬂ l #993300
Background color; Q I #CCCCFF

Gackgruund {y5=1a /=0 Brnagesbackground. gif Browse, ., I >

Left margin: I el Right margin:l I[_]i)cels vl
Top margin: I Ir.lixelf- “l Bottom margin:l IDiZAEL‘- "I

Ok I Cancel | Apply | Help |

Sekil 3.1: Arka plan resmi ekleme
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Ornegimizde arka plan rengi olarak CCCCFF; arka plan resmi olarak ise
background.gif adli resim dosyasi se¢ilmistir (Sekil 3.1).

indez:. hm®

| (o] Code | <=l splt | [ 5] Desian | Tite: [OBA BiLISMSISTEMLERT o A @, le B

21.08.2006

BILGISAYAR DUNYASI HAKKINDA

OBA BiLISIM SISTEMLERI®

Sekil 3.2: Arka plan resmi eklenmis sayfa

’ Sayfa icinde hem arka plan resmi, hem de arka plan rengi tanimlayabiliriz. Web
, tarayicilarinda, sayfa karsimiza getirilirken dnce arka plan rengi yiiklenmektedir.
o

3.2. Sayfaya Resim Yerlestirme

Dreamweaver editorii araciligiyla sayfamiz igine istedigimiz resim veya nesneleri
kolaylikla ekleyebiliriz.

Bu islem icin Insert ara¢ cubugundaki Common menii grubu aktif olmalidir.
Ardmdan imlecimizi, sayfa i¢inde ekleme yapacagimiz noktada olacak sekilde ayarlamamiz
gerekecektir. Sonraki adimda Common menii grubu i¢indeki Images diigmesine tiklayarak
acilan listeden Image secenegini isaretlememiz yeterlidir (Sekil 3.3).

i

i v Insert Layout | Forms | Text | HTML | Application | Flash elements | Favorites
NeEEECS: =0
=

E:! Image Placeholder

al ; i =

i lar|Code | <5 5p E! Rollover Image SISTEMLERT 'w{r M. @i
Fireworks HTML
% Mavigation Bar

Bi:izi= R DUNYASI HAKKINDA

17 Draw Pokygon Hotspot

indesx, hitrn

31.08.2006

Sekil 3.3: Sayfa icine resim ekleme
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Karsimiza, ekleyecegimiz resmi belirtmemizi saglayacak olan Select Image Source
(Resim Kaynagini Se¢me) penceresi gelecektir (Sekil 3.4). Buradan, ekleyecegimiz resmin
yerini belirtip OK diigmesine tiklamamiz yeterlidir. Ekledigimiz resim, sayfamizin ig¢inde
goriintiilenecektir.

select Image Source N _?jil
Select file name from: % File system Sites and Servers.. |

= Data sources

Look ir: | (2 images ;l €| ¥ - Irnage presview

File narne: lbackground ok I 450« 347 GIF, 33K, / 14 zec
Files of type: Ilmage Files [*.qif".jpa;". ipea.”.pra) ;I Cancel |

LIRL: Iimagesfbackground.gif

Relative ta: IDocument vl index htm

¥ Preview images

Sekil 3.4: Resim kaynagimi tanimlama
3.3. Resimleri Yeniden Boyutlandirma

Sayfamiza ekledigimiz resim veya nesnelerin boyutlarini Dreamweaver araglar ile
kolayca degistirebiliriz.

Bu islem i¢in dncelikle resmin segili olmasi gerekmektedir. Ardindan editdr igindeki
Properties penceresinde secili olan resme ait 6zelliklerin aktif hale geldigini gorebiliriz. Bu
pencerede bulunan W (width) alanina genislik degerini, H (height) alanina ise yiikseklik
degerini girebiliriz (Sekil 3.5).

Genislik Resim Kaynagi
it ¥ Properties I I =
Image, 93k i | 450 arc Eimages,l’background.gif L3 ! VI Class !None 'i %’
| H| 347 Link | &0 Ed @) & J JJJ 0 A
Map i \ Space i Targetl 1] Border | AI: g
'T ﬂgﬂ H Space |__ Low Src | %) Alian lDeFauIt Yl )
Yiikseklik Resim Duizenleme Araglari

Sekil 3.5: Resim o6zelliklerini diizenleme

Bu alanlar i¢inde degisiklik yaptigimizda, pencere iginde W ve H alanlarinin hemen

yanda yeni bir simge ( © ) belirecektir (Reset Image to Original Size). Bu simge iizerine
tiklayarak resmimizi orijinal dl¢iilerine getirebiliriz.
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Secim Noktalari

tbady= < [<ima | |02 % 432 - |94k [ 14 sec

i v Properties

®O i

Image, 93K wlzoe Stc | images(background.gf ¥ () alt l vi Class !None vi
— e e ) _ —
| Hizr 0 ik 3 Edt @;@E% © Al
Map | ¥ Space | Target I _V_l Border | %E %
IT ggﬂ H Space | Low Sro | ) Align iDeFauIt 'l -

_ Resmi Orijinal
Olgiilerine Getirme

Sekil 3.6: Resim olciilerini degistirme

Secili durumdaki resmin olgiilerini degistirmenin bir bagka yolu da resim {izerindeki
secim noktalari iizerinde siiriikle-birak yontemini uygulamaktir (Sekil 3.6).

3.4. Resimlerin Hizalanmasi

Sayfa i¢ine eklenen resimlerin hizalanmasini Properties penceresi i¢inde bulunan
Align diigmeleri araciligiyla yapabiliriz. Bu diigmeleri kullanarak resimlerimizi sola hizali,
saga hizali ya da ortalanmis olarak yerlestirebiliriz.

Border | 1

Align IBaseIine j

Sekil 3.7: Resim hizalama diigmeleri
’ Properties penceresinde bulunan Align listesi yardimiyla sayfa iginde

bulunan metinlerin, resimler ile iligkisini (siki, metnin Oniine yerlestir, metin
@ arkasinda kalsin...) belirleyebiliriz.
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3.5. Resmin Etrafina Kenarhik Ekleme

Sayfa igine eklemis oldugumuz resimler igin kenarliklar da olusturabiliriz. Bu islemi,
Properties penceresinde bulunan Border alanina sayisal bir deger yazarak

gergeklestirebiliriz (Sekil 3.8).
 Barder |1 )%E =

Align IBaseIine j

Sekil 3.8: Kenarlik ekleme alani

Belirtilen say1, olusturulacak kenarligin piksel cinsinden kalinligini gosterecektir.
Olusturulacak kenarligin rengi, varsayilan metin rengiyle ayni olacaktir.

3.6. Resimlere Isim ve Alternatif Metin Atama

Sayfa i¢inde bulunan resimlere isim ve alternatif metin atamamiz, site ziyaretgilerine
kolaylik saglayacagi gibi tasarim siirecinde de yararli olacaktir.

Resimlere isim atamak icin resim secildikten sonra Properties penceresi igindeki
Image alanina veri girisi yapilmalidir.

Alternatif metin girisi i¢in ise Alt alani kullanilacaktir. Alternatif metin, resim
hakkinda acgiklamalarin yer alacagi sekilde girilmelidir. Boylelikle resimlerin
goriintiilenemedigi durumlarda girilmis olan bu metin sayesinde ziyaretgilere fikir verilmis
olacaktir.

’ Resimlere isim verilitken 6zel karakterler kullanilmamali ve girilecek isim kisa
, tutulmalidir.
o

3.7. Assets Panelini Kullanarak Resim Ekleme

Assets paneli, site bilesenlerinin Dreamweaver editorii icinden diizenlenmesine imkan
saglamaktadir. Boylelikle sitenin kontrolii kolaylagmaktadir.

Site icindeki resimlerin takibini de Assets paneli ile gerceklestirebiliriz. Kontrol, 6n
izleme ve site igine nesne ekleme islemlerini yapabilecegimiz Assest paneli

Files panel grubu icinde yer almaktadir (Sekil 3.9).

Assets paneli yardimiyla site i¢inde bulunan resim, renk, koprii (link), animasyon,
goriintii, script ve sablonlar gibi birgok nesneyi kontrol edebiliriz.
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1 Assets M

Images: {* Site { Favorite H

Resimler

Renkler
Linkler

Animasyonlar

On izleme Alani

Videolar

Scriptler background. gif

k

¢« |
Sik Kullanilanlara Ekle
C [# *l™ (Add to Favorites)

Sekil 3.9: Assets paneli

Assets paneli araciligiyla ulagtigimiz nesneleri se¢ip panelin altinda bulunan Insert
diigmesine tiklayarak sayfa icine aktarabiliriz.

3.8. Resimleri Sik Kullanilanlar Listesi (Favorite) ile Yonetme

Cok sik kullandigimiz resimlerin kontroliinii Assets paneli igindeki Favorite
sekmesini aktif hale getirerek yapabiliriz. Fakat bu islemi yapabilmemiz i¢in, ilgili resimleri
sik kullanilanlar listesine eklememiz gerekmektedir. Bunun i¢in Assets panelinin Site
sekmesi ile calisirken, istedigimiz nesneleri sectikten sonra panelin altinda bulunan
Add to Favorites (Stk Kullanilanlara Ekle) diigmesini tiklamamiz yeterlidir.

3.9. Metni Resim Etrafinda Sarma

Dreamweaver editorii ile olusturdugumuz sayfa icine resim ekledikten sonra metin
yazmaya basladigimizda metnin ilk satiri, resmin taban c¢izgisinden baglayacak sekilde
resmin hemen yaninda goriinecek ve resim sola hizalanacaktir (Sekil 3.10).
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Hosgeldiniz

Sekil 3. 10: Resmin yanina metin ekleme

Metinlerin resim etrafinda sarilmasi icin Properties penceresinde bulunan Align
listesinden faydalanabiliriz (Sekil 3.11). Bu liste i¢inde bulunan Left ve Right secenekleri
ile ¢ok satirli metinleri resim etrafina yerlestirebiliriz. Diger secenekler, tek satirli metinlerin
resim etrafina yerlestirilmesi i¢in kullanilmaktadir.

Defaulk
Baseline |
Top
Middle
Bakkom
TextTol

Absolute Botkom
Left
Right

align | Absolute Middle _ﬂ

Sekil 3. 11: Metin ve resim yerlesimi secenekleri (Align listesi)
Align listesi icinde bulunan sec¢eneklerin iglevlerini yaziniz.

)| b1 Default o
/ ’ Baselime ¢ .o
Top £

Middle e

Bottom U

113, 1)

Absolute Middle : ...

Absolute Bottom & ......... ...

‘ Left £ S
Right O



3.10. Resmin Etrafindaki Boslugu Ayarlama
Sayfa i¢indeki metinleri resim etrafina sararken ilgili resmin etrafindaki boslugu da
ayarlayabiliriz.

Bu islem i¢in resim segili iken Properties penceresinde bulunan V Space ve H Space

alanlarma saylsEaLdfr%eI:]rE irisi yapmamiz yeterlidir (Sekil 3.12).

Image, 93K wlasn Src | images/background.gf &3 )

Lirik. | (Y
| Targek I _:J =
W Qgﬂ Space |— Low Sre | (350 I |

Sekil 3. 12: Resim kenar bosluklarini diizenleme

Map |

H Space ile yatay eksende birakilacak bosluk, V Space ile de dikey eksende
birakilacak bosluk ayarlanabilir.

3.11. Resim Yer Tutucu Ekleme

Dreamweaver editorii araciligiyla sayfamiz igine yerlestirecegimiz resimlerin hazir
olmamasi durumunda resmin bulunmasini istedigimiz noktalara yer tutucular ekleyebiliriz.

Bu iglem ig¢in ilgili nokta iizerine geldikten sonra Insert ara¢ cubugundaki Common
menil grubu i¢inde bulunan Images diigmesi tiklanir. Agilan listeden Image Placeholder
secenegi isaretlenir.

OBA BILISIM SISTEMLERI®

Image Placeholder

Marne: | Anakart

Width: | 206 Height: [177 Cancel

Color; [_|[#ccccce Help

Alkernate text: |Mainboard

dil

Sekil 3.13: Resim yer tutucu tamimlama
Image Placeholder penceresinde yer tutucuya ait isim, boyut, renk tanimlamalari

yapildiktan sonra OK diigmesine tiklanir (Sekil 3.13). Bu durumda sayfa iginde
belirledigimiz noktaya tanimlamis oldugumuz yer tutucu eklenecektir.
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Anakart (206 x177) =

Sekil 3.14: Resim yer tutucu eklenmis sayfa

Sekil 3.14’te goriilen Ornekte sayfa icine Anakart isimli 206 X 177 boyutlarinda
#CCCCCC renkli tanimlanmus bir yer tutucu eklenmistir.

Eklenmis olan resim yer tutucusunun yerine resim atamak icin yer tutucu iizerine ¢ift
tiklamak yeterlidir. Bu durumda acilan Select Image Source penceresi araciligryla
eklenecek resim seg¢ilip OK diigmesine tiklanmalidir.

3.12. Resim Diizenleme Tercihlerini Ayarlama

Dreamweaver ile sayfa olustururken sayfa igine eklemis oldugumuz resimler igin
diizenleme islemlerini harici bir resim programi araciligiyla yapabiliriz. Editor, ilgili resmin
tanimlamis oldugumuz harici resim programinda agilmasina olanak saglamaktadir.

Bu iglem i¢in Edit meniisii altinda bulunan Preferences segenegine tiklanir. Agilan

Preferences penceresi icinde bulunan Category listesinden File Types/Editors secenegi
aktif hale getirilmelidir (Sekil 3.15).
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Preferences N

Cakegory

File Tvpes | Editars

General
Accessibiliby
Code Coloring
Code Format
Code Hinks
Code Rewriting
55 Styles

Fonkts

Highlighting
Invisible Elements
Layers

Lawout Mode

Mew Document
Office Copy/Paste
Fanels

Preview in Browser
Site

Status Bar
Validator

Open in code view

External code editor:

Reload modified files

Save on launch

+| -

] I Jjs .asa .cs5 .05 config Jinc Jkxt as .asc.asr vb

: iPrnmpt 'l
: lPrumpt 'I

Browse, ., |

Extensions

I

ditors

Make Primary I
I

.png
.aif

JPg .jpe .jpeg
[fla

Ay

Jaiff . aif | aifc
\Mp3

Npg . mpeg
Moy

swf L swt L spl

Firewarks

o]

rundll3Z (Primary

Cancel

Help

Sekil 3.15: Resim diizenleme tercihleri

Extensions listesinden se¢mis oldugumuz uzant: tiiriine sahip olan dosyalarin Editors
alaninda bulunan uygun programlarla agilmasini saglayabiliriz. Dosya tiirii veya program
alternatifi eklemek i¢in ilgili listelerin iizerindeki (+) diigmesine tiklamamiz yeterlidir.

Dosya tiirii ve diizenleme editorii se¢imini yaptiktan sonra Make Primary diigmesini
tikladigimizda belirledigimiz programin, se¢ilmis olan uzantiya sahip biitiin dosyalar i¢in
varsayilan editor olarak ayarlandigini gorebiliriz.

i ¥ Properties

Image, 3Ky p06 | Src [imagesjbackground.of £y ) Ak !—Ll Class m %
I Hii?_(? Link | %09 Ede éﬁ ) =5 ©f Al

Map i Y Space i Target I ‘1] Eorder |—1 - %% g

’T Qgﬂ H Space | Lows Sre | &3 ) Align l.ﬂ._solute Middle :] -

Editor iginde Agma

Sekil 3.16: Resim diizenleme editoriine gecis
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3.13. Temel Resim Diizenleme islemleri

Sayfa icine eklemis oldugumuz resim iizerinde kirpma, yeniden boyutlandirma,
parlaklik ve zitlik diizenlemesini Properties penceresini kullanarak yapabiliriz (Sekil 3.17).

Resample
Sharpen
i w Properties =
Image, 33K wylz706 ] Src [magesfbackground.of G ) Al Class m %
| HIF_? uk[  @n e @ S

Map |  Space i Target I :] Border | 1

'T ﬂgﬂ H Space | Low St | 2% ) Align |Absolute Midfle

N

Crop Brightness and Contrast

Sekil 3.17: Resim diizenleme araclari

Resim diizenleme (Edit) alan1 i¢indeki diigmelerin islevlerini yaziniz.
/ ' 1 _;” Crop £
Resample : ...

Brightness and Contrast: .................coooiiiiiiiiiiiiii e,

3.14. Etkilesimli Diigmeler Ekleme

Dreamweaver araciliiyla bagka herhangi bir programa ihtiyag duymadan sayfa igine
digmeler ekleyebiliriz. Sayfa icine ekleyecegimiz diigmeler, imlecin konumuna ve
durumuna (tiklanip tiklanmadigina) gore farkli durumlarda olacaklardir.

> Ik durum; imlegin diigme iizerinde degilken,

> lkinci durum; imlecin diigme iizerine getirildiginde,

> Uciincii durum ise; imlecin diigme iizerinde tiklanmasi sonucu
olusan durumdur.

Bu ii¢ durumda da diigme farkli goriiniim sekillerine sahip olacaktir.

Sayfa icine diigme eklemek i¢in Insert ara¢ ¢ubugundaki Common menii grubu
icinde bulunan Media diigmesine tiklanir. Agilan listeden Flash Button secenegi isaretlenir.
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Bu adim sonunda Insert Flash Button penceresi acilacaktir (Sekil 3.18). Bu pencere
icinde bulunan Style listesinden diigme seklini secebilir ve sectigimiz diigmenin durumlarini
Sample alanindan gorebiliriz. Ayn1 zamanda diigmemize isim verme, yazi tipini ve
biiylikliiglinii belirleme, koprii (link) ekleme gibi islemleri de bu pencere araciligiyla
yapabiliriz.

Insert Flash Button B

Sample

Skyle:

Butkan kexk

Fank

Link:
Targek:

Bo colar:

Save as

Corporate-Orange

eCommerce-Add
eCammerce-Cark
eCommerce-Cash
eCommerce-Checkout ;!

¢ |aiis

| Comic Sans M3 > s 13
| =

¢ | buttan1,swf Browse. .. I

]

1074 I

Apphy |
Cancel I

et More Stvles, ., |
Help I

Sekil 3. 18: Etkilesimli diigme ekleme

Ekleyecegimiz diigmeye ait diizenlemeleri yaptiktan sonra pencere i¢inde bulunan
Save as alanimi kullanarak kaydedebiliriz. Yaptigimiz islemleri onaylamak icin OK

diigmesine tiklayarak

pencereyi kapatabiliriz.

Sayfa icinde ekledigimiz diigme goriinecektir (Sekil 3.19). Diigmenin caligmasini
izlemek i¢in, diigme secili iken Properties penceresinde bulunan Play komutunu
caligtirmamiz yeterli olacaktir.
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BILGISAYAR DUNYASI HAKKINDA

OBA BILISIM SISTEMLERI®

tf:. §| ris 7

Sekil 3.19: Diigme eklenmis sayfa

Eklenmis olan diigmeler iizerinde degisiklik yapmak icin editdr belge penceresinde
iken diigme {iizerine ¢ift tiklamamiz yeterli olacaktir. Bu durumda Insert Flash Button
penceresi agilacaktir. Pencere araglan ile istedigimiz diizenlemeleri yaptiktan sonra ayni
isimle kayit yapabiliriz.

3.15. Animasyon Eklemek

Dreamweaver editorii i¢inde olusturdugumuz web sayfalar1 igine resimler ve
etkilesimli diigmeler gibi animasyonlar1 da kolaylikla ekleyebiliriz.

|
«l

zhody <ps <span.styled = [<obieck | %05;4_32: 'IDSE_,I'_ISEC_

i w Properties

’? Flash, 2K W | 180 File: | sw fwelcomne, swf L3 | @ Edt... ! Class Istyle4 _v_j %
| H|e7 @ src | 2t |

¥ Loop ¥ space I— Quality !High _Ll Align iMiddIe _'_! (B Eigy q

¥ Autoplay  Hspace | Scale IDBFEU|t (Show ally Li Bg E| Parameters. ., I o

Sekil 3.20: Animasyon eklenmis sayfa
Animasyon eklemek i¢in Insert ara¢ cubugundaki Common menii grubu iginde
bulunan Media diigmesine tikladigimizda karsimiza gelen Flash secenegini isaretlememiz
yeterlidir.

Karsimiza gelen Select File penceresi araciligiyla eklenecek animasyon segilir ve OK
diigmesine tiklanarak sayfa igine aktarilir.

Eklenmis olan animasyon iizerinde boyut, renk gibi ayarlamalar1 yapmak i¢in
Properties penceresinden faydalanilir.
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3.16. Resim Goriintiileyici (Image Viewer)
Dreamweaver Image Viewer aracini kullanarak resimlerimizi slayt gosterisi seklinde

izleyebiliriz.
Bunun i¢in Insert ara¢ gubugundaki Flash elements menii grubundaki Image Viewer
diigmesine tiklamamiz gerekmektedir (Sekil 3.21).

& w Insert Common | Layout | Forms | Text | HTML | Application  Flash elements  Favorites

b5

Sekil 3.21: Resim goriintiileyicinin ¢cahistirllmasi

Bu durumda olusturacagimiz calismayr kaydedecegimiz Save Flash Elements
penceresi gelecektir. Burada yeni bir dosya adi tamimladiktan sonra OK diigmesine
tiklamamiz yeterlidir. Bu adimdan sonra sayfamiza 400*325 boyutlarinda yer tutucu

eklenecektir (Sekil 3.22).

i3

[802 % 432 - [FEK | & sec

=

sbody <p <obieck)

1 I

il ¥ Properties =

f Imageiiewer sy | W | 400 File ‘system.swf 52 @ Edi.. l ClasslNone Li %
— e o0
—

v Loop ¥ space | Qualiey IHiDh "J Align IDeFauIt

Sekil 3.22: Resim goriintiileyici eklenmis sayfa
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Properties penceresinde bulunan Play diigmesine tikladigimizda resim gosterisinin

yapilacagi alani izleyebiliriz (Sekil 3.23).

Baslik Alani 1 fof3 K[ F || H

Kontrol Digmeleri
Geri - Oynat/Durdur - lleri

Resim Alani

Sekil 3.23: Resim goriintiileyici elemanlari

Resim gorintiileyici iginde yer alacak resimlere ait islemleri Tag Inspector
(Etiket Denetcisi) panelini aktif hale getirerek gerceklestirebiliriz (Sekil 3.24).

ii v Tag <object> ey
Flash element

bgCalar [] #FFFFFF -
captionCaolar B #353333
captionFont Yerdana

captionsize 10

frameColor

Frameshow (fes)

frameThickness 1

C@RAM Bellek!,'Ana..
imageLin ['http:ffmacromed.

imageLinkTarget _blank

< imaﬁeLlRLs “pimages/ram.jpg’, ..

showControls (Yes)

slidedutoPlay (Mo

slideDelay 5

slideloop (Mol _v_l

Sekil 3.24: Tag Inspector (Etiket Dentecisi) paneli

Tag Inspector paneli i¢indeki ImageURLs alani1 iginde goriintiilenecek resim
adreslerini ImageCaptions alan1 i¢inde de resimlere ait agiklamalari belirtmemiz
gerekmektedir.
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]

Yalue

‘imagesjram. jpg’
'images/mainboard. PG
‘imagesibackground. JPG'
'images/adsl_modem.jpg’
‘images/webcam.jpg’
‘imagesjdisplay_card.jpg’
‘images/mouse. jpg’
‘imagesjwin.jpg’
'imanesimarromedia.inn’

Sekil 3.25: Resim goriintiileyici icine resim ekleme

=

Edit imageCaptions’ Array

i [ =

Cancel

Help

i

.

0

Walue

| -~

'RAM Bellek!

‘Anakart’

'Bilgis ayar'

'A05L Modem'

‘Web Kamers'

'Ekran Kart'

'Fare'

"“Windows Iletim Sistemnleri'
‘Marrnmedia ¥azilimlan'

=

Cancel

Help

i

g

Sekil 3.26: Resim a¢iklamalar1 ekleme
Temel veri giriglerini tamamladiktan sonra resim goriintiileyiciyi calistirdigimizda,

1

RAM Bellek

of 2

ekledigimiz resimlerin sirasiyla karsimiza geldigini gorebiliriz.

= ||
=

Sekil 3.27: Resim goriintiileyicinin calismasi

Gosterimize baslik eklemek icin ise Tag Inspector panelindeki title alanina baslik
metnini girmemiz yeterli olacaktir.
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3.17. Web Fotograf Albiimii (Web Photo Album) Olusturma

Dreamweaver aracilifiyla sayfalarimiza fotograf albiimleri ekleyebiliriz. Bu 6zellik
yardimiyla kiiciik resimler ve bunlarin biiyiik kopyalara giden kopriilerle (linklerle) oriilii
bir sayfa olusturabiliriz.

Web fotograf albiimii olusturmak icin Commands meniisii altinda bulunan Create
Web Photo Album secenegini isaretlememiz yeterlidir.

Create Web Photo Album I

Phate alburn kitle: | Oranlerimiz K

Subheading infao: | Cancel

Other info: |

Help

Pl

; IFiIe:,l',l',l'Cl,l'Du:u:uments and Settings/Haka

Dreskirrak : IFiIe:,l',l',l'Cl,l'Du:u:uments and SettingsHaka

Thurmbnail size: IIEIIII x 100 _'_i [ show filenames

Columns: 14

Thumbnail Format: IJF‘EG - biekter qualiby _‘j

Phoko Format: IJF‘EG - biekter quality ;! Srale: llIZIIZI %

W Create navigation page for each phato

Sekil 3.28: Web fotograf albiimii olusturma ayarlari

Bu adimdan sonra Create Web Photo Album penceresi agilacaktir (Sekil 3.28). Bu
pencere icinde Source images folder alaninda fotograf albiimii olusturulacak kaynak
dosyalar, Destination folder alaninda ise albiim dosyalarinin olusturulacagi hedef klasor
tanimlanir. Albiime ait isim, resim boyutlart ve bi¢im ayarlarin1 yaptiktan sonra OK
diigmesine tikladigimizda istemis oldugumuz fotograf albiimii otomatik olarak sayfamiza
yerlestirilecektir (Sekil 3.29).
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Sekil 3.29: Olusturulmus Web fotograf albiimii

3.18. Video Filmlerini Gomme

Dreamweaver araclarmi kullanarak sayfalarimizin igine video filmlerini gomebilir,
bunlarla ilgili diizenlemeleri yapabiliriz.

Sayfa i¢ine video eklemek igin Imsert ara¢ cubugundaki Common menii grubu

icinde bulunan Media diigmesine tikladigimizda agilan listeden Plugin ( i? ) secenegini
isaretlememiz gerekmektedir.

Karsimiza gelen Select File penceresinden ekleyecegimiz videoyu secip OK

diigmesine tikladigimizda, video sayfamizin igine yerlestirilecektir. Properties penceresini
kullanarak goriintii boyutlarini ayarlayabilir, kontrolor parametrelerini diizenleyebiliriz.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

21

6

Asagida verilen islem basamaklarini takip ederek, konuyu daha da pekistirelim.
Oneriler kismi, uygulama faaliyeti i¢in yonlendirici olacaktr.

Herhangi bir islem basamaginda gecemediginiz adim

Ogrenme Faaliyeti-3 icindeki anlatimlardan yardim alabilirsiniz.

olursa

Islem Basamaklari Oneriler
> Web tasarim editoriinii ¢calistiriniz.
» Onceden tanimladigimiz site i¢inde yeni bir > Create New
sayfa aginiz.
» Sayfaya arka plan resmi ekleyiniz. » Page Properties / Appearance
» Sayfa igine resim ekleyiniz. » Common / Images
> Ek}§ml§ . oldugunuz resmin boyutlarini > Properties / W - H
degistiriniz.
» Resmin sayfa icindeki  hizalamasim | > Align
diizenleyiniz.
Resme kenarlik ekleyiniz. » Border
Asset§ panehm kullanarak sayfa igine resim > Assets / Insert
ekleyiniz.
» Eklediginiz resmin sol tarafina metin girisi
yapilmasini saglayacak diizenlemeyi | > Align = Right
gerceklestiriniz.
> E.l.dedlglr}lz. resimlerin etrafindaki bosluklari > V Space — H Space
diizenleyiniz.
Sayfa i¢ine resim yer tutucu ekleyiniz. » Image Placeholder
Sayfa icindeki resimleri diizenlemenize
yardimci olacak editor programi | » File Types / Editors
tanimlayiniz.




Sayfa i¢ine etkilesimli diigme ekleyiniz.

Flash Button

Resim goriintiileyiciyi kullanarak resim
gosterisi hazirlayiniz.

Image Viewer

Sayfay1 kaydederek kapatiniz.

Save / Close

Site i¢inde yeni bir sayfa aciniz.

Create New

Sayfa icinde web fotograf albiimii
olusturunuz

Create Web Photo Album

Sayfa icine video filmi gdmiiniiz.

Plugins

Web tasarim editoriinii kapatiniz.

File / Exit




(OLCME VE DEGERLENDIRME )

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki ifadeleri okuyarak dogru olan ifadelerin oniindeki bosluga “D” harfini,

yanlis olan ifadelerin 6niindeki bosluga ise “Y” harfini koyunuz.

1. ( ) Sayfa icine bilgisayarda bulunan resimler eklenebilecegi gibi uzak bilgisayarda
bulunan resimler de eklenebilir.

2. () Sayfa igine eklenen resmin Olgiileri degistirildikten sonra orijinal haline gecis
yapilamaz.

3. () Sayfa igine eklenmis olan resmin sol tarafina metin giris yapilacaksa Align
listesinden Left secenegi aktiflestirilmelidir.

4. () Dreamweaver editorii araciligiyla baska herhangi bir resim diizenleme
programina ihtiya¢ duymadan resim kirpma, Olgiilendirme, renk diizenleme islemleri
yapilabilir.

5. () Sayfaicine eklenen etkilesimli diigmeler tizerinde degisiklik yapilamaz.

DEGERLENDIRME

Performans testindeki islem basamaklarinda siralanan davraniglar: kazanmigsak, diger

ogrenme faaliyetine gegebiliriz. Basarisiz oldugumuz iglem basamaklari i¢in konuyu yeniden
gbzden gecirmemiz yararli olacaktir.



OGRENME FAALIYETIi—4

(amac )

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda, web tasarim editorii araglarini kullanarak
sayfa i¢ginde ve digindaki ogeler icin kopriiler olusturarak bu kopriilere ait diizenleme
islemlerini yapabileceksiniz.

4. KOPRULER

Web sayfalarimizin ¢alismasinda en onemli rolii oynayan ozellik, kopriilerdir.
Kopriiler ile sayfalar arasi-sayfa i¢i gegisler kolaylastirilmisg, sitenin islevselligi artirilmis
olmaktadir.

Koprii olustururken renk uyumu ve bigim, anlasilirliga direkt etki etmektedir.
Kopriiler, ziyaret¢inin kolayca anlayacagi sekilde diizenlenmeli, uyumsuz bir yap1 i¢inde
olmamalidir.

Koprii olusturmak i¢in ilgili metin veya nesneyi fare ile segtikten sonra Properties
penceresindeki Link alanina adres girisi yapmamiz yeterlidir (Sekil 4.1).

Lrinlerimiz

-

802 x 432 - |96K | 14 sec

=

(@)

[ Fage Properties. .. I [ List Tkem. .. I 7|

Sekil 4. 1: Properties penceresi ile koprii ekleme

4.1. Koprii Ozelliklerini Diizenleme

Sayfalarimizda kullanacagimiz kopriilere ait yazi tipi, renk ve stil diizenlemelerini
Page Properties penceresi icinde bulunan Category listesindeki Links secenegini aktif hale
getirerek yapabiliriz.

Bu secenek icinde yazi tipini, yazi boyutunu, kdprii renklerini (rollover, visited,

active) ve alt ¢izgi durumunu diizenlememize olanak saglayan alanlar bulunmaktadir
(Sekil 4.2).
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Page Properties .?ﬁ
Category Links
Appearance
Link Font: I(Same as page font) _v_] B|J7
Headings _
TitlefEncoding Size: pixels T

Tracing Image

Lirik: colar: QI Rallover links: E I
Wigited links: E r— Active links: E [_

Underling style: !Shu:uw underling only on rollover =l

a4 i Cancel Apply Help

Sekil 4.2: Koprii 6zelliklerini diizenleme

Koprii i¢in tanimlanabilecek renk tiirlerinin iglevlerini yaziniz.

/ A/ Link Color S e,
Visited Color £ PP
Rollover Color = ... .o

Active Links -

4.2. Kopriiler ve Dosya / Klasor Yapisi

Olusturulan kopriiler, sitemizin dosya yapisina baglidir.
Aktif sayfanin bulundugu klasoriin {istiinde yer alan bir sayfaya giden bir koprii

olusturdugumuzda koprii adresini tanimlarken dosya admin Oniine “../” karakter grubunu
kullanmamiz gerekmektedir.
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I Files

I@ oba_hilisim _*J ILl:u:aI Wi _*_I
2 C | a|E

)

o

v

HI,

Ela images
5D product_with_link,
Elh producks

FY PP EEREREEE

CLIMEry i

adsl_modem. jpg
background. gif
background. JPG
cpu.jpg
display_card.jpg
keybioard.jpg
macromedia.jpg
mainboard. gif
mainboard. PG
rinispeaket.jpg
monikor. jpg
mouse. jpg
ram.jpg
webcam,jpg
welcome, sk
win.jpg

sif

butkonl . swf
iletisirn ., svf
index.hktm
products_fla, htm
producks_with_link, Rt
syskem, sk

welcome. fla
-

R Pl T =
ﬂJ

Sekil 4.3: Site yapis1

4.3. Resim Tabanh Kopriiler

Farkli alanlardaki resimleri, olusturdugumuz sayfalar i¢ine adres tanimlamasi yaparak
aktarabiliriz. Bu islem i¢in sayfamiz icine bir yer tutucu ekledikten sonra Properties
penceresindeki Sre alanina resmin bulundugu adresi girmemiz yeterli olacaktir. Resim
iizerine koprii eklemek icin ise Link alanina adres girisi yapmamiz gerekmektedir.
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(Sekil 4.3).



4.4, Koprii Adreslerinin Acihs Sekilleri

Sayfa icinde olusturdugumuz képriiler ile agilacak olan sayfalarin agilis sekillerini
Properties penceresindeki Target alanindan belirleyebiliriz (Sekil 4.4).

Link. I producks_with_link, htm j 451 |
Target et

Sekil 4.4: Koprii hedef adreslerinin agilisi

Target listesi ile diizenlenebilecek hedef acilis sekillerini sdyle siralayabiliriz:

> _blank : Kopriilenmis sayfayi, yeni bir pencerede agar.

> _parent : Kopriilenmis sayfayi, kopriiniin bulundugu sayfada agar.
» _self : Kopriilenmis sayfayi, kopriiniin bulundugu ¢ercevede acar.
> _top : Kopriilenmis belgeyi tam biiyiikliikte bir pencerede acar.

4.5. Yer Imleri Ekleme ve Bunlara Baglant1 Atama

Cok uzun veri iceren ya da ¢ok bdliimden olusan bir sayfa i¢inde belirli noktalara
baglanmay1 saglayan kopriilerin olusturulmasit mantiklidir. Kopriiler ile gecis yapilacak
noktalar yer imleri eklenerek isaretlenmektedir.

Sayfa icinde yer imi eklemek icin Insert ara¢c cubugundaki Common menii grubu
icinde bulunan Named Anchor diigmesine tiklanmalidir (Sekil 4.5).

fwInsert  Common | Lavout | Forms | Text | HTML | &pplication | Flash elements | Favarites

2 0@En-0- BR B

Sekil 4.5: Sayfa i¢ci yer imi ekleme

Bu durumda Named Anchor penceresi karsimiza gelecektir. Bu pencere icinde yer
imine ait isim girisi yapilarak OK diigmesine tiklanmalidir (Sekil 4.6).
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Anakart

o
‘ anchor name: | Anakart]
Zancel |
Help |

Anakart , bir bilgisayvarin tUm parcalarini Uzerinde barindiran
iletisimi saglayan elektronik devredir,

anakart]

anakart |, bir bilgisayarin tim pargalarini CUzerinde barindiran
iletisimi saglayan elektronik devredir,

Sekil 4.6: Yer imi atama

Ardindan koprii eklenecek bolge secilerek Properties penceresinde bulunan Link

alanina olusturulan yer iminin adi yazilmalidir. Yer imi adi yazilirken ismin Oniine “#”
karakteri de eklenmelidir (Sekil 4.7).

- Monitar

- Islemnci

- Ekran Karti

- ADSL Modem
- Web Kamera

S fas e

T

437 - (175K [ 25 5

- >

e

Target l 'I

Sekil 4.7: Yer imine koprii olusturma
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4.6. Etkin Resim Noktalar1 Olusturma

Sayfaya ekledigimiz resimler i¢in kopriiler olusturabilecegimiz gibi resim {izerine
istedigimiz alanlara da kopriiler atayabiliriz. Bu islemi yapmak icin resmi, etkin nokta
(hotspot) adin1 verdigimiz alanlara bolmemiz gerekmektedir. Sonraki adimda, olusturulan
etkin alanlar i¢in resim haritalari (image map)olusturmamiz yeterli olacaktir.

Bu, karmasik resimler iizerinde koprii olustururken siklikla kullanabilecegimiz bir
eylemdir. Etkin noktalar farkl sekillerde (dikdortgen, gember, cokgen...) olusturulabilir.

Etkin nokta olusturmak icin ilgili resim secildikten sonra Properties penceresinde
bulunan Hotspot alanindan faydalanilmaktadir (Sekil 4.8). Bu alan segencklerinden
faydalanilarak etkin nokta sekli belirlenir.

- Islemci
- Ekran Karti
- ADSL Moderr

- Web Kamers

®- TW Kart
- Klavye
% ,_i i £ S
=body > <map#producks mapi|<area:| |B0Z = 43

i ¥ Properties

) Hokspak
El.d]

Map | products_map

[ O
—_J

Link. | #anakart] L3278 | Class |N0ne vl
Target I Li alt I VI

Etkin Nokta
Olusturma Araglar

Sekil 4.8: Etkin resim noktalari olusturma ve koprii ekleme
Secilen etkin nokta tiirii, resim iizerinde fare yardimiyla olusturulur. Sonraki adimda

ise Properties penceresinde bulunan Link alanma etkin noktanin baglanacagi adres girilir.
Boylece resim iizerinde istenilen bolgeye koprii eklenmis olur.
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4.7. E-posta Baglantilar1 Ekleme

Sayfamiz i¢inde istedigimiz noktada, e-posta baglantis1 ekleyebiliriz. Bu islemi
baglant1 eklenecek metin veya nesneyi se¢ip Properties penceresi iginde bulunan Link
alanina “mailtoe:” ifadesi ile baglayan e-posta adresini girerek yapabilecegimiz gibi (Sekil
4.9), Insert ara¢ cubugundaki Common menii grubu icinde yer alan Email Link
diigmesine tiklayarak da yapabiliriz.

Link I railto:info@obabilisim, com LI 371 -

Target ! = !

Sekil 4.9: Properties penceresinden e-posta baglantilar ekleme

Email Link diigmesini kullandigimizda, Email Link penceresi karsimiza gelecektir
(Sekil 4.10). Bu pencere icinde bulunan Text alanina, sayfa i¢inde baglanti olusturacagimiz
metni E-Mail alanina ise baglant1 olusturacagimiz e-posta adresini girmemiz gerekmektedir.

iwiInsert  Common Layout | Forms | Text | HTML | Application | Flash elements | Favorites

RES|EH-O-FHRB-P

| (2| Code | <5 spit | [ 4] Desion | Teles[CBABILISIMSISTEMERT 0 O @, | O [EL

OBA BILISIM SISTEMLERI®

abilisim. com
x| :
LY a0 b [ i abilisim, conn
E-Mail: |info@obabilisim. com Ltell
Help |

Sekil 4.10: Email Link penceresi ile e-posta baglantilar1 ekleme

Email Link diigmesini, sayfa i¢ine metni girdikten sonra da kullanabiliriz. Bu
durumda agilacak olan pencere i¢indeki Text alan1 otomatik olarak girilmis halde
P gelecektir.
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Asagida verilen islem basamaklarimi takip ederek, konuyu daha da pekistirelim.
Oneriler kism1, uygulama faaliyeti i¢in yonlendirici olacaktir.

21

Q Herhangi bir islem basamaginda gecemediginiz adim olursa
Ogrenme Faaliyeti-4 icindeki anlatimlardan yardim alabilirsiniz.

Islem Basamaklar Oneriler

» Web tasarim editoriinii ¢alistiriniz.
» Onceden tanimladiginiz site i¢inde yeni bir sayfa >
agIniz.

Create New

» Sayfa i¢ine metin ekleyiniz.

» Metin iizerine tiklandiginda, site i¢inde kayitli olan
bir sayfanin ag¢ilmasin1  saglayacak islemi | » Link
gerceklestiriniz.

» Sayfa i¢i koprii 6zelliklerini diizenleyiniz. » Page Properties / Links

» Koprii adreslerinin  tarayict  icindeki acilis | > Target
sekillerini diizenleyiniz.

» Sayfa icindeki metinler {izerinde yer imi
olusturunuz.
» Yer imine ulasilmasi i¢in bagka bir metin iizerine

» Named Anchor

koprii ekleyiniz. > A
» Sayfa i¢ine resim ekleyiniz.
» Resim lizerinde etkin noktalar olusturunuz. » Hotspot
» Olusturdugunuz noktalara koprii ekleyiniz. » Image Map
» Sayfa i¢inde e-posta baglantilar1 olusturunuz. » Common / Email Link
» Sayfay1 kaydederek web tasarim editoriinii > Alt+F4

kapatiniz.




(OLCME VE DEGERLENDIRME )

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki ifadeleri okuyarak dogru olan ifadelerin 6niindeki bosluga “D” harfini,
yanlig olan ifadelerin 6niindeki bosluga ise “Y” harfini koyunuz.

1. ( ) Properties penceresi araciligiyla sayfada bulunan kopriilere ait diizenlemeler
yapilabilir.

2. () Kopriilenmis sayfanin yeni bir tarayici penceresinde agilmasini saglamak i¢in
target alaninda _blank secenegi etkinlestirilmelidir.

3. ( ) Sayfa icinde yer imi olusturmak icin Common menii grubu i¢inde bulunan
Named Anchor diigmesi kullanilmalidir.

4. () Etkin resim noktalarinin siklikla goriilebilecegi resim tiirii haritalardir.

DEGERLENDIRME

Performans testindeki islem basamaklarinda siralanan davraniglari kazanmissak, diger
o0grenme faaliyetine gecebiliriz. Basarisiz oldugumuz islem basamaklari i¢in konuyu yeniden
gbzden gecirmemiz yararl olacaktir.



MODUL DEGERLENDIRME

Bu bolimde, modiilde anlatilan 6grenme faaliyetleri ile elde edilmek istenen
yeterlikleri kazanip kazanamadigimiz dlgiilecektir.

A- YETERLIK OLCME

Modiil yeterligimizin belirlenmesi i¢in, asagidaki uygulama &rneklerine benzer
uygulamalar yapmamiz istenebilir. Boylece, hedef davranislart ne 6l¢iide kazandigimizi
gorebiliriz.

UYGULAMA-1: Okudugunuz okulu tanitan bir site hazirlaymiz. Bu sitede okula ait
genel bilgiler, bolimler hakkinda tanitici bilgiler, 6gretmenlerinizin resimleri, okul
istatistiksel bilgilerin bulunmasi 6nerilir.

UYGULAMA-2: Yasadiginiz il veya ilgeyi tanitan bir site hazirlayin. Bu sitede

yasadiginiz yerin genel ozelikleri, tarihi, ge¢cim kaynaklari, tarim iirtinleri, turistik imkanlari
ve fotograflarinin bulunmasi 6nerilir.
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B - PERFORMANS TESTI

Ogrencinin Baslama saati :................
Adi - Soyadi e Bitirme saati  :................
Numarast e Stre dk.

ACIKLAMA: Asagida listelenen islem basamaklarindaki

davraniglart  &grencide

gozlemlediyseniz EVET siitununa, gozlemleyemediyseniz HAYIR siitununa X isareti

koyunuz

GOZLENECEK DAVRANISLAR

Evet Hayir

Web tasarim editoriinii ¢alistirdiniz mi1?

Yerel siteyi tanimlamadiniz mi1?

Site i¢inde yeni bir sayfa olusturdunuz mu?

Sayfaya baglik attiniz mi1?

Olusturulan belge i¢in bir arka plan rengi sectiniz mi?

Sayfa 6n izlemesinin yapilacag tarayicilari sectiniz mi?

Sayfayi kaydettiniz mi?

Sayfa i¢ine metin girisi yaptiniz mi?

Metinler arasina paragraf boslugu ve satir boslugu eklediniz mi?

Editor metin tercihlerini diizenlediniz mi?

Harici bir metin dosyasinda bulunan metinleri web sayfasi igine
aktardiniz mi?

Sayfa icinde bulunan metinler arasina boliinmez bosluklar
eklediniz mi?

Metin hizalamasin1 degistirerek, metin girintileri olusturdunuz
mu?

Sayfa iginde sirali listeler olusturdunuz mu?

Sayfa icinde sirasiz listeler olusturdunuz mu?

Sayfa i¢inde tanim listeleri olusturdunuz mu?

Metin iginde bulunan karakterleri bigimlendirdiniz mi?

Metinlerin yazi tipini degistirdiniz mi?

Karakter boyutlarini degistirdiniz mi?

Metinler i¢in renk tanimladiniz mi1?

Sayfa i¢ine 6zel karakterler eklediniz mi?




GOZLENECEK DAVRANISLAR

Evet

Hayir

Sayfa icine yatay cetvel eklediniz mi?

Sayfa icine gilincelleme tarihi eklediniz mi?

Sayfa icine animasyon metni eklediniz mi?

Onceden tanimlanmis olan site i¢inde yeni bir sayfa agtiniz mi1?

Sayfaya arka plan resmi eklediniz mi?

Sayfa i¢ine resim eklediniz mi?

Eklenmis resmin boyutlarini degistirdiniz mi?

Resmin sayfa i¢indeki hizalamasini diizenlediniz mi?

Resme kenarlik eklediniz mi?

Assets panelini kullanarak sayfa igine resim eklediniz mi?

Eklenen resmin etrafina metin girisi yapilmasini saglayacak
diizenlemeyi gerceklestirdiniz mi?

Eklenen resimlerin etrafindaki bosluklari diizenlediniz mi?

Sayfa i¢ine resim yer tutucu eklediniz mi?

Sayfa i¢indeki resimlerin diizenlenmesine yardimci olacak editor
programi tanimladiniz mi?

Sayfa icine etkilesimli diigme eklediniz mi?

Resim gosterisi hazirladiniz mi1?

Site icinde yeni bir sayfa agtiniz mi?

Sayfa i¢inde web fotograf albiimii olusturdunuz mu?

Sayfa i¢ine video filmi gémdiiniiz mii?

Metinlere koprii eklediniz mi?

Site i¢i koprii 6zelliklerini diizenlediniz mi?

Koprii adreslerinin tarayici igindeki agilis sekillerini diizenlediniz
mi?

Sayfa i¢indeki metinler iizerinde yer imi olusturdunuz mu?

Yer imine ulasilmasi i¢in baska bir metin iizerine koprii eklediniz
mi?

Sayfa icindeki resimler iizerinde etkin noktalar olugturdunuz mu?

Olusturulan etin noktalara koprii eklediniz mi?

Sayfa i¢inde e-posta baglantilari olusturdunuz mu?

Web tasarim editoriinii kapattiniz mi1?

DEGERLENDIRME

Ogretmenimiz, yukaridaki performans testine benzer bir dlgme araci ile modiil
yeterligine ulasip ulagamadigimizi Olcecektir. Bu degerlendirme igin Ogretmenimize

basvurmaliyiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1 CEVAP ANAHTARI

<D< |T ==

AN [WIN|—

OGRENME FAALIYETIi-2 CEVAP ANAHTARI

AN | |W|N|—
=D <=

OGRENME FAALIYETIi-3 CEVAP ANAHTARI

N[ [N |—
=D <| =D

OGRENME FAALIYETi-4 CEVAP ANAHTARI

AW N[ —
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