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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moddiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karari ile
onaylanan, Medeki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlastirilan 42 aan ve 192 dala ait cerceve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis 6gretim
meateryalleridir (Ders Notlaridir).

Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistiriimek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baglanmigtir.

Modlller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim 6gretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilmasi
Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler moduillere internet Gzerinden ulagilabilirler.

Basilmis moduller, egitim kurumlarinda 6grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amacla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 141E00031
ALAN Cocuk gelisimi ve egitimi
DAL /MESL EK Efken cocuklukta égfetmen yardimaihgi-6zel egitimde
Ogretmen yar dimcihig
MODULUN ADI Ozd egitimde oyun etkinlikleri
S Ozel egitimde oyunun yeri, 6nemi ,gelisime olan etkileri, oyunun
MODULUN 2 o 8
TANIMI planlanmasi ve buna yonelik bilgi ve becerilerin kazandirildigi
o6grenme materyalidir.
SURE 40/24
ON KOSUL Bu modultin 6n kosulu yoktur.
YETERLIiK Ozel egitimde oyun etkinliklerini tanimak.
Genel amag
Uygun ortam saglandiginda, 6zel egitimde oyun etkinliklerini
tamyabileceksiniz.
Amaclar
,IXII\SI) Eg:‘ o 1. Uygun ortam saglandiginda 6zel egimde 6z0r tiriine gére
oyun etkinliklerini secebileceksiniz.
2. Uygun ortam saglandiginda 6zel egitimde 6zUr tlriine gére
oyun etkinliklerini hazirlayip uygul ayabileceksiniz.
Ortam:Erken cocukluk egitim kurumlari,6zel egitim
EGITIM kurumlar1,6zel ve kamu kurum ve kuruluslar
OGRETIM Donamm:K aynak
ORTAMLARI VE | kitaplar,bilgisayar,projeksiyon,fotograflar,afis,broslr,dergiler,uyar
DONANIMLARI 1C1 pano,tepegdz,asetat,CD,V CD,televizyon,bilgisayar
donanimlari
Modulde yer alan her bir dgrenme faaliyetinden sonra, verilen
.. olcme araclanyla kazandigimz bilgi ve becerileri  6Olcerek
OLEme VS iy | kendinizi degerlendirebileceksiniz
e G 1 Ogretmen tarafindan modul sonunda kazandiginiz bilgi ve

becerileri degerlendirmek amaciyla gesitli 6lcme araclar
uygulanacaktir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Oyun cocuklarin gelisiminde énemle yer alan bir etkinliktir.Cocugun oyunlari, 6nce
yakin cevresinde, daha sonra sosyal ortamlarda stirer.Oynadigi oyunlarla cinsel kimligini
fark eder,sorumluluk alir,toplumsal kurallar1 6grenir. DUslnce,duygu ve iliskiler acisindan
oyun yoluyla kontrol kazanir.

Oyunun normal cocuklarin gelisimlerinde oldugu gibi,6zel egitime ihtiyaci olan
cocuklarin egitimlerinde de énemli rol U vardir.

Cocuklarin duygusal ve dustnsel yasamlari oyunlarina yansimaktadir. Oyunlarin
yapist ¢ocuk psikiyatrisnde bazi bozukluklarin degerlendirilmesinde yarcdimci olmaktadir.
Oynanan oyunlar, 6zel egitime ihtiyaci olan cocuklarin erken teshisinde,onlarin gelisiminin
ilerlemesinde bize yardimci olmaktadir.

Engelli cocuklarin oyuna baslama ve sirdirmede destege ve cesarete
ihtiyaclar1 vardir. Bu cocuklar daha pasif ve cekingendirler. Sectiginiz oyunlar ve
hazirlayacaginiz etkinliklerle cocuklarin gelisimlerine katkida bulunacak, gerekli
durumlarda onlar1 yonlendirecek ve istendik davramslarin kazanilmasinda yardimct
olacaksinz.

Bu modiille edineceginiz bilgi ve beceri sayesinde; 6zel egitimde 6zUr tirtine gore
oyun etkinliklerini tamyarak segebileceksiniz. Ayrica bu etkinligi hazirlayabilecek ve
cocuklara uygulayabilme becerisi elde edeceksiniz. Ozel egitimde ozir tirine gore
oyun etkinlikleri ile ilgili verilen drnek etkinlik ve ara¢ gerec rehberliginde, siz de
uygun etkinligi secebilmek, vyaraticihigimzi  kullanarak hazirlayabilmek ve
uygulayabilmek icin yeni bilgi ve beceriler kazanacaksiniz.






OGRENME FAALIYETI 1

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun
ortam saglandiginda 6zel egimde 6zur tlrtine gore oyun etkinliklerini
secehileceksiniz.

ARASTIRMA

> Ozel Egitimde oyunun yeri ve konusunu gesitli kaynaklardan ve internetten
arastirimz.

> Ozel egitimde oyunileilgili buldugunuz 6rneklerden bir albiim olusturunuz.

» Olusturdugunuz albimdeki oyunlar: arkadaslarimzin oyunlar: ile karsilastirarak yeni
oyunlar greniniz.

1. OZEL EGITIMDE OYUN ETKINLIiKLERI

1.1.0yun Etkinlikleri

1.1.1.Tamm

Oyun, ¢ocuga hi¢ kimsenin 6gretemeyecegi konular: kendi deneyimleriyle
O0grenme yontemidir.Oyun; sonucu dustnilmeden,eglenmek amaciyla yapilan
hareketlerdir.Eriskinler gbziyle oyun,cocugun eglenmesine ve oyalanmasina yarayan
amagsiz bir ugrastir.Cocuklar ile iletisim kurmamn onlarin diinyasini paylasmanin
bircok yolu vardir.Oyun bu yollarin en dogal olani,en sik kullamlan ve en saglikli
sonucu verenidir.Cocuk igin oyun gercek yasantisindan daha cok benimsedigi,daha
cok icinde yasadig1 ve mutlu oldugu bir dinyadir.

Yasamin ilk yillarinda, cocuklarin temel isi oyundur.Cocuklar oyun yoluyla
cevrelerini tammakta,iletisim kurmayi 6grenmekte ve gelisimin tim alanlari oyundan
etkilenmektedir.Son yillarda cocuk oyunlarina arastirmacilarin ilgisi giderek
artmistir.Engelli olmayan gocuklarailiskin oyun arastirmalarinin yan sira zihinsel
engelli,isitme engelli ve gérme engelli gibi ¢esitli engel gruplarina yonelik oyun
arastirmalar: yer almaktadir.



Resim 1:Ozel egitimde oyun, cocugu hayata hazirlayan bir agtlr.

Oyun konusunda yapilan arastirmalarin giderek artmasina karsin, oyunun tammlanmasina
iliskin problemler bulunmaktadir.Giiniimiize dek (zerinde hemfikir olunan tek bir oyun
tanumi yapilamamustir.Cesitli tanmlar yapilmakla beraber daha ¢ok oyunun gelisimdeki
o6nemi Uzerinde daha ¢ok durulmustur.Cocuklar icin bir yasama bicimi,yetiskinler icin ise bir
egitim araci olan oyun, ¢cocugun yasaminda birtakim evrelerden gecerek gelismektedir.

Oyun hakkinda ilk gelistirilen kuramlar, insanlarda ve hayvanlarda neden oyun oynama
gereksinimi olabilecegini aciklamakla baslamustir.Sonralart oyunun dinamigi Uzerinde duran
kuramlar  gelistirilmistir.Rausseau,Montessori, MacMillan kardesler ve Suzan Iisaacs
cocuklarin yetiskinlerden farkli gereksinimleri oldugunu ve bunlarin yaslara gore de degisim
gosterdigini 6ne slrerek toplumu uyarmaya calismuslardir.Bu akim son vyillarda Bati
dunyasinda kendi iginde bir ekol haline gelmis olup bazi okullarda ¢cocuk egitiminin sadece
oyun ortaminda verilebilecek sekilde egitim programlar: diizenleme yoluna gidilmistir.

-Huizinga (1947),0oyunun felsefesini Homo Ludens adli eserinde ayrintili bir sekilde ele
almistir.Ona gore oyun,kisinin kendini btlntyle kaptirdig: bir etkinliktir.

-Piaget (1962) oyunu diger etkinliklerden farkl: kilan su olcitler Uzerinde durarak ¢ocugun
gelisimi ve egitiminde oyun ortamin dogal bir stire¢ olarak gormektedir.(Bax,1977)

Oyun kendi icinde bir butinl tktor.
Dogaclamadir.

Eglenceli bir etkinliktir.

Belli bir sirave mantik gerektirmez.
Catismalardan uzak,6zgur bir ortamdir.
Icten guduml tdr.

VVVVVYVY



Vygotsky(1978),0yunu cocugun cevre ile bas edebilmek icin kullandigi bir mekanizma
olarak tammlamaktadir.

Oyun,insanlarin beden ve kafa  yeteneklerini gelistirmek amacin
guden;hesap,dikkat,rastlantt ve beceriye dayanan,cogu kez oyalanmak icin oynanan ayn
zamandatat veren bir tlr yarismadir.

“Cocuk etkinlige can atar.Eger ona etkinlik olanaklarint saglarsak mutluluk veririz.Bu
etkinlik faydal1 olursa,onun etkinlik gereksinimi, kargasalik yaratacagi yerde bir is yaratms
olur.”

M.MONTESORRI

.. -~
4 .
Resim 2 :Oyun cocuga eglence ve egitimi bir arada sunan bir etkinliktir.

-

Kisacasi oyun; sonu dusunilmeyen, gonullUlik esasina dayanan,cissal
baskilar ve zorlamalardan uzak olan bir etkinliktir.

Oyun, erken egitim icin bir ara¢ olarak kabul gorilmekte ve erken egitim
programlart icin avantg olusturmaktadir. Anne ve babalara oyun davramslarimn
Ogretilmes ile hem cocuklar hem de anne ve babalar erken egitim programlarina
daha kolay uyum saglamakta,anne-babalar yetersizlik duygularindan kurtulmakta ve
programa katilimlar: artmaktadir.Oyun merkezli bir erken egitim programi engelli
cocugun ale ve sosya yasama uyumunu Kkolaylastirmakta,onun gelisimini
hizlandirmakta,bilissel olgunlugunu artirmaktadir (Hellendorn,Kooij ve Smith,1994).




1.1.2. Ozel Egitimde Oyunun Yeri ve Onemi

Ozd egitim: Bedensel, zihinsal, sosyal ve duygusal yonden engelli ve Uistiin
Ozellikleri sebebiyle egitim ve dgretim caligmalarint gergeklestirmek i¢in normal
cocuklarin egitimine ek olarak birtakim 6zel hizmet ve 6nlemleri gerektiren 6zel
egitime muhtag ¢cocuklarin egitimine denir.

Ozel egitime muhtag cocuklarin egitimi icin; 6zel olarak yetistirilmis
personel, gelistirilmis egitim programi, bu ¢cocuklarin 6zir gruplarinave ozelliklerine
uygun egitim ortam hazirlanmas: esastir.

Erken ¢ocukluk déneminde normal cocuklarin hayatinda oyunun ¢ok énemli
oldugunu biliyoruz. Ozel egitimeihtiyaci olan gocuklarin hayatinda da oyunun gok
blyUk 6nemi var; ¢cinki engelli cocuklar oyun etkinlikleri ile kavram ve zihinsel
gelisimin yam sirabirgok sosyal beceriyi de kazanabilmektedir. Oyun etkinlikleri ile
iletisim kurmayi, etkilesmeyi, arkadas edinmeyi, beraber calismay: ve bireysel olarak
guclt ve zayif yanlari ile birbirlerini tamamlamay: 6grenmektedirler.

Resim 3:Ozel egitimde oyunun yeri ve énemi buyuktar.

Kaynastir ma(Entegrasyon): Bu modelde erken cocukluk déneminde, 6zel egitime
ihtiyact olan ¢ocuklarla normal gelismekte olan ¢ocuklarin ayni egitim kurumunda
egitim 6gretimleri saglanabilmektedir. Kurumlarda uygulanan oyun etkinlikleri ile
icinde yasadiklar1 toplumun kuralarini 6grenmekle birlikte toplumla biitiinlesmel eri
saglanmaya calisilir. Normal gelismekte olan cocuklarda, farkl: 6zelliklere sahip olan
kisilere kars1 olumlu tavir gelistirmeyi 6grenirler.Bu nedenle oyuna bol bol firsat
yaratmal1, cocuklarin gelisim 6zelliklerine uygun oyunlar hazirlamaliyiz.
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1.1.3. Ozel Egitimde Oyunun Cocugun Gelisimine Olan Etkileri

Oyun saglikli ¢cocuklarda oldugu kadar, 6zirlGi cocuklar icin de biylk bir gereksinim
olmakla birlikte onlarin davranslari, distinceleri ve genel gelisimi Uzerinde ¢ok Onemli
etkileri vardir. Oyunun Ozlrlt gocuklarin gelisiminde yararli olmast igin ilk dikkat etmemiz
gereken zengin bir cevre ve bu gevrenin gocugun ihtiyaclarina gore diizenlenmesidir. Oziirli
cocuklarin oyuna baslama ve oyunu slrdirmede yardima ihtiyaclari vardir. Bu ylzden
sunulan  uyaricilardan  olabildigince yararlanmasim  saglayacak  gevre  sartlan
diizenlenmelidir.Oziirl (i cocuklar icin oyunun énemi diger cocuklara oranla daha da fazladir.

1.1.3.1. Yaratichgin Gelisiminde Oyunun Etkileri

Cocuklarin sirekli yarattigi ortam oyun ortamichr. Kendi dinyalarim yapilandirirken
kendilerini tanmma yolunda yasanmis deneyimleri kullanmirken, yeniden yaratma egilimlerini
konusmalarinda, boya calismalarinda, katildiklari tim faaliyetlerde ve oyun ortaminda
gormekteyiz.

Egitimciler, cocuklarla oyun siirecinde onlarin taklit ettikleri olay ve nesnelere
odaklanir ve uygun katilim saglarken sanki 0yleymis gibi hareketlerde bulunarak ¢ocuklarin
distince akigina girebilir ve bu sekilde gcocuklarin egilimlerini, sorunlarini ve bunlari ne
sekilde ele aldiklarimt anlamal art igin etkin bir ortam saglanmus olur.

Ornegin; cocuk poliscilik oynarken “Polis olsaydim ne yaparcim?’
dustncesinden yola cikarak gunlik yasamdaki deneyimlerini, duyduklarini, hikaye
kitaplarindan edindigi bilgileri bir araya getirerek polis olmanin 6zelliklerini, nasil
bir duygu olacaginin hayalini kurar ve dyle rol yapar.

R&i 4: Oyun iletisim kurmay: saglayan bir aragtir.
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1.1.3.2. Bilissdl Dil Gelisiminde Oyunun Etkileri

Cocuklar 3-4 yasindan itibaren dili; duygu ve isteklerini iletmek, soru sormak,
dustinmek icin kullanmaya baslarlar. Bunun devaminda dil bilgis kullammu,dilin yapist
Uzerinde deneme yanilma uzmanlasma saglar.Y eni duyduklar: sozciklerin icini doldurmaya,
anlam vermeye ve oyunlarda onlar: yerli yerinde kullanmaya calisirlar.

Cocuklar dile hakim olmaya basladiklarindan itibaren dil oyunlarina ¢zel ilgi
gosterir. Siirlerdeki tekrarlar, bilmecelerdeki kesfetme duygusu, anlamini bile bilmedikleri
sozcukleri tekrarlama, uydurma gibi etkinlikler onlara dilin etkilesimli bir ara¢ oldugunu
kendilerinin de bir sekilde dili denetleyebilecegi duygusunu ve farkl: ifade bicimlerinin var
oldugunu kazandirir. Cocuklar okul 6ncesi dénemde kendi soylediklerini yazdirip sonra
onlarin okunmasin isteyebilirler.Bu etkinlik onlarin sozlt ve yazili dil arasindaki baglantiy:
kurmaya baslamalarina yardim eder. Cocugun bilissel gelisimi bilmece, tekerleme, siir,
hikaye ve parmak oyunlariyla da desteklenir. Yaziyormus gibi yaptiklart karalamalar
yetiskinleri yazi yazarken gorlp yaptiklar: taklitlerdir ve bunlar yazi yazmanin temelini
olusturur.

I.J

Resim 5: Oyun'un degisik beceriler kazanilmasina katkis vardr.

1.1.3.3. Duygusal ve Sosyal Gelisime Oyunun Etkisi

Oyun dogumdan sonra ¢ocugun bedenini hareket ettirmesi ile baslar. Bebeklikten
itibaren bakicisina gliven duydugu stirece oyunsu davranglarim gelistirir. Bu iliski gocugun
guven duygusu gereksinimini karsilamali ve desteklemelidir.

Okul 6ncesi dénemde ¢ocuk oyunda problem ¢tzmeyi de 6grenir. Birlikte oldugu
arkadaslariyla karsilastig1 sorunlari, catismalar:, duygusal yonden ¢ozimleme durumlar: da
oyunda sikca rastlanir. Olgunlasmaya paralel olarak yaratici ¢ozimler ¢ocugun gelisimine
katkida bulunmaktadhr.



Resim 6:0yun ¢ocugun yar atici ¢ziimler bulmasina yardimc olur.

Cocuk, paylasma kavramim diger cocuklarin istek ve arzularini kabullenmeye
basladiginda anlayacaktir. Bu da benmerkezcilikten uzaklasinca anlasilacaktir. Toplumun
degerleri arasinda olan ait olma kavramini grup icinde yasayarak ogrenmek mumkandar.
Bazi seylerin kendilerine ait olup bazilarin ise olmadigimi sosyal etkilesim ile Ogrenir.
Cocugun en sik sosyal etkilesimi evcilik oyunlarinda gorulir.Duygusal ve sosyal gelisimi
acisindan gocuk, oyun oynarken duslncelerini ifade eder,baskalarimn distincelerini
anlamayi, duygularini sozel ifade etmeyi ve saldirganligi denetim altina almay: 6grenir,gene
olarak sosyal iletisimi artar ve uyumlu davranmslar gosterir.

1.1.3.4. Beden ve Har eket Gelisimine Oyunun Etkis

Gunumuzde gocuk egitim uzmanlar1 hareket gelisimini, fiziksel gelisimden farkl
sekilde ele admaktadir. Onlara gore hareket, c¢ocuklarin yaparak Ggrenmeyi
gerceklestirdikleri bir 6grenme ortamudir. Kisittamasiz oyun ortami, ¢ocuklarda kendilerini
istedikleri gibi ifade edebilme olmag: saglar.

Doga icerisinde oynanan oyunlarda cocuk, doga olaylarim gdzlemler, arastirma ve
bazi sonuglara varma olanag: bulur. Agik havada oynanan oyunlar gocuklara gercek mekén
kavrami kazandirmada rol oynar. Top oyunlari bu kavramlarin kazamlmasinda arag olur.
Bunlarla beraber cocugun becerileri gelisir ve kendine glveni artar.

Oyunlar cocugun saldirganligini olumlu yone yoneltmesini saglar, fazla enerjisini
bosaltmasina yardimcit olur, duydugu cosku, heyecan ve basar hissi, 6z glveninin
gelismesine yardim eder. Cocugun bedenini tarumasi, istedigi sekilde kullanabilmes,
kendini kontrol edebilmesi oyun ile mimktn olur.



Resim 7:0Oyun tim gelisrrh alanlarina hizmet eder.

Oyun, her cocugun sosyal, duygusal, psikomotor, bilissel, dil ve 6z bakim beceri
alanlarinin gelisiminde etkilidir. Ayrica 6zel egitim gereksinimi olan gocuklarin bazi gelisim
aanlarinda daha ¢ok ve farkli etkileri olur.

Ornegin;gorme engelli cocuklar dikkatlerini yogunlastirarak isitme ve dokunma
duyularim dahaiyi kullanabilmekte, isitme engelli cocuk yasitlar: ile ayn ortamda bulunarak
gozlem yoluyla Ogrenmelerini saglamakta, oyun ortam dil kullanmaya Gzendirmekte,
konugma geriligi olan cocuklarda dil becerileri gelismekte, zihinsel engeli olan cocuklarda
oyun etkinligi ile bilissel becerilerinin yam sira duygusal, sosyal, dil ve belli oranda hareket
gelisimleri ilerlemekte, otistik ¢ocuklarda taklit etme, sira ama, oyuncakla amacina uygun
oynama ve sembolik oyun becerileri gelismektedir.

1.2.0yunun Engdli Cocuklara Kazandir diklar:

Dikkatinin artmasim saglar.
El-g6z koordinasyonu saglar.
Biriken enerjisini bosaltmasina yardimci olur.
Kavramlar: 6grenmesinde kolaylik saglar
Oz bakim becerilerini daha kolay Ggrenir.
Cocugun 6z guveni artar.
Problem ¢6zme becerisi gelisir.
El kas becerileri gelisir.
Kuralarauymay: 6grenir.
Oyunlar sayesinde sorumluluk almay1 6grenir.
Dil gelisimine katkida bulunur.
Paylasmay1 6grenir, iletisimi artar.
Ogrendiklerini pekistirir.
Oyun sayesinde i¢ dinyasini yansitir.
Egitime yeni baslayan engelli cocugun kaygilari oyunla ortadan
kaldirilabilir.

VVVVVVVVVVVVVYY
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1.3. Oze Egitimde Oyunun Evreleri ve Ozellikleri

Bitin cocuklar herhangi bir engeli olsun olmasin oyun oynamaktan biyik haz
duyarlar. Bu nedenle farkl1 gelisen ¢ocuklara da, oyunla egitim vermek ve gelisim alanlarin
desteklemek gerekir. Engelli ¢ocuklarin gelisiminde oyunun yararli olabilmesi icin 6ncelikle
gevrenin zenginlestirilebilmesi ve gocugun engeline uygun olarak dizenlenmesi gerekir.
Bunun yapilmasindaki amag ise, farkli gelisen cocuklarin oyuna baslayabilmesini, oyunu
surdurebilmesini ve tekrar oynamaistegi duymasim saglayacak bir ortam hazirlayabil mektir.

Resim 8:Cocugun engeline gére oyunun evreleri ve 6zellikleri degismektedir.

Cocugun engeline gore oyunun evreleri ve Ozellikleri degismektedir.
Ornegin gorme engelli gocuklarin normal cocuklar gibi oyuna ilgi gosterdikleri, ancak
durumlarina 6zgu bazi farkliliklar bilinmektedir. Baslica fark, gorme engellilerin yalmz
oyunu tercih etmeleridir. Diger bir fark gorme engellilerin hayali oyunlarda daha az imgelem
guicl gosterdikleridir. Ayni zamanda, fiziksel cevrelerini arastirma ve kullanmada, daha geri
planda kaldiklar1 belirlenmistir.
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Resim 9:Oyun rahatlatma aracidir .

+ Isitme engelli cocuklar ise, is birlikci, sosyodrama oyunlarina daha az Katilirlar.
Nesneleri sembolik olarak kullanmada geridirler. Cevresel kosullardan daha fazla
etkilendikleri gorilmustur.

Konusma geriligi olan cocuklarda da dil ve oyun gelisimi paraellik gosterir.
Etkilesime dayal1 sosyodrama oyunlarina katilimlar: daha kolaydir.

Zihinsel engelli cocuklar da yetiskinler tarafindan yapilandiriimig oyun ortamlarina
gereksinim duyarlar. Oyunda nesneleri birlestirmede ve olusturmada daha geri olduklar
gorilmustdr. Oyuncaklarla amagsizca oynarlar. Sembolik oyunlarda normal ¢ocuklara gére
daha geri olduklar: gordlmustur.Dikkat streleri kisa oldugundan, bir oyunda yogunlasmada
guiclik cekerler.Oyuncaklar: nasil kullanacaklarint bilemezler. El-gbz esgidimi yetersizdir.

Otistik ¢ocuklarin oyunlarinda su 6zellikler gérilUr. Hayali oyun oynamazlar, temsili
becerilerden yoksundurlar, motivasyon yoksunlugu cekerler. Ancak egitsel muidahaleler
sonunda yonergelere yanit verdikleri gorilmektedir. Nesneleri islevsel olarak kullanmak

yerine dondirme hareketi ile yetinirler.

Resim10: Cocuklar oyunla bireycilikten kurtulurlar.
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« Ustiin zekal1 cocuklar oyunlarinda bireyciligi 6n plana cikarirlar. Yaraticilik ve
esneklik gerektiren oyunlart oynamay tercih ederler, oyunlar: yasitlariyla degil, buyukleriyle
oynamak isterler.

» Down sendromlu ¢ocuklarin oyunlarimin gelisimsel sirasinin ve yapisinin
engelli olmayan yasitlarina oldukca benzer oldugu vurgulanirken; down
sendromlu ¢ocuklari, engelli olmayan cocuklar ile takvim yaslarina gore ya
da zeka yaslarina gore eslestiren bazi arastirmalarda, bu cocuklarin engelli
olmayan ¢ocuklara gore daha fazla baktiklar: ve kesfetme davranmisimin daha
az oldugu vurgulanmaktadir. Bu grup ¢ocuklar yiz ytize ve oyuncak merkezli
etkilesimde guclikler yasamaktadir.

» Bedensd engélliler engellerinin el verdigi olclide oyunlarakatilirlar. Hareket
engeli olan bebekler cevrelerineilgi gostermeyebilir.
Gorerek,dokunarak,isiterek ve tadarak oynayabilecegi oyunlar
tasarlanabilir.Cocuklarla oynayacagimz taklit oyunlari cocugun dikkatini
artirarak 6grenmesine katki saglayacaktir.Konusma problemi olan gocuk ile
aynakarsisinda dudak, dil, cene egzersizleri cocugun gelisimine katkida
bulunacaktir.

» Hiperaktif cocuklarin dikkatleri cok ¢abuk dagildig: icin bu gocuklar, grup
oyunlarinapek ilgi gostermezler. ilgisini geken oyunlara saatlerini
verebilirler. “ Ornegin bilgisayar oyunu” . Tercih edilen oyun ve oyuncaklar
engelli cocugun zeka seviyesine, engel durumuna gore farklilik gosterir.

2.4. Ozd Egitimde Oyun Cesitleri

Gormeengellilerde;
> Isitsel oyunlar (sarkili oyunlar, ritim, dans)
» Dokunsal oyunlar(kavram kartlar1, yapbozlar, mutfak oyuncaklari, egitsel
oyuncaklarla oynanan oyunlar)
» Hayali oyunlar (kbse oyunlari)
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Resim11:Cocuk oyunla kendini glivende hisseder.

Bu cocuklara serbest oyun planlanmalidir. Ogretmen énceden oyun materyalleri,
arag gerecler, etkinlikler ve oyun oynayacag: arkadaslari hakkinda gcocuga bilgi
vermeli, normal arkadaslardan birini onun icin oyun arkadas1 segmeli, materyal
zenginligine 6nem vermelidir.

Isitme engdllilerde;
* Sosyodramatik oyunlar
Konusma geriligi olanlarda;
*Y amz oynanan oyunlar
* Sosyodramatik oyunlar

Geh |
schiafan... .

Resim 12:Oyun egitir
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Zihinsel engellilerde;

Nesnel veislevsal oyunlar

Y apbozlar, bloklar

Sembolik oyunlar

Nesne agirlikli sembolik oyunlar
Hayali sahne i¢inde sembolik oyunlar
Tema iceren sembolik oyunlar
Hikaye igeren sembolik oyunlar
Sosyodramatik oyunlar

Kurali oyunlar

Esgudim ve dikkat gerektiren oyunlar

VVVVVVVVVY

Otistik cocuklarda;
» Taklit oyunlar
» Sira1 oyunlar
» Sembolik oyunlar
» Oyuncaklarda oyun

=

Resim13: Oyunun tedavi edici bir yoni vardir

Her 6zgir grubunun kendi 6zelliklerine uygun oyun ortami oyun, arag gereci ve
oyunlart vardir. Ancak oyunlar ve oyun araglari zaman zaman benzerlik gdsterebilir..
Ornegin ses ve gurlltd cikaran oyun araglari hem isitme engellilerde hem de otistik
cocuklarda ilgi gekici olabilir ya da bir oyun ¢esidi bitiin gruplarda oynatilabilir. Oyunun
Ozel egitimde iyilestirici ve tedavi edici bir yoninin oldugu da tartisilmaz bir gercektir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Ozd egitimde oyun etkinliklerini

arastinmz. Ozel egitimde oyun etkinlikleri

calismalarinin drneklerini 6zel egitim kurumlarinda uygulama esnasinda fotograflarla ve
kamera cekimleri ile destekleyerek sunu hazirlayimz. Etkinliginizin sonucunu rapor haline

getirip arkadagslarinizla paylasinz.

Islem Basamaklari

Oneriler

> Ozel egitimde oyun
etkinliklerini arastirimz.

Erken cocukluk egitimi kurumlarindan,
kittphanelerden, Universiteninilgili
bolimlerinden, internetten, 6zel egitim
kurumlarindan ve ¢evrenizde bulunan
Kisilerden yararlanabilirsiniz.

» Buldugunuz oyunlart sinifinizda
arkadaglarinizla birlikte
oynayiniz.

Oyunun oynanma seklini 6grenerek
arkadaglarimiza anlatiniz, oyuna
katilacak kisileri belirleyip oyun
sonunda arkadaslarinizin gorUslerini
ainz.

> Ozel egitim veren bir kurumu
ziyaret ediniz.

Ogretmenlerinizden bilgi alarak ziyaret
edeceginiz kurumlairtibat kurunuz
gerekirse yazili izin ainmz, hangi gin ve
hangi saatte gideceginizi kuruma
bildiriniz.

> Ogrendiginiz oyunlardan birini
okul yoneticisinden izin alarak
cocuklara oynatimz.

Oyun oynatacaginiz simifa girerek
gerekli duzenlemeleri yapiniz,
kullanmamz gereken arag gereg varsa
hazirlayiniz, oyunun kurallarim
ogrencilere anlatiniz ve oyunu
oynatimz.

» Etkinlik sonunda duygularimzi
simfimzdaki arkadaslarimizlia

paylasiniz.

Oyun etkinliginden sonra sinifta
arkadaglarinizla, onlarin duygularim
paylasiniz vefikirlerini alinz.

16



DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz ¢alismalar: kendiniz ya da
arkadasinizla degiserek degerlendiriniz.

Degerlendirme Olcutleri Evet | Hayrr

> Ozel egitimde oyun etkinliklerini aragtirchimz n?

» Buldugunuz oyunlar1 ssifimzda arkadaslarimzla
birlikte oynadiniz mi?

> Ozel egitim veren bir kurumu ziyaret ettiniz mi?

> Ogrendiginiz oyunlardan birini okul yoneticisinden
izin alarak ¢ocuklara oynattiniz mi?

» Etkinlik sonunda duygularimzi sinifinizdaki
arkadaslarinizla paylastiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yapmis oldugunuz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimizi bir daha
gbzden geciriniz. Kendinizi yeterli gormilyorsaniz, 6grenme faaliyetini tekrar ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet kapsaminda kazandiginiz bilgi ve becerileri asagidaki sorular: yanitlayarak
belirleyiniz. Sorularin yanindaki bosluklari; dogru 6nermeler icin (D), yanlis 6nermeler icin
(Y) yazarak doldurunuz.

1.( ) Oyun, sonu dustinulmeyen,gonilltlik esasina dayanan,dissal baskilar
ve zorlanmalardan uzak olan bir etkinliktir.

2.( ) Ozd egitime muhtag cocuklarin 6ziir gruplarinave 6zelliklerine uygun
egitim ortam hazirlanmasi esastir.

3.( ) Oyun, gcocugun hem eglenmesine hem de 6grenmesine yarayan bir
etkinliktir.

4.( ) Oze egitimde oyundan gok faydalanmamiza gerek yoktur.

5.( ) Ozd egitimeihtiyac: olan ¢ocuklarlanormal gelismekte olan
cocuklarin ayni egitim kurumunda egitilmesine kaynastirma (entegrasyon) denir.

6.( ) Oyun, konusmageriligi olan cocuklarda dil becerilerinin gelismesine
yardimci olmaz.

7.( ) Engédli cocuklarin gelisiminde oyunlarin yararli olabilmesi icin gcevre
duizenlemesine gerek yoktur.

8.( ) Cocugun engeline gore oyunun evreleri ve 0zellikleri degismektedir.

9.( ) Zihinsal engelli gocuklar yetiskinler tarafindan yapilandirilmis oyun
ortamlarina gereksinim duyarlar.

10.( ) Ofistik cocuklar devamli hayali oyunlar oynamak isterler.

11.( ) Konusmageriligi olan cocuklarda dil ve oyun gelisimi farkli
zamanlarda seyreder.

12.( ) Ustiin zekal: gocuklar oyunlarinda sosyalligi 6n plana gikarrlar.
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OGRENME FAALIYETI 2

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirlacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda ,6zel egitimde OzUr tdrine gore oyun etkinliklerini  hazirlayip
uygulayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Oz egitimde 6ziir gruplarina gore 6rnek oyunlar arastirimz.

>  Ozd egitimde oyunileilgili buldugunuz érneklerden bir albim
olusturunuz.

»  Olusturdugunuz albimdeki oyunlar: arkadaslarinizin oyunlar ile
karsilastirarak yeni oyunlar 6greniniz.

Resim 14:0yun yerinin 6nceden belirlenmesi ger eklidir.

2.0YUN ETKINLIKLERINIi OZUR
GRUBUNA GORE HAZIRLAMA

2.1. Oyun Etkinliklerinin Planlanmasinda Dikkat Edilecek Noktalar
Planlama yapilirken, su konular g6z éniinde bulundurulmal idir:
a)Etkinligin amacimn belirlenmesi
b)Oyun etkinliginin segilmesi
¢)Oyun etkinliginin siresinin belirlenmesi.
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d)Oyun yerinin ve arag gereclerin belirlenmes
e)Amag,oyun, sireoyun vyeri ve ara¢c gerecler arasinda tutarliik ve bitinlik
saglanmasi

Cocuklarayondik yapilan bu planlamada;

> Cocuklarin gelisim diizeyini bilmek,

> Y as diizeylerine uygun 6grenme gevresi hazirlamak,

> Y as ve beceri diizeylerine gore uygun etkinlikler planlamak,

> Yas duzeyi ve Ozlr grubuna uygun arag-gere¢ ve materyal secimi

yapmak,
> Cocuklarin bagarili olduklar: her durumda bunu hissettirmek,
> Cocuklarin etkinlik icindeki ve materyal kullamnunda gosterdikleri

basariy1 ebeveynleri ile paylasmak gerekmektedir.

Resim15: Arac gerec oyunu destekler.
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2.2.0yun Etkinliklerinin Ozeliklerine Uygun Arag Gereg Hazirlama

Oyun etkinliklerinin planlamasi, 6zir grubuna ve gocuklarin yasina gore yapildiktan
sonra onu destekleyici ara¢ gerec secimi  yapilmalidir. Bu  araglar; resim
koleksiyonlari,6ykiler, parcali bilmeceler, renkli kumaglar ve boyali kasiklar, tartim
calgilan, tahtaravalli, kaydirak, ucurtma, bisiklet, tahta at, biytk kutular, mum boyalar, bog
ké&gitlar, kuklaar, bloklar, evcilik kdses malzemeleri, camur ve parmak boyasi, fasulye
torbas,, sopalara halka gecirme oyunlari, kum havuzu, kirek, kazma, kova vb.
olabilmektedir.

Resim16:Cocuklar acik havada oyun oynamaktan zevk alirlar.

2.3. Oyun Etkinliklerini Hazirlama

Oyun etkinlikleri planlamp oyunlarin  6zelliklerine uygun arag gerecler
hazirlandiktan sonra cocuklarin gelisim dizeyleri, 6zir gruplari, kavramlari destekleyici
egitimlerine katkisi olacak oyun etkinlikleri hazirlanmalidir.

I

Resim 17: cukarln basaril olduklarin hissettir mek bemlidir.
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Etkinlik 1: ismini Soyle

Ogretmen gocuklara miizik esliginde dans edebilecekleri bir ortam sunar, miizik
durdugunda birbirine en yakin iki ¢ocugun adlarim stylemeleri beklenir.Calisma “adi ve
dogdugu kent”, “ath ve en sevdigi yemek”, “adi ve en sevdigi hayvan” gibi konularda
cesitlendirilerek strdirdlir. Sonra sira ile her bir cocuk ortaya gelir.Diger cocuklar onunla
ilgili bilgileri hatirlayip sdylemeye calisirlar.

Resim 18:Renkli balonlar

Etkinlik 2: Balon Oyunu

Grup yarim ay biciminde ayakta dizilir.ilk cocuga bir balon verilir. Balonu yukar:
dogru tek eliyle yikseltmes ve her balona vurusta siraile 10’ a kadar saymasi istenir. Balonu
yere distrmeden 10 vurus yapip her vurusta uygun sayiyi sdyleyen cocuk balonu kendinden
sonra gelene verir. Bu oyunda sayilar azalip cogalabilir ya da renkler, hayvanlar gibi konular
secilebilir.

Etkinlik 3: Adim Koy:

Bir torbaya nesneler ya da nesne resimleri konur. Sira ile her ¢cocuk torbadan bir
nesne ya da nesne resmi ¢eker. Eline adiginin ne oldugunu soylemesi beklenir.
Bu oyun;
“ne,
neiseyarar,
neden yapilmis?’
gibi sorularla zenginlestirilebilir.
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Resim 19:Oyun kartlari , tim ¢ocuklarin gorebilecegi sekilde tutulmalidir.

Etkinlik 4: Gormeden Tam

Cocuklar arasindan biris gagirilir ve ona: “Simdi senin gozlerini kapatacagiz ve
arkadaglarindan birinin yanina génderecegiz, onu taniyabilecek misin?’ denir. Ebe 6nce
elleriyle kiz m, erkek mi oldugunu anlamaya calisir. Bundan sonra arkadasinin sesinden
tammak icin kus gibi, kedi gibi ses ¢ikar der. Eger basari gosterirse yeni bir ebe segilir.

Resim 20: Grupla oyun sosyal gelisimi destekler
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Etkinlik 5: Meyve Sepeti

Grup haka seklinde siralamir.Her cocuga bir meyve ismi verilir. “Elmalar yer
degistirsin.” talimatiyla baslanir, elma ismi verilen gocuklarin yer degistirmes beklenir.
Oyun “ Armutlar yer degistirsn.”, “Muzlar yer degistirsin.”, “Elmalarla muzlar yer
degistirsin.” gibi talimatlarla devam eder. “Meyve sepeti” denildiginde ise tim dgrencilerin
yer degistirmes beklenir. Oyun “Yaz meyveleri otursun, muzlar ziplasin, portakallar €
salasin.” gibi yonlendirmelerle gesitlendirilerek strdurdldr.

Resim 21: Oyun eglenceli bir etkinliktir.

Etkinlik 6;: Nes Var?

Bir cocuk ebe secilir ve simifin disinda bekletilir. Simifta bir nesne kararlastirilir.
Onun 6zellikleri gbzden gecirilir. Ebe iceri girince diger cocuklara “Nesi var?’ sorusunu
sorar. Aldigi ip uclar ile o nesnenin ne oldugunu tahmin etmeye calisir. Bilenler akiglanr.
Bir bagka ebe secilerek oyun stirdiirdl Or.
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Resim 22:Cocuk oyun yolu ilei¢ dinyasin ifade eder.

Etkinlik 7:Zildir z1p:

Ogrenciler siralarinda otururlar. “Zilcir” denildigi zaman baslar 6ne egilir,
“Zip” denildigi zamanda baslar yukariya kalkar. Istenilenin aksini yapanlar oyundan
cikarilir. 3 kisi kalana kadar oyun stirdirdl Ur. “ Deve ciice,evimize kdyumize” oyunlari dabu
oyunun agik havada oynanabilecek benzerleri olarak uygulanabilir.

Etkinlik 8:Bakmadan bul

Evde bulunan, ufak tefek ve cift olan esyalar (kasik,mandal, anahtar,corap,patates.
gibi) birer birer iki ayr1 torbaya bolunir. Ebe segilen aile tyesi, torbalarin birinden bir esya
ceker, bu esyanin ne oldugunu sdylemesi istenir. Soyledikten sonra diger torbaya elini
daldirip bakmadan el yordamiyla o esyamn esini bulmaya calisir. En kisa siirede bulan
kazanir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Ozel egitimde Ozir gruplarina gore érnek oyunlar arastirnmz.Sectiginiz bir 6z
grubuna uygun oyun etkinligi 6rnegi hazirlayimz ve hazirlacigimz oyunu uygulayimz. Ozel
egitimde oyun ile ilgili buldugunuz orneklerden bir albim olusturunuz.Olusturdugunuz
abimdeki oyunlar1 arkadaslarimzin oyunlari ile karsilastirarak yeni oyunlari abimtnize

ekleyiniz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

Ozir  gruplarina  uygun
etkinliklerini inceleyiniz.

oyun

Oziir gruplarina uygun oyun etkinlikleri
hazirlayiniz.

Ozur grubuna uygun oyun etkinligi
ornegi hazirlayimz.

Ozd  egitim  kurumunda oynanan
oyunlar1 gozlemleyiniz.

Belirlediginiz 6zur grubuna ve oyunun
Ozelliklerine  uygun  ara¢c  gerecleri
inceleyiniz.

Belirlediginiz 6zir grubuna uygun arag
gerecleri dikkatli, titiz ve objektif olarak
arastirimz.

Belirlediginiz 6zir grubuna uygun
oyunun arag gereglerinin fotograflarim
cekiniz.

Fotograflart yaratici, estetik ve dikkatli
olarak c¢ekiniz.

Belirlediginiz 6zir grubuna uygun
oyunun ve arag gereglerinin fotograflarim
iceren bir dosya olusturunuz.

Belirlediginiz  6zir grubuna uygun
oyunun ve arag gereglerinin fotograflarim
iceren dosyay1 dikkatli, titiz ve objektif
olarak olusturunuz.

Belirlediginiz oyunu cocuklara | Belirlediginiz oyunu cocuklara dizenli,
uygulayinz. titiz ve dikkatli olarak uygulayiniz.
Belirlediginiz oyunu uygularken | Belirlediginiz oyunu uygularken

cocuklarlaiyi iletisim kurunuz.

cocuklarla dikkatli ve istekli olarak iletisim
Kurunuz.

Etkinliginizi elektronik ortamda sunu | Etkinliginizi  elektronik ortamda sunu
olusturacak sekilde bir rapor halinde | olusturacak sekilde bir rapor hainde
hazirlayinmz. yaratici ve estetik olarak hazirlayinmz.
Dosyamzi  ve sununuzu hazirlarken | Dosyamzi  ve  sununuzu  hazirlarken
edindiginiz deneyimleri arkadaslarinizla | edindiginiz deneyimleri  arkadaslarimizla
paylasinz. istekli olarak paylasiniz.

Hazirlachgimz dosyanizi ve sununuzu diger | Hazirlachgimz dosyamzi ve sununuzu diger

arkadaglarinizin hazirladiklariyla
benzerlikleri ve farkliliklari  y6niinden
karsilastirimz.

arkadaglarimizin hazirladiklariyla
benzerlikleri ve farkliliklari  ydninden
objektif olarak karsilastirimz.
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DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz ¢alismalar1 kendiniz ya da
arkadasinizla degiserek degerlendiriniz.

Degerlendirme Olcutleri Evet | Hayrr

Ozur gruplarina uygun oyun etkinliklerini incelediniz mi?

Oziir grubuna uygun oyun etkinligi 6rnegi hazirladimz mi?

Belirlediginiz 6zir grubuna ait oyunun 6zelliklerine uygun arag
gerecleri incelediniz mi?

Belirlediginiz 6zir grubuna uygun oyunun arag gereclerinin
fotograflarin ¢ektiniz mi?

Belirlediginiz 6zir grubuna uygun oyunun ve arag gereglerinin
fotograflarim iceren bir dosya olusturdunuz mu?

Belirlediginiz oyunu ¢ocuklara uyguladiniz mi?

Belirlediginiz oyunu cocuklara uygularken iyi iletisim kurdunuz
mu?

Etkinliginizi eektronik ortamda sunu ol usturacak sekilde bir rapor
halinde hazirladiniz mi?

Dosyanizi ve sununuzu hazirlarken edindiginiz deneyimleri
arkadasl arinizla paylastiniz mi?

Hazirladigimz dosyamzi ve sununuzu diger arkadaslarinzin
hazirladikl ariyla benzerlikleri ve farkliliklart yoninden
karsilastirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Y aptigimz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimizi bir daha gdzden
geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsamz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet kapsaminda kazandiginiz bilgi ve becerileri asagidaki sorular
cevaplandirarak belirleyiniz.Sorularin yamindaki bosluklar: dogru énermeler icin “D”i yanlis
Onermeler icin *Y”yazarak doldurunuz.

1.( ) Amag, oyun, siire, oyun yeri ve arag gerecler arasindatutarlilik ve bittinl ik
aranmayabilir.

2.( ) Oyunlar planlanirken yas diizeyi ve 6zir grubuna uygun arag gereg ve materyal
secimi yapilmalidir.

3.( ) Yas diizeyine uygun 6grenme cevresi hazirlanmalidir.

4.( ) Cocuklarin basaril1 oldugu her durumda onlara bunu hissettirmek, cocuklar
simartabilir.

5.( ) Yas ve egitim diizeyine uygun etkinlik planlanmalidir.

6.( ) Oyun etkinliklerinin secimini yaptiktan sonra onu destekleyici arag gereg
Onemli degildir.

7.() Parcali bilmeceler, renkli kumaglar, tartim calgilari oyun etkinligini destekleyen
araclardir.

8.( ) Oyun etkinliklerini 6zir gruplarina goére planlamaliyiz.

9.( )Oyun etkinliklerinin planlamasini, 6zUr grubuna ve ¢ocuklarin yasina gore
sectikten sonra onu destekleyici arag gere¢ secimi yapilmalidir.

10.( ) Cocuklara yonelik yapilan planlamada, ¢ocuklarin gelisim dizeyini bilmek
onemli degildir.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagida verilen ifadelerde bazi sbzciklerin yeri bos birakilmistir , boslugu doldurmak
icin uygun olan sdzcligl secerek yaziniz.

1.Vygotsky, oyunu ¢ocugun ............. ile bas edebilmek icin kullandig1 bir mekanizma
olarak tanimlamaktadr.

2.Engelli cocuklar oyun etkinlikleri ile kavram ve zihinsd gelisimin yam sira
birgok........ beceriyi de kazanabilmektedir.

3.Cocuklar ...... yasindan itibaren dili; duygu ve isteklerini iletmek, soru sormak,
distinmek icin kullanmaya baslarlar.

4.Cocuklarin yazi yaziyormus gibi yaptiklarn karaamaar ,........ yazmamn temelini
olusturur.

5. Oyun dogumdan sonra cocugun .... .. hareket ettirmesi ile baslar.

6.Hareket cocuklarin yaparak ogrenmeyi gerceklestirdikleri bir........ ortamdr.

7.Acik havada oynanan oyunlar cocuklaragergek ......... kavrami kazandirmada rol oynar.

8.0yun her ¢ocugun sosyal, duygusal, psikomotor, bilissel, dil, ....... beceri aanlarinin
gelisiminde etkilidir.

9. .......engelli cocuklar ise, is birlik¢i sosyodrama oyunlarina daha az katilirlar.

10.Bedensel engelli cocuklar .......... everdigi 6lclide oyunakatilirlar.

11. Cocuklarin etkinlik icindeki ve materyal kullanmmunda gosterdikleri basariyi ...... ile
paylasmak gerekmektedir.

12. Yas dizeyi ve 6zUr grubuna uygun arag gereg ve........ secimi yapilmalidir.

KELIMELER: isitme-mekan-ebeveynler-bedenini-6z  bakim-engellerinin-sosyal-
ogrenme-materyal-cevre-3-4 -yazi
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI -1’ iIN CEVAP ANAHTARI

SIEB|lo|o| Nlo|o|s win|-
<|<|<|g|O| X|<|0|<| O|0|0

OGRENME FAALIYETI -2 NIN CEVAP ANAHTARI

Blo|o|~N|o|alsw(Nk
<|0|0|0|<|0|<|0|0|<
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MODUL DEGERLENDIRME’NIN CEVAP ANAHTARI

Cevre

Sosyal

34

Yazi

Bedenini

Ogrenme

M ekan

Oz bakim

Isitme

Engellerinin

Ebeveynler

KR |Blo|o|N|o|os|w(ne

Materyal
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