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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligimin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar: ile onaylanan, Medeki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 aan ve 192 daa ait cerceve ogretim
programlarinda amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel dgrenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyai olarak hazirlanmus,
denenmek ve gelistirilmek lzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya bagslanmstir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik  kazanmak isteyen bireyler modillere internet Uzerinden
ulagilabilir.

Basilmis moduller, egitim kurumlarinda oOgrencilere Ucretsiz olarak
dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amacla kullanilamaz ve Ucret karsihiginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 141E00025

ALAN Cocuk Gelisimi ve Egitimi

DAL/MESLEK Erken Cocuklukta Ogretmen Y ardimcilig
MODULUN ADI Okuma-Yazmaya Hazir hk Calismalari

MODULUN TANIMI

Cocuklarin gelisim 6zelliklerine gbre okuma-yazmaya hazirlik
calismalarint secme, hazirlama ve uygulama ile ilgili bilgi ve
becerileri kapsayan 6grenme materyalidir.

SURE 40/24
ON KOSUL Bu modiiliin 6n kosulu yoktur.
. Okuma-yazmaya hazirlik caligmalart igin etkinlikler

VIBTIEREIR hazirlamak.
Genedl Amag
Uygun ortam saglandiginda, okuma-yazmaya ¢alismalarina
hazirlik yapabileceksiniz.

MODULUN AMACI | Amadlar

» Uygun ortam saglandiginda okuma-yazmaya hazirlik
calismal arim segebileceksiniz.

» Uygun ortam saglandiginda okuma-yazmaya hazirlik
calismalarini uygul ayabileceksiniz.

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam: Sinif, erken cocukluk egitim kurumlari, 6zel egitim
kurumlari, rehberlik arastirma merkezleri, 6zel ve kamu kurum
ve kuruluglarinda bulunan egitim odaari. ..

Donanim: kaynak kitaplar, bilgisayar, projeksiyon, fotograflar,
afis, brosUr, dergiler, uyarici pano tepegdz, asetat, fotograflar,

DONANIMLARI CD, VCD, bilgisayar donammlari, VCD, DVD, televizyon,
projeksiyon...
Legolar, yap bozlar, c¢esitli kavram gelistirici egitici
oyuncaklar, egitici kitaplar, zeka gelistiren oyunlar...
Modilde yer alan her dgrenme faaliyetinden sonra, verilen
olcme araglaryla kazandiginiz bilgi ve becerileri 6lgerek
OLCME VE kendinizi degerlendirebileceksiniz.
DEGERLENDIRME | Ogretmen tarafindan modiil sonunda kazandigimz bilgi ve

becerileri degerlendirmek amaciyla cesitli dlgme  araclan
uygulanacaktir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Cocuk gelisimi ve egitiminde, erken cocukluk egitimi ©Onemli bir yer tutar.
Ogrencilerin gesitli durumlarda nasil davranmalar: gerektigini Tark Milli Egitimi’nin
amacglan gosterir. Bu amaglar okullara gore programlara konulmaktadir. Ogretmen,
ogrencilerin bireysel farkliliklarimt dikkate alarak amaglari somut ve gercgeklestirilebilir
egitim hedeflerine cevirir. Davramg bilimlerinde yapilan arastirmalara gore oncelikle
gocugun problem ¢dzme yeteneginin gelistirilmesi gerektigi ortaya ¢iknustir.

Okuma-yazmaya hazirlik calismalari agilayabilme, dikkatlerini toplama, kelime
dagarcigim arttirma, sozlii anlatimlarina tesvik etme, el ve goz koordinasyonlarim, kalem
kullanma becerilerini gelistirme, eslestirebilme, degisik iliskiler kurabilme, gruplama,
siralama, eksik tamamlama ve karsilastirama yapabilme gibi zihinsd islevleri kolaylastiracak
etkinlikleri kapsar. Bu etkinlikler dgretmenin cocugu tamimasiyla baslayan, bireysel ve
kicuk grup calismalariyla gergeklesen fadliyettir. Bu dénemde, cocuklarin ilkokulla hazirlik
yapmalari, erken cocukluk egitiminin toplumsal amaglarindan biridir. Okulda diizenlenen
ogrenim yasantilartyla, 6grencilerin gelisimi arasinda olumlu bir iliski vardir. Erken
cocukluk egitiminde okuma-yazmaya hazirlik calismalart dnemli bir yer tutar.

Bu modiilde; ¢ocuklarin gelisim 6zelliklerine uygun olarak okuma-yazmaya hazirlik
calismalarim tanmyarak secebileceksiniz. Ayrica bu etkinligi hazirlama ve c¢ocuklara
uygulayabilme becerisi elde edeceksiniz. Okuma-yazmaya hazirlik calismalariyla ilgili
verilen ornek etkinlik ve arag gere¢c rehberliginde, siz de uygun etkinlik segcmek,
yaraticihigimzi kullanarak, hazirlayabilmek ve uygulayabilmek icin yeni bilgi ve beceriler
kazanacaksinmz.






OGRENME FAALIYETI- 1

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazanacagimz bilgi ve beceriler dogrultusunda, uygun ortam
saglandiginda okuma-yazmaya hazirlik ¢alismalarin secebileceksiniz.

ARASTIRMA

Cevrenizde bulunan cocuklarin okuma yazmaya hazirlik calismalaryla ilgili
ozelliklerini, etkinliklerini, gbzlemleyerek; gozlemlerini fotograflar ve kamera ¢ekimleriyle
destekleyerek bilgisayar ortaminda bir sunus olusturacak sekilde bir rapor haline getirerek
edindiginiz deneyimleri arkadaslariniza sunarak paylasiniz.

1. OKUMA-YAZMA HAZIRLIK
CALISMALARI

1.1. Okuma- Yazmaya Hazir hk Calismalarimn Tammi ve Onemi

GunumUizde egitim sistemimiz Ustlendigi egitim hedefleri bilimsel kurallara ve saglikl
yontemlerle gerceklestirilmektedir. Egitim sistemimizde ilkogretimin birinci basamaginin
baslangici olan erken cocukluk egitiminde okuma-yazmaya hazirlik ¢caligmalari, dgrencilerin
bireysellesmesinin saglanmasi, bireysellesmeyse; cocugun katilimla getirdigi 6zelliklerinin,
everigli bir cevre diizenlenmesiyle, karmasik ancak dengeli bir etkilesimle olusturdugu
gelisimsel Ozelliktir. Okul 6ncesi ¢ocukta okumaya ve yazmaya hazirlik ¢alismalarinda
edinilen bilgi veya beceriler yoluyla zihinsel faaliyetler artar. Boylelikle calismalarda
edinilen bilgi ve beceriler, cocukta kabul gérerek davranislarinda gozlenerek aliskanlik
olusur. Ogretmenin hedefine uygun bir davranisin cocukta olmasi gergek anlamda “ 6gretimi”
saglar. Okuma-yazmaya hazirlik calismalarimin cocukta saglikli 6grenmeyi gerceklestirmesi
icin yasamin icine girerek cesitli gézlem ve alistirma deneyleri yapmalari gerekir. Bu
nedenle okul 6nces egitim programlarinda 6gretmen mesleki bilgis ve anlayisiyla cocuklar:
bu konularda da deneyim zenginligi kazandirabilir.

Okumaryazmaya hazirlhik calismalarinda 6grenim ortami, ¢ogu her zaman siniftir.
Ancak cocuklarin simf disindaki gbzlem ve etkinliklerinde Ogrenim yasantilarin
diizenlemede gdzlem, rehber olmalidir. Cocugun yazmasi, zihinsel gelismesinin yam sira
goz-el koordinasyonuna, parmak kaslarinin ve kemiklerinin gelisiminin tamamlamasina
baglidir. Dogru dirist yazi yazmadan dnce cocugun elinin isaretleri cizecek yetenekte
olmasi gerekir. Cocuklari okumaya yonlendirme isine Ogretmen en elverigli zamanda
baslamalichir. Onceleri cocuklar baskalarimin yazdiklarina pek ilgili  gostermeyebilir.
Ogretmen egitimin biitiinselligi kapsanminda, okuma-yazmaya hazirlik calismalarini planlarsa
ve uygulayabilirse cocukta deneyim zenginligi olusturulabilir.



Cocuk okumanin ne demek oldugunu, bir beyaz kagit tzerinde cizmeye, isaretlemeye
basladiginda, dusiincelerinin konusmada oldugu gibi, zamanla yaziya donisecegini kavrar.3-
6 yas cocugu icin dizenlenecek okuma-yazmaya hazirlik calismalart onun fizyolojik olarak
olgunlastiginda ve hazir oldugunda uygulanmalidir. Béylece gocugun tim gelismelerine
katkida bulunularak, sosyal cevreye cocugu hazirlarken, cevresindeki olaylarina tamimasina
imkan verir.

Ogretmenin gocukta etkilesimi ( ilgiyi ) canli tutarak akil yiritmesine, algilama
yetenegini gelistirmesine ve cesitli kavramlari olusturmak Uzere dizenledigi planli
fadliyetlere okumayazmaya hazirlik calismalart denir. Okumayazmaya hazirlik
calismalarini planlarken her ¢ocugu iyi tanimak, her birinin normal gelisimine uygun; 6zgiin
planlamalar yapmamak gerekir.

1.2. Okuma -Y azmaya Hazir hk Calismalari

1.2.1. Kavram Gélistirici Oyuncaklar

Kavram gelistirici oyuncaklar “Egitici Oyuncak” olarak da isimlendirilir. Bu
oyuncaklar ¢ocuklarin daha ¢ok zihin gelisimlerine katkida bulunan, onlarin bazi kavramlar
gelistirmelerine ve oynayarak Ogrenmelerine yardim eden oyuncaklardir. Anaokulu
ortaminda hazirlanan, 6zel ve uygun bir gercevede mutlaka kavram gelistirici oyuncaklara
yer verilmelidir. Kavram gelistirici oyuncaklar, cocuklarin agilamalarinin gelismesine,
problem ¢ozme yeteneklerinin gelismesine katkida bulunur. Kavram gelistirici oyuncaklar
her etkinligin icine dahil edilerek egitim programlarina kullanilabilir. Bu tir oyuncaklar,
kavramlarin gerektigi gibi olusup gelismesini saglar, nesnelerin ve olaylarin daha iyi
anlasilmasin saglarlar.

Bu dénemde ¢ocuk duygusal ve entelektliel gelisimin cok hizli oldugu bir donemdedir.
Cocuk artik baska cocuklarla oynar, 6zellikle zihinsel uyarimlara agiktir. Kavram gelistirici
oyuncaklarla ne dl¢lide ¢ok oynarsa bu donemdeki gelisimi o dlclide artar. Kavram gelistirici
oyuncaklarla oynayan cocuklar, belli yonergelere gore hareket etmeyi, verilen siirede
etkinligi sUrdurebilmeyi ve sonuclandirabilmeyi Ogrenir. Ayrica ¢ocugun kiclk kas
gelisimini ve el becerisini gelistirerek psiko-motor gelisimi, el-gdz koordinasyonu daha iyi
saglamir. Grupla birlikte oynana egitici oyuncaklar ise gocuklarin akranlaryla iletisim
kurmalarina ve is birligi icinde cocuklara bir oyunu sirdirebilme firsati tamchigr icin
cocuklarin sosyal gelisimini de destekler. Kavram gelistirici oyuncaklar okuma-yazmaya
hazirlik ¢alismalarinin ilk basamagini olusturur.

Kavram gelistirici oyuncaklar, hazir ainabilecegi gibi Ogretmen tarafindan da
yapilabilir. Bu oyuncaklarin dayanikli, kullanisli, amaca uygun olmasina dikkat edilmeli,
ogretmenin yillik plan hazirlig: icinde iken bunlarin planlanmasini da yapmasi gerekir. Bu
oyuncaklarin pargalar: sik stk kontrol edilerek eksik olan pargalari tamamlanmalichr.



Kavram gelistirici oyuncaklarinin yararlar:

Fiziksel 6zellikleri yoninden, nesnelerin arasindaki iliskileri bulmay: gordr.
Kavramlar arasindaki iliskiyi ogrenir.

GOzlem yapma beceris artar.

Bir problemi ¢tzebilme yetenegi gelisir.

Semboller arasindaki iligkileri Ggrenir.

Akranlariylailetisim kurabilme beceris artar.

Is birligi yapabilme, birlikte oynayabilmeyi gelistirir.

VVVVVVY

1.2.2. Kavram Gélistirici Calismalar

Cocuklarda Gelistirilebilecek Kavramlar: Kavramlarin temeli, bebeklikte atilir.
Bebekler cevrelerini izleyerek, dokunarak, koklayarak, tadarak ve sesleri isiterek cevrelerine
iliskin her bilgiyi dogal bir merakla 6grenir. Bebeklikte blyuklik, agirlik, sekil, zaman ve
mekanlailgili pek ¢ok bilginin temeli atilir.

Bebeklikte nesne devamliligimn kazanilmaya baslamasi kavram gelisiminde,
dolayisiyla matematiksel kavramlarin kazanmlmasinda 6nemli bir asamadir. Bu ddnemde
neden-sonu¢ iliskilerinin temel olarak bagladigi belirtilmektedir. Bir yas civarindaki
cocuklara gorsel uyarim sunuldugunda nesne setlerinin azlik-coklugunu ayirt edebildikleri
gorulebilir.

Eslestirme davramsim gocuklar | -2 yas civarinda gosterebilir. Bu dénemde ¢ocuklar
U¢c nesne arasindan ayni olan ikisini eslestirebilir. Eslestirme becerisi yasla birlikte daha
karmasik eslestirmelere dogru geliserek ilerler. Ug-dort yasindaki gocuklar geometrik sekilleri
eslestirebilmekte, iki-l¢ yas civarinda biyuk-kicik, G yasa dogru ise uzun-kisa kavramlarin
tamyip ayirt edilebilir.

Cocuklar Uc-dort yaslarinda bire bir esleme yapabilir. Baslangicta “ Bir sana bir bana”
gibi ikili, dort yasindan sonra ise daha ileri diizeyde bire bir esleme yapildigi gorUlir.
Ornegin, dort yasindaki cocuklara alt1 bebek ve bes biberon gosterilerek “Alti bebek var, her
bebek icin bir biberon var m?’ diye soruldugunda ¢ogu “Hayir, alti bebek ve bes biberon
var” yanitim vermislerdir.

Gruplama becerisinin temelleri 1-1.5 yas dolaylarinda goriil ir. Bu dénemde bebeklerde
nesneleri algisal benzerliklerine gére gruplamaya baglama gordlebilir. Cocuklar 2-3 yas
civarinda konuya ve temel sinifsdl iliskilere gore gruplama yapabilir. Ornegin bir panteri ve bir
ev kedisini “Kedi” simifinda yer adigim styleyebilir. Yasin ve deneyimlerin artmas: ile
gruplama beceris daha Uist seviyede ve sinifsal 6zelliklere uygun olarak gerceklestirilebilir.

Cocuklar iki yas civarinda sayisal terimleri kullamr. Fakat bu, sayilari gergekten
anladiklarim ifade etmez. Piaget'e gore sayilann gercek anlamda anlama somut islemler
doneminde gerceklesmekte, islem onces donemde henlz sayi1 korunumunda basarili
olunamamaktadir. Ayrica pek cok arastirmacinin bu gorise katilmamasina ragmen; Piaget
islem Onces donemdeki cocuklarin kardina sayilar ve sira sayilanyla ilgili bir anlayisa
ulasmadigina inanmaktadir. Ornegin, iki yasindaki cocuklarla yapilan bir calismada; iki
resm gostererek “Bana Uc¢ baigi goster.” dendiginde cocuklar dogru resmi isaret ederek
gostermistir.



Cocuklar 4-5 yaglarinda birden ona kadar ezbere sayabilir, bir bes arasi rakamlar
tamyabilir ve ismlendirebilir. Bes-alti yaslarinda ¢ocuklar birden yirmiye kadar anlamlarim
bilerek sayabilmekte ve bir grup nesneyi tek tek sayarak kag tane oldugunu ifade
edebilmektedir. Birle on arasindaki rakamlar: siraya dizebilir, tamyabilir ve ismlendirebilir.
Ayrica ¢ocuklar bir grup nesneyi buyiklGgiine gére siralayabilir, sira sayilarim 6grenebilir,
yarim ve bitind gosterir, bir grup nesneyi ikiserli, Ugerli gruplara ayirabilir, kiigik sayilar
icinde toplama-cikarma yapabilir, en az, en cok, birkaci, bircogu, hepsi, hicbiri gibi niceikle
ilgili terimlerin anlamlarin bilir.

Sekil (Geometri) :Bebek dogdugundan beri cesitli sekillerle karsilasir. Cocuklar
tarafindan sekil ve blyUkllgin algilanmas: erken yasta baslar. Bebegin oyunlarinin ¢cogunu
sekil bilgisi olusturmaktadir. Bebekler eleri ve agizlaryla sekil bilgisi edinmekte, nesnelerin
sekilleri hakkinda deneyim elde eder. Oyunlarla birlikte geometrik disiincenin gelisimi de
baslar.

Erken cocukluk déneminde cocuklar genellikle géz 6niinde canlandirma seviyesinde
(* O dereces”nde) sekil bilgisine sahiptir. Geometrik sekilleri daha ¢ok bir biitiin olarak tamima
ve isimlendirme dizeyindedirler. Sekillerin 6zelliklerini analiz edemedikleri icin bu donem
gocugu icin kare kareye benzedigi icin kare, daire yuvarlak oldugu icin dairedir.

Islem 6ncesi dénemin sonlarina dogru cocuklar temel geometrik sekillerin isimlerini
Ogrenmekte, sekilleri tamma, ¢izmeden daha 6nce gelismektedir. Bu donemin iginde yer adan
cocuklar daire, kare ve Uggeni, daha sonra dikdortgen ve elips 6grenebilir. Fakat bazi sekilleri
birbirine karistirabilir.

Sayi: Sayilarlailgili ilk deneyimler biytk 6lglide cocugun algisal gelisimine ve somut
nesnelerle deneyimlerine dayanan miktarla ilgili deneyimlerdir. Arastirmalar bebek ve kicik
cocuklarin say1sal farkliliklara odaklanabildigini gostermektedir.

Cocuklarda say1 gelisimi sayisal farkhiliklara dikkat etme, cok ve azi ayirt etme,
yetiskini taklit ederek sayma, ezbere gelisiglizel sayma, ezbere ritmik sayma, saymaiileilgili
kurallar1 6grenme, nesnderle sayr sbzciklerini esleyerek sayma seklinde gerceklesir. Sonra bir
grup nesneyi sayarak kag tane oldugunu sdyleme becerisi basariimaktadir.

Erken cocukluk doneminde sayisal Karsilastirmalar yaparken agisal ipuclarin
kullanmasi ¢ocugun say1 korunumu agisindan yanilgiya dismesine sebep ol abilmektedir. Bu
ylizden karsilastirmalarin bire bir eslemeler ve somut ipuglar ile yapilmas: saglanmal1, cocuk
belli bir sayidaki nesnenin kapladig: alan degistiginde miktarimn degismeyecegi konusunda
ikna edilmelidir.

islemler: islem kavraminin gelisimi, sayma becerisinin kazamlmasiyla birlikte gelisir.
Toplama ve ¢ikarma islemleri basariimadan 6nce 10'a kadar sayma, sayisi | 'den 10'a kadar
olan nesne gruplarint siralama, 10'a kadar say1 ismleriyle sayilar iliskilendirme ve sayi
korunumunun kazanilmasi gerekir. Parca-biitln iliskisi, bire bir esleme, bltinin parcal ardan
blylk oldugu duslncesinin gelismesi, 0zellikle cikarma islemi icin ise tersine
donustardlebilirligin kazamlmas: gerekir.



Cocuklar toplama becerisinin baslangicinda 6nce bir boncuga bir tane daha
eklenildiginde sonucun iki oldugunu gorir ve bunu soyler. Cikarma isleminde de ¢
boncuktan biri alindigindaiki boncuk kaldigini gorr.

Bu donemdeki cocuklara toplama ve ¢ikarma Ogretmede ¢ 6nemli nokta vardir.
Birincisi ¢ikarma toplamadan daha zor bir beceridir, bu nedenle daha sonraya birakilmal:
ikinci olarak toplama ve cikarmaya kigUk sayilar icerisinde baslanmali, U¢lncl olarak
gocuga somut yasantilar ve baglangigta gercek nesneler verilmelidir. Gergek nesnelerle
bagarildiginda nesne resimleriyle devam edilmdli, dogrudan say1 sembolleriyle veya zihinden
toplama ve cikarmaislemi ¢alisilmamalidir.

Olgim Yapma: Cocuklar bebeklikten itibaren 6lgim kavram olan hacim, agirlik,
uzunluk, sicaklik gibi kavramlarlaic ice olup, bu kavramlar: giinlik yasam icinde kullanarak
ogrenir.

Olciim kavraminin gelisimi bes asamada gerceklesir. Oyun asamasi birinci asamadhr.
Bu asamada cocuk daha biuyik cocuklart ve yetiskinleri taklit etmekte, cetveller, 6lgme
kaplar1, 6l¢ciim kagiklar: vb. yetiskinlerin kullamrken gordiigl araclarla oyun oynar. Dogumla
baslar, duyu-motor dénem boyunca hatta islem éncesi donemin bir kisminda da sirer. Ikinci
asamada karsilastirmalar yapar. Cocuk daima daha biyik-daha kicik, daha agir-daha hafif,
uzun-kisa, daha sicak-daha soguk seklinde karsilastirmalar yapar ve islem dncesi donemde
goruldr.

Uciincii asamada cocuklar standart olmayan olgli araclar ve birimler kullanr.
Bardaklar, fincanlar, artik kutular, adim, karis, parmak, ip vb. birimlerle olciimler
gerceklestirir. Ornegin bir sit kutusunu doldurmak icin kag fincan kum gerektigini, masanin
uzun kenarinin kag karis ettigini dener ve bulmaya calisir. Yaklasik olarak 5-7 yas civarinda;
yani islem éncesi donemin sonu ile somut islemler déneminin baslangicinda goril mektedir.
Olgiimlerde standart olmayan araglar ve birimleri kullanma gocugu standart birimleri anlama
ve 6grenme ihtiyaci duymaya yoneltir.

Olgim gelisiminde dérdiincli asama cocuk somut islemler donemine girdiginde
standart 6l¢cim araclarimin gerekliligine inanmaya baglayacaktir. Ortak 6lct birimlerinin
herkes tarafindan anlagilabilecegini ve herkesicin ayni anlama geldigini kavrayabilecektir.

Olciim gelisiminde besinci asamada gocuk, santimetre, metre, litre, kilo, gram, derece
gibi standart dlcim birimlerinin kullanmaya baglayarak, dlcimler yapar. Bu asama somut
islemler donemi distincesini gerekli kilar.

Zaman kavramimin gelisimi de erken gocukluk dbneminde bagslar. Bu dénem cocugu
zamanin Ug yonlyle ilgilidir. IIk olarak, kendi gecmisi, su am ve gelecegini iceren klslsel Zzaman
boyutudur. Ornegin, cocuklarin cuimlelerinde "bebekken", "din aksam”, "eve gidince" gibi zaman
ifadeleri bulunmaz. ikinci zaman boyutu, gocugun dahil oldugu sosyal etkinliklerin siire ve
sirasimin farkinda olmasini igeren sosyal etkinliklerdir. rouklar tahmin ederek bir sira |zleyen
etkinliklerin sirasim Ggrenebilir. Uglincli zaman boyutu ise, saatler ve takvimlerin gosterdigi
zamam O0grenmeyi kapsar. Gergek anlamda somut iglemler doneminden 6nce kazanilmas: mimkan
degildir. Cocuklar dakika, saat, gin, hafta, ay gibi zaman dilimlerini iceren dili Ggrenebilir.
Cocuklar, zaman araglarinin isimlerini 8grenip gorince tamyabilir.
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Mekanda Konum: Mekanda konum ya da uzaysa agilama; yer, mesafe ve nesneler
arasindaki yon iliskilerini sozel olarak tammmlama ve uzay: direkt olarak algilama becerisine
dayanir. Uzaysal dgi kavrami, nesnder arasi mesafe, nesndler arasi iliskiler ve kisinin
viicudunun yoniini kapsar.

Cocuklarda mekanin dgilanmasi cok erken yaslarda gortlir. Uzaysal alginin gelisimi
yeni dogandaki nesneye gozle odaklanma, hareket eden nesneyi takip ve daha sonra bedenini
hareket ettirerek nesneyi takip becerileriyle devam eder. Mekéana gercek anlamda hakimiyet
ise yuriimeye baglamayla gerceklesir. Dort yasindan sonra agik-kapali, icinde-disinda gibi
konumlar ile cevredeki nesnelerin degisen sekil ve boyutlarn agilanmaya baslamaktadir.
Altinda, Ustlinde, 6nlinde, yaninda, arkasinda, arasinda, yakinda, uzakta gibi mekénsal iliskiler
okuldnces yillart boyunca kazamlmaktadhr.

Erken cocukluk dénemindeki cocugun gelisimi bir bitin olarak ele alimr. Okuma-
yazmaya hazirhk calismalar1 kapsaminda c¢ocuklarin kavram gelisimi  objelerin,
olaylarin neden-sonug iliskilerinin baglantilarim kurmalarim saglayici bir diger ¢alismada,
yonergelerin 1s1ginda kalem kullanarak, kagit Uzerine yapilan boyama, yuvarlak igine ama,
cizgi ile birlestirme, ¢izme calismalaridir. Bu calismalar okuma-yazma hazirlik calismalar
adi altinda planlanarak tim cocuklarin katilimu saglanir. Ayrica etkinlikler arasindaki
gecislerde toplanmug gibi rutin faaliyetlerde, oyunlarn bazi yerlerinde, fen ve doga
calismalarinda da uygulanabilir. Okuma, yazma egitimine hazirlik erken ¢cocuklukta bir dizi
gelismenin sonucudur. Bu gelisme yalnizca basili materyalleri yorumlayabilme yetenegiyle
olusmaz; ayrni zamanda, bu gelisim anlays, aliskanlik tavir yetenek, becerileri deicine ar.

Erken cocukluk egitim kurumlarinda okuma yazmaya hazirlik programimn ¢ocugun
dil gelisiminde de etkili rolU vardir. Cocuklara zaman zaman kitap okumakla, kitap sevgis
ve bazi kavramlari kazandirir. Okuma ve yazma egitimine hazirlik calismalari erken
cocukluk egitim programinda mutlaka yer alir ve birgok etkinlik icinde planlanabilir. Cocuk
okumay1, konusmayla dgrenir.

Calismalarda bireysel farliliklarin var oldugunu unutmamalidir. Her gocugun gelisim
seviyesine gore etkinlikleri diizenlenmelidir. Etkinlikler uygulamrken baski, asir1 yiklenme,
rekabet ortamn yaratmak, hem gerilim yaratir hem de 6grenme gerceklesmez. Okuma
yazmaya hazirlik ¢alismalarinin ¢ocuklarin yas ve gelisim seviyesine gore olmasina dikkat
edilmeli bu etkinliklere dizenli olarak gunlik planlarda yer verilmelidir. Ayrica bu
calismalarin yonergelerinin bulunmas: yonergelerinde kisa, basit ve anlasilir 6zellikte
olmasina ve cocuklarinda yoOnergeye uygun olarak calismayr ylritmesine 6zen
gosterilmelidir. Kavram gelistirici ¢alismalarin, ¢ocuklarin akademik basarilarint degil;
onlarin belli alanlardaki yeterliliklerini destekleyen ve gelistiren caismalar oldugu
unutulmamalidir.

Ogretmen tarafindan hazirlanan okuma yazmaya hazirlik calismalarinin asagidaki
amaclari gerceklestirmesi beklenir.

> Gorsdl algilama calismalari
) G0z e esgidimini saglama
) Sekil zemin ayirinun gelistirme
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o M ekanda konum, mekansal iligkiler

. Sekil sabitligi

Isitsel algr calismalart (Dinleme, konusma, sedleri ayit etme, sederle nesneleri
yadanesneresimlerini eslestirme...)

Kelime darciginin ve sozlti ifadenin gelismesi

Y Onergeleri dinleme, anlama ve yerine getirme becerisini gelistirme

Kaem tutma ve e becerisini gelistirme calismalari, (Cizme, boyama, kesme,
yapistirma...)

Temel kavram calismalar

Problem ¢ctzme becerilerinin gelisimi

Dikkat siiresi ve dikkat yogunlugunu ve bellek gelisimi ¢alismalaridir.

Guven ve bagimsiz davranis gelistirme ¢alismalar

A
=l T i

Resim 1.1: Okuma yazmaya hazir ik ¢aligmalari gocuklarin tim gelisimlerini destekler

Cahsmalar yapilirken dikkat edilmesi gereken noktalar:

vV V VYV V VYVYVYVY

Ornekler, cogaltilarak her gocuga dagitilir.

Calismasiiresi cocuklarinilgileri (10-30dk) kadar diizenlenmelidir.
Ornekler basitten karmasiga dogru olmalidhr.

Ogretmen cocuklarin yanna oturarak, yonergeyi kisa, anlasilir bir sekilde ne
yapmalari gerektigini anlatir.

Onceleri; calismalarda pastel ya da mum boya kullamimali, cocuk gelisme
gosterdiginde renkli boya kalemi tercih edilmelidir.

Pastel yadarenkli kalemler masanin ortasinda bulundurulur, ¢ocuk istedi gi
rengi kullanr.

Ogretmen calisma sona erinceye kadar cocuklarin yamnda durup gozlem
yaparak, gbzlemler sonunda gelecek ¢alismay: planlamalidir.

Sinifta yapilan kavram gelistirici calismalar okul dncesi cocugunun akademik
basarilarin 6l¢gmek icin kullanilmamaktadir.
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Milli Egitim Bakanligr’ nin gelistirdigi Okul Oncesi Egitimde Program
Gelistirme Kilavuzu' nda 6n gérulen yeterlilik alanlarim destekleyip gelistiren
calismalar olarak planlanmalidir.

Ogretmen okuma-yazma calismalarim planlarken:

Vdiileis birligi yapmalidir.

Piyasada bulunan kaynaklar aragtiriimalichr.

Okulun materyal olanaklari, yaralamlacak kaynaklar: tespit edilmeli ( Eksik,
kavram gelistirici araclar ve oyuncaklar var ise tekrar temin edilmelidir yada
hazirlanmalidir. )

Okuldaki, kavram gelistirici calismalar ve masa oyuncaklar: 6grenci sayisina
gore yeterli miktarda olmalidir.

> Gunlik plandaki amaclar ve kazammlar dogrultusunda, konu ile iliskili
hazirliklar yapilmalidir.

VVVYVY

A\

Bilgisayarin erken gocukluk egitiminde etkili bir sekilde kullamlabilmesi icin éncelikle
cocuklarin nasil ogrendiklerinin bilinmesi 6nemlidir. Kiclk cocuklar yasadiklarindan ve
cevrelerinde gorduklerinden 6grenirler. Bu dénemde cocuga saglanabilecek zengin yasantilar
cocugun gelisimini olumlu yoénde etkiler. Bu nedenle bilgisayarin simif ortaminda bilgi ais
verisi saglayan ve kavram gelisimine katkida bulunan bir 6grenme araci olarak kabul
edilmelidir.

Bilgisayar programlariyla cocuk arasindaki iletisim dogru kurulursa, bilgisayar islevsel
ve problem ¢dzmeye yarayan kavram gelisimine katkida bulunan bir ara¢ hdine gelebilir.
Bilgisayar destekli egitim, cocuklarin yapamama tedirginligi yasamadan degisik ¢ozimleri
Ozgurce kesfetmelerine firsat verir.

Bilgisayarla olumlu iletisim kurabilen cocuklarin yasantilari zenginlestirilebilir. Bir
ogrenme araci olarak bilgisayar tekrarlar, alistirmalar, kavram, problem ¢cézme, yontem, ilke ve
kurdlarin ogretiminde kullanilir. Erken cocukluk dénemindeki bir cocuk, bilgisayar
klavyesinin tuslarina basarak ekrandaki nesneleri saga, sola, asagi ve yukar: hareket ettirebilir
bu kavramlar1 kazanahilir, ekranda cesitli nesneler, renkler ve sayilar Uretebilir, nesneleri
karsilastirabilir ve eslestirebilir, siniflayabilir, gruplayabilir, nesneler arasindaki farklar
bulabilir, sekiller yaratabilir, bazi zor problemleri ¢ozebilir. Bu ¢alismalar ¢ocuklarin neden
sonu¢ iligkisini anlamalarim  ve ¢ocuklarin  kendilerine  givenmelerini  saglar.
Bilgisayarlardaki bu programlar sayesinde cocuklar kesfetme olanagina sahip olmakta ve
kesfederek Ogrendikleri icin de daha kolay etkili ve kalici 6grenme gerceklesmektedir.
Bilgisayar destekli egitimin temelinde oyun bulunur. Oyun cocuklarin 6grenmelerinde
oldukca etkilidir. Bilgisayar destekli egitimde de eglendirerek Ogretmek amaclanmustir.
Cocuklarin gelisim o©zelliklerine uygun hazirlanan bilgisayar oyunlari ile cocuk hem
eglenmekte hem de 6grenmektedir.
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Resim1.2: Bilgisayar kavram gelisimini saglayan bir arag olarak kullanilabilir

Ogrenciye Etkinlik 1: Top Tasima: Siniftaki 6grenciler i¢iceiki cember olusturarak
ic ve dis cemberdekiler yiz ylze gelecek ve ikiserli eslesecek bicimde ayakta dururlar veya
otururlar. “Okuma yazmaya hazirlik calismalarimn tanimi 6nemi, kavram gelistirici
oyuncaklar, yararlari, cocukta gelistirilmesi gereken kavramlar, kavram gelistirici
calismalar” konularimin her biri icin ayr1 ayn olarak 6nce karsi karsiya duranlar, birbiri ile
gorus alisverisinde bulunurlar. Sonra her biri ters yonde kayarak énceki esinin yanindaki ile

yeni bir ikili olusturarak konusmaya devam eder. BOylece her 6grenci birkag tane es ile
gorisme olanag bulmus olur.
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UYGULAMA FAALIYETLERI

Cocugun okuma yazmaya hazirlik galismalarim arastiriniz. Erken cocukluk egitim
kurumlarindan (Uygulama esnasinda), kitaplardan, her tirlt yazili gérsel materyallerden bu
etkinliklere yonelik yapilan okuma yazmaya hazirlik ¢alismalarinin inceleyerek arastirinmz.
Okumaryazmaya hazirlik calismalarinin érneklerini (Erken ¢ocukluk egitim kurumlarinda
uygulama esnasinda)fotograflarla ve kamera cekimleri ile destekleyerek sunus hazirlayinmiz.
Etkinliginizin sonucunu rapor haline getirip arkadagslarimzla paylasinmz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Okuma yazmaya hazirlik ¢alismalarin
cocuklarin yas ve gelisim 6zelliklerine
uygun olarak inceleyiniz.

» Okuma yazmaya hazirlik calismalarin
cocuklarin yas ve gelisim 6zelliklerine
uygun olarak dikkatlice arastirimz.

»Okuma yazmaya hazirlik ¢alismalarinin
gesitlerini inceleyiniz (Eslestirme-
siralama...).

» Okuma yazmaya hazirlik
calismalarinin gesitlerini dikkatli
arastirinz.

»Kavram gelistirici oyuncaklar: ve
calismalar1 inceleyiniz.

» Kavram gelistirici oyuncaklari ve
caligmalar dikkatli arastiriniz.

» Okuma-yazmaya hazirlik ¢aligmalarimn
orneklerini arastiriniz.

» Okumaryazmaya hazirlik
calismalarinin érneklerini istekli,
dikkatli, temiz ve dizenli arastirimz.

» Erken cocukluk egitim kurumlarinda
okuma-yazmaya hazirlik calismalarin
uygulama esnasinda fotograflarini ¢ekiniz.

> Istekli, yaratici ve estetik olunuz.

» Erken cocukluk egitim kurumlarinda
okuma-yazmaya hazirlik calismalarin
uygulama esnasinda kamera gekiniz.

> Istekli, yaratici ve estetik olunuz.

» Arastirdiginiz okuma yazmaya hazirlik
calismalarin, gesitlerini, etkinlik
esnasinda ¢gektiginiz fotograf ve kamera
cekimleri ile sunus hazirlayiniz.

» Sunusunuzu dikkatli, yaratici ve estetik
hazirlayinz.

» Arastirdiginiz okuma yazmaya hazirlik
calismalarin, gesitlerini, etkinlik
esnasinda ¢gektiginiz fotograf ve kamera
cekimleri ile hazirladigimz sunusunuzun
sonucunu rapor haline getirerek
arkadaglarinizla paylasiniz.

» Raporunuzu hazirlarken istekli, dikkatli
diuizenli, temiz vetitiz olunuz.

»Etkinliginizleilgili sunuslarimz ve
raporlarimiz1 diger kurumlarla benzerlik ve
farkliliklar arkadaslarinizla karsilastirinmz.

» Etkinliginizleilgili sunuslarimzi ve
raporlariniz1 diger kurumlarla benzerlik
ve farkliliklar objektif bir bicimde
karsilastirimz.
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Deger lendirme Olgegi
Kontrol Listes

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismalart kendiniz ya da arkadasimizla
degiserek degerlendiriniz.

Deger lendirme Olgiitleri

Evet |Hayrr

1 Okuma yazmaya hazirlik ¢alismalarim ¢ocuklarin yas ve gelisim

* | 6zelliklerine uygun olarak dikkatlice arastirdinmz nm?
> Okuma yazmaya hazirlik calismalarimin gesitlerini dikkatli

© | aragtirdimz mi? (Eslestirme- siralama...)
3 Kavram gelistirici oyuncaklar: ve calismalar dikkatli arastirdiniz

" m?
4 Okumaryazmaya hazirlik ¢aligmal arimn drneklerini istekli, dikkatli,

temiz ve dizenli arastirdimiz m?

Erken gocukluk egitim kurumlarinda okuma-yazmaya hazirlik

5. | calismalarint uygulama esnasinda fotograflarin istekli, yaratici ve
estetik cektiniz mi?

Erken gocukluk egitim kurumlarinda okuma-yazmaya hazirlik

6. | calismalarint uygulama esnasinda kameraile istekli, yaratici ve
estetik olarak ¢ektiniz mi?

Arastirdiginiz okuma yazmaya hazirlik ¢alismalarini, cesitlerini,
7. | etkinlik esnasinda ¢cektiginiz fotograf ve kamera gekimleri ile
sunusu dikkatli, yaratici ve estetik hazirladinmz nm?

Aragtirchigimz okuma yazmaya hazirlik calismalarini, cesitlerini,
etkinlik esnasinda ¢cektiginiz fotograf ve kamera gekimleri ile

8. | hazirladigimz sunusunuzun sonucunu rapor haline getirerek
arkadaslarinizlaistekli, dikkatli, dizenli, temiz ve titiz olarak
paylastimz mi?

Etkinliginizleilgili sunuslarimzi ve raporlarimizi diger kurumlarla
9. | benzerlik ve farkliliklar: arkadaslarimzla objektif bir bicimde
karsilastirdinz mi?

Degerlendirme
Y apmig oldugunuz degerlendirme sonunda “hayir” seklindeki cevaplarimzi bir daha

gozden geciriniz. Kendinizi yeterli gormiyorsamz, 6grenme faaliyetini tekrar ediniz.
Cevaplarinizin heps “evet” ise bir sonraki faaliyete geciniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

OLCME SORULARI

Bu faaliyet kapsaminda kazandiginiz bilgi ve becerileri asagidaki sorular: yanitlayarak
belirleyiniz. Sorularin yamndaki bagliklari; dogru énermeler icin (D), yanlis 6nermeler icin
(Y) yazarak doldurunuz.

1 () Cocugun yazi yamaya ge¢gmeden dnce cocugun dinin isaretleri cizecek yetenekte
olmas: gerekir.

2. () Okul 6neces cagr cocugun duygusal ve entelektiel gelisiminin gok yavas oldugu
bir donemdir.

3. () Kavram gelistirici oyuncaklarinin yararlarindan biri de ¢ocuk fiziksel 6zellikleri
yonunden nesneler arasindaki iliskileri bulur.

4. () Ogretmen her gocuk igin ayr1 okumaryazmaya hazirlik calismalarin planlayip
uygulamalidir.

5. () MinyatUr oyuncaklar, erken cocukluk caginda cok sevilen tirde oyuncaklardir.

Asagidaki sorularda bos olan yerlere dogru kelime/ kelimeleri isaretleyiniz.

1 Okul 6ncesi ¢cocukta okuma-yazmaya hazirlik ¢alismalarinda edinilen bilgi ve
beceriler yoluyla .......cccoooveiieeeie e artar.
A)  Etkilesim
B)  Zihinsel faaliyetler
C) Akademik faaliyetler
D) Yetenekler

2. Davranisg bilimlerinde yapilan arastirmalar Oncelikle gocugun
.......................................... yeteneginin gelismesi gerektigi goristndedirler.
A)  Problem ¢bzme
B) Mantik ydritme
C)  Orijind etkinlik
D) Uyum

3. Ogpretilecek her konu veya nesne fizyolojik olarak cocugun belirli  bir
................................ erismesiyle olusur.

A)  Olgunluk

B) Haazir bulunusluk
C) Biyume

D) Geisme
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Cocugun hazirladigi kavram gelistirici calismalar isim tarih yazilip ....................
saklanir.

A)  Sinifta

B) Dosyada

C) Arsivde

D) Depoda

Cocugun yazi yazmast hem zihinsel gelisimine hem de g6z — & koordinasyonuna
parmak kaslarinin Ve ... gelisiminin tamamlanmasina
baglidir.

A)  Psiko-motor

B) Kemik

C) Duygusa

D) Doku

Asagidaki sorulari dikkatlice okuyarak dogru segenegi isaretleyiniz.

Cocugun okuma yazmay: dgrenebilmesi icin bazi organlarinin olgunlasmasi gerekir.
Ayrica ¢cocugun gudilenmis olmasinin yam sira baska nelere ihtiyag vardir?

A)  Gelismesine

B)  Okuma-yazmaya hazirlik ¢alismalarina.

C)  Uyumlu davranislara

D) Yaraticiliga

Asagidakilerden hangis bilimsel bir oyuncak olarak adlandirilir?
A)  Eklemleme oyuncaklar

B) Renkli cubuklar

C) Miknatis

D) Manyetik harfler

Cocuk asagidakilerden hangisini gerceklestirirse okuma-yazmaya hazir duruma gelir?
A)  lletisim kurmayi

B) Kaemtutmayi

C) Isbirligini

D) Sozltanlatinu

Asagidakilerden hangisi 6gretmenin hedeflerine uygun bir davranisin cocukta
olugmasi gergek anlamda neyi saglamaktadir?

A) Bireyselesmeyi

B) Ogretimi

C)  Akil yaratmeyi

D)  Sembolleri tammay1
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5. Gestalt psikologlarindan Kohler’in yaptigi deneyler sonucunda hangi 6grenmeyeilgi
artmustir?
A)  Kavrayis 6grenmes
B)  Sinama-yanilmadgrenmesi
C)  Aragh 6grenme
D)  Aktif 6grenme

Degerlendirme

Cevaplarinizi, cevap anahtari ile karsilagtirimz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplar verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili bolimine
donerek ilgili bolimu kontrol ediniz. Cevaplarimiz dogruysa, diger 6grenme faaiyetine
geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda okuma-yazmaya hazirlik calismalarin hazirlayabileceksiniz
/uygulayabileceksiniz.

ARASTIRMA

Cevrenizde bulunan erken ¢ocukluk egitim kurumlarindan, ailelerden, kitapcilardan ve
oyuncakcilardan cocuklarin okuma— yazmaya hazirlik calismalarina ve arag gerecleri
arastinimz. Bu arag gereclerin fotograflarim olusan bir dosya olusturunuz. Dosyamzdan
sectiginiz bir okuma yazmaya hazirlik calismasim cocuklara uygulayimz. Etkinliginizi
uygularken fotograf cekiniz. Elektronik ortamda sunu olusturacak sekilde bir rapor haline
hazirlayimz. Edindiginiz deneyimleri arkadaglarinmizla paylasinz.

2. OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
CALISMALARI HAZIRLAMA

2.1. Okuma Yazmaya Hazir hk Calismalarimin Planlanmasinda
Dikkat Edilecek Noktalar

Okuma yazmaya hazirlik calismalarinin planlanmasinda nelere dikkat edilir konusuna
gecmeden 6nce karmagik dgrenme tirlerinden bazilarin agiklayalim.

Thorndike ( Torndayk ) in stnama — yanlma yoluyla égrenme yoénteminin, cocukluk
yillarinda biylk 6nem tasimaktadir. Thorndike' a gore birey, herhangi bir konuyu, sirekli
olarak sinama — yamlma yaparak 6grenir. Bir problem karsisinda, birey akla gelebilecek
bitiin yollara bagvurur. Bu tir dgrenmede pek cok uyaran bulunmaktadir. Sinama — yamlma
yontemiyle 6grenmede fert her defasinda basartya gétiren denemeleri tekrar ederek, basartya
g6tirmeyen denemeleri de oturarak, problemini ¢ozer.

Sinama— yanilma égrenmesi, iki bicimde kullanilir;

> Direktiften yararlanarak
> Taklitten yararlanarak

Direktiften yararlanma konusunda su deney yapil mstir.

Iki grup 6grenciye kisa sozcilk veya sayilar gésterilmistir. Bunlardan 1. Gruba bunlar
ogrenmeleri sdylenmistir. 11. Gruba ise hi¢ bir sey sdylenmemistir. Sonunda her iki grupta
aym seylere baktiklar1 halde; 1. gruptakiler |. gruptakiler kadar 6grenmemistir. Kendilerine
nigin boyle oldugu sorulunca, 6grenmeleri icin hicbir sey sbylenmediginden yalnmizca
baktiklarim bildirmislerdir.’
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Bu deneyden anlasilacag: gibi, 6grenmenin gerceklesmesi icin mutlaka ne yapilacagin
bilmenin dnemi belirtilmektedir.

Sinama- yanilma 6grenmesinin ikinci tipi “taklit yontemiyle 6grenme” de cocuk
tepkilerini bazen rasgele, bazen de bilingli olarak segebilir. Ogretmen, 6zellikle cocugun
basariya goturecek, ilk dgrenmedeki “pekistirilmis” tepkilere dikkati c¢ektiginde, cocuk
konuyu daha ¢abuk 6grenmektedir.

> Gestat psikologlarindan Kohler'in deneyleri “kavrayis 6grenmesing” ilgiyi
arttirdi. Koéhler'in deneyine konu olan sempanzenin iki bambu agacim
birlestirerek muza erismesi sempanzenin zeka belirtisi yamnda, psikologlar:
“birbirine kavrama’ veya “kavrayis” ‘in bir O6grenme tlrl olabilecegini
disundirdld. Ancak baska deneylerde, bunu dogrulayamamistir. Daha sonraki
deneylerde, kiguklGigtinde degnek veya bambu cubugu géremeyen sempanzel er
aym davramgi gosterememistir. Baska bir deneyde degnekle oynamaya izin
verilen sempanzelerin, hepsi sorunu ¢ozdigl gorilmistir. Bu deneylerden
anladigimiz, zihinsel fadiyetlerin olusabilmesi icin mutlaka etkinliklere
gereksinim oldugudur. J. Piaget’'nin zeka ile ilgili distinceleri yukaridaki fikri
kismen desteklemektedir.“Kavrayisla Ogrenme” bireyin egitiminde oldukca
onemlidir. Okulun asil amaci ¢ocuga boyle bir yeti kazandirabilmektir. Bu
fikrin egitiminde uygulanmasi ¢ocugun gunlik yasantisinda cokca yasantiya
ihtiyact vardir. Okuma- yazmaya hazirlik calismalarim sirekli uygulamak,
gocugun bircok bilgiyi edinmesini saglar. Kavrayigla dgrenme de bol yasanti
edinilerek bireyde bir hazirlik olur. Eger hazirlik yoksa kavrayisla 6grenme de
olmaz.

Batin ogrenmelerde oldugu gibi “kavrayis”’da da duyu organlarimin yardimiyla
edinilen bilgilerin 6nemi tartisilmazdir. Cocukta bu bilgiler ne kadar ¢ok ise zeka gibi diger
etkenlerde esit ise “kavrayis”da ¢ok olacaktir. Adinda ¢ocuk bircok seyi bir arada
dgrenmektedir. Ogretmen tek bir sey Ogrettigini zannederken, cocuk baska seylerde dgrenir.

Cocuk “6grenme”’ sinde iki veya daha fazla duyu orgamni kullandiginda sonug daha
iyi olur. Tek tarafli 6grenme seklinde yalmiz okuma ve dinleme sdz konusudur. Okuma-
yazmaya hazirlik calismalarinda gelistirilecek projeler yardimyla, kavrayis 6grenmesine de
imkan verilir. “Sorun ¢ozme” yontemiyle bilingli ve dizenli disiinme ve akil yiritme
yetenegini arttirarak, aym zamanda kavrama, yetis de gelismektedir. Etkili 6grenmede
konunun anlamh olusu: J. Dewey’in, ortaya koydugu gibi 6grenmenin etkili olabilmesi icin
onemli kosullardan biri 6grenilecek konunun “anlamli” olmasidir.

Anlamli ve anlamsiz materyalerin 6grenilmelerine iliskin bir arastirmaya gore
materyalin anlamliligi arttikga 6grenmenin de daha kalici ve etkili oldugu gorilmustir.
Ogretimde olaylar ve bilgiler diizenli, planl: bir sekilde olmalidir. Bu durum hem 6gretmen
anlatirken hem de, yazi kaynaklarda hazirlanirken boyle olmalidir. Cesitli drneklerden,
olaylardan baglayarak, cocuga distinme olanaklar: verilmeli ve sonug niteliginde bir fikri
cocuga cikartmalidir. Guilford un yaprmis oldugu bir arastirmaya gore, diizenli veya siral
seylerin dgretmenin ¢ok kolay oldugunu ve akilda kaldigim ortaya koymustur. Dizen ve
plan, cocugun 6grenmesinde en temel kosuldur, okuldaki dgrenim materyali buna uygun
oldugu takdirde egitsel deger tasir. Cocuk okuma-yazma hazirlik ¢alismalarinda da kendi
hizina gore Ggrenilirse en etkili bicimde Ggrenir.
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Resim 2.1: Okumaya yazmaya hazirlik calismalari

Okuma yazma hazirlik ¢aligmalarimin planlanmasinda ve uygulanmasinda dikkat
edilecek noktalar asagidaki gibidir;

>

vV VvV YV V V

Okuma, yazma hazirhik calismalarindan hangisine yer verilecegi egitim
programdaki amaglar ve kazanimlar dogrultusunda karar verilmeli, ayrica
cocuklarin ilgileri, ihtiyaclari, yas ve gelisim dizeyleri dikkate alinarak
planlanmalidr.

Okuma, yazma hazirlik ¢aligmalarimn planlanmasinda basitten karmasiga dogru
bir sira izlenmelidir. Boyle bir 6grenme deneyimi, kavramlarin 6grenilmesine
katkida bulunur.

Okuma yazmaya hazirlik ¢alismalarimin her biri kendi icinde basitten zora dogru
basamaklandirilarak asamal1 olarak planlanmalidir.

Okuma, yazma hazirlik ¢alismalar: ve kavram gelistirici calismalar bireysel ya
dagrup calismalar: olarak planlanabilir.

Okuma yazmaya hazirlik calismalarimin basit anlasilir bir yonergesi olmalidir.
Cocuklarin bu ¢alismal ar1 yonergeye uygun olarak yapmalar: saglanmalidir.
Ogretmenin kalict olmast igin cocuk alistirmalarda, aktif olmali, uygulamalar:
kendi yapmalidir.

Okuma yazmaya hazirlik ¢aligsmalar1 planlamrken dgrenim sartlar gelisimin bir
adanyla sinirlandiriimamali, cocugun bitin gelisimine etki etmelidir. Baska bir
deyisle, 6gretmen, kavram gelistirici alistirmayr sunarken bu aistirmay, diger
gelisim aanlanyla birlestirmelidir.  Ornegin, Buyik/ kiiglik kavramin
Ogretirken, sosya gelisim alamyla ilgili, bir 6grenim yasantist distnulebilir.
Cocugun aile bireylerinin buyUk/kicuk olarak ayirt edilmesi saglanir.

Okuma- yazmaya hazirlik calismalart planlanmasinda Ggretmen okulda
ogrettiklerini, cocugun evdeki deneyimleriyle pekistirilmelidir. Aile katilinu ve
destegi de saglanmalidr.
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Cocugun okuldaki basarisina duygusal destegi ales tarafindan saglanir.
Ornegin, cocugun basarchg: bir kavram gelistirici calisma resim vb. evde
gorulebilecek bir yere asilabilir.

Kavram gedlistirici  caigmalar Ogrenciye “Hazir oldugu” donemlerde
verilmelidir. Boylece agilama etkili ve kalici olur. Bu nedenle dgretmen her
cocugun gelisim dzelliklerini bilmeye calismalidr.

Calismalarda bireysel ya da kicik grup(5-7 kisi) deneyimleri tercih edilmesi
alistirmalardaki basariy: arttirir.

Calismalarda ¢ocugun belirli kavramlar: 6grenmesi, genelleyebilmesi, kesfetme
ve timevarim yontemleriyle gerceklesir. Ornegin, cocuk renk kavrami icin
siniflandirmayr grenirken dnce ana renklerle ilgilenmelidir. Daha sonra hangi
ana renk bir digeriyle karistiginda olusan her bir ara rengi 6grenmelidir.
Renklerin arasindaki ortak ve farkli 6zellikleri gorebilmeli, sonra sicak ve soguk
renk diye tekrar siniflandiril abilmelidir.

Cocuk akranlarimin temposuna goére degil; kendi hizina gére calismaara
katilmalidir. Normal cocuklarin gelisimindeki bireysel farkliliklari gbz ardi
edilmemelidir. Her cocuk kendi gelisim dizeyine gore calismaya tesvik
edilmelidir. Okuloncesi dénemde bu calismalar sirasinda da “ Akranlariyla ayn
hiz ve gelisimde olmak veya lider olmak icin yarigsmak” disiinceleri gercekgi
degildir.

Ogretmen gocuklara calismalara baslamadan once “Nasil Yapilacag:” ile ilgili
bilgi verilmelidir. Boylece cocuk, kendinden bekleneni bilecek (Amaci)
davramsinin, nedenli dogru/yanlis oldugunu bilirse zaman iyi kullanacak veya
cok calisacak ve yaptig islemlerde daha glivenli olacaktir.

Caismalarda cocuga, 0Ozellikle basladigi bir isi bitirme aliskanhig:
kazandirilmalidir. Bir ise baglama ve bitirme aligkanligim kazanan ¢ocuk bagar
elde etmenin doyumunu hissedecektir. Ogretmen, her cocuga bitirecegi kadar ve
kolay alistirmalar vermelidir.

Cocugun gudilenmesi, 6grenmesini 6nemli olciide etkiler. Ogrenmeye hazir
olmanin yaninda, ¢ocuk kendinden ne bekledigini bilirse, telasa ve panige
kapilmayarak giiven duyacaktir. Ogrencinin ugrastigi calismalarin, kendisine ne
kadar yararli oldugunu bilmesi ve gliven duymasi gudilenmeyi arttiracaktir.
Calismalarda gudulenme duzeylerini asir arttirmak dogru degildir. Bu durum
cocukta duygusal bir gerilim, baski yaratacak, 6grenmeyi engelleyici olacaktir.
Ogretmen, 6grenim yasantilarim diizenlerken miimkiin oldugunca gocugun
basarabilecegi bicimde dizenlenmelidir. Verilen aistirmalar stirekli zor olursa,
cocuktaisteksizlik olusacaktir.

Cocuk bazen calismalarinda basarisizlikla karsilagacaktir. Cocugun basarisizlik
karsisinda gayretini sirdirmesi Kisiligine, gecmisindeki basarilarindan edindigi
0z guven duygusuna, anne babasimn Ogretmenlerinin onun gayretine karst
gosterdigi tutuma baglidir.

Duzenlenen Ogrenim yasantilari kavram gelisimini desteklemeli, bilinenden,
bilinmeyene (Yeni durumlara), somut deneyimlerden, soyut kavramlara dogru
hazirlanmalidir. Okuléncesi caginda cocuk, somut disinme ddnemindedir.
Ancak bes duyu ile agiladiklarim iliskilendirebilir. Bu dénemde soyut
disinmeye egilim yeterli degildir. Cocuk yalmzca “Matematik” ve “Dil”
simgelerini tammaya baslar.
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> Cocugun yasayisina bulundugu cevreye edindigi deneyimlere uygun materyaller
ve arastirmalar kavram olusmasina katkisi daha fazl adhr.

> Her ¢ocugun kendine ait grenme bicimi vardir. Birine uygun olan digerine zor
gelebilir.

> Calismalarda 6grenmenin sonucundaki kazammlardan daha ¢ok 6grenme
stirecinin daha 6énemli oldugunu sdyleyebiliriz.

Ornegin, Cocuk bir sorununu ¢ozerken, (Deneme, yanilma, sistematik ¢coziimler vb. )
ne sekilde ¢ozecegi olumlu veya olumsuz sonug el de etmesinden daha dnemlidir.

2.2. Okuma- Yazmaya Hazir hk Calismalarimin Ozelliklerine Uygun
Arac- Gerecler

Ogrenme ve egitimin énemli asamalarindan biri de ¢ocugun okulda neler 6grenmesi
gerektigidir.

> Okuma- yazmaya hazirlhik caligmalarint olustururken cocugu merkeze alip,
onceleri ¢ boyutlu calismaarla (Cocugun parmagim kendi bedeni Uzerinde,
sonra havada farkli zeminlerde degisik sekiller olusturur.) daha sonra tek
boyutlu calismalarla; yani kagit Uizerine kalem ve pastel mum boya ile yapilacak
kavram gelisimlerine yardimct ve konularla ilgili fadiyetlerdir. Bu calismalar;
olaylar1, nesneleri tamma, eslestirme farkliliklari ayirt etme, parca-bitiin, olay
siralamas ve siniflandirma gibi etkinliklerdir.

> Okuma- yazmaya hazirlik caligmalarimn Ozelliklerine uygun arag-gerecler
gocugun yas, olgunluk ilgi, ihtiyac ve gelisim dizeyine gore belirlenmelidir.

> Ogretmen, egitim yil1 baslarken yapacag: planlamalarda, amaglara uygun arag-
gerecleri de duzenlemelidir. Cocugun biitin yeterlilik alanlar dikkate alinarak
hazirlik olusturulur.

> 0-6 yaslarinda ¢ocuk bir taraftan topluma uyum saglamaya, diger yanda benligi
gelismeye baglar. Bu donemde kullanilabilecek araglardan biri de tahta, beyaz
ve renkli tebesirler veya kalemlerdir. Cocuk bu araci uzun sire
kullanabilecektir.

> Okuldaki arag-gerecler, cocugun gelisimine uygun, dayanakli, tehlike
icermeyen, ekonomik olan (Okulda ya da evde hazirlanabilen) gerektiginde
satin alinabilecek tirde olmalidir.

> Okuma- yazmaya hazirlik ¢calismalarinin 6zelliklerine uygun, arag-gerecler ne
cocugun ilgisini cekmeyecek kadar basit ne de gelisiminin ¢ok Ustiinde
olmalidir.
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Resim 2.2: Okuma- yazmaya hazir lik ¢calismalari icin arag-ger e¢ secimi ¢cok dnemlidir

> Cocugun egitimine oldukca katkisi olan bu ara¢ gerecleri 6zenli bir sekilde
kullammi da Ggretilmelidir. Bu tir arag gerecler konulara gore, sik sik
degistirilmeli, simftaki raflarin dizenlenmesi de cocugun ilgisini ¢ekebilmelidir.

»  Arag- gerecler saglam malzemeden, ¢zellikle kavram gelistirici oyunlar, tahta

veya mukavvadan hazirlanabilir. Ayrica artik malzemelerden de (Deri, vinlex,

pazen, fotr, vb. )

Kavram gelistirici oyuncaklar tahtadan hazirlamyorsaiki kat acik renkli boyaile

boyanmali. Kuruyuncaistenen ¢alisma, yagli boyaile tamamlanmalidir.

Arag- gerecler, basitten zora dogru bir sira izlenerek hazirlanmalidir. Kavram

gelistirici calismalar icin secilen resimler, sade, kolay ve anlasilir olmalidir.

Kavram gelistirici oyuncagin yapiminda mukavva kullaniliyorsa, resimlerini

sulu boya, guaj boya, kege uclu kalemle de boyanabilir.

Kavram gelistirici ¢alismalar icin hazirlanan arag-gerecler fazla renkli, karisik

sekilde boyanmamalidir. Bazen, hazirlanan arag gereclerde iki renk kullanmak

daha etkili olacaktir. Ornegin; siyah- beyaz vb.

Bu etkinlikleri hazirlarken, dayanikli malzemelerden ahsap ya da karton

kullanilabilir. Kartonun ¢ift kat kullanilmasi zamanla kivrilmalarin: énler.

Hazirlanacak oyun araclarimin boyutlar: kullamma uygun olmalidir. Cocuk icin

tehlike icermedikce, cesitli by Ukl Ukte hazirlanabilir.

Araclara cizilen resimler karmasik olmamalidir. Sade, anlasilir, ¢ocugun

algilayabilecegi nesnelerin resmleri cizilmelidir.

Karton veya tahta malzeme Uzerine eski dergi ve hikaye kitaplarindaki resimler

kesilerek yapistirilabilir.

Ahsap malzeme de kullamlan boyalarin sagliga zararli olmamasina dikkat

edilmeli, vernik kullanilmamalidir.

vV VYV V V
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Okuma- yazmaya hazirlik calismalarinin dzelliklerine uygun arag- gerecler sunlar
olabilir:

> Cesitli geometrik sekillerde plastik bloklar
> Birbirine gegme veya Ust Uste yigmada kullanilabilen cesitli renklerde ve
boylarda plastik kaliplar
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Cocuklularin algilama giiciini gelistiren oyuncaklar

Resim 2.3: Renk kavramu

Plastik harfler ve rakamlar

Manyetik harfler ve rakamlar

Karton harfler ve rakamlar

Harfler ve rakamlari iceren lastik miharler

Basit sozciklerin yazili oldugu karton levhalar

Cessitli bulmaca oyuncaklar

Matematik say1 kavramlar: igin gerekli araglar( Renkli cubuklar, boncuklu say:
tahtasi, saat 6grenmek icin masa saati, abaks... )

Bilimsel oyuncaklar ( Miknatis, blytec, dirbin vb.)

Resimli ekleme oyuncaklar

Cesitli tahta oyuncaklar ( Birbirine gegcmeli )

Kurgu oyuncaklar ( Ekleme oyuncaklar, tahta kiipler )

Minyatir oyuncaklar ( Ozellikle yataktan kalkamayacak hasta gocuklar igin
uygulanir. )

Kavram gelistirici kitaplar
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Resim 2.6: Kitaplar kavram gelisimini destekler

Kavram gdistirici calismalarin ¢ocugun zihin gelisimine etkileri:  Okultncesi
donemde cocugun kavram gelisimi baslamaktadir. Bu yillardaki 6grenim sartlari, algisal
(Ussal) bilissel ve distinsel yeterlilik bakimindan gok 6nemlidir. Ornegin okuma- yazma
hazirlik calismalarint  dizenlerken geometrik sekillerden de yararlanmaliyiz. Cocuk
boylelikle cevresindeki nesneleri, varliklari, sekil ve biyukliik yoninden daha kolay
kavrayabilecektir. Cocuk uzay kavramim hem kendisi etkin olarak (Hareket ederek) hem de
cevresindeki canli cansiz varliklarin hareketlerinden kazanir.

Anlasildigr gibi ¢cocugun cevresindeki her turll varlikla etkinlik yapmasinin ne kadar
olumlu egitici deger tasidigim gorebiliriz. Yapilan arastirma sonuglarina gore uzay kavram,
zaman kavramina gore daha hizli gelismektedir. Bu durum, gocugun yurimes ve
konusmasiyla birlikte artar.

Yeni dogan bebekler bir nesnenin, varligin uzak veya yakin olusunu 6nce “ dokunma’
duygusunun yardimiyla Ggrenir. Yine yapilan arastirmalarda 1 yasini dolduran cocugun,
“yakin” , “uzak”, “on”, “arkd’ gibi uzayla ilgili kavramlar1 anlayabildigi gorulir. Bazen;
cocuk hayal kirikligi da yasayabilir. Ornegin 2 yasindaki bir bebegin, gokyiizindeki ay:
gordugiinde onu tutmak icin kolunu uzattigr gorultr. Cocuk, 2 yasim tamamladiginda,
nesneleri ve sekilleri; boylart ve kenar cizgileri yardimiyla tammaktadir. Stern ve
arkadaglarinin yaptiklar: bir arastirmada 13 aylik ve 15,5 aylik ¢ocuklarin dokuz kisilik bir
grup icinde 6nceden tanidiklar: bir insan ayirt edebildiklerini tespit etmistir. Cocugun nesne,
obje ve sekillerle karsilasmasi, onlarla mesgul olmasi, merak etmesi, sorular sormasi,
nedeniyle istenen kavrama sahip oldugu anlasilir. Sekillerle ilgili kavramda da “ Somuttan
Soyuta’ ilkesiyle hareket etmek “gbzlem”, “Deney” ve “Yaparak, Yasayarak” Ogrenme
yontemleri énemlidir. Okul 6ncesinden baslayarak, okuma, yazmaya hazirlik ¢alismalarinda
da“Tume varim” yontemi daha ¢ok kullanilmaktadir.

J. Kuhler’ e gore ¢ocukta islem kavraminin gelismesi; cocuk dogduktan 1-2 yil icinde,
bir seyin az, ya da cokluk fikrine sahip degildir. Ancak nesnelerin miktarlarindaki
degisikligin farkina varmaktadir. Okuloncesi donemde gocuk “azlik” ve “cgokluk” fikrini
Ogrenmektedir.
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Cocukta say1 kavramu baslangicta somuttur, yas ilerledikge, bu kavramlar soyut bir
bicim alir. Cocuk esya ve oyun araclarimn artmasi ya da eksilmesinden, toplama ve ¢cikarma
islemlerinin 6grenmesinde roliniin oldugu sanilmaktadir. Okuldncesi gocuguna, say1 ya da
islem kavramlarim somut olarak 6gretebiliriz. Cocugun 1 sayisim 6grenebilmesi; 1 defter, 1
elma, 1 corap, 1 tavuk, vb. somut drnekleri kavramasindan sonradir. Cocukta sayr kavramin
gic gelisir. Ogretmen, o©gretim programimt  hazirlarken bu  6zelligi goz  6niinde
bulundurmalidir.

Okulénecesinde cocuklarin seviyelerine gore; kazandirlacak bilgi ve aliskanliklar
gocugun cevresini tantmasiyla baslar. Okuma yazmaya hazirlik ¢calismalar: yardinmyla dogal
ve toplumsal hayatla ilgili olaylar1 dgreterek ¢ocugun zihnini zenginlestirebiliriz. Cocugun
edindigi bilgiler yardimiyla davramglarim olumlu olarak degistirdiginde, iyi aligkanliklart
kazanmis olacaktir. Kavram gelistirici oyuncaklar ve ¢caligmalar, cocugun dikkat siiresini ve
yogunlugunu arttirir. Egitici oyuncaklar, sayilan tanimaya, birbirinden farkli ve benzeyen
nesneleri, sekilleri ayirabilme, siralama gruplandirmada da yardim ederler. Bu tlr
oyuncaklarla matematik kavramlari, renk, sekil, bicim kavramlarinin gelismeleri kolaylasir.
Cocugun gozlem yetenegi artar. Olaylarin gelismesinde gorsel agilamayla birlikte, mantik
sirasina kavrayabilmel erine yardim eder. Kavram gelistirici oyuncaklar, algilama, animsama,
parca- bitiin, cézimleme, arastirma, kesfetme, baglant: kurma, benzerlik ve farkliliklar: ayirt
etme gdrme duyusu ile ayrim yapabilme, zihinde canlandirma yetenegini gelistirerek kalict

Ogrenmeyi saglar.

Matematiksel kavramlar cocugun hayatinda vazgegilmezdir. Okuléncesi ¢ocugunun
ilkokula baglamadan evvel, matematiksel kavramlarlailgili yeterince yasantisi mevcuttur.

Cocugun egitimde basaril1 olmasinin kosullarindan en énemlisi ilkokula yeterli okul
olgunluguna erismis olarak baslamaktir. Bu sebeple erken cocukluk déneminde okuma
yazmaya hazirlik ¢alismalarim hazirlamak ve uygulamamn egitsel degeri cok 6nemlidir.

Kavram olusturma: Cocuk cevresindeki insanlari, nesneleri ve distinceerin ne
sekilde benzer ve farkli olduklarimin daha iyi gdrmeye basladiginda somut nesne ve
durumlarin arasindaki iliskileri de anlamaya baglar.

Bu durum ¢ocugun kavramlar: anlayabilmesi olusturabilmesi genelleme yapabilmes
icin gerekli 6n kosuldur. Ornegin “Hayvan” ve “Dort” kavramimi gelistirirken gocuk,
bahcede gordigl iki kedi iki kopek var diyerek baglar. “Bahcede dort hayvan var.”
diyebilmesi icin 6nce daha genel olan ‘Hayvan’ kavramin algilamas: ve 6grenmesi gerekir.
Ancak dahailerideiki ileiki seyin dort olabilecegini artik Ggrenir.

Erken cocukluk egitimi veren kurumlarin programlarinin énemli bir kismu ¢ocugun
kavram olusturmast icin diizenlenmistir.

Kuclk yastaki cocugun, nesnelerin yapisini 6zellikleriyle ilgili fikirleri ¢ok basit
kavramlara dayanir. Cocugun yasi ilerledikge say1, zaman, blyik, kiclk kendini ve baska
insanlarla ilgili kavramlar: da farklilasir. Ornegin, bes yasindaki bir gocugun Ggretmenle
ilgili ilk yasantilar olumsuz ise ‘Ogretmen’ kavrami da olumsuz sekillenir. Cocuk ilkokula
basladiginda 6gretmene 6grenmeye ve okula kars: tutumu olumsuz olabilir.
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Cocugun kavramlarint nedenli zamamnda gelistirmis oldugunu anlamak, gelecekteki
okul basarisini gordugimizde 6grenebiliriz. Clnkl cocugun cevresindeki her nesneyi,
durumu dogru agilayip 6grenmesi ilerideki akademik basarisini 151k tutacaktir. Matematik,
okuma gibi becerileri kazanmasi dnceden zamaninda olusturacag: kavramlarla olusur. Bu
nedenle erken cocukluk doneminde kavramlar ve Ggrenme sekilleri ciddiye ainmalidir.
Anaokullar: egitici personelinin ¢cocuga biitlin kavramlar: dgretici olanaklar: saglamalar: ¢cok
onemli, egitsel bir gérevdir.

Cocugun cevresindeki nesneleri olgular: olaylari dogru diizenleyebilmesi tlime- varim
yontemi ile gerceklesir. Cocugun aistirmalarla kazandigi deneyimler ilerideki okul
basarisint olumlu yénde etkileyecektir.

Ogrenciye Etkinlik 2: Soru Turu: Ogrencilerin bos kagitlara konuylailgili sorularim
ya da Uzerinde durulmasin istedikleri konulari, kavramlari (Okuma yazmaya hazirlik
calismalarinin planlanmasinda dikkat edilecek noktalar, bu ¢alismalarin 6zelliklerine uygun
arac-gerecler, yine bu calismalar icin uygun etkinlik hazirlama konulari) yazmalari istenir.
Her ogrenci kagicim sol tarafindaki arkadasinailetir. Ogrencilerin kendilerine gelen soru ya
da kavramla ilgili distincelerini kagida yazmalar istenir. (ihtiyag duyanlar kaynaklara
bakabilir ve onlara ne yapacagin diisiinecek kadar zaman taninir.) Ogrenciler kagidin tekrar
kendi solundaki arkadasina verir. Ogrenciler soruyu ve Onceki arkadasimn yazdiklarim
incelemesi ve kendi distincelerini eklemesi istenir. Bu igslem tur tamamlanincaya kadar
(Kagitlar soruyu yazan Ogrenciye ulasincaya kadar) slrer. Sorular ve cevaplarla ilgili
tartisilacak noktalarin stniftaki dgrencilerin tamam ile tartigilar.

2.3. Okuma Y azmaya Hazirhk Calismalari icin Etkinliklerini
Hazir lamak

Asagida yer dan her etkinlik okuma yazmaya hazirlik caligmalart olarak
nitelendirilebilir. Uygulama yapilacak sayfa, cocuklar tarafindan incelendikten sonra
ogretmeni Resimde neler gortyorsunuz? Neler yapiyorlar? Neler konusuyor olabilirler? Siz
olsaydimz nasil konusurdunuz? Ses tonlarindaki farkliliklarr dikkate alarak konugmalar
istenebilir. Ayrica ¢ocuklara bu yazida (yOnerge gosterilerek) ne yaziyor olabilir? diye
sorularak cocuklarin problem ctzmelerine rehberlik yapilabilir. Her etkinlik icin mutlaka
amaclar ve kazanimlar belirlenerek yazilir. Amaglara, kazanimlara, konuya, ¢ocuklarin yas
ve gelisim seviyelerine uygun olarak etkinlik belirlenerek cocuklara uygulanir.
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Y dnerge: Asagidaki nesnelerin renk ve sekillerini sdyle. Siranin sonuna hangi renk ve

sekil gelir bul. Yuvarlakigine al.
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Etkinlik: Esini Bul Sebze Kartlar:
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Meyve Kartlari
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Etkinlik Adr: Esini Bul (Kavram gelistirici oyun)

Amaclar: Sosyal-Duygusal Alan

Amac 2. Duygularin fark edebilme

Kazanimlar

1 Duygularim soyler.

2. Duygularinin nedenlerini aciklar.

3. Duygularinin sonuglarin aciklar.

Amac 4. Kendi kendini gtidileyebilme

Kazanimlar

1. Kendiliginden bir ise baglar.

2. Basladigi isi bitirme cabasi gosterir.

Dil Alarm

Amag 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme

Kazammlar

1 Nefesini dogru kullanir.

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3. Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bicimde ayarlar.
4, Konusurken sesinin hizint ayarlar.

Amac 3. Turkceyi dogru kullanabilme

Kazanimlar

1 Konusmal arinda sz dizimi kurallarim dogru olarak kullanir.
2. Konusmalarindatemel dilbilgisi kurallarina uygun konusur.
Amagc 6. S6zcuk dagarciginm gelistirebilme

Kazanimlar

1 Dinlediklerinde yeni olan sbzciikleri fark eder.

2. Y eni sdzcuklerin anlamlarin sorar.

Bilissel Alan

Amac 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar

1 Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olay fark eder.
2. Dikkatini nesne, durum, olay tizerinde yogunlastirir.
3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olay: sdyler.
4. Nesneyi, durumu, olay: ayrintilanyla agiklar.

Amac 5. Varliklar: ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazammlar

1 Varliklar: bire bir eslestirir.

2. Varliklar: renklerine gore eslestirir.

3. Varliklar: sekillerine gore eslestirir.

4, Es nesnelere drnek verir.

Amagc 18. Problem ¢ozebilme

Kazanimlar

Problemi sdyler.

Probleme cesitli ¢ozim yollar1 6nerir.

Co6zum yollar1 icinden en uygun olanlarin secer.
Secilen ¢ozim yollarini dener.

En uygun ¢6zim yoluna karar verir.

Karar verdigi ¢ozim yolunun gerekcelerini aciklar.

oukrwnNE
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Materyal: Ciftler halinde hazirlanmis meyve ve sebze kartlar (Y ukarida hazirlanan
kartlarla uygulanir.)

Etkinlik baslamadan cocuklarla birlikte dergi ve gazetelerden buldugunuz meyve ve
sebze resimleri kesilir, her bir bitkinin (Meyve ve sebzenin)tzelligini birbiri ile
karsilastirilarak incelenir. Bitkiler isimlendirilir. Meyve ve sebzeler tanmmlanir, 6zelliklerine
gore gruplanir. (Meyveler sebzeler; yaz, kis, ilkbahar, sonbahar sebze ve meyveleri, agacta
yetisen yerde yetisen vb.) degisik meyve ve sebze yetistiren bir bahceye ve bu meyve ve
sebzeleri satan bir manava gezi dizenlenebilir. Meyve ve sebzelerin renkleri, tatlari,
sekilleri, ilkbahar yaz sonbahar kis meyveleri gibi 6zellikleri incelenir.

Uygulama: Cocuklarla birlikte oturulur. Cocuk sayisina yetecek miktarda ciftler
halinde hazirlaciginiz bitki kartlari karistinilir. Resimli yizii altta kalacak sekilde zemin
Uzerine karisik sekilde siralanir. Kartlar arasindan herhangi bir tanesi secilerek resimli yiz(
cevrilir. Cocuklardan kapai kartlar arasindan bu bitkinin esini bulmasi istenir. Esi bulunan
bitki kartlar arasindan ayrilir. Esi olmayan bitki kartimin tekrar aym yerine ters cevrilerek
kapatilir. Bagka bir karti denemeleri yéniinde rehberlik yapilir. Tam kartlarin esini buluncaya
kadar oyuna devam edilir. Cocuklar etkinlige aistikca kart sayisi arttinlarak bitkileri
cesitlendirmek mimkandur.

Etkinlik Adi: Okuma Yazmaya Hazirlik Caligmalari, Fen ve Doga Calismalar
(Deney - mize olusturma), Turk Dil Etkinlikleri (Sohbet)

Amaclar: Psikomotor Alan

Amag 2. El ve gtz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

1 Degisik malzemeler kullanarak ressm yapar.

2. Y 6nergeye uygun cizgiler cizer.

3. Sekilleri degisik araglar kullanarak cizer.

Amac 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazammlar

1 Farkli zeminler Gzerinde yardr.

2. Zemin Uzerine cizilen sekiller tzerinde yardr.

Sosyal-Duygusal Alan

Amagc 2. Duygularin fark edebilme

Kazanimlar

1 Duygularim sdyler.

2. Duygularimin nedenlerini agiklar.

3. Duygularinin sonuglarin aciklar.

Ama¢ 3. Duygularin kontrol edebilme

Kazanimlar

1. Olumlu / olumsuz duygu ve distincel erini uygun sekilde ortaya koyar.
2. Yetigkin denetiminin olmadigi durumlarda da gerektigi gibi davranir.
3. Yeni ve disilmanus durumlara uyum saglar.

Amac 4. Kendi kendini gtidileyebilme
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Kazanimlar
1 Kendiliginden bir ise baglar.
2. Basladigi isi bitirme cabasi gosterir.

Dil Alam

Amagc 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazammlar

1 Nefesini dogru kullanir.

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3. Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bicimde ayarlar.
4, Konusurken sesinin hizint ayarlar.

Amac 3. Turkceyi dogru kullanabilme

Kazanimlar

1 Konusmal arinda siz dizimi kurallarim dogru olarak kullanir.
2. Konusmalarindatemel dil bilgisi kurallarina uygun konusur.
Amac 4. Kendini sdzel olarak ifade edebilme

Kazanimlar

Dinlerken, konusurken gz temasi kurar.

Sohbete katilir.

Belli bir konuda konusmay: baglatir.

Belli bir konuda konusmay: stirddr(r.

SOz amak icin sirasim bekler.

Duygu, distince ve hayalleri ni soyler.

Duygu, distince ve hayallerini yaratici yollarla aciklar.
Ama(;, 6. Sozcik dagarciginm gelistirebilme

Kazanimlar

1 Dinlediklerinde yeni olan sbzcikleri fark eder.

2. Y eni sdzcuklerin anlamlarin sorar.

Nog,rwNhE

Bilissel Alan

Amac 2. Olay yadavarliklarin cesitli 6zelliklerini gbzlemleyebilme
Kazammlar

1 Olay ya davarliklarin 6zelliklerini sdyler.

2. Olay yadavarliklarin 6zdliklerini kargilagtirir.

Amac 3. Dikkatini toplayabilme

Kazammlar

1 Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olay: fark eder.
2. Dikkatini nesne, durum, olay tizerinde yogunlastirir.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olay: sdyler.

4, Nesneyi, durumu, olay: ayrintilanyla aciklar.

Amac 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar

Olay yadavarliklar: sdyler.

Varliklarin rengini soyler.

Varliklarin sayisini soyler.

Nesnelerin neden yapildigini soyler.

Nesne, durum ya da olay: bir siire sonra yeniden ifade eder.

grwdhE
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Amag 18. Problem ¢ozebilme

Kazanimlar

Problemi soyler.

Probleme cesitli ¢6zim yollar1 6nerir.

C0zuim yollar1 iginden en uygun olanlarim seger.
Segilen ¢ozum yollarim dener.

En uygun ¢6zim yoluna karar verir.

Karar verdigi ¢6zim yolunun gerekcelerini aciklar.

ouhkhwnNpE

Egitim Durumu: Ogretmen, sinifta ya da bahgede degisik zeminler hazirlar (Sinif igin
kum dosenmis musambalar, kiclk yuvarlak cakil taglari, tylU, pUttrla halilar gibi bahcede
de benzer malzemelerle his yolu olusturma vb.). Cocuklar bunlarin tizerinde yirirler. Og-
retmen, "Simdi yorgun ayaklarla yurtyorsunuz, simdi de aceleci ayaklarla, kizgin ve saskin
ayaklar nasil ydrurdd, bir de korkak ve mutlu ayaklarla yurimeyi deneyelim. Neler
hissettiniz, hangisinin Uzerinde ylrimekten hoslandimz?' gibi sorular sorar.

Resim 2.8: Bahcede olusturulabilecek hisyolu

Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklardan evden getirdikleri degisik ozelliklerdeki ayakka-
bilarin etrafindan kagit Uzerine gizmelerini ve kalibim ¢ikarmalarim ve makasla kesmelerini
ister. Ogretmen, cocuklara; mutlu ayaklarin, mutsuz ayaklarin ve kizgin ayaklarin giydigi
ayakkabilari, bu kaliplarin Ustlne ¢izmelerini ve boyamalarini sdyler. Cocuklarin yaptiklar
calismalar (Uzgiin ayaklar neden bu ayakkabiyr secmis? Mutlu ayaklar neden bu ayakkabiy:
secmis? Yorgun ayaklar neler hisseder? Ne tir ayakkabilar giyerler? vb.) Uzerinde
konusulur.

Daha sonra 6gretmen, cocuklarin evden getirdikleri ayakkabilari, 6nceden hazirladigi
yere siralayarak koymalarim ister. Boylece bir ayakkabi mizes olusturularak bunun
Uzerinde tartisihir (Hangi ayakkabilarin eski ve yeni oldugu, hangisinin blyuk ve kigik
oldugu, kizlarin ve erkeklerin giydigi, modeli, su gecirip gecirmeyecegi, rengi, neden
yapildigi, kimin giyebilecegi, nerede giyilebilecegi, mimkin olsaydi bu ayakkabilarin
nerelerini degistirebilecekleri vb.).
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Cocuklarin serbest zaman etkinliklerinde yaptiklari ayakkabilari ve bu calismalart
yaparken cekilen fotograflari evden getirdikleri ayakkabilardan olusturduklarr ayakkabi
sergisini hazirlar. Velilere hazirlanan bu sergiyi duyurarak, onlarinda ziyaret etmesi saglanir.

Etkinlik Adi: Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalari - Fen ve Doga Caismalari
(Gb6zlem) - Turkee Dil Etkinlikleri (Sohbet)

Amaclar: Psiko-motor Alan

Amag 2. El ve gtz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

7. El becerilerini gerektiren bazi aracglar: kullanir.

8. Nesnderi yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.

9. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

10. Y 6nergeye uygun cizgiler cizer.

Sosyal-Duygusal Alan

Amagc 2. Duygularin fark edebilme

Kazanimlar

1 Duygularin sdyler.

2. Duygularinin nedenlerini aciklar.

3. Duygularimn sonuclarinm aciklar.

Amagc 3. Duygularin kontrol edebilme

Kazammlar

1 Olumlu, olumsuz duygu ve distincel erini uygun sekilde ortaya koyar.
2. Y etiskin denetiminin olmadigi durumlarda da gerektigi gibi davranr.
3. Y eni ve aligilmamis durumlara uyum saglar.

Amac 4. Kendi kendini gudileyebilme

Kazammlar

1 Kendiliginden bir ise baglar.

2. Basladigi isi bitirme ¢abasi gosterir.

Dil Alam

Amagc 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme

Kazammlar

1 Nefesini dogru kullanir.

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3. Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bicimde ayarlar.

4. Konusurken sesinin hizint ayarlar.

Amac 3. Turkceyi dogru kullanabilme

Kazammlar

1 Konusmal arinda soz dizimi kurallarim dogru olarak kullanir.
2. Konusmalarindatemel dil bilgis kurallarina uygun konusur.

35



Amac 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme

Kazanimlar

Dinlerken, konusurken gz temasi kurar.

Sohbete katilir.

Belli bir konuda konusmay: baglatir.

Belli bir konuda konusmay strdir(r.

SOz amak icin sirasin bekler.

Duygu, distince ve hayallerini sbyler.

Duygu, diistince ve hayallerini yaratici yollarla aciklar.

Nooh,rwdE

Bilissel Alan

Amac 2. Olay yadavarliklarin cesitli 6zelliklerini gbzlemleyebilme
Kazanimlar

1 Olay ya davarliklarin 6zelliklerini sdyler.

2. Olay yadavarliklarin 6zdliklerini karsilastirir.

Amac 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar

1 Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olay: fark eder.
2. Dikkatini nesne, durum, olay tizerinde yogunlastirir.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olay: sdyler.

4. Nesneyi, durumu, olay ayrintilanyla agiklar.

Amac 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazammlar

1 Olay yadavarliklar: sdyler.

2. Nesnelerin neden yapildigini soyler.

3. Nesne, durum ya da olay: bir siire sonra yeniden ifade eder.
Amac 8. Nesnderi dlcebilme

Kazammlar

1. Olgme sonucunu tahmin eder.

2. Standart olmayan birimlerle 6lger.

3. Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuclarla karsilastirir.
Amagc 18. Problem ¢ozebilme

Kazanimlar

Problemi sdyler.

Probleme cesitli ¢ozim yollar1 6nerir.

Co6zum yollar1 icinden en uygun olanlarin secer.

Secilen ¢ozim yollarini dener.

En uygun ¢6zim yoluna karar verir.

Karar verdigi ¢ozim yolunun gerekcelerini agiklar.

oukrwnNE
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Egitim Durumu: Ogretmen, gocuklardan sinifta bulunan toplardan hangisinin en agir
oldugu hakkindaki goriglerini ifade etmelerini ister. Bu gorislerin dogrulugunun nasil
denenebilecegini sorar ve bu denemeleri gerceklestirebilmek icin yardimer olur. Ogretmen
degisik ozellikteki agirlik olculerini (terazi, kantar, market terazisi...) gostererek bunlardan
hangilerinin, nasil kullamlabilecegi hakkinda sorular sorar (Toplar: tek tek tartmak icin bu
agirhik olcllerinden hangisini kullanmaniz daha uygun olabilir? Toplarin timint bir torba
icinde tartmak istesek bu agirlik 6lgilerinden hangisini kullanmamz daha uygun olabilir? iki
topun agirligimin esit olup olmadigini hangisi ile 6lgmeniz daha dogru olur?) Ogretmen
rehberliginde toplar tek tek ve gruplar halinde tartilir, sonuclar kdgida yazilir. Bu arastirma
sirasinda ¢ocuklara, toplarin agirliginin biyidkltkleri ile mi, yoksa iclerindeki malzemeyle
mi ilgili oldugu sorulur ve konusulur. Ogretmen, cocuklara farkl: gesitlilikteki bu toplarin
iclerinde neler olabilecegini sorar. “Acaba biitin toplarin iclerinde ayni malzeme mi var?’
“Bu ne olabilir?’ gibi sorular sorar. Ogretmen, gocuklara degisik renklerde tebesir boya,
elyaf, tas, oyun hamuru, strafor parcalan, kumas benzeri artik malzemeler ve resm kagitlar
dagitarak, toplarin icinde bulundugunu distndikleri malzemeyi resim ya da kolgj calismast
ile yapmalarini soyler. Ogretmen, cocuklar calismalarini bitirdiklerinde her bir resmi panoya
tek tek asarak, cocuklardan yaptiklarim arkadaslarina ifade etmelerini sdyler (Resimlerin
Uzerine cocuklarin adlart ve hangi tir toplarla ilgili calistiklart ve distinceleri yazilir ve
dosyalanir.). Ogretmen, cocuklara “Acaba sectiginiz toplarin icinde gergekten ne oldugunu
anlamak icin neler yapabiliriz?’ sorusunu yoneltir (Cocuklardan toplarin iclerini agmak
Oneris gelirse, Ogretmen, oncelikle topun icini agmadan, degisik sekilde bunu nasil
anlayabileceklerini sorar.). Ogretmen daha sonra, cocuklardan istedikleri bir topu segerek,
sectikleri topun icinde ne olabilecegini, daha dnce tnerdikleri sekilde arastirmalarinm ve
distncelerini ifade etmelerini sdyler. Cocuklarin dustinceleri 6gretmen tarafindan yazilir.
Ogretmen cocuklara, iizerinde calistiklar toplarin iclerinin toplara en az zarar verecek
sekilde nasil gorilebilecegini sorar. Top turlerine gore cocuklar istedikleri gruplara ayrilir,
yardimci personel rehberliginde toplarin icleri acilarak ¢ocuklarin gordikleri malzemeleri
anlatmalar1 ve yazdirmalar1 saglanir. Calismanin bitiminde 6gretmen her gruba, hangi topla
calistiklarini, topun igini nasil agtiklarin, agarken nelere dikkat ettiklerini ve agildiktan sonra
neler gordiklerini sorar. Caligmanin sonuclari daha dnceki tahminler ile mukayese edilir.
Ogretmen cocuklara; “Toplarin igindeki malzemeler birbirleri ile degistirilirse neler olabilir?
Bir pinpon topunun icine degisik malzemeler konulursa neler olabilir? Nasil ziplar? Nasil
sedler gikarir? Agirhig degisir mi?” sorularim yoneltir. Cocuklar gorUslerini ifade ettikten
sonra Ggretmen “Bunu denemek ister misiniz?’ sorusunu yonelterek cocuklarin yeni
denemeler yapmalar: firsat verir. Iclerine farkli malzemeler konulan toplar yemden tartilir ve
sonuclar, 6gretmen rehberliginde kagida yazilarak énceki sonuglarla karsilastirilir.

Etkinlik Adi: Sra Hangisinde (Asagida oldugu gibi hikaye kartlarindan
yararlamlabilir.)

Amaclar: Sosyal-Duygusal Alan

Amac 2. Duygularin fark edebilme

Kazanimlar

1 Duygularim sdyler.

2. Duygularinin nedenlerini aciklar.

3. Duygularinin sonuglarin aciklar.

Amagc 3. Duygularin kontrol edebilme

Kazanimlar

1 Olumlu, olumsuz duygu ve distincel erini uygun sekilde ortaya koyar.
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2. Y etiskin denetiminin olmadig1 durumlarda da gerektigi gibi davranr.
3. Y eni ve aligilmamis durumlara uyum saglar.

Amac 4. Kendi kendini guidileyebilme

Kazammlar

1 Kendiliginden bir ise baglar.

2. Basladigi isi bitirme ¢abasi gosterir.

Dil Alam

Amac 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme

Kazanimlar

1 Nefesini dogru kullanir.

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3. Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bicimde ayarlar.

4. Konusurken sesinin hizint ayarlar.

Amagc 3. Turkceyi dogru kullanabilme

Kazammlar

1 Konusmal arinda soz dizimi kurallarini dogru olarak kullanir.
2. Konusmalarindatemel dil bilgis kurallarina uygun konusur.
Bilissel Alan

Amac 2. Olay yadavarliklarin cesitli 6zelliklerini gbzlemleyebilme
Kazammlar

1 Olay ya davarliklarin 6zelliklerini sdyler.

2. Olay yadavarliklarin 6zdliklerini kargilagtirir.

Amac 3. Dikkatini toplayabilme

Kazammlar

1 Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olay: fark eder.
2. Dikkatini nesne, durum, olay tizerinde yogunlastirir.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olay: sdyler.

4, Nesneyi, durumu, olay: ayrintilanyla aciklar.

Amac 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar

1 Olay yadavarliklar: sdyler.

2. Varliklarin rengini soyler.

3. Varliklarin sayisim soyler.

4. Nesnelerin neden yapildigini soyler.

5. Nesne, durum ya da olay: bir slire sonra yeniden ifade eder.
Amac 7. Nesne, durum ya da olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore siralayabilme
Kazanimlar

1 Siralanmis nesne grubu i¢inde nesnenin yerini gosterir.

2. Varliklar: bilyime asamalarina gore siralar.

3. Olaylar1 olus sirasina gore siralar.

Amagc 18. Problem ¢ozebilme

Kazanimlar

Problemi sdyler.

Probleme cesitli ¢ozim yollar1 6nerir.

Co6zum yollar1 icinden en uygun olanlarin secer.

Secilen ¢ozim yollarini dener.

En uygun ¢6zim yoluna karar verir.

Karar verdigi ¢ozim yolunun gerekcelerini aciklar.

oukrwnNE
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Materyal: Bilinen bir olay1 yada hikéyeyi anlatan resimli kartlar.

On Haarrhik: Etkinlik 6ncesi cocuklara siralama yapabilecekleri bir olayin ya da
cocuklarin bildikleri bir hikayenin resimlerinden hazirlanabilir.

Uygulama: Cocuklarla oturulur, ellerindeki resimli kartlarin bir olay: ya da hikayeyi
anlattigini, gocuklarin sirast karisan bu olayla ilgili resimli kartlarim olus sirasina goére
yeniden siralamal ari istenir.

Oneriler: Bu etkinligi ilk kez uygulanacaksa 6nce resimli kartlar1 gocuklara tek tek
gostererek hikéye ya da olay anlatilir. Daha sonra kartlar karistirarak ¢ocuklardan resimli
kartlar1 olayin olug sirasina gore dogru siraya koymalari istenebilir. Kartlarin arkasi olayin
olus sirasina uygun olarak numaral andirilir.

Bu tur etkinlikleri 6nce sonra kavramini pekistirmek amac ile kullanabilir, kicik yas
cocuklarla daha basit olay ya da hikéyeyi iceren az sayida resim kartlarim kullanilabilir.
Okula yeni baslayan cocuklar ile okulda uyulmas: gereken durumlarr (Ornegin, kahvalt:
onces e yikama, kahvaltiya giderken siraya girme, kahvalti etme, kahvalti sonrasi dis
fircalama gibi) resimleyerek siralamalar: istenebilir.
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UYGULAMA FAALIYETLERI

Cevrenizde bulunan erken gocukluk egitim kurumlarindan, ailelerden, kitapcilardan ve
oyuncakcilardan cocuklarin okuma — yazmaya hazirlik calismalarim ve arag gerecleri
arastinnmz. Bu arag gereclerin fotograflarim iceren bir dosya olusturunuz. Dosyamzdan
sectiginiz bir okuma yazmaya hazirlik calismasim cocuklara uygulayimz. Etkinliginizi
uygularken fotograf ¢ekiniz. Etkinliginizi elektronik ortamda sunu olusturacak sekilde bir
rapor haline hazirlayimz. Dosyamzi ve sununuzu hazirlarken edindiginiz deneyimleri

arkadaglarinizla paylasinz.

islem Basamaklari

Oneriler

» Okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalarinda
planlanmasinda dikkat edilecek noktalar
inceleyiniz.

» Okuma yazmaya hazirlik
calismal arinda planlanmasinda dikkat
edilecek noktalar1 dikkatli olarak
arastirimz.

» Okuma yazmaya hazirlik ¢alismalarinda
cocuklarin 6zelliklerine uygun arag-
gerecleri inceleyiniz.

» Okuma yazmaya hazirlik
calismalarinda cocuklarin 6zelliklerine
uygun arag-gerecleri dikkatli ve istekli
olarak arastiriniz.

» Okuma yazmaya hazirlik ¢alismalarin
inceleyiniz.

» Okuma yazmaya hazirlik ¢calismalarin
dikkatli, titiz ve objektif olarak
arastirimz.

» Okuma yazmaya hazirlik ¢alismalarina
uygun arag-gerecleri inceleyiniz.

» Okuma yazmaya hazirlik calismalarina
uygun arag gerecleri dikkatli, titiz ve
objektif olarak arastiriniz.

» Okumayazmaya hazirlik caligmalarina
uygun arag-gerecleri fotograflarin
gekiniz.

» Okuma yazmaya hazirlik calismalarina
uygun arag-gerecleri fotograflarin
yaratici, estetik ve dikkatli olarak
cekiniz.

» Okumayazmaya hazirlik calismalarina
uygun etkinlik érneklerini ve arag-
gerecleri fotograflarin iceren bir dosya
olusturunuz.

» Okuma yazmaya hazirlik calismalarina
uygun etkinlik érneklerini ve arag-
gerecleri fotograflarin iceren bir
dosyay: dikkatli, titiz ve objektif olarak
olusturunuz.

» Hazirladiginiz dosyadan bir okuma
yazmaya hazirlik ¢alismasi seciniz.

» Hazirlachgimz dosyadan bir okuma
yazmaya hazirlik calismast dikkatli,
titiz ve objektif olarak seciniz.

» Sectiginiz okuma yazmaya hazirlik
¢alismasinin hedefini ve yonergesini
belirleyiniz.

» Sectiginiz okuma yazmaya hazirlik
calismasinin hedefini ve yonergesini
dikkatli olarak belirleyiniz.

» Sececeginiz okuma yazmaya hazirlik
calismasini gocuklara uygulayinz.

» Segeceginiz okuma yazmaya hazirlik
calismasin ¢ocuklaratemiz, dizenli,
titiz ve dikkatli olarak uygulayiniz.
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» Okuma yazmaya hazirlik ¢alismasin
cocuklara uygularken iyi iletisim kurunuz.

» Okuma yazmaya hazirlik ¢alismasin
cocuklara uygularken iyi dikkatli,
istekli iletisim kurunuz.

» Okuma yazmaya hazirlik ¢alismasin
cocuklara uygularken fotograf ¢ekiniz.

» Okuma yazmaya hazirlik ¢alismasinm
cocuklara uygularken fotograflar:
yaratici, estetik, istekli, dikkatli olarak
cekiniz.

» Etkinliginizi elektronik ortamda sunu
olusturacak sekilde bir rapor halinde
hazirlayinz.

» Etkinliginizi elektronik ortamda sunu
olusturacak sekilde bir rapor halinde
istekli, yaratic1 ve estetik olarak
hazirlayimz.

» Dosyanizi ve sununuzu hazirlarken
edindiginiz deneyimleri arkadaslarimizla
paylasinz.

» Dosyanizi ve sununuzu hazirlarken
edindiginiz deneyimleri
arkadaglarinizlaistekli, yaratici ve
estetik objektif olarak paylasiniz.

» Hazirladiginiz dosyanizi ve sununuzu
diger arkadaslarimzin hazirladiklariyla
benzerliklerini ve farkliliklarim
karsilastirimz.

» Hazirladiginiz dosyanizi ve sununuzu
diger arkadaglarimzin hazirladiklartyla
benzerliklerini ve farkliliklarim objektif
olarak karsilastirimz.
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Deger lendirme Olgegi
Kontrol Listes

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismalart kendiniz ya da arkadasimizla
degiserek degerlendiriniz.

Deger lendirme Olgitleri

Evet |Hayrr

1 Okuma yazmaya hazirlik ¢alismal arinda planlanmasinda dikkat

" | edilecek noktalar: dikkatli incelediniz mi?
> Okuma yazmaya hazirlik ¢alismal arinda cocuklarin 6zelliklerine

" |uygun arag geregleri dikkatli veistekli olarak incelediniz mi?
3 Okuma yazmaya hazirlik ¢alismalarin dikkatli, titiz ve objektif

* | olarak incelediniz mi?
4 Okuma yazmaya hazirlik ¢alismal arina uygun arag geregleri

dikkatli, titiz ve objektif olarak incelediniz mi?
Okuma yazmaya hazirlik ¢alismal arina uygun arag-geregleri
> fotograflarin yaratici, estetik ve dikkatli olarak ¢ektiniz mi?

Okuma yazmaya hazirlik ¢aligmal arina uygun etkinlik érneklerini
6. | vearag-gereclerin fotograflarim iceren bir dosyay: dikkatli, titiz ve
objektif olusturdunuz mu?

Hazirlachgimz dosyadan bir okuma yazmaya hazirlik ¢calismast

7. dikkatli, titiz ve objektif olarak sectiniz mi?

Sectiginiz okuma yazmaya hazirlik ¢alismasinin hedefini ve

yonergesini dikkatli olarak belirlediniz mi?

9 Sececeginiz okuma yazmaya hazirlik calismasini gocuklaratemiz,
© | dizenli, titiz ve dikkatli uyguladimz mi?

Okuma yazmaya hazirlik ¢aligmasim ¢ocuklara uygularken iyi

dikkatli, istekli olarak iletisim kurdunuz mu?

Okuma yazmaya hazirlik ¢aligmasim gocuklara uygularken

fotograflan yaratici, estetik, istekli, dikkatli cektiniz mi?

Etkinliginizi elektronik ortamda sunu olusturacak sekilde bir rapor

halinde istekli, yaratici ve estetik olarak hazirladimz mi?

Dosyanizi ve sununuzu hazirlarken edindiginiz deneyimleri

13. | arkadaslarimzlaistekli, yaratici ve estetik objektif olarak

paylastimz mi?

Hazirladigimz dosyamzi ve sununuzu diger arkadaglarimzin

14. | hazirladiklariyla benzerliklerini ve farkliliklarim objektif olarak

karsilastirdimz mi?

10.

11.

12.

Degerlendirme

Y aptiginiz degerlendirme sonunda “hayir” seklindeki cevaplarimzi bir daha gbzden
geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsamz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Olgme Sorulari

Bu faaliyet kapsaminda kazandiginiz bilgi ve becerileri agsagidaki sorular1 yanitlayarak
belirleyiniz. Sorularin yamndaki basliklari; dogru dnermeler icin (D), yanlis 6nermeler icin
(Y) yazarak doldurunuz.

1 () Akran gruplarinin, 6grenme bicimleri daima aymdir. Birine uygun olan hepsine
uygundur.

2. () Kavram gelisimi icin dizenlenen 6gretim yasantilar: bilinenden, bilinmeyene,
somut deneyimlerden soyut kavramlara dogru hazirlanmalidir.

3. () JDewey’ e gore 6grenmenin etkili olabilmesi igin dnemli kosullardan birisi
ogrenilecek konunun “anlamli” olmasidir.

4, () Cocuk, okuma, yazmaya hazirlik calismalarini grubun hizina gére 6grenmelidir.

5. () Guilford un yapmis oldugu bir arastirmaya gore diizenli ve siral1 seylerin
ogrenmesinin cok kolay oldugu ve akilda kaldigini ortaya koymustur.

Asagidaki sorularda bos olan yerlere uygun olarak kelime, kelimeleri isaretleyiniz.
Cevaplariniz1 cevap anahtarindan kontrol ediniz.

1 Anlamli ve anlamsiz ..., ogrenilmelerine iliskin bir
arastirmaya gore ..........ocoovviiiiiiiiinnnn. Anlamliligr arttikca 6grenmenin daha
kalici ve etkili oldugu gorilmasttr.

A) Materyalerin
B) Kavramlarin
C) Bilgilerin

D) Dduslnceerin

2. Batin Ogrenmelerde oldugu gibi “kavrayis”’da da ...,
yardimiyla edinilen bilgilerin 6nemi tartisilmazdir.
A)  Duyu organlarinin
B)  Hizli 6grenmenin
C) Yapilan deneylerin
D) Sirdi bilgilerin

3. Thorndik’ a gore birey herhangi bir konuyu sirekli olarak...........................
yaparak ogrenir.
A) Deney
B) Sinflandirma
C) Sinamayanilma
D) Taklit
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2-3 yaslarindaki cocuklarin kullanabilecegi, kavram gelistirici araglardan biride
........................ beyaz ve renkli tebesirlerdir.

A)  Resimli kitap

B) Pastel boya

C) Pazentahta

D) Karatahta

Okuléncesinden  baglayarak  okuma  yazmaya  hazirhk  calismalarinda
..................... yontemi daha cok kullamlmaktadir.

A) Ezberleme

B) Timevarim

C) Tumdengelim

D) Gozlem

Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyarak dogru secenegi kursun kalem kullanarak

isaretleyiniz. Cevaplarimzi cevap anahtarindan kontrol ediniz.

1

Yeni dogan bebek bir nesnenin uzak veya yakin olusunu 6nce hangi duyu organiyla
ogrenir?

A)  Dokunma
B) Hissetme
C) Gorme
D) Isitme

Y apilan arastirma sonuclarina gére ¢ocukta, uzay kavram asagidaki hangi kavrama
gore daha hizl1 gelismektedir?

A)  Sekil

B) Zaman
C) Uzaklik
D) Yakinhk

Cocuk: asagidaki islem kavramlarindan hangisni okul 6ncesi doneminde
Ogrenmemektedir?
A)  Azlik, cokluk

B) Toplama
C) Cikartma
D) Capma

Asagidakilerden hangileri okuma, yazmaya hazirlik calismalarim yaparken
kullanilacak en ideal malzemedir?

A)  Ahsap

B) Karton

C) Zehirsizboya
D) Heps



5. Yapilan bir deneyde, iki grup Ogrenciye, kisa sozcik veya sayilar gosterilmis.
Bunlardan birinci gruba bunlar1 6grenmeleri sdylenmis. Ikinci gruba bir sey
stylenmemistir? Sonunda her iki grupta ayn seylere baktiklar: halde I1. gruptakiler I.
gruptakiler kadar Ogrenememistir? Nicgin? Asagidakilerden hangis  yukaridaki
paragrafi eniyi yorumlar?

A) |. gruptakiler daha zeki cocuklardir.

B) Il. Gruptakilerin dikkatleri yetersizdir.

C) Il. Gruptakiler gelisim diizeyleri 1. gruptan disuktir.

D) |I. gruptakilere ne yapacaklar1 sylendigi icin 6grenmislerdir.

Degerlendirme
Cevaplarinizi, cevap anahtari ile karsilagtirnmz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplar verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili bolimine
donerek ilgili bolimi kontrol ediniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Olgme Sorulari

Bu faaliyet kapsaminda kazandiginiz bilgi ve becerileri asagidaki sorular: yanitlayarak

belirleyiniz. Sorularin yamndaki bagliklari; dogru énermeler icin (D), yanlis 6nermeler icin
(Y) yazarak doldurunuz.

1

() Kavram gelistirici oyuncaklar, her etkinligin icinde dahil edilerek, egitim
programlarinda kullanilabilir.

() Okumayazma egitimine hazirlik ¢alismalar: yalnizca basili materyalleri
yorumlayabilme yetenegi ile olusur.

() Kavram gelistirici oyuncaklar hazirlarken saglam malzeme olan tahta veya
mukavvadan hazirlamr.

() Okumayazmaya hazirlik calismal arinda bllylk grupla yapilan deneyimler basariy:
arttirir.

() Ogretmenin Cocuktaki etkilesimi canli tutarak, akil yiritmesine algilama
yetenegini gelistirmesini, ¢esitli kavramlar: olusturmak Uzere dizenledigi planl
faaliyetlere, okumayazmaya hazirlik ¢aligmalari denir.

Cocugun kalem tutup yazi, sekil, yuvarlak icine alma gibi etkinlikleri yapabilmesi
gelisimsel olarak neye baglidir?

A) Devinimsel gelisme

B) Dil gelisimine ve sosyal gelisime

C)  Zihingelisimine gbz el koordinasyonuna

D) Akl ydritebilmesine

Sinama- yanmilma dgrenmesi, kag sekilde yapilir?
A) Direktiften yararlanma, taklitten yararlanma
B) Yanzcataklitten yararlanma

C) Yamzcadirektiften yararlanma

D) Davraniglarin gbzlenmesi

Gestalt psikologlarindan Kohler’in deneyleri hangi 6grenmeyeilgiyi arttirmstir?
A)  Sinama- yanilma

B) Ezberleme

C)  Aragh 6grenme

D) Kavrayis 6grenmesi

Butun 6grenmelerde, cesitli yollarla birey bilgi edinir. Asagidakilerden hangis bilgi
edinme yollarindan biridir?

A)  Duygu organlar

B)  Insamn gudiileri

C) Insanmn gevres

D) Kazanmlan deneyimler
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10.

Okuléneesi egitim kurumlarinda, 6gretmen, dgrenim yasantilarim ( egitim durumu)
nasil dizenlenmelidir?

A)  Cocugun istedigine uygun diizenlenmesi

B)  Cocugun basarabilecegi bicimde diizenlenmesi

C)  Cocugun akranlariyla temposuna gére

D)  Cocugun bulundugu cevreye gbre

Okuma- yazmaya hazirlik calismalarinda cocuk bazen basanisizlikla karsilasabilir.
Asagidakilerden hangis basarisizlik karsisinda gocugun yapmasi gereken uygun
davranstir?

A)  Gecmisindeki basarilarindan edindigi 6zgiivenle gayretini sirdirmeli

B) Basaramadig: etkinligi birakip baska etkinlige gegmeli

C)  Cocuk duygusal olarak gerilirse etkinligi bitirmeli

D) Cocuk anne babasindan veya 6gretmeninden yardim almali

Asagidakilerden hangisi cocugun dgrenmesinde etkilidir?
A)  Ozgiiven duygusu

B) Deneyimleri

C) Gayreti

D) Gudulenmesi

Asagidakilerden hangisi kavram gelistirici oyuncaklardandir?
A)  Minyattr oyuncaklar

B)  Bulmacaoyuncaklar

C)  Kurguoyuncaklar

D) Heps

Kavram gelisimi asagidaki gelisim ¢aglardan hangisinde baglamaktadir?
A)  Erken cocukluk cagi

B)Adel osan ¢agi
B)  Ilkokul baslangici
D)  Erinlik ¢agi

Okuléncesi cocugun ilkokula baslamadan 6nce hangi kavramla ilgili yeterince
yasantist vardir?

A)  Zaman kavrami

B) Matematik kavram

C) Soyut kavram

D)  Hichiri

Degerlendirme

Cevaplarinizi, cevap anahtar ile karsilastirnmz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplar verdiyseniz dgrenme faaliyetinin ilgili bolimine
donerek ilgili bolimi kontrol ediniz.

Ogrenme faaliyetleri, dlgme degerlendirme ve modil degerlendirme bolimlerinde

istenen calismalar: basar ile tamamladiysaniz 6gretmeninizle iletisim kurarak diger module
geciniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

Ogrenme Faaliyeti-1 Cevap Anahtari

ah w NP0~ WD (P as | w]|N (e
> Ww|OO|W|lw|w|>» > | |w|0|<|0|<|0

Ogrenme Faaliyeti-2 Cevap Anahtari
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Modil Degerlendirme Cevap Anahtari

10

49



ONERILEN KAYNAKLAR

ARAL Neriman, Gulen BARAN, Serap CIMEN, Senay BULUT, Cocuk
Gelisimi, Ya-paYayincilik, Istanbul, 2001.

GOK(;EN Fatma Cigdem, Kavramlari Tamyahm, Morpa Kiltir Yayinlari,
Istanbul, 2000.

TEMEL Fulya, Adalet KANDIR, Nilay ERDEMIR, Hale CIFTCIBASI
KOCAR, Proje Y aklasimi ve Program Ornekleri, Morpa Kdltlr Yaynlars,
Istanbul, 2005.

www.ksef.gazi.edu.tr
www.okuloncesi .gen.tr

50


http://www.ksef.gazi.edu.tr/
http://www.okuloncesi.gen.tr/

KAYNAKLAR

ACIKGOZ UN Kamile, Aktif Ogrenme, Egitim Dunyas: Yayinlari, Izmir,
Mart, 2005.

ARAL Neriman, KANDIR Adalet, YASAR Can Miunevver, Okuldnces
Egitim, 1,1l Ya-paYayincilik, Istanbul, 1981.

AYHAN BUTUN Aynur, ARAL Neriman, Erken Cocukluk Déneminde
Bilgisayar, Coluk Cocuk Dergisi, Ankara, Subat, 2005.

BAL Servet, Atik Belma TUGRUL, Kavramlarla Tamsahm, Yapa
Y ayincilik, Istanbul, 1992.

BASARAN Ethem Ibrahim, Egitim Pskolojis, Emel Matbaacilik,
Ankara,1982.

BINBASIOGLU Cavit, Ogrenme Pskolojis Binbasioglu Yayinevi,
Ankara,1976.

DEMIRAL Ozgor, Okulonces Cocuklar: igin Oyuncak Yapimi, Esin
Y ay1nevi.1989.

DILAVER Sebehattin, Fatma OZEN, Hayrettin OZBEY, Okul Olgunlugunu
Olgme Testleri, Sanem Batbaa, Ankara, 1980.

DIRIM Aygoren Okul Oncesi Egitiminde Egitici Oyuncak Ornekleri, Esin
Yayin Evi, 2001.

DOPSON Fitzhugh, (Turkgesi) Selvi Seckin Baba Gibi Yar Olmaz Ozgir
Y ayinevi, 1991.

DODSON Fitzhugh, (Ceviri) Selvi Seckin Agag yasken egilir. Ozgiir Y ayinevi,
Istanbul,, 1991.

GOKCEN Fatma Cigdem, Kavramlar1 Tamyalim, Morpa Kultir Yayinlar,
Istanbul.. 2000.

KANDIR Adalet, Okultncesi Programlarimin Hazirlanmasit Kok Yayincilik,
Istanbul. 2002.

KISISEL Elaine, Serap Maktav YILDIRIM, Bilissel Etkinlikler, Turkiye de
Okulénces Cocuk Gelisimi ve Egt. Projesi, MEB Y ayinlar, Istanbul, 1983.
Milli Egitim Bakanligi OkulOncesi Egitim Genel Mudirliigii, Okul6nces
Egitim Programlari,

METIN Nilgun, Betil DIKMEN, Cigdem ARSEVEN, Belma Atik TUGRUL,
Elif USTUN, Nilgin UYSAL, Matematik Ogreniyorum, Yapa Yayinlar,
Ankara, 1992.

MONTESSORI Maria, (Tirkges) Yiicel Giler Cocuk Egitimi, Ozgir
Y ayinevi. 1992.

OGUZKAN Sukran, Yaratic cocuk Etkinlikleri ve Egitici Oyuncaklar MEB
Devlet Kitaplari, Ankara, 1981.

OGUZKAN Sikran, Emine TEZCAN, Giilseren TUR, Ozgoér DEMIRAL,

Yaratict Cocuk Etkinlikleri ve Egitici Oyuncaklar, MEB Devlet Kitaplari,
1981.

51



OGUZKAN Sikran, DEMIRAL Ozgér, Okula Hazirlamyorum, Yapa
Y ayinlari, Istanbul. 1988.

OGUZKAN Sikran, Giller ORAL, Okulénces Egitim, MEB Yayinlar,
Ankara, 1987.

SUKAN Zafer, Ne ekersen onu bigersin, Redhouse Y ayinevi, Istanbul, 1980.
SAHIN Fatma, Kavram Atlas, Y a-Payayinevi, istanbul. 2001.

TEMEL Fulya, Adalet KANDIR, Nilay ERDEMIR, Hale CIFTCIBASI
KOCAR, Proje Yaklasimi ve Program Ornekleri, Morpa Kltir Yayinlari,
Istanbul, 2005.

TIGCI Figen, Funda TASDEMIR, Kiiciik Adimlar Okul Onces Calisma
Defteri 1 kiguk adimlar egitim yayinlari, Kiiciik Adimlar Egitim Y ayinlar:.

YALCINKAYA Tosun, Egitici Oyun ve Oyuncak Yapimi Esin Yayinevi,
Istanbul, 1996.

YAVUZER Haluk, Cocuk Psikolojisi, Altin Kitaplar Y ayinevi, istanbul, 1985.

ARAL, Neriman, AYHAN BUTUN,Aynur,Erken Cocukluk Doneminde
Bilgisayar Coluk-Cocuk Dergisi Istanbul, Subat,2003.

GULABIOGLU Cagatay,Hafiza Oyunlar1 Coluk-Cocuk Dergisi istanbul,
Subat,2003.

www.ksef.gazi.edu.tr
www.okuloncesi.gen.tr
http://www.Geogle.com.tr /Kavram gelistirici oyunun meyve resimleri

52


http://www.ksef.gazi.edu.tr/
http://www.okuloncesi.gen.tr/
http://www.geogle.com.tr/

