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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moddiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karari ile
onaylanan, Medeki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlastirilan 42 aan ve 192 dala ait cerceve Ogretim programlarinda
amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis 6gretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
geligtirilmek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baglanmgtir.

Modiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amacglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilmasi
Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler moduillere internet Gzerinden ulasilabilirler.

Basilmis moduiller, egitim kurumlarinda 6grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amacla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 141E00026

ALAN Cocuk Gelisimi ve Egitimi

DAL/MESLEK Erken Cocuklukta Ogretmen Yardimas
MODUL UN ADI Fen ve Doga Etkinlikleri

MODULUN TANIMI

Fen ve doga etkinliklerini secmeyi,
uygulayabilmeyi iceren 6grenme materyalidir.

hazirlamay1 ve

SURE 40/24
ON KOSUL Bu moduliin 6n kosulu yoktur.
YETERLIK Fen ve doga etkinliklerini hazirlamak

MODULUN AMACI

Amagc:

Ortam saglandiginda, fen ve
hazirlayabileceksiniz.

Amaclar:

doga etkinliklerini

1. Uygun ortam saglandiginda, fen ve doga etkinliklerini
secehileceksiniz.

2. Uygun ortam saglandiginda, fen ve doga etkinliklerini
hazirlayabilecek ve uygulayabileceksiniz.

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam: Sinif, erken cocukluk egitim kurumlari, 6zel ve kamu
kurum ve kuruluslari, atdlye.

Donarmm: Kaynak kitaplar, bilgisayar, projeksiyon,
fotograflar, afis, brosir, dergiler, uyarict pano tepegdz, asetat,

IOWANIGI AR fotograflar, CD, VCD, bilgisayar donammlari, VCD, DVD,
televizyon, projeksiyon.
Modulde yer alan her bir 6grenme faaliyetinden sonra, verilen
olcme araclanyla kazandigimiz bilgileri 6lcerek kendinizi

OLCME VE degerlendirebileceksiniz.

DEGERLENDIRME | Ogretmen tarafindan modiil sonunda kazandigimz bilgi ve

becerileri degerlendirmek amaciyla cesitli 6lgme  araclarn

uygulanacaktir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Cocuk gelisimi ve egitiminde, erken cocukluk egitimi 6nemli bir yer tutar. Erken
cocukluk egitiminde programlarin konu merkezli olmaktan cikmasi ile fen ve doga
calismalar daha degerli olmustur. Aragtiran, soran, sorgulayan, bir seyleri oldugu gibi kabul
etmeyen, sadece bakan degil, baktigimi gorebilen bireylerin yetistirilmesinde fen ve doga
caligmalart 6nemli bir yer tutar. Bu ¢alismalar kiiglk yagslardan itibaren cocuklarin ¢ok yonlii
distnebilmelerine, problem ¢dzme becerileri kazanmalarina, merak duygularim ve
yaraticiliklarini gelistirmelerine, yaparak ve yasayarak tim duyular ile 6grenerek dinyay:
kesfetmelerine firsat verir.

Cocuklar yaparak, deneyerek Ogrenmeden cok zevk alir ve daha kolay 6grenirler.
Cocugun istedigi bir seyi 6grenmesi, bunu ona dgretmek seklinde degildir. Fen ve doga
calismalan ile gocuk tim bedeni, duyular: ile dgrenmeye katilmis olur. Cocuga neyi
yapacagini, nasil yapacagini ya da neyi 6grenmesi gerektigini Ogretmek yerine bu
calismalarla kendi kendine 6grenmesi desteklenmis olacaktir. Cocuk merkezli olmasi, aktif

ogrenmeyi saglamasi agisinda da oldukca nemlidir.

Bu modilde; fen ve doga etkinliklerini tamyarak secmeyi, hazirlamayr ve
uygulamay: 6grenecek, cocuklarin bu aandaki gelisimlerine etkili olarak yardim
edebileceksiniz. Fen ve doga etkinliklerine yonelik verilen ornek etkinlik ve arag gereg
rehberliginde, sz de uygun etkinlik segmek, yaraticiligimizi kullanarak 6zgiin etkinlikleri
hazirlayabilmek ve uygulayabilmek icin yeni bilgi ve beceriler kazanacaksiniz.






OGRENME FAALIYETI 1

AMAC

Ogrenme fadiyetinde kazandirlacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda, fen ve doga etkinliklerini secebileceksiniz.

ARASTIRMA

Cevrenizde bulunan merkezlerden, her tirli kaynaktan fen ve doga etkinliklerini,
cesitlerini ve kullamlan materyalleri arastirimz. Arastirmalarimzi fotograflarla ve kamera
cekimleri ile destekleyerek bilgisayar ortaminda sunus olusturacak sekilde bir rapor haline
getiriniz, edindiginiz deneyimleri arkadaslarimza sunarak paylasinz.

1. FEN VE DOGA ETKINLIKLERI

1.1. Fen ve Doga Etkinlikleri

1.1.1. Fen ve Doga Etkinliklerinin Tammi ve Onemi

Erken cocukluk donemi, cocuklarin bilgi ve becerilerinin temellerinin atildigi
donemdir. Bebekler dinyaya geldiklerinde cevrelerini duyulari yoluyla tammaya ve
kesfetmeye baglarlar. Bebekler icin her sey merak konusudur ve bu meraklari onlari
cevrelerini incelemeye ve arastirmaya yoneltir. Ornegin, bebek eline aldigi bir nesneye
bakar, ona dokunur, sesini dinler ve agzina goturtr. Y Urimeye basladiklarinda ise artik
cocuklar cevrderini rahatca arastirmaya calisirlar. Bir yasindaki bir ¢cocuk her yere gider,
gordugi her seye dokunur, raflardan kitaplart ceker, bircok seyi agzina atar ve esyalara
takilip diser. Boylece cocuk, anlaml1 bir sekilde diinyay: arastirmakta ve dgrenmektedir.

Cocuklar 3-4 yasindan sonra cigekleri, yapraklart ve cesitli kabuklar: toplamaktan
hoglanir, yakin cevrelerindeki hayvanlarin hareketleri onlarin ilgisini ¢eker. Bdylece bu
donemde cocuklar fen ve doga etkinlikleriyle ilgili ilk deneyimlerini kazanmaya baslar.
Ozellikle cevrelerindeki gozlemleri sonucu suyun Ustiinde neler durur, neler batar, bocek
zemin Uzerinde nasil yurdr, herhangi bir ylzeye nasil tirmamr? gibi sorulara cevap arar,
tahminlerde bulunur ve aragtirirlar. Kiglk cocuklar cevrelerini arastirir, gegirdikleri bazt
yasantilar sonucu bilgiler edinir ve boylece yeni seyleri 6grenmek icin bir temel olustururlar.
Cevrelerini daha iyi tammmaya bagladikca da bazi kavramlar gelistirirler. Erken cocukluk
egitimi programinda yer alan fen ve doga etkinlikleri, cocuklarin dogal meraklarindan
yararlanmlarak, onlarin cevrelerini ve dogayr gdzlem yapma, arastirma ve tanimalaring,
distncelerini acikliga kavusturmalaring, sorular sormalarina yardim eden calismalar olarak



tammlanabilir. Ayrica cocuklar grup icinde is birligi, yarcimlasma, paylasma, sorumluluk
amagibi sosyal degerleri kazanir.

Fen ve doga calismalar: cocuklarin gelisimlerine yardim etmesi, onlarin hayata karsi
tavirlarinda degisiklikler meydana getirmesi, davranslarimi etkilemesi, ilgi aanlarim
genisletmesi, onlara, daha etkili distinme yollarim 6gretmesi, problem ¢zme yeteneklerini
gelistirmes agisindan énemlidir.

Fen ve doga calismalar icinde yer alan fizik, kimya, biyoloji, yer bilim, gok bilimi
calismalart olan fen alanlarina iligkin etkinliklere yer verilmelidir. Erken cocukluk egitim
kurumlarinda fen ve doga ile ilgili konular nelerdir? insanlar, hayvanlar, bitkiler,
vicudumuz, sagligimiz, besinler, hava ve hava olaylari, su ve diger sivilar, toprak, kayalar,
basit yerytzii sekilleri, yer ¢cekimi, uzay, madde, 151k, ses, kuvvet-hareket-enerji, 1si-sicaklik,
batma-ylzme, basit makineler (tekerlek, vidalar, kaldirag gibi), cansiz varliklar, kesifler
enerji, mevsimler, doga olaylari, dinyamiz, dinyamzin 6tesi gibi konularin ¢ocuklarin
ilgisini her zaman cekmesi, fen ve doga etkinlikleri icinde bu konulara yer verilmes ge-
rektigini gosteriyor.

Cocuklar, ilgileri ve yetenekleri bakimindan birbirlerinden farklidirlar. Bunun igin
ogretmen, grubundaki her ¢ocugun ilgi ve yetenekleri dogrultusunda gelisimini saglayacak
Ogrenim yasantilarint planlamalicir. Fen ve doga ile ilgili calisma yapilirken 6gretmen
cocuklarin hangi dizeyde oldugunu saptamali ve onlarin gelisimlerine gore, konularda
degisiklikler yapmali ve &grendiklerini onlar icin daha anlamli bir hale getirecek
planlamalara yer vermelidir. Erken cocukluk doneminde cocuklar 6gretmene soru sorarak
bilgi toplarlar. Onlarin bu meraklar1 daha sonraki fen ve matematik kavramlarimn temelini
olusturacag: icin cocuklarin sorularina cevap vermeli ve cocuklar desteklenmelidir.
Cocuklarin kendi deneyimlerini kullanma, en cok bilgi toplamak icin tercih ettikleri
yontemdir. Bu nedenle ogretmen, ozellikle bu etkinlikte gocuklarin hepsine ¢esitli du-
rumlarlailgili deneme, tahmin etme, yanilma, gézlem yapma, soru sorma, problem ¢tzme,
arastirma ve inceleme firsatlari vermelidir. Boylece cocuklar, kazandiklari bu bilgileri
zamanla birbirlerine ekleyerek 6nemli konular: kavramaya baslarlar. Ornegin cocuk baharda
guizel bir lale gbrip onun hakkinda sorular sorarsa, bu cicekler ve cicek soganlar ile ilgili
olarak tartisma ortami yaratmak icin iyi bir firsattir. Ayrica cocukla birlikte bahcede
tohumun cigek olmasi veya soganin bitki olmasin takip edilebilir ve televizyonda onunla
ilgili programlar izlenebilir.

Fen ve doga etkinliklerinde 6gretmenin rolii énemlidir. Ogretmen, bilime kars:
merakli, olumlu tutum icinde bir kisilige sahip olmalidir. Cocuklara kalip bilgi vermek
yerine zengin bir ortam hazirlamalidir. Uygulamalar esnasinda cocuklarla iletisim iginde
olmali, her cocugun etkinlige aktif olarak katilmasini saglamalidir. Cocuklara, fen ve doga
etkinlikleri ile ilgili sorular sormalart icin ortam hazirlamalidir. Cocuklarin sorularin
yanmtsiz birakmamali, dogru yamtlar vermeli ya da birlikte bulmaya calismalicir. Bu
etkinlikler esnasinda 6gretmen ¢ocuklarla beraber arastirir; onlarla beraber gozler ve inceler.
Toplanan, yaprak, cicek, tas, deniz kabuklari simifta sergilenir; bazi hayvanlar okulda
bedlenir; cocuklarla beraber hava ve mevsim degismeleri gbzlenir. Bazen Ggretmenin de
cocuklara sorular sormasi, onlarin disiincelerini agiga kavusturmasim saglar. Ornegin,
"Bunun bdyle olmasinin nedeni nedir?' ya da" bunun yerine baska bir materyal kullansan
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acaba olur mu siz olsaycimiz hangi materyali kullamirdimz?"' gibi. Ogretmen cocuklara, “ Sen
hi¢c kar gordin mi?’ tUrinde, ceva “evet” veya “hayir” olan sorular degil, “Sen karin
nereden geldigini distniyorsun?’ gibi, sonucu disinmeye ve tartismaya dayali sorular
sormalichr. Cocuklar: beyin firtinasi icin cesaretlendirmelidir. Ogretmen bir dogru cevap
arama yerine, butin cevaplari dinlemelidir. Etkinlik sirasinda 0Ogretmen, cocuklarin
fikirlerini cizerek, karalayarak veya sembollerle gostererek kagida dokmeleri icin onlar
cesaretlendirmelidir.

Erken cocukluk doneminde cocuk bir konuda uzun sire dikkatini toplayamaz. Bunun
icin 6gretmen yeni uyaricilar bulmalidir. Bu donemde fen ve doga etkinlikleri ile ilgili
uygulamalar kolay, anlasilir ve somut calismalar olmalidir. Ornegin, canlilarin nasil
gelistigini anlatmak yerine, bir saksiya tohum ekip blytmesini gézlemek daha cok ilgi
ceker.

Fen ve doga etkinliklerine, programda planli olarak yer verildiginde, daha sonraki
bilgiler ilk bilgilerin Gzerinde gelisir ve fen ve doga ile ilgili soyut kavramlar daha kolay
anlagsilir. Fen ve doga etkinlikleri tim etkinliklerinicine yedirilmelidir.
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Fen ve doga etkinliklerinin amaglari sunlardir:

» Cocuklarin cevrelerindeki nesne ve olay cesitliligini  arastirmalarina ve
kesfetmelerini saglama,

» Problem c¢tzme becerilerini (problemi tanimlama, hipotez kurma, hipotezleri

deneme, Olgme metotlart gelistirme, kaydetme, genelleme yapma ve sireci

degerlendirme) aktif olarak kullanmalarini destekleme,

Y aratict dustincenin gelisimine katkida bulunma,

Cok boyutlu diisinme yeteneklerinin gelisimini destekleme,

Anabir sentez yapma becerilerinin gelisimine katkida bulunma,

Cok yonl U (beden-zihin-duygu-sosyal 6z bakim) gelisimlerine katkida bulunma,

Cocuklarin meraklarina, ilgilerini ve 6grenme isteklerini destekleme,

Neden sonug iliskisi kurarak olay ve olgulari tam olarak kavramalarim saglamali.

Y apabildiklerinin ve yapamadiklarinin farkina varmasi icin firsatlar vererek olumlu

bir benlik olgusu gelistirmel erine katkida bulunma,

Olaylara dayal1 baz1 bilgileri deneyerek 6grenmelerine ortam hazirlama,

Bilim adamlarini ve buluslarini temel diizeyde tamma ve anlamalarina yardimci

olma,

YVVVVVVY

Y VY
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» Fenaamnailiskin olumlu bir bakis acisi gelistirme,

» Fen etkinlikleri (oyun, deney vb.) yoluyla 6grenmeler arasinda iliski kurarak kalici
ogrenmeler olusturma,

» Cocuklarin karsilastiklar1 olay ve durumlara kars:t bilimsel bir bakis acisi elde
etmelerine ve elestirel disiinme becerilerinin gelisimine katkida bulunma,

» Sinifta ya da okulda bulunan bir bitki veya hayvanin beslenme ve temizlik gibi
bakimlarim gerceklestirmek icin gorev ama, gorevlerini yerine getirmek icin
sorumluluk bilinci gelistirme,

» Cocuklar1 bir Gst egitim kurumuna (ilkogretime) hazirlamayr saglama gibi
amaglardir.

Fen ve doga etkinlikleri formal, forma olmayan ve raglantisa (spontan) olmak Uzere (¢
baglik atindatoplanabilmektedir.

Formal olan fen-doga etkinliklerinde; gbzlem yapma, incdeme, bilgilenme, farkliliklan ve
benzerlikleri kesfetme, tammlama ve tartisma bulunmaktadir. Bu etkinlikler, cocuga oncdikleiyi bir
gozlem beceris kazandirmayr ve gozlemlenen durumlarla ilgili uygun sdzcikleri kullanmayi
amaglayan calismaardir. Ogretmen tarafindan planlanir.

Formal almayan fen-doga etkinlikleri ise; 6zdlikle serbest zaman slires icinde gocuklarin
ossitli materyaleri istedikleri gibi kullanarak denemeder yapmaarimi icermektedir. Ogretmen bu
tipteki fen-doga etkinliklerinde aktif bir planlayici olmamakla birlikte cocuklarin arastirma ve
kesfetme becerilerini kullanmaarini saglayacak cevresd diizenlemeyi ygpmalidir. Bu etkinliklerde
cocugun kendi basina arastirip kesfetmes ve yaraticihigin kullanmas diger etkinliklere gore daha

cok gerceklesebilmektedir.

Rastlantisal fen-doga etkinlikleri ise anlik meydana gelen ve gocuklarin ilgilerini geken bir-
takim olaylarla cocuklara fen etkinlikleri vermeyi icermektedir. Yeni bilgiler 6grenmek icin firsatlar
yaratmak ve gocugun merak duygusunu uyanik tutmak gerekmektedir. Ornegin, aniden baslayan
saganak yagisin arcindan cevre gezisine cikarak cocuklarin topragin ne hae gddigini incdemelerini,
topraktan ¢ikan solucanlar ve ortamdaki yagmur sonrasi ortaya cikan kokuyu duyulan aracihigiyla
kesfetmedlerini saglamak, 6rimcek aglarini, gssitli kuslarn ve cevredeki farkli canlilar incdemek
ragtlantisal fen-dogaetkinliklerini kapsamaktadir.

Fen ve doga etkinlikleri gbzZleme ve deneye dayah etkinlikler olarak iki yonteme gore
yapilmaktadir. Genelde doga etkinlikleri daha ¢ok gézleme dayal, fen etkinlikleri de hem deneye
hem de gbzZleme dayd: etkinlikleri icermektedir. Gozleme (6rnegin, yagmur sonrasinda cgikan
gokkusagini incelemek ya da 1dak toprak ylzeyine ¢ikan solucanlar gézlemlemek, cevrede veya
okulda bulunan tavuk, kus, kedi, tavsan gibi evcil hayvanlarin yem yemeerini, hareketlerini
gozlemlemek) ve deneye daya etkinliklere egitim programlarinda yer verilmes gerekmektedir.
Gozlem ve deneye dayd: etkinliklerin oyun seklinde planlanmast ve cocuklart eglendirirken
bilgilendirici nitdikte uygulanmast Gnemlidir.

Bu doénemde olumlu gdlisimin saglanabilmesinde cocugun yasayarak, deneyerek, gbzlem
yaparak, kendisnin kesfetmesne olanak saglayan Ogrenme ortamlarimt hazirlamamin dnemi
blyiktir. Cocuk ancek kendis denediginde, kendis yaptiginda etkin olma firsati buldugu icin daha
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kolay Ogrenir. Yeni kalic 6grenmeeri olusturabilir. Neden sonug iligkilerini kurabilen, problemleri
tamlayip cozimler Uretebilen, yaratict bireyler yetistirmek icin gocuklara bu firsatlarn vermek
Onemlidir.

Bu donemdeki cocuklar, gin boyunca bircok problemle karsilasmekta ve bunlar farkinda
olmaksizin gesitli denemeler yaparak cozmektedirler. Ornegin, cocuk; kumla oynarken, siizgegle
deme islemi ygpabilmek icin kumun kuru olmeasi; kale, pasta ya da benzeri bir figlr olusturmak
icinge kumun 1danmast gerektigini  6grenmektedir. Boylece cocuk, suyun, kumun yapisini
degistirecegi sonucuna varmaktadir. Serbest zaman etkinliklerinde yogurma maddes ile calisirken,
ka1 olan hamurla cdisamayan cocuk hamuru yumusatmak icin Ggretmeninden su istemekte,
deneyerek hamuru istedigi kivama getirmektedir. Cocuk, kati olan hamura su katilirsa yumusayacagt
sonucunu deneyerek Ggrenmektedir. Cocugun yasaminmin icinde olan fen ve doga etkinlikleri, etkin
ogrenme metotlan kullanilarak verildiginde kaia 6grenmelerin olusmasini saglayarak cocuklarin
¢ok yonll gelismelerine katki saglar.

Fen ve doga ekinlikleri deneyler, araglarn tamma ve kullanma, ¢ssitli calisma yontem ve
tekniklerini kullanma, kesifler, icatlar, mutfak caismalar, doga gezileri ve yuriyUsleri, piknikler,
kamplar, koleksiyonlar, ilgili bilim aanlarindaki kisileri konuk olarak ¢agirma, bagvuru kitaplarin,
diger kitgplan ve dergileri inceleme, fotograf cekme, fotograf inceleme, belgesdl vb. izZleme gibi
caigmdardr.
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1.1.2. Fen ve Doga Etkinliklerinin Yararlari

Bu etkinlikler cocuklarin;

Bilimsel distinmelerini saglar.

Y aparak yasayarak 6grenmelerini saglar.

Gozlem ve deney yeteneklerini gelistirmelerini saglar.

Cevrelerine kars1 duyarli olmalarim saglar.

Neden sonug iliskileri kurmalarim ve problem ¢ézme becerilerini gelistirir.
Gunlik yasantilarinda kullandiklar1 arag gereg ve malzemeleri 6grenmelerini saglar.
Kavram gelisimlerini saglar.

Akl yiritme becerilerini ve dil gelisimlerini saglar.

Yeni fikirler Uretebilmelerini saglar.

Y aratict diisinme becerilerini gelistirir.

Kendilerine gliven duymalarim saglar.

Psikomotor becerilerini gelistirir.

VVVVVVYVYYVYYVYYYY
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Nesnelerin benzerliklerini, farkliliklarim gérmelerini saglar.

Grup etkinliklerine dahaistekli katilmalarin: saglar.

Grup icerisinde yardimlasma, paylasma, is birligi gibi sosya davranslar: gelistirir.
Kendi bedenlerini tanimalarin saglar.

Gelecekteki egitim donemi icin gerekli olan temel fen bilgisi kavramlarim,
gelistirmelerini saglar.

VVVVYYVY

1.2. Erken Cocukluk Egitim Kurumlarinda Uygulanabilecek Fen ve
Doga Etkinliklerinin Cesitleri

Erken cocukluk egitim kurumlarinda, fen ve doga etkinlikleriyle ilgili calismalar
sunlardir:
Hayvan besleme
Bitki yetistirme
Inceleme gezi gozlem
Deney yapma ve gozlem
Sinifakonuk ¢agirma
Fen ve doga kosesi bulunan materyalleri kullanarak yapilan diger calismalar

VVVVYVYY
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1.2.1.Hayvan Bedeme

Hayvanlar cocuklann hayatinda onemlidir. Hayvanlarla ilgili bilgi sahibi olmak cocuklarin,
hayvanlar arasindaki benzerlikleri, farkliliklar, bedenme sekillerini Ggrenmelering, onlara 6zgu
ozdlikleri, diskanliklarn ve aynntilan fark eimeerine yardim etmektedir. Hayvan bedeme calis-
maar1 cocuklara, hayvanlar izZleme, gbzlemleme ve inceleme yol uyla daha yakindan tarmaimkéan
vermektedir. Hayvan bedemek, cocuklara sayisiz deneyimler saglar. Cocuklarda sorumluluk
Ustlenme ve sorumlulugunu yerine getirme duygusunu gelistirir.

Hayvan bedeme caismaari; tavsan, civciv, kus, baik, kaplumbaga, gibi hayvanlara 6zd
barinma yerleri distnUlerek; salyangoz, orimeek, ipek bocegi, solucan, karinca gibi hayvanlar da
Uzeri tdle kapl kutu, kafes, kavanoz, akvaryum veya fanudarda bedenerek yapilabilir. Hayvanlarn
bederken yedikleri yiyeceklere dikkat etmek; cikardiklan sederi, yurlyUslerini, hareketlerini
incelemek; ipek bdceginin koza sarmasini, tirtil ve kelebek olusumunu gozlemek gibi etkinliklerin
yam sira hayvanlann yararlar, nerede yasadiklar, Uremderi ve onlardan nasil korunulacag
konusularak tartisilir.



Sdyangozlar bulunmast ve bakilmast ¢ok kolay ve
cocuklarin ilgisni geken hayvanlardandir. Bunun igin 6gretmen bir
| cam kavanoz kullanabilir. Kavanozun icine biraz nemli toprak ve
. filizlenmes igin de birkag tohum birakilir. Kavanozun igine bahgeden
bulunup getirilen cesitli - blyUkllkte birkag sdyangoz konur.
Kavanozun agzi ince telle kapatilir ve srifin giines gormeyen bir
kdsesine yerlestirilir.

Resm 1: Hayvanlar ¢ocuklarin hayatinda énemlidir.

Cocuklar sraile sebze parcas,, ekmek kinntilar: gibi yiyecekleri, her gun belli bir miktarda
kavanoza koyar. Bu sirada ¢esitli incelemeer ve gbzZlemler yaparlar. Ogrendiklerini, ardarinda ve
ogretmenle konusurlar, tartisirlar.

Cocuklar boceklerle de c¢ok ilgilenirler.
Ogretmen bir yiizii ince pencere teli ile kapl kiigiik
kutular hazirlar. Cekirge, ipek bbcegi gibi zararsiz
bocekleri, cocuklar burada gecici sire ile
bedeyehilirler. Sinifta muhabbet kuslart saglik
icin onlemler dindiktan sonra bakilabilir. Fen ve doga
kdsesinde bir akvaryum ya da fanustemin edilemedigi
takdirde bir kavanoz ve kavanozun dibine temiz kum
vebir iki su bitkis konur. Birkac tane tatli su baigi da & TS a A AL NS
bu kavanoz icine birakilarak bakilabilir. Resim 2: Karincalarla da hayvan

bedeme calismalar: yapilabilir.

Hayvan bedeme etkinlikleri cocuklarn evde bededikleri
kedi, kopek, kaplumbaga, hamster gibi hayvanlart zaman zaman
snifa getirmeleriyle de yapilabilir. Okula getirilen hayvanlarn
saglik onlemlerinin dinnus olmast ve onlar igin okulda yer temin
edilmes 6nemlidir.

Osretmen bu calismaan cesitli yontemler kullanarak grup
caismdan ve bireysd caismdar seklinde beli bir program
cercevesinde planlamaidir.

Resm 3: Evde bedenen kdpek snifa getirilebilir.



1.2.2.Bitki Yetistirme

Cocuklar tarafindan ¢esitli bitkilerin yetistirilmes, cocuklarnn yeni bilgiler kazanmasina, yeni
ilgi danlarinin ortaya ¢ikmasina olanak saglar. Bu etkinlikler, cocuklarin bitkileri tanimalarin,
incdlemderini ve nasil yetistikleri hakkinda bilgi sahibi olmalanm saglayarak gozlem yapmaarin
kolaylastiran bir caigmadir. Bitki yetistirme calismalart sinif igerisndeki fen ve doga kdsesinde
bulunan gssitli bitkilerle ve varsa okulun bahgesindeki bitkilerle yapil abilir.

Bitki yetistirme calismaarimin bir yonl de ¢ssitli tohumlarin, patates, havug, sogan, turp,
mercimek, nohut, fasulye, miar gibi bitkilein suda ve nemli ortamlarda c¢imlendirilmes
caismalandir. Bazilarn nemli ortamda cimlendirilir, topraga ekilir ve bilyimes izlenir. Ornegin,
fasulyenin singa sarilmasi, saemasigin tirmanmast gibi. Saksida tohumdan ya da sogandan cigek de
uretilebilir. Cocuklar bitkilerin yesermes, blyumes ve gelismes igin suya, 1s18a ve havaya ih-
tiyaglan oldugunu, deneyerek Ogrenirler. Bazi tohumlann toprektan c¢ikmast ve blylmes
digerlerinden daha fazla zaman air; yapraklarin sekilleri ve biyuklUkleri, bitkilerin blylme hizlar
bu ve bunun gibi olaylarin gdzlenmes cocuklari, kiyadama ygpmayayondltir.

Resim 4: Bitki yetistirme anif icinde yapilacak fen ve doga etkinliklerinden.

Bitki yetistirme etkinliklerine katilmak; cocuklarin yeni bilgiler kezanmasing, yeni ilgi
aanlarinin ortaya gikmasing, sorumluluk ama, adiklart sorumluluklar: yerine getirmelerine ve gevre
sevgis, doga sevgis gdistirmelerine, dogaya ve gevreye karsi duyarli olabilmelerine imkén saglar.
Bitki yetistirme sirasinda yapilacak gézlemlerin yam sira bitkilerden elde edilen yararlar, doganin
korunmasi ve doga sevgis konusularak, bitkileri yetistirme konusundaainacak 6nlemler tartigilr.

Bitki yetistirme calismalarn sirasinda Ogretmen, farkli ozdlikteki bitkileri segerek bitkilerin
farkl1 ihtiyaglarin gocuklann kesfetmeleri icin ortam hazirlamalichr. Ogretmen bitki yetistirmeye
iliskin calismdar (sulama, topragi havaandirma, kurumus ¢igek ve yapraklar temizleme, lclimler
yapma, bitkilerdeki degisiklikleri gdzleme gibi) grup etkinligi olarak planlayabilecegi gibi bireysdl
katilim saglayacak sekilde de planlayabilir. Bdylece cocuklarin sorumluluk amalan, verilen
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sorumlulugu yerine getirmeleri ve bagladiklan isi sonuclandirmdart gibi olumlu davramiglan
kezanmalar da desteklenir.

Cocuklarla birlikte bitkilerle ilgili yapilabilecek pek gok gozlem ve deney vardir. Ornegin,
cocuklara tohumlarin riizgérla nasil sacilchgimi gostermek ameaciyla su deney yapilir. Bahgenin
herhangi bir yerinden, bir sksiya toprak konur ve sulamir. Sonra bu saksimin Uizerine, tersine
cevrilmis bir kavanoz kapatilir. Saksi ginesli bir pencere 6niine yerlestirilir. Topraktan ¢ikan suyun
buharlasmasi kavanozda gozlenir ve incelenir. Bir sire sonra da toprak yesermeye baslar. “To-
humlar biz ekmedigimiz halde nasil yeseriyor?” Bu konu gocuklarlakonusulur.

Havug, sogan ve tatl patatede yapilan deneylerle gocuklarin ilgilendigi belirlenmistir. Bunun
icin, sogan ya da patates su dolu bir kavanozun agzina bitki suya degecek sekilde yerlestirilir.
Kavanoz, siniftafen ve doga kdsesine yakin giines géren bir pencerenin 6niine konur. Y gpraklarnin
cikmas,, kok salmasi ve bllyiimesi gézlemlenir. Cocuklarladurum tartigilir.

1.2.3.inceleme Gezi Gozlem

Cocuklar cevreleriyle ilgilenmeyi severler. inceleme gezileri ve gozlemleri cocuklarin
bilgi ve becerilerini artirarak icinde yasadiklar: ¢evreyi daha iyi tammalarini, grupla birlikte
hareket etmelerini ve iletisim kurmalarini, gézlem yapmalarini, soru sormalarini, deneyerek
ve yasayarak kavramalarini, onceki bilgileriyle karsilastirmalar yapmalarini, ¢evreye karsi
duyarli olmalarim, cevreyi korumalarim ve doga sevgis kazanmalarimt saglar. Bundan
dolay1, inceleme gezileri énemli bir 6gretim aracidir. inceleme gezileri yoluyla, cocuklar
cevrelerini tanirlar; cevrelerinde olup biten pek ¢ok sey bdylece anlam kazanir, itfaiye, polis,
¢Opcl, manav gibi kimseleri ve bazi kuruluslar: tanirlar. Bu kisilerin ne yaptiklarini, nasil
yaptiklarini, bizimicin ne kadar 6nemli olduklarini inceleme olanag: bulurlar.

Resim 5: Cocuklar cevreleriyleilgilenmeyi severler.

Inceleme gezi ve gozlemin basarili olmasi iyi organize edilmesine baglidir.
Ogretmenlerin yillik plan hazirhg icinde iken yilin basinda bazi gezileri planlamalidhr.
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Inceleme gezilerinin dikkatle planlanmas: ve uygulanmas: gezinin basarili olmasim saglar.
Bunun i¢in inceleme gezi ve gdzlem planlanirken dikkat edilecek noktalar sunlardir.

> Inceleme gezisinin amaci ve kazammlar: saptanir. Secilen konuya uygun bir yere
gezi planlanmalidir.

> Inceleme gezisinin hangi tarihte yapilacag: ve ne kadar zaman alacag: belirlenir.

> Inceleme gezisi yapilacak yerden izin alimir. Bu izin yazili olarak istenebilecegi
gibi, s0zIi de olabilir. Ziyaret izni istenirken ziyaret tarihi, ziyaretin siresi,
cocuklarin sayisi hakkinda bilgi verilmesi gerekir.

» Mimklnse, geziden 6nce gidilecek gezi yerine dgretmen tarafindan bir 6n ziyaret
yapilmasi yararli olur. Durum ve gezi icin 6nemli bilgi noktalar1 not edilir.

> Inceleme gezilerinde, okulun icinde ve yakin gevresinde olanlar harig, ana-
babalarin da goruUsleri alinir. Bu gorils cocugunun geziye katilmast icin velisinin
iznini amak seklinde olur. Bltin gin stiren gezilerde, gezi emniyeti bakimindan
ana-babalardan yardim daistenehilir.

» Geziye nasil gidilecegi, tasit durumlari, 6nceden tespit edilir. Yaya gidilecekse,
ylrinecek yollar iyice 6grenilir. Bunlar onceden gordlip emniyet yéninden
ainmas: gerekli 6nlemler tespit edilir. Gezi yerine tasitla gidilecekse, tasitlara inis
ve biniste, tasit icinde, gbzlem yapilacak yerde, emniyet yoninden dikkat edilmesi
gereken noktalar konusunda cocuklara bilgi verilir.

> Inceleme gezisinden 6nce, cocuklara nereye gidilecegi, nasil gidilecegi, nelerin
gozlenecegi ve nasil davranacaklar: konularinda acik ve kisa bilgiler verilir.

> Inceleme gezisi siiresince, gocuklara gozlenecek durumlar ara ara hatirlatiimali ve
gezi boyunca cocuklar icin gerekli emniyet tedbirleri alinmalidir.

> Inceleme gezisi siiresince, her yetiskinin U¢ ya da dort cocuktan sorumlu olmasi
gezi emniyeti icin yararlidir.

> Inceleme gezisinde yapilan gozlemler siifta  gocuklarla  birlikte
degerlendirilmelidir.

Inceleme gezisinden sonra elde edilen bilgiler, kazamlan yasantilar ve deneyimler
degerlendirilir yaplir. Bu degerlendirmeler resim calismasi, elisi etkinlikleri, oykad, siir,
drama, koleksiyon yapma, dramatizasyon ¢alismalari, yogurma maddeleriyle canlandirma
yoluyla vyapilabilir. Gezide toplanan cesitli malzemelerle koleksiyonlar, albumler
olusturulabilir. Ayrica getirilen malzemeler fen ve doga kosesinde sergilenebilir. Bu
calismalar, cocuklara zengin deneyimler kazandirir; onlarin, olumlu tavirlar gelistirmelerini
saglar. Ilgi aanlar1 genisler ve yeni 6grenmeler icin ortam hazirlar. Cocuklar yasitlaryla
birlikte yeni ve ilging grup deneyimi yasamis olur, gordiklerini, 6grendiklerini anlatma
beceris elde ederler. Eglenerek, hogca vakit gegirirler.

Inceleme gezileri, okul binas: icinde ve yakin cevrede gerceklestirilebilir. Genellikle,

okul icinde ve okulun yakin ¢cevresinde yapilacak inceleme gezileri daha sik, uzak geziler
daha seyrek yapilir.
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Gezi ve gbzlem yapilacak yerler;

>
>

>

A\

YV VVVYVY

Okulun 1sitma sistemi, mutfagi, kooperatifi, su ve elektrik sistemi incelenebilir.
Ciftlikler, panayirlar, hayvanat bahceleri, hayvan satilan bazi dikkanlar, mandiralar
gibi hayvanlarlailgili yerler;

Spor salonlari, oteller, mizisyenlerin calistiklar: yerler, mizeler, tarihi yerler gesitli
atolyeler, basimevleri, firnlar, pazar yeri, marketler, kuaftrler, pastaneler,
yayinevleri, kitlphaneler, fabrikalar, postaneler, itfaiyeler, televizyon ve radyo
studyolar1 gibi insanlarin yasadiklar: gevreler,

Degisik mevsimlerde doga yuriyusleri, bahgeler, tarlalar, fidanliklar, ormanlar,
goller gibi dogadaki ve bitkilerdeki degisikliklerin gozlemlenebilecegi yerler.
Istasyon, gar, havaalam gibi tasitlarlailgili yerler,

Hasat makineleri, asansor, yurlyen merdiven gibi makinelerleilgili yerler,

Deniz kenarina geziler,

Sanat etkinlikleriyleilgili sergilere ve fuarlarayapilan geziler,

Cevre temizligine duyarlilig: artirmak igin orman vb. yerlere yapilan geziler olmak
Uzere ¢esitli basliklar altinda gruplanabilir.

Resim 6:Cevr e temizligine ve dogaya duyar ihg: artirmak igin or mana gezi diizenlenebilir.

Gezilerde insanlarin nasil calistiklar,, neler yaptiklari, ne kadar sire, kag Kisi

calistiklarn incelenir. Mesekler hakkinda bilgi edinilir. Ornegin, kitiphane gezisinde
cocuklara, orada nasil durulacagi, aradig: kitabi nasil bulacag: 6gretilir, hangi tur kitaplarin
bulundugu ve nasil dizenlendigi inceletirlir, kitap ve okuma sevgisi kazandirilir.

Cocuklar bilgiyle yuklemektense onlarda dogaya karsi bir merak uyandirmak ve

onlarin dogada edindikleri deneyimlerden keyif amalarint saglamak icin inceleme gezileri
dizenlemek gerekir. Cocuklarin bir dagin yamacinda yikilacakmus gibi duran ardi¢ agacinin
onca rizgéra ve zor kosullara karsin nasil olup da yillardir burada ayakta durabildigini
arastirarak kesfetmeleri saglanabilir. Bu kesiflerinde onlara 6gretmenlik yerine arkadaslik
etmek 6nemlidir.
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Cocuklar farkl dustnurler: Cocuklar mantikli ya da soyut disiimne yerine somut
distnebilirler. Onlar icin gordikleri gercektir. Gormediklerini anlamalar1 gictir. Bu nedenle
inceleme gezilerinde dogayla ilgili deneyim kazanmalarina yardimc: olurken ginlik
hayatlarina iliskin deneyimler yasamalarim saglamak onemlidir. Dogayla ilgili anlatilarin
mutlaka somut konular olmast gerekir. Ornegin havayla, mevsimlerleilgili bir konu lizerinde
konusurken hava yerine bulutlardan, hayvanlari anlatirken belirli bir hayvandan stz etmek
Onemlidir.

Onlar her seyin merkezindedir: Cocuklar erken yaslarda gevresindekilerin kendileri
gibi dusUndugind, hissettigini ve davrandigini dusUndrler. Dogayla ilgili konular onlara
kuklalarla, degisik kostUmlerle ve drama gibi yontemlerle aktarilabilir. Boéylece
baskalarinin ne distindiiglini ve kendilerinden farkl: distinebilecegini anlamalarina yarar.

Y araticidirlar: DUnyanin nasil isledigine iliskin kendi anlayislarini olustururlar. O ana
kadar edindikleri bilgiler ve deneyimleri temel alarak kendi teorilerini gelistirme yolunda
ilerlerler. Dogayla ilgili yasadiklari deneyim sirasinda yanlis bir bilgi edinip bunu ifade
ettiklerinde onu dogrudan dizeltmek yerine 6nce neden Oyle disindigini anlamaya
calismak gerekir. Farkli disinmelerini saglamak icin acik uglu sorular sorulmalidir.

Kendileri yapabilirler: Cocuklar en iyi ne yapacaklarina, ne zaman yapacaklarina ve
nasil yapacaklarina kendileri karar verdikleri zaman 6grenmeye baglarlar. Dogayla ilgili
deneyim kazanmalarimi Ozendirecek malzemeleri onlara saglamak gerekir. Dogada
bulunabilecekleri firsatlar cogaltmak ve arastirmalarina yetecek kadar zaman vermek
Onemlidir.

Dilleri oyundur: Yeni olan seyleri bildikleri yollarla 6grenmek ya da bildikleri seyler
icin farkl1 yollar denemekten hoslanirlar. Once fark etme, ardindan kesfetme, daha sonra
arastirma ve en sonunda da degerlendirme yaparlar. Dogaylailgili yeni bilgiler vermek icin
hikéye, sarki kullamlabilir. Her seferinde bu hikéyelere yeni bilgiler katilir. MUmkin
oldugunca kesfetmeleri, deneyim kazanmalar1 saglanir, daha sonra deneyim kazandiklari
konuylailgili bilgiler verilir.

Cocugunuzun érnegin bir kardelen cicegini ya da bir kusu dogada gbrmesi, onu orada
dinlemesiyle evde kafeste gormesi farkli etkiler olusturur. Cocuklar, somut seyleri
anlayabildikleri icin onlarin gercek deneyimlere ihtiyaclar: vardir.

Hayvanlar1 akvaryum ya da kafeste gormeleri degil disarida, kendi ortamlarinda
gormeleri daha 6nemlidir. Bu sayede bu canlilarla ilgili edindikleri bilgileri hatirlamalar:
daha kolay olur. Soguk suyu hissetmeleri, cam kokusunu almalari, saksagam duymalari
duyularim gelistirir. Ayrica daha kolay hatirlanmasini saglar. Genellikle “Bu hangi renk?’
ya da “Burada kag kus var?’ gibi sorularin sorulmasi ¢ocuklarin kendi dusincelerini
yansitmalarim engelleyebilir. Bu tir sorular yerine cevabimi bilenmeyen “Eger bir kus
olsaydin nereye ucardin?’, “... oldugunda sence ne olur?’ gibi sorularin sorulmasi gerekir.

Bir inceleme gezisinde kuslar1 ya da kelebekleri izlemeleri saglanmir. Onlara kuslarin
nereye konduklari, ne yedikleri sorulabilir. Kitaplardan arastirma yapmalarina yardimci
olunabilir. Boylece onlar kendi teorilerini gelistirebilirler.
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Dogaya yapilan gezilerde bazi doga olaylarim fark eder,
izler, inceler, gbzlem yapar ve arastirirlar. Yagmur ve riizgarin
siddeti, yagmur damlalarimin rizgérin siddetine gore yer
degistirmesi, rizgérla nesnelerin hareketi, giinesin isitma ve
kurutma 6zelligi, golgede ve guneste isimn farkli olmasi ve
buna benzer daha bircok doga olayini gozleyerek Ogrenir,
aragtirmaya egilimleri artar.

Resim 7: Cocuklar doga gezlerinden hoglanirlar.

Inceleme gezilerinde gocuklar canlilarailgi gosterirler. Karincalarin yuvalarina yiyecek
tasimalarini, tasin altindan ¢ikardiklar: bir salyangozun, solucamn hareketini inceler; ugur
bocegi, orimeek gibi kicik bocekleri fark ettiklerinde kigik ayrintilara dikkat ¢ekilmes
onlart iyi bir gézlemci olmaya hazirlar. Usttii ince telle kaplanmus kiigik kutulara koyduklar:
karinca, ugur bdcegi, circir bécegi, cekirge gibi bocekleri kisa bir siire icin simifa getirip fen
ve doga kosesine koyarak, onlar: daha yakindan izleyebilirler.

Inceleme gezi gozlem drnekleri asagidaki gibi olabilir.

» Hayvanat bahcesine gezi duzenlenir. Hayvanlarin goz yapilar: incelenir. Kulaklart
karsilastirilir. Kag ayakli olduklar: sayilir. Cikardiklar: sesler dinlenir. Benzerlik ve
farkliliklar: tartisilir.

» Birradyo evi ziyaret edilir. Oradaki yayin aletleri ve calisanlar gbzlemlenir.

» Ormana gezi dizenlenir. Boceklerin karincalarin ve diger hayvanlarin yuvalar
incelenir.

» Okul bahcesinde bdcek arama gezisi dizenlenir. Cocuklarla blyitec kullamlarak
bocekler topraktaincelenir. Bécekleri dogal ortamlarindan ayirmamalidir.

» Bir at harasina gezi duzenlenir. Yaris atlart nasil yetisir, jokeyler neler yapar?
Incelenir. Atlarin bakimlarin yapan seyislerden onlarin bakimlar: hakkinda bilgi
alinr.

» Koyde bir ciftlige gezi dizenlenir. Ciftlikte yasayan hayvanlar ve onlarin
yasayislar1 incelenir. Nasil beslendikleri, bakimlarimn nasil yapildigi hakkinda bilgi

alnir.
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1.2.4.Deney Yapma ve Gozlem

Erken cocukluk egitim kurumlarinda, cocuklarin hosuna giden ve pek ¢ok bilginin
kolaylikla verilmesini saglayan deneyler
yapmak mumkadndar. Deneyler,
cocuklara olaylarin daha somut hir
bicimde anlatilmasina yardimc: olur,
olaylart  kavramalarim  kolaylastirir.
Deneylerle cocuklart arastirmaya ve
kesfetmeye sevk edecek bir ortam hazir-
lanmalichir. 1lgi ¢ekici deney ortamu
hazirlanarak bazi seyleri  gocuklarin
kendi basina yapmalart saglanmalidir.
Deneylerle, bilinenden hareket edilerek
bilinmeyenler anlatilir. Bu yontemle 6g-
renme daha etkili ve kalict olur.

Resim 8: Erken cocukluk egitim kurumlarinda cesitli deneylereyer verilebilir.

Deneylerin uygulanabilmesi icin mutlaka bir laboratuvar gerekli degildir. Deneyler,
sinif iginde basit aetlerle yapilabilecegi gibi ¢ocuklarin yakin gevreleri ve gevrelerinde
bulunan alanlarda da (okulun bahcesi, bahce araglari, kum havuzu, su havuzu, top havuzu
gibi) yapilabilir.

Deneyler, amaglar ve kazammlar: icerecek sekilde planlanmali, gocuklarin yas ve
gelisim duzeyleri dikkate alinmali, karmasik deneylerden kagilmalidir. Ogretmenin,
deneyden once, ayrintili bir plan yapmasi gerekir. Uygulama ile ilgili bUtin arag gerec,
malzeme eksiksiz olarak hazirlanmalidir. Deneyin uygulamas: dnceden yapilirsa sonuctan
emin olunarak etkinlige baslanabilir. Deneyleri planlama, hazirlama ve uygulama
airasinda baz noktalari gbz 6ntinde bulundurmak ger ekir.

» Deney sonuglari cocuklarin neden sonu¢ baglantilarim kurabilmeleri icin kisa
sirede gozlenebilir olmalidir. Cok uzun slren deneyler, cocuklarin ilgisinin
azalmasina neden olur.

» Deney cocuklarin yardimiyla yapilmalidir. Tam cocuklarin, deneylere aktif olarak
katilmalar1 saglanmalidir.

» Deneyin planlanmasi, hazirlanmasi ve uygulanmasi sirasinda tehlike yaratacak bir
durum olmamalidr.

» Kolaylikla gozlenebilen karmasik olmayan deneyler tercih edilmeli ve cocuklar
deneyin sonucunu aciklayabilmelidir.

» Bir gin icinde birden fazla deney yapilmamalidir. Bazi deneyleri, tohum
¢imlendirmede oldugu gibi, birkag glin devam ettirmek gerekir. Bir deneyin sonucu
aindiktan sonra, bir bagka deney planlanarak yapilmalidir.
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Cocuklar deneylere aktif olarak katilmalidir. Deney esnasinda Ogretmen cocuklarin
dikkatlerini, gozlenmesi gereken noktalara cekecek sorular sormalidir. Deney sirasinda
cocuklarin  sorularina hemen ve dogru cevaplar vermeli, onlarr soru sormaya
yonlendirmelidir. Deneylerin anlatiminda kullanilan dile dikkat edilmelir, ¢ink ginldk dille
bilimsel dilin birlikte kullanilmasi ¢ocugun kavram ve sizcik dagarciginin gelismesine
yardim eder. Deneylerin sonuclar1 cocuklarla birlikte degerlendirmelidir.

Ogretmen yillik planinda;

Suylailgili deneylere,

Nesnelerin degisimlerineiliskin deneylere,

Hareketi kesfetmeye yonelik deneylere,

Duyusal deneylere,

Havaileilgili deneylere,

Nesnelerin 6zelliklerine (renk, boyut, sekil, fonksiyon gibi) iliskin deneylere
Isik yansimalari ileilgili deneylere yer verebilir.

VVVVVYY

Suda nesneleri ylzdurerek ylzme ve batmalar: incelemek, suyun akarken basincini ve
gucunu agilayarak gozlemlemek, suyun donmasini, erimesini ve buharlasmasim izlemek,
bitkilerin sulanmasini saglamak, tasitlarin sederini dinlemek, yagmur, kar, dolu vb. yagisim
ve olusmasini izlemek, yapraklarin dismesini izlemek (yer ¢ekimi), evde kullamlan araclarin
kullammini izlemek ve denemek, iletisim araclarinin izienmesi ve kullamimasi; e ektrik, su
ve gazin kullanim alanlarinin incelenmesi gibi cocuklarla gerceklestirilebilecek deneylere
ornek verilebilir.

Ogrencilerle birlikte yapilabilecek deney 6rnekleri:

Deney 1. Anarenklerden ara renkler elde etmek amaciyla yapilir. Beyaz musamba kapli bir
masada, kirmizi sulu boya ile sar1 sulu boya karistirilir; turuncu renk bulunur. Mavi ile sar
karistirlarak yesil renk, kirmizi ile mavi karistinlarak mor renk elde edilir ve deney
gerceklestirilir.
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Deney 2. Bir kabin icine koyulan su isitilir ve buharlagsma gézlenir. Simifin glinesli bir yerine
1slak bir siinger konur; cocuklar siingerin ne kadar sirede kurudugunu gozlemler. iki tane
aym blyukltkte bardak su ile doldurulur. Bir bardak sicak bir yere, diger bardak serin bir
yere birakilarak hangi bardaktaki suyun daha ¢abuk buharlastigi gozlenir.

Deney 3. Ug cam kavanoz alimir. Uciine de fasulye taneleri ekilir. Birinci kavanoz, giines
goren bir yere konur ve sulanir. ikinci kavanoz, giines goren bir yere konur, fakat su
verilmez; Uglncll kavanoz ise karanlik bir yere konur ve su verilir. Kisa bir siire iginde
deneyin sonucu alinarak gozlem sonuclari siniftatartisilir.

Deney 4. Bayat ekmek parcasi, nemli bir kavanoza konur. Kavanoz los bir yerde birakilarak
bekletilir. Kufler arttiginda cocuklar blyitecle inceler.

Deney 5. Bir kavanozun yarisina kadar su doldurularak suyun seviyesi isaretlenir. Kavanoz,
soguk bir havada disar1 konur. Su dondugunda ne oldugu gézlenir. Buz tutmus kavanoz,
sinifa getirilerek sonug gozlenir ve tartisilir.

Deney 6. Yanan bir mumun Uzerine bir kavanoz kapatilarak mumun sdnmesi gozlenir,
nedenleri tartisilir.

Deney 7. Karli bir giinde, acik havada, koyu renk bir kumas Uzerine disen kar taneciklerine
buyitecle bakilarak sekilleri incelenir.

1.2.5.Simifa Konuk Cagirma

Gezi ve gozlemler; ulasim, ekonomik nedenler, cocuklarin emniyetini yeterince
saglayamama gibi gerekcelerden dolay: yapilamadiginda okula konuk cagrilabilir. Hangi
konuylailgili olarak, hangi konugun cagrilacag: dnceden saptanir.

Inceleme gezilerinin planlanmasi icin gerekli olan sartlar, sinifa konuk cagrildiginda da
uygulanmalidir. Cocuklara konuk hakkinda konuga da cocuklar hakkinda (Cocuklarin yas ve
gelisim duzeyleri, ilgileri konusunda bilgi verilir.) bilgiler 6nceden verilir. Konugun
cocuklarin karsisinda yapacagi konusma ve uygulamaar icin yer ve malzemeler hazir
bulundurulur. Cocuklarin ilgileri ve dikkat slreleri dogrultusunda siire uzatilip kisaltilarak
ayarlanabilir. Ogretmen daha 6nceden mutlaka konugun yapacag: agiklama ve uygulamalar
hakkinda bilgi sahibi olmalidir. Ogretmen, konuk ayrildiktan sonra cocuklarin gerekli bilgi
ve deneyimleri kazamp kazanmadiklarina yonelik sorular sorarak, aciklamalarda bulunabilir
ve resim calismasi, €lisi etkinlikleri, 6ykd, siir, drama, koleksiyon yapma, dramatizasyon
calismalar1, yogurma maddel eriyle canlandirma yoluyla degerlendirme de yapabilir.

Sinifa, cocuklarin yakin cevrelerinden veya ¢esitli mesleklerden ressam, yazar,

mlzisyen, balerin gibi sanatla ugrasan kisiler, doktor, polis, asker, subay, pilot, postac,
palyaco, kukla oynaticisi, sporcu, koleksiyoncu gibi konuklar cagirilabilir.
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126.Fen ve Doga Kosesinde Bulunan Materyalleri Kullanarak Yapilan Diger
Calismalar

Fen ve doga kosesi, cocuklara kendi gdzlem ve deneyimleri ile arastirma yapabilme
imkén verir. Bu kdsede bulunan miknatis, biiylteg, pusula, hava ve boy grafikleri, tartilar,
teraziler gibi uygun ve yeterli malzemeleri kullanilarak grup calismaart dizenlenebilir,
deneyler yapilabilir, basit buluslar gerceklestirilebilir. Bitkiler, hayvanlar ve merak
edilebilecek diger konularla ilgili (mevsimler, doga olaylarn vb.) resimler ve kitaplar,
fotograflar, grafikler, hava grafigi, olay panolari, abimler, koleksyonlar, akvaryum,
termometre, saat, prizmaar, tarti, blyiteg, miknatis, pusula, € feneri, dirbin, kire, cesitli
tohumlar ve bitkiler de bu késede bulundurulabilir. Bu malzemelere cocuk, bazen tek bagina
bazen de 6gretmenle hirlikte bakarak ve sorular sorarak ok seyler Ggrenir. Cocuklarin
degisen ilgilerine, ihtiyaclarina, amaglara, kazanimlara ve konulara gore malzemeler
degistirilebilir.

Nesnelere bilyttecle bakilabilir, agirliklar dl¢lebilir, bitiin bu ¢alismalar ¢ocuklarin
yeni kavramlari dgrenmelerine, neden sonug iliskilerini kurmalarina, nesneleri gorerek,
koklayarak, tadarak, dokunarak tammalarina olanak saglar. Cocuklar, cicek, yaprak, tas,
deniz kabuklar1 gibi ilgilerini ¢ceken nesneleri simifa getirerek bu kosede sergileyebilir.
Cocuklarin topladiklar: ciceklerden koleksiyonlar yapilabilir, evden ve cevreden toplayarak
getirdikleri Atatiirk ressmlerinden (Hayvan resimleri, bitki resimleri ile de olabilir.) albumler
hazirlanarak sergilenebilir. Sonbaharda cevreden toplanan yapraklarin fen koésesinde
boyutlarina, renklerine, sekillerine gore siniflandirilip dizenlenmesi, boyalarin farkl
zeminlerde nasil durdugunu kesfetmek icin denemeler yapiimas: desteklenebilir. Ornegin;
minik desinatdrler ebru boyasimn kumasta nasil durdugunu bu késede kesfedebilirler.

"{@ Ogrenciye Etkinlik 1: Fen ve doga etkinlikleri, yararlar1 ve erken cocukluk egitim
kurumlarinda uygulanabilecek fen ve doga etkinliklerinin cesitleri konularinda asagidaki
ogretimsel isler ve taktikler uygulanabilir.

Bulmaca: Ogrencilerden islenen konu ileilgili bulmaca hazirlamalar1 istenebilir.

Resimleme: Ogrencilerden islenen konunun ana hatlarim resimlerle anlatmal ar1 istenebilir

Siir/Oykii Yazma: Ogrencilerden islenen konunun ana hatlarim resimlerle anlatmalar
istenebilir.

Poster/Afis Hazirlama:  Ogrencilerden islenen konunun 6nemli noktalarim tamtan bir
poster ya da afis hazirlamalar1 istenehilir.

Sarki Yapma: Ogrenciden 6grenme malzemesiyleilgili sarki yapmasi istenebilir.

Slogan Bulma: Ogrencilerden islenen konunun ana diisiincelerini yansitan slogan tretmel eri
beklenir.
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Koleksiyon Yapma: Ogrencilerden, dgrendikleri konu ile ilgili nesne, fotograf, yazi gibi
malzemeleri ve bu malzemelerleilgili bilgileri toplamalar1 ve sunmalari istenebilir.

Y ukarida yer alan aktif dgrenmede kullanilabilecek Ogretimsel isler ve taktiklerden sonra
asagidaki etkinlik uygulanabilir.

‘{@‘ Koselenme: “Fen ve doga etkinligi cesitleri incelenerek, en etkili olan fen ve doga
etkinligi hangisidir?” Ogrencilerle birlikte ¢oziim onerileri degerlendirilerek, secilen
cozumler Kartlara yazilarak simfin gesitli koselerine asilir. Ogrencilerden kendilerine en
uygun ¢6zUmiin oldugu koseye gitmeleri istenir. Aym koseyi tercih edenlerin olusturdugu
grup, o ¢ozimi se¢gme nedenlerini tartisir ve gerekgelerini hazirlayarak simifa sunar. Sinifca
tartisilarak karar alnir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Cevrenizde bulunan erken ¢ocukluk egitim kurumlarindan, cesitli merkezlerden, her
turlt kaynaktan fen ve doga etkinliklerini, gesitlerini ve kullanilan materyalleri arastiriniz,
arastirmalarinizi fotograflarla ve kamera ¢ekimleri ile destekleyerek bilgisayar ortaminda
sunu olusturacak sekilde bir rapor haline getiriniz, edindiginiz deneyimleri arkadaglarimza

sunarak paylasinz.

ISLEM BASAMAKLARI

ONERILER

» Fen ve doga etkinliklerini inceleyiniz.

» Fenve dogaetkinliklerini dikkatli ve
istekli olarak arastirimz.

» Erken ¢ocukluk egitim kurumlarinda
uygulanabilecek fen ve doga
etkinliklerinin ¢esitlerini inceleyiniz.

» Erken cocukluk egitim kurumlarinda
uygulanabilecek fen ve doga
etkinliklerinin gesitlerini dikkatli ve
istekli olarak arastirimz.

» Erken ¢ocukluk egitim kurumlarinda
uygulanabilecek fen ve doga etkinliklerini,
gesitlerini ve kullamilan materyalleri
inceleyiniz.

» Erken cocukluk egitim kurumlarinda
uygulanabilecek fen ve doga
etkinliklerini, gesitlerini ve kullanilan
materyalleri dikkatli olarak aragtiriniz.

» Erken cocukluk egitim kurumlarinda
uygulanabilecek fen ve doga etkinlikleri
ve gesitleri konusunda cevresine bilgi
vermeye yonelik materyalleri inceleyiniz.

» Erken cocukluk egitim kurumlarinda
uygulanabilecek fen ve doga
etkinlikleri ve gesitleri konusunda
cevresine bilgi vermeye yonelik
materyalleri dikkatli, objektif ve istekli
olarak arastiriniz.

» Erken ¢ocukluk egitim kurumlarinda
uygulanabilecek fen ve doga etkinliklerini,
cesitlerini ve kullanilan materyalleri
incelerken fotograf gekiniz.

» Erken cocukluk egitim kurumlarinda
uygulanabilecek fen ve doga
etkinliklerini, ¢gesitlerini ve kullanilan
materyalleri incelerken yaratici ve
estetik olarak fotograf ¢ekiniz.

» Erken ¢ocukluk egitim kurumlarinda
uygulanabilecek fen ve doga etkinliklerini,
cesitlerini ve kullanilan materyalleri
incelerken kameraile gekiniz.

» Erken cocukluk egitim kurumlarinda
uygulanabilecek fen ve doga
etkinliklerini, ¢esitlerini ve kullanilan
materyalleri incelerken yaratici ve
estetik olarak kameraile ¢ekiniz.

» Erken ¢ocukluk egitim kurumlarinda
uygulanabilecek fen ve doga etkinliklerini,
gesitlerini ve kullamilan materyalleri
cektiginiz fotograf ve kamera cekimleri ile
sunu hazirlayimz.

» Erken cocukluk egitim kurumlarinda
uygulanabilecek fen ve doga
etkinliklerini, ¢gesitlerini ve kullanilan
materyalleri ¢ektiginiz fotograf ve
kamera cekimleri ile istekli, temiz ve
dizenli olarak sunus hazirlayimz.
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» Hazirlachginiz sunus halindeki
» Hazirladigimz sunus halindeki raporunuzu raporunuzu arkadaslarinizlaistekli,
arkadagl arimzla paylasinz. dikkatli yaratici ve estetik olarak
paylasinz.
» Hazirladiginz raporlar: diger » Hazirlachginiz raporlardaki benzerlik
arkadaslariizin raporlariyla benzerlik ve ve farkliliklarin objektif olarak
farklilik yoninden karsilastiriniz. karsilastirimz ve tartisimz
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DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismalar: kendiniz ya da arkadasinizla
degiserek degerlendiriniz.

Degerlendirme Olglitleri Evet |Hayir

1. |Fenvedogaetkinliklerini dikkatli veistekli olarak incelediniz mi?

Erken cocukluk egitim kurumlarinda uygulanabilecek fen ve doga
etkinliklerinin cesitlerini dikkatli veistekli olarak incelediniz mi?
Erken gocukluk egitim kurumlarinda uygulanabilecek fen ve doga
3. | etkinliklerini, gesitlerini ve kullamlan materyalleri dikkatli olarak
incelediniz mi?

Erken cocukluk egitim kurumlarinda uygulanabilecek fen ve doga
4. | etkinlikleri ve gesitleri konusunda gevresine bilgi vermeye yonelik
materyalleri dikkatli, objektif veistekli olarak incelediniz mi?
Erken cocukluk egitim kurumlarinda uygulanabilecek fen ve doga
5. | etkinliklerini, gesitlerini ve kullamlan materyalleri incelerken
yaratici1 ve estetik bir sekilde fotograf ¢ektiniz mi?

Erken cocukluk egitim kurumlarinda uygulanabilecek fen ve doga
6. |etkinliklerini, ¢gesitlerini ve kullanilan materyalleri incelerken
yaratici ve estetik olarak kameraile ¢ektiniz mi?

Erken ¢ocukluk egitim kurumlarinda uygulanabilecek fen ve doga
etkinliklerini, ¢esitlerini ve kullanilan materyalleri gektiginiz

£ fotograf ve kamera cekimleri ileistekli, temiz ve diizenli olarak
sunu hazirladinmiz mi?
8 Hazirlachgimz sunu halindeki raporunuzu arkadaslarimzlaistekli,
" | dikkatli yaratici ve estetik olarak paylastiniz nu?
9 Hazirlachgimz raporlardaki benzerlik ve farkliliklarin
" | karsilagtinnmiz arkadaglarinizla objektif olarak tartigimz mi?
DEGERLENDIRME

Yapmis oldugunuz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimizi bir daha
gozden geciriniz. Kendinizi yeterli gbrmiyorsamz, 6grenme faaliyetini tekrar ediniz.
Cevaplarinizin hepsi evet ise bir sonraki faaliyete geciniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet kapsaminda kazandigimiz bilgi ve becerileri asagidaki sorulari
yanitlayarak belirleyiniz. Sorularin yanindaki basliklary; dogru onermeler icin (D),
yanhs 6nermeler icin (Y) yazarak doldurunuz.

1- () Okul icinde ve yakin cevresinde yapilacak inceleme gezileri daha sik, uzak geziler daha
seyrek yapilir.

2- () Ogretmen, konuk ayrildiginda gocuklarin bilgi ve deneyimleri kazanmp kazanmadiklarina
yondik sorular sorarak, aciklamaarda bulunabilir ve resm caismas, disi etkinlikleri,
oyka, siir, drama, yoluyla degerlendirme de yapabilir.

3- () Ogretmenin daha 6nceden konugun yapacag: agiklama ve uygulamalar hakkinda
bilgi sahibi olmasina gerek yoktur.

4- () Bitki yetistirme ¢alismalar1 sinif icerisindeki fen ve doga kdsesinde bulunan cesitli
bitkilerle ve varsa okulun bahgesindeki bitkilerle yapilabilir.

5 () Deneylerin anlatiminda kullanilan dile dikkat edilmeli ¢linki gunldk dil ile bilimsel

dili birlikte kullanmak cocukta kavram ve sozciik dagarciginin gelismesine yardim
eder.

Asagidaki sorular: dikkatlice okuyunuz, dogru segenegi kursun kalem kullanar ak
isaretleyiniz. Cevaplarimz cevap anahtarindan kontrol ediniz.

6. Fen ve doga etkinliklerinde 6gretmenin rol i asagidakilerden hangisidir?
A.)Ogretmen etkin olmalichr.
B.) Cocuklarlaberaber arastirir.
C.) Kalip bilgileri vermelidir.
D.) Hep 6grenciler soru sormalidir.

7.Etkinlik sirasinda 6gretmenin ¢ocuklara sormasi gereken soru asagidakilerden hangisidir?
A.)Etkinligimizin boyle olmasinin nedeni nedir?
B.)Etkinlikte hangi araci kullandik?
C.)Etkinligimizde ne renk ortaya ¢ikti1?
D.)Etkinligimizde kag tane oldugunu gordik?
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8. Agagidakilerden hangid forma olmayan fen ve doga etkinliklerinin 6zelliklerinden degildir?
A.) Cocuklarin gssitli meterydleri istedikleri gibi kullanarak denemeer yapmalarin
icermektedir.

B.) Ogretmen aktif bir planlayici olmamakla birlikte cevresel diizenlemeyi saglamalichr.
C.) Cocugun arastirip kesfetmesi ve yaraticiligim kullanmasi bu etkinlikle
saglanmaktadr.

D.) Anlik meydana gelen ve cocuklarinilgilerini geken birtakim olaylarlacocuklarafen
etkinlikleri vermeyi icermektedir.

9. Asagidakilerden hangisi fen ve doga etkinliklerinin yararlarindan degildir?
A.) Yaratici digiinme becerilerini saglar.
B.) Kavram gelisimlerini saglar.
C.) Ogretmenin etkin katilimini saglar.
D.) Bilimsel dustinmelerini saglar.

10. Hayvan besleme icin asagidakilerden hangisi yanlistir?
A.) Hayvanlarlailgili bilgi sahibi olan gocuklar, hayvanlar arasindaki benzerlikleri ve farkliliklar:
ogrenir.
B.) Bu ¢alismalar sadece grup calismalar: seklinde belli bir program cercevesinde
planiamalidir.
C.) Siniftamuhabbet kuglart saglik icin 6nlemler dindiktan sonra bakalabilir.
D.) Hayvan besleme etkinlikleri cocuklarin evde besledikleri kedi, képek gibi hayvanlar
sinifa getirmel eriyle de yapil abilir.

11. Asagidakilerden hangisi bitki yetistirmeicin sdylenebilir?
A.)Bitki yetistirmede 6gretmen, aym 0zellikteki bitkileri secmelidir.
B.)Bitki yetistirme calismalar sadece grup etkinligi olarak planlanmalidir.
C.)Bitki yetistirme calismaart sadece sinif igerisinde yapilir.
D.)Bitki yetistirme, cocuklarin cevre ve doga sevgis gdistirmeerini, duyarli
olabilmderini saglar.

12. Asagidakilerden hangis inceleme gezi ve gbzlem planlamirken dikkat edilecek
noktal ardadr?
A.) inceleme gezisinin amaci, kazanimlar: saptayarak konuya uygun bir yere gezi
planlanmaktir.
B.) Geziye nasil gidilecegi, tasit durumlari, o andatespit edilir.
C.) inceleme gezisi sirasinda, cocuklara nereye gidilecesi, nasil gidilecegi ve nelerin
gozlenecegi hakkinda acik ve kisa bilgiler verilir.
D.) inceleme gezisindeki gozlemleri cocuklarla birlikte degerlendirmeye gerek yoktur.

13. Deney yapma ve gbzlem etkinligi icin asagidakilerden hangisi dogrudur?
A.) Deneyler, cocuklara olaylarin daha soyut bir bigimde anlatilmasina yardimci olur.
B.) Karmasik deneylere yer verilmelidir.
C.) Cocuklar deneylere aktif olarak katilmalidhr.
D.) Deneyin uygulamasinin 6nceden yapilmasina gerek yoktur.
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14. Asagidakilerden hangi nedenlerle simifa konuk cagrilabilir?
A.) Ulasimin yakin olmasi hedeniyle
B.) Emniyeti yeterince saglayamama nedeniyle
C.) Alaninda ¢cok tutulan biri olmasi nedeniyle
D.) Alaminda uzman olmasi nedeniyle

15. Asagidakilerden hangine gére fen ve doga kosesindeki malzemeler degistirilmez?
A.) Cocuklarin degisenilgileri, ihtiyaclart nedeniyle
B.) Amaclar ve kazammlar nedeniyle
C.) Konular nedeniyle
D.) Ekonomik nedenlerle

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi, cevap anahtar ile karsilastirnmz. Dogru cevap sayimizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplar verdiyseniz dgrenme faaliyetinin ilgili bolimine
donerek ilgili bolimi kontrol ediniz. Cevaplarimz dogruysa, diger 6grenme faaiyetine
geciniz.
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OGRENME FAALIYETI 2

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda, fen ve doga etkinliklerini hazirlayabilecek ve uygulayabileceksiniz.

ARASTIRMA

Cevrenizde bulunan erken cocukluk egitim kurumlarindan, 6gretmenlerden,
ailelerden ve kitapcilardan fen ve doga etkinliklerini, planlanmasimi, arag geregleri,
aragtirarak ve gozlemleyerek, gozlemlerinizi fotograflarla destekleyerek bilgisayar ortaminda
sunu olusturunuz. Hazirladiginiz etkinliklerden birini segerek cocuklara uygulayimz.
Etkinliginizin sonucunu rapor haline getirip arkadaslarimzla sunarak paylasinz.

2. FEN VE DOGA ETKINLIKLERINI
HAZIRLAMA

2.1. Fen ve Doga Etkinliklerinin Planlanmasinda Dikkat Edilecek
Noktalar

Erken cocukluk egitim kurumlarinda fen ve doga etkinlikleri ile ilgili konular nelerdir?
Buna karar vermek zordur. Ogretmen, grubundaki cocuklar icin fen ve doga etkinlikleri ile
ilgili konularda neleri planlamasi gerektigi hakkinda, onlari gozleyerek ve ilgilerini
saptayarak gerekli ipuclarim yine ¢ocuklardan alir; onlarla beraber yakin cevreyi, doga ile
ilgili olaylar1 arastirir, inceler, bazen cocuklarin yeni ilgi alanlari bulmalarina yardimei olur.
Bunu yaparken de resimler, sarkilar, hikéyeler ve bazi planlanmis olaylardan yararlanir,
ornegin, bir okulda, 6gretmen sinifa bir glin bir tavsan getirmis, tavsanlarin neler yedigi,
yavrularim nasil besledigi,nerelerde yasadigi ve benzeri sorularin ortaya ¢iktigi ve gocuklar
icin 6nemli bir ilgi merkezi oldugu gorilmistar.

Fen ve doga etkinlikleri icin cocuklarin ilgisini ¢ekebilecek konular segmek gerekir. Bu
konular cevrede her zaman karsilagabildigimiz nitelikte basit konulardir. Konu segildikten
sonra cocuklara yeterli sireyi tanyarak ayrintilaryla secilmis konu ile ilgili gerceklesen
durumu ya da ozellikleri incelemek icin firsat tammak gerekir. Calismalar esnasinda
kazamlmis yeni becerilerin ve Ogrenilenlerin tekrar edilmesi ve pekistirilmesi de
saglanmalidir. Fen ve doga etkinliklerinde de oyunu goz ardi etmemek ve etkinlikleri oyunla
gerceklestirmek gerekmektedir. Etkinliklerin cocuklara segim yapma firsati sunmasi, bes
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duyuyu kullanmaya yonelik, eglenceli ve tartisma ortam yaratabilecek nitelikte olmasi,
cocuklara bircok beceri ve bilgi kazandirmay:r amaglamast saglanmalidir. Cocuklarin
fikirlerini ve gdzlemlediklerini sbzel olarak ifade etmeleri, ¢izim ya da oyunlar yolu ile de
yansitmalarinmi saglamak gelisimleri agisindan yararlidir.

Cocuklarin  cevrelerini  Ogrenmeye karsi olan guclt ilgi  ve meraklarinin
degerlendirilmesi ve olaylara karsi bilimsel bir bakis acisi gelistirmesi ancak sistemli bir fen
ve doga programiyla mimkan ol abilir.
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Fen ve Doga Etkinliklerini Planlarken ve Uygularken Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar
» Secilecek konularin ve planlanacak etkinliklerin cocuklarin yaslarina, ilgilerine ve
gelisimsel 6zelliklerine uygun olmasi gerekmektedir. Bu dogrultuda;
e Cocuklarin gorebilecegi, duyabilecegi, dokunabilecegi ve koklayabilecegi, birden
cok duyusuna hitap eden konular secilmeli ve yasantilar planlanmalidhr.
e Somut olaylar, durumlar ve kavramlar secilmelidir.

¢ Yakin cevrelerinden uzak cevrelerine dogru bir siraizienmelidir.

o Cocuklarin yapabildiklerinden (en iyi bildiklerinden) baslanmalidir.

» Bilimin bittn alanlarina fizik, kimya, biyoloji, jeoloji, zooloji, botanik ve astronomi
bilimlerine iliskin etkinliklere dengeli bir sekilde yer verilmelidir.

» Cocuklar her etkinlige aktif olarak katilmalidir. Etkinliklerde aktif égrenme teknikleri
kullanilmalidir. Y etiskinler bir seyleri cocugun adina yapmamalidir.

» Etkinlikler farkli yetenek alanlarina sahip ¢cocuklara hitap etmeli ve tim ¢ocuklar: fen
ve doga etkinliklerine dahil edebilecek sekilde dizenlenmelidir. Bdylece fen ve doga
etkinlikleri hedeflerine ulasmis olacaktir.

» Etkinlikler sirasinda materyal kullammmina 6zen gosterilmeli, cocuklarin kesiflerini
desteklemek, genisletmek ve niteligini artirmak icin genis bir materyal cesitliligi
sunulmalidir. Materyaller cocuklari kavram karmasasina ve yanlis genellemeye sevk
etmeyecek cesitlilikte ve nitelikte secilmelidir. Ayrica etkinlige baglamadan gerekli olan
tim materyallerin eksiksiz olarak temin edilmis olmasi gerekir.
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Fen ve doga etkinlikleri sirasinda c¢ocugun bilimsel gelisimini desteklemek ve
ogrenmelerini genisletmek icin yasadiklart deneyim ile ilgili uyarici ve disiinmeye
sevk eden sorular sorulmali, distncelerini uyaran 6neriler yapilmalidir.

Fen ve doga etkinlikleri planlarken ve uygularken givenlik énemlidir. Cocuklarin can
guvenligi icin uygun materyaller secilmeli, basit ama uygulanabilir givenlik kurallar
konulmalidir.

TUm etkinlikler ve giin i¢indeki tim firsatlar cocuklara bilimsel deneyimler saglamak
Uzere degerlendirilmelidir. Fen ve doga etkinlikleri programdaki diger etkinliklerle
kaynastirilmali, her konu icin biitin etkinlik cesitlerine (siir, bulmaca, 6yki vb.) yer
vermelidir.

Etkinlikler sirasinda ¢ocuk ihtiyag duydugunda gerektigi kadar destek verilmelidir.
Ogretmen fen ve doga etkinliklerini uygularken bazi bilimsel tutum ve kavramlar
konusunda ¢ocuklara model olmalidir. Bunlar;

e Cocuklar diinyanin her gecen giin azalan simirli kaynaklarim korumanmn dnemini
erken yaslardan itibaren Ggrenebilir. Ogretmenin etkinlik esnasinda cocuklara
model olmasi ¢ocuklarda da bu tutumun gelismesini destekleyecektir.

e Ogretmenler cocuklarin yasama sayg: gostermeyi ve harap etmemeyi 6grenmesine
yardime olabilirler. Ornegin; sinifa gozlemek (izere getirilen bir bocek etkinlik
bittikten sonra disariya birakilarak “yasama saygi” ilkesine model olunabilir.

e Okul 6ncesi cocuklarinda cevreye saygr konusunda da duyarlik gelistirilebilir.
Cocuklara c¢op kirliligine yol agmamalari ve sinifta kullanilan materyalleri
yeniden kullanma (donustlirme) ogretilebilir.

e Cocuklarin yetenek, gelisim ve 6grenme tarzlarindaki bireysel farkliliklar dikkate
alinmalidir.

Sinif icinde hazirlanacak olan fen ve doga kdsesinde cocuklarin gdz hizasindaki raflara
fen ve doga etkinliklerini uygulamak icin gerekli olan malzemeler yerlestirilmeli ve bu
malzemelerin  belirli  araiklarla c¢ocuklar tarafindan yenilenmesi  saglanmalidir.
Cocuklarin bu malzemeleri kullanarak ve bunlarla kendi kendilerine 6zgirce deneyler
yaparak yeni seyler kesfetmelerine yardimcr olmak gerekmektedir.

Etkinligin uygulanacag: ortam da ¢cocuklarin dikkatini dagitmamalidir.

Etkinliklerin aym zamanda, ¢ocugun yaraticiligim ve kesfetme duygusunu daha da ¢ok
gelistirecek, onun basarma duygusu tatmasin saglayacak nitelikte olmasina, yaptiklarinin
ve 6grendiklerinin degerli oldugunu hissetmel erine 6nem verilmelidir.

Etkinlikler sirasinda ve sonrasinda cocuklara etkinligin gerceklestirildigi ortam temiz
birakma aliskanlig1 kazandirilmalidir.
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2.2. Fen ve Doga Etkinliklerinin Ozelliklerine Uygun Arag Gereg
Hazirlama

Fen ve doga etkinliklerinde kullanilacak yOontem cocuklarin aktif katilma esasina
dayanmalidir. Cocuklarin yaparak ve yasayarak Ogrenebilecekleri gbzlem calismalari,
deneyler, siniflama ve karsilastirma yapma etkinlikleri (albim ve koleksiyonlar gibi), sanat,
oyku calismalari, mizik, drama, oyun, yiyecek hazirlama, egitici oyuncaklarla oyun gibi
bircok etkinlik yoluyla fen ve doga etkinlikleri amaclarina ulasilmaya calisiimalidir.
Cocuklara somut yasantilar saglanirsa, cocuklar bilimsel slrecleri kullanarak veri toplayip
nesneler, resimler ve grafiklerle sonuclarin gdsterebilmektedir.

Basit veri toplama ve degerlendirme calismas: icin grafik hazirlamaya baslangicta,
gercek nesnelerin kullamlmasi ve yalmizca iki seyin karsilastinlmas: uygun olacaktir.
Ornegin her bir cocuk icin bir blok gibi. Tkinci asamada ikiden fazla nesne karsilastirilir ve
daha kalict kayit yapilir. Ornegin simiftaki gocuklarin dogum aylar: tablosu gocuklarin
fotograflar: kullamlarak yapilabilir. Uglincii asamada gocuklar daha az gorsel gosterime
gereksinim duymaktadir. Ornegin bu seviyede cocuklar
siniftaki sa¢ renkleri ya da g6z renklerinin dagilim
grafigini yapabilir.

Fen ve doga kosesinde bir hava grafiginin
bulundurulmasi, ¢ocuklarin ginlik gozlem yapmalarin
saglar. Bu cocuklarin havadaki degisimleri izleyerek
mevsimlerdeki ve cevredeki degisiklikleri anlamasina
yardimci olur. Cocuklar her giin, ginin guinesli, bulutlu,
yagmurlu ya da karli oldugunu grafikte belirtirler. Bazi
gunler ile ilgili yorumlar yazabilirsiniz. Bu sirada bu
konularda beliren sorulara cevaplar ararlar. BOylece yeni
konulara merak artar veilgi aanlari genisleyerek cogalir.
Hava grafikleri, cesitli sekillerde, dgretmen tarafindan
yapilabildigi gibi Ogrencilerle birlikte de yapilabilir.
Cocuklar hava grafigi hazirlarken say1, 6lgcme, siralama ve
karsilastirma kavramlarim kullawr. Bu arada agaclar,
bitkiler ve cimenleri de izleyerek bahcedeki
degisimleri gbzlemleyebilir. Cocuklardan ay ay

. o LT i x 4 Resm 9:Hava grafigi
bahcedeki bu degisimlerle ilgili resmler cizmes  pazrianabilir.

istenebilir, birlikte degisimler tartigilabilir ve bunlar
yillara gore biriktirilebilir
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Resim 10: Cocuklarin aktif katilim saglanarak ¢cimlendirilen bitkiler bahgede yetistirilebilir.

Cocuklarla birlikte sinifta gimlendirilen sebzeler bahcede yetistirilebilir. Bu, cocuklara
sebzelerin ekilmesi gereken yeri belirlemek, sebzelerin blyimesini gozlemlemek blylimesi
ileilgili tahminler yapmak icin buyUk firsatlar saglar. Haftada bir cocuklarla birlikte sebzeler
incdenip, sebzelerin boylar1 olculebilir, filiz, cicek veya yapraklar sayillarak grafikler
hazirlanabilir. Daha sonra bu grafikler (zerinde sebzelerin blylmes tartisilabilir ve

tahminler kontrol edilebilir.

Cocuklar cevrderini gozlemlerken zaman, say1, 6lgme,
sralama, siniflandirma gibi pek cok fen ve matematik
kavramimi da Ogrenebilirler. Ozellikle fen deneyleri ocuklarin
sayillar, miktar, agirlik, uzunluk, zaman gibi kavramlar
kullanmalarint ~ saglamaktadir.  Ornegin;  bir  cigesin
filizienmes deneyi yapilirken blylmeyi gbzlemleyen
cocuklar ciceklerin bir ginde ne kadar buyUduginu
distinurken 6lgme; hangi ciceklerin daha fazla blyudiginu
disUnirken Kkarsilagtirma; ciceklerin  tomurcuklanm  ve
yapraklarim sayarken sayma; saksilarin bulunduklar yer
hakkinda konusurken uzaysal agi; cigekleri boylarina goére
ayirirken sraama gbi fen ve matematik kavramlarim
kullanirlar. Daha sonra gigeklerin  buyumesi grafikler
Uzerinde tartisilabilir ve tahminler kontrol edilebilir.

Resim 11: Cigeklerle calisma yaplabilir.
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Yemek hazirlama etkinlikleri de cocuklarin matematik ve
fen kavramlarim gelistirmelerine yardimer olabilir. “Bu keki
yaparken kag yumurta, kag bardak seker ya da kag bardak un
kullanmal1y1z?’, gibi sorularin yam sira “ Kabartma tozu koymali
muy1z? Neden? Koymasak neler olur?’, “Kekin yapimu i¢in hangi
malzemeyi fazla hangisini az koyduk?’ seklinde karsilastirmalari
da igenebilir. Kekin olusum asamaanm goseren kartlar
hazirlanabilir.

Resim 13: Kek yaparken de fen ve matematik kavramlari
gelistirilebilir.

Mevsim seridi, haftamin ginlerini gosteren kartlar, tablolar, olusum ve siralama kartlari,
deney kartlar arag gerec olarak hazirlanabilir. Hayvanlarla ilgili, bitkilerle ilgili albumler,
pul eski para koleksiyonlar: hazirlamak mumkundur.

Resim 14: Olusum ve ssralama kartlar: hazirlanabilir.

Fen ve doga egitiminde ara¢ gere¢ secimi ve hazirlanmasi kadar zamamn kullanimi
da onemlidir. 20 dakikalik bir etkinlik sires bir fen ve doga calismas: igin yeterli
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olmayabilir. Cocuklar arag gereclerle etkilesime girmek icin cok fazla zamana gereksinim
duyabilir. Bundan dolay1 6gretmen ¢ocugun uyguladig: etkinligin bitmesi konusunda acel eci
davranmamalidir. Ogrenmenin gergeklesmesi icin 6gretmen, fen ve doga calismasi ile ilgili
6n hazirlik yapabilir. Bu 6n hazirlik bir hafta veya daha fazla zaman aabilir. Arag gerecin
secimi, sunumu, ve ¢alisgma igin ¢ocuklara yeterli zaman verilmes fen ve doga egitiminde
Onemlidir.

‘{@‘ Ogrenciye Etkinlik 2: Fen ve doga etkinliklerinin planlanmasinda dikkat edilecek
noktalar, fen ve doga etkinliklerinin ¢zelliklerine uygun arag gere¢ hazirlama, fen ve doga
etkinlikleri hazirlama konularinda asagidaki 6gretimsel isler ve taktikler uygulanabilir.
Birbirine Ogretme: Bir bilgiyi 6grenmenin en iyi yollarindan biri o bilgiyi 6gretmektir.
Ogrencilerden uygun konularda 6grenme malzemesini birbirlerine 6gretmeleri istenebilir.
Diyalog Olusturma: Ogrencilerden, iki kisinin islenen konu ile ilgili konusmalarim
tasarlamalar1 istenebilir.

Hic Soylenmemis Bir sey Soyleme: Ogrencilerden, 6grendikleri ile ilgili daha 6nce sinifta
hic sdylenmemis bir sey sdylemeleri istenebilir. Boylece 6grencilerin sdylenenleri daha
dikkatli dinlemelerini, onlar hakkinda daha dikkatli distinmelerini saglar.

Y ukarida yer alan aktif dgrenmede kullanilabilecek Ogretimsel isler ve taktiklerden sonra
asagidaki etkinlik uygulanabilir.

‘@DU;Un-yaz-paylas “Fen ve doga etkinliklerinin planlanmasinda dikkat edilecek noktalar
nelerdir? Fen ve doga etkinliklerinin 6zelliklerine uygun hangi arag gereg hazirlanabilir? Fen
ve doga etkinligi nasil hazirlanir?’ konular1 ve sorulart Gzerinde Ogrenciler 6nce tek
baslarina dusinur, daha sonra arkadaglari ile bir araya gelerek disincelerini konusur, tartisir
ve ulastiklarn sonucu sinifa sunar. Ilk olarak égrencilerin yamtlarim ya da dustincelerini not
etmeleri istenebilir. Bu 6grencilere diistinmek icin zaman verir, ayrica 6grencilerin timtnin
aym anda aktiflestirilmesini saglar.
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2.3. Fen ve Doga Etkinlikleri Hazirlama

Etkinlik 1: Rizgér gucuni gozleme
Amaclar ve Kazamimlar:
Sosyal-Duygusal Alan

Amagc 2. Duygularin fark edebilme
Kazammlar

1. Duygularim soyler.

2. Duygularimn nedenlerini aciklar.

3. Duygularinin sonuclarin: agiklar.
Amagc 5. Bagkalarinin duygularini fark edebilme
Kazanimlar

1. Bagkalarimn duygularini ifade eder.
2. Bagkaarinin duygularin paylagir.

Dil Alam

Amac 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme

Kazammlar

1. Nefesini dogru kullanir.

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3. Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bicimde ayarlar.

4. Konusurken sesinin hizim ayarlar.

Amagc 3. Turkgeyi dogru kullanabilme

Kazammlar

1. Konusmalarinda sdz dizimi kurallarin dogru olarak kullanir.
2. Konugsmalarindatemel dil bilgisi kurallarina uygun konusur.

Bilissel Alan

Amac 1. Olay yadavarliklarin ¢esitli 6zelliklerini gbzlemleyebilme
Kazanimlar

1. Olay yadavarliklarin 6zelliklerini sdyler.

2. Olay yadavarliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

Amag 2. Dikkatini toplayabilme

Kazammlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay: fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/ olay Uzerinde yogunlastirir.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay: soyler.

4. Nesneyi / durumu / olay: ayrintilaryla aciklar.

Amagc 3. Nesnderi dlcebilme

Kazanimlar

1. Olgme sonucunu tahmin eder.

2. Standart olmayan birimlerle 6lcer.

3. Olgme sonuglarim tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.

Amac 4. Bdli durum ve olaylarlailgili neden-sonug iliskisi kurabilme
Kazammlar

1. Bir olayin olast nedenlerini siyler.
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2. Bir olayin olast sonuglarim soyler.

Arac-gerecler: Pinpon topu, sulu boya, kagit, firca.

Uygulama: Ogretmen, masanin (izerine bir k&git koyar ve sulu boyaile boyanmus bir pinpon
topunu masanmin kenarina birakir. Cocuklardan birini yamna alarak topa tflemesini ister.
Uflenilen top giderken kagidin tizerine iz yapar ve o ize bir ad verilir. Daha sonra 6gretmen
topu su ile yikar ve bagka bir renge boyar. Bu defa bagka bir cocuktan topa Uflemesini ister.
Calisma cocuk sayisi kadar devam eder. Calismanin sonunda 6gretmen, topun neden her
defasinda farkl: bir uzakliga gittigini sorar ve riizgér giicti hakkinda konusularak tartisilir.

Etkinlik2: Taslarin dzelliklerini inceleme.

Amaclar ve Kazammlar:

Psiko-motor Alan

Amac 1. El ve gtz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazammlar

El becerilerini gerektiren bazi araglar: kullanr.

Sosyal-Duygusal Alan

Amagc 1. Duygularin fark edebilme
Kazanimlar

1. Duygularim soyler.

2. Duygularimn nedenlerini aciklar.
3. Duygularinin sonuclarint agiklar.

Dil Alam

Amag 1. Sedleri ayirt edebilme

Kazammlar

1. Sesin kaynagin soyler.

3. Sesin Ozelligini soyler.

Amagc 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazammlar

1. Nefesini dogru kullanir.

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3. Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bicimde ayarlar.
4. Konusurken sesinin hizim ayarlar.

Bilissel Alan

Amac 1. Olay yadavarliklarin cesitli 6zelliklerini gbzlemleyebilme
Kazanimlar

1. Olay yadavarliklarin 6zelliklerini sdyler.

2. Olay yadavarliklarin dzelliklerini karsilastirir.

Amac 2. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay: fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay Uizerinde yogunlastirir.
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3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 soyler.
4. Nesneyi / durumu / olay: ayrintilariyla aciklar.

Amac 3. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar

6. Olay yadavarliklarin sirasim soyler.

Amac 4. Varliklar gesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
Kazanimlar

3. Varliklar: buyiklGiklerine gore gruplar.

4. Varliklart miktarlarina gore gruplar.

Amac 5. Nesnderi dlcebilme

Kazanimlar

1. Olgme sonucunu tahmin eder.

2. Standart olmayan birimlerle 6lcer.

3. Olgme sonuglarim tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.
Amagc 6. Geometrik sekilleri taniyabilme

Kazammlar

1. Her nesnenin bir sekli oldugunu sdyler.

Amagc 7. Bdli durum ve olaylarlailgili neden sonug iliskisi kurabilme
Kazammlar

1. Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

2. Bir olayin olast sonuglarim soyler.

Amac 8. Problem ¢dzebilme

Kazammlar

1. Problemi soyler.

2. Probleme cesitli ¢6zUm yollar1 6nerir.

3. C6zum yollar1 icinden en uygun olanlarin secer.

4. Secilen ¢bzlm yollarin dener.

5. En uygun ¢6zim yoluna karar verir.

6. Karar verdigi ¢6zim yolunun gerekcelerini aciklar.

Arac-gerecler: Cesitli taglar, blylteg, terazi, plastik kutu, karton kutu, bez torba, metal kutu,
gekic.

Uygulama: Okul bahces veya bir cevre gezisi donUsinde Ogretmen cocuklardan tas
toplamalarini ister. Daha sonrataslar fen kdsesine konur ve bir biyiteg yardimi ile incelenir.
Taglar arasindaki farklar tartisilabilir. “Neden bu taglar diiz ve pirizsiizken, bunlar degil?”
gibi sorular sorularak yorumlar dinlenir, konu birlikte arastirilir. Taglarin olusumu ile ilgili
kitap okunabilir ve bu konu ile ilgili ansiklopediler incelenebilir. Ayricataglar blyuk, klguk,
yuvarlak, beyaz olarak simiflandirilir. Daha sonra fen kdsesindeki bir terazi yarchm ile taglar
tartilir ve hafiften agira dogru siralanir. Ogretmen cocuklardan tagslar plastik bir kutu, karton,
metal bir kutu ve bez bir torba icerisine koyarak sallamalarin ve ¢ikardiklar: sesleri dikkatli
olarak dinlemelerini ister. Neden farkli sesler ciktigi tartisilir. Daha sonra bez torba
icerisindeki taglar gekic ile vurularak parcalanir. Torba igerisinde vurulan taglar masanin
Uzerine bosaltilir ve blyitec yardim ile taglardaki degisimler incelenir. Yagmur ve riizgarin
taslar asindirmasi Uzerine konusulur. Daha sonra arastirilabilir.
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Scamper sorulari sorularak fen ve doga etkinligi hazirlama

Scamper yaratict dislncenin gelistirilmesinde kullanilan uygulanmasi  kolay,
eglenceli bir beyin firtinast yontemi olarak ifade edilir. Cocuklara farkli distinme, hayal
kurma sezgilerini kullanarak 6zgiin Urtnler ortaya koyma sansi tanir. Scamper bir nesneye
yoneltilen disinme yontemi serisidir. Tek bir nesne secilerek beyin firtinasi yolu ile nesne
desistirilip gelistirilir. Oyku, masal ya da siirler de kullamlabilir. Bu yéntem bazi sorular
sorulmast gerektigini dnermistir. Yer degistirme, birlestirme, uyarlama, degistirme blyitme
kicultme, diger kullamilanlarin yerine koyma-amacini degistirme, yok etme, ¢ikarma, tersine
cevirme ya da yeniden dizenleme ¢esitleri vardir. Scamper drnegin, bir elbise askisinin
yerine baska ne kullanilabilir? Bir elbise askisi ile neyi birlestirirsek daha gelismis bir elbise
askist elde ederiz? Bir elbise askisini daha baska 6zel bir duruma nasil sokabiliriz? Elbise
askisinin goruntisiinde seklinde ya da renginde nasil bir degisiklik yapilabilir? Elbise
askisint daha baska ne amacla kullanabiliriz? Elbise askisindan neleri ¢ikarabiliriz? Elbise
askisi baska nasil tasarlanabilir? gibi sorulari igererek yaraticiligi gelistirir.

Erken cocukluk egitiminde fen ve doga etkinliklerinde ¢ocuklara sorulacak " Scamper
sorular" onlarin yaratict dusUncelerini harekete gecirecektir. Scamper sorulari, fen ve doga
etkinliklerinde 6gretmene rehber olabilir.

Etkinlik: 1 Vicudumuz

Amaclar ve Kazammlar:

Psiko-motor Alan

Amac 1. El ve gtz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

1. El becerilerini gerektiren bazi araclari kullanir.

2. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.

3. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal-Duygusal Alan

Amac 1. Duygularin fark edebilme

Kazanimlar

1. Duygularim soyler.

2. Duygularinin nedenlerini aciklar.

3. Duygularinin sonuclarint agiklar.

4. Duygularimt mizik, dans, dramavb. yollarlaifade eder.
Amac 2. Estetik 6zellikler tagiyan Griinler olusturabilme
Kazammlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yurur / dans eder.

Dil Alam

Amagc 1. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazanimlar

1. Nefesini dogru kullanir.

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3. Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bicimde ayarlar.
4. Konusurken sesinin hizim ayarlar.

Amac 2. Turkceyi dogru kullanabilme
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Kazanimlar

1. Konusmalarinda sdz dizimi kurallarin dogru olarak kullanir.
2. Konusmalarindatemel dil bilgisi kurallarina uygun konusur.
Amagc 3. Kendini sozel olarak ifade edebilme

Kazanimlar

1. Dinlerken / konusurken goz temasi kurar.

2. Sohbete katilir.

3. Belli bir konuda konusmay1 baslatir.

4. Belli bir konuda konusmay1 strdurdr.

5. Sz amak icin sirasin bekler.

6. Duygu, distince ve hayallerini soyler.

Amac 4. Gorsel materyalleri okuyabilme

Kazammlar

1. Gorsel materyalleri inceler.

2. Gorsel materyallerleilgili sorular sorar.

3. Gorsel materyallerleilgili sorulara cevap verir.

4. Gorsel materyalleri aciklar.

Bilissel Alan
Amac 1. Olay yadavarliklarin cesitli 6zelliklerini gbzlemleyebilme
Kazanimlar

1. Olay ya davarliklarin 6zelliklerini styler.

2. Olay yadavarliklarin dzelliklerini karsilastirir.

Amac 2. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay: fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay Uizerinde yogunlastirir.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay: soyler.

4. Nesneyi / durumu / olay: ayrintilariyla aciklar.
Amac 3. Problem ¢dzebilme

Kazanimlar

1. Problemi soyler.

2. Probleme cesitli ¢6zUm yollar 6nerir.

3. C6zum yollar1 iginden en uygun olanlarint seger.
4. Secilen ¢coztim yollarim dener.

5. En uygun ¢dzim yoluna karar verir.

6. Karar verdigi ¢6zim yolunun gerekcelerini aciklar.

Egitim Durumu: Serbest zaman etkinliklerinde
iskelet kostiimleriyle dans edilerek cocuklarin konuya
ilgileri cekilir. CD, video vb. izlenerek inceleme
calisgmast  yapilir. Cocuklara yonelik hazirlanmsg
kitaplarda bulunan organ resimleri ve c¢izimleri ince-

lenir. Vicut organlar maketi yapmak icin gerekli - pogimis: iskelet kostimleriyle dans
olabilecek malzemder arastirilir ve temin edilir.
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Nefes a1p verme oyunu oynanarak, cigerlere hava doldurulmas: gogus kafesinin inmes ve
sismesi gozlenehilir. Bdylece deneyin bilimsd slreclerinden gbzlem ve inceleme asamaan
gerceklestirilir
Vicut maketi yapabilmek igin saglanan malzemeler yumusaklik
ve sertlik durumlarina gbre cgocuklarla beraber siniflanr,
ozdlikleriyle ilgili karsilastirmalar yapilmast saglanir. Bilimsel
sireclerden siniflama ve  karsilastirma  asamalan
gerceklestirilir. Maketin nasil  yapilabilecegi, cocuklarin
fikirleri alinarak ve birbirleriyle fikirlerini paylasmalar
saglanarak bilimsel siireglerden iletisim asamasi gerceklesti- *
rilir.

GoOzlenerek, incelenerek, siniflama, karsilastirma
yapilarak, iletisim kurularak sonu¢ cikarma asamasinda
cocuklarin vicut maketi olusturmast igin rehberlik edilir.

Maket olusturulduktan sonra ¢cocuklara Scamper
sorulart  sorularak yaratici  dusuncelerinin
harekete gegcmesi saglanir.

Resim16: Olusturulan vicut maketi

Ogretmen:
“Ug g6ziimiiz olsaych nasil olurduk?’

Ogrenciler:
“Uglincli goziimiiz almmizin ortasinda olurdu” “Daha iyi gorirdik.” “Uclincli gézimiiz
basimizin arkasinda olurdu, arkay: da gorirdim, basimi ¢cevirmeden.”

Ogretmen:
“Uc ayagimiz olsaych nasil yuriirdik?’ (Tersine gevirme ve yeniden diizenleme)

Ogrenciler:
“Ahtapot gibi olurduk.” “Daha hizl1 yurirdik.” “Hizl kosardik.”

Ogretmen:
“Ayaklarmiz ile dlerimiz yer degistirseydi ne olurdu?’ (Y ok etme)

Ogrenciler:
“Ellerimin Ustinde yUrirdim.” “Komik gorinirdik.” “ Oturmadan yemek yiyemezdim.”
Sorularin cevaplarindan sonra, ¢ocuklarin bu dislncelerini resimlemeleri istenebilir.
Y apilan resimler bir araya getirilerek grup resmi olusturulur. Yapilan vicut maketi ve
cocuklarin kendi dusUnceleriyle yarattiklar: resimler fen ve doga kosesinde sergilenir.
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Etkinlik—2 Sogan Deneyi
Sure: 10 gin

Amaclar ve Kazammlar:

Psiko-motor Alan

Amag 1. El ve gtz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

1. El becerilerini gerektiren bazi araclari kullanir.

2. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal-Duygusal Alan

Amac 1. Duygularin fark edebilme

Kazanimlar

1. Duygularim soyler.

2. Duygularinin nedenlerini aciklar.

3. Duygularinin sonuclarin: aciklar.

Amagc 2. Duygularin kontrol edebilme

Kazammlar

1. Olumlu / olumsuz duygu ve distince erini uygun sekilde ortaya koyar.

Dil Alam

Amac 1. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazanimlar

1. Nefesini dogru kullanir.

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3. Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bicimde ayarlar.
4. Konusurken sesinin hizim ayarlar.

Amagc 2. Turkceyi dogru kullanabilme

Kazammlar

1. Konugmalarinda soz dizimi kurallarim dogru olarak kullanir.
2. Konugsmalarindatemel dil bilgisi kurallarina uygun konusur.
Amac 3. Kendini sdzel olarak ifade edebilme
Kazanimlar

1. Dinlerken / konusurken g6z temasi kurar.

2. Sohbete katilir.

3. Bélli bir konuda konusmay: baslatir.

4. Belli bir konuda konusmay1 stirduirir.

5. S6z almak icin sirasim bekler.

6. Duygu, distince ve hayallerini sbyler.

7. Duygu, dustince ve hayallerini yaratici yollarla aciklar.
Amagc 4. Gorsel materyalleri okuyabilme

Kazammlar

1. Gorsel materyalleri inceler.

2. Gorsel materyallerleilgili sorular sorar.

3. Gorsel materyallerleilgili sorulara cevap verir.

4. Gorsel materyalleri aciklar.
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Bilissel Alan

Amac 1. Olay yadavarliklarin cesitli 6zelliklerini gbzlemleyebilme
Kazammlar

1. Olay yadavarliklarin 6zelliklerini sdyler.

Amag 2. Dikkatini toplayabilme

Kazammlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay: fark eder.
2. Dikkatini nesne/durum/ olay Uzerinde yogunlastirir.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay: soyler.

4. Nesneyi / durumu / olay: ayrintilariyla aciklar.

Amagc 3. Bdli durum ve olaylarlailgili neden sonug iligkisi kurabilme
Kazammlar

1. Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

2. Bir olayin olast sonuglarim soyler.

Amac 4. Problem ¢6zebilme

Kazammlar

1. Problemi soyler.

2. Probleme cesitli ¢6zim yollar1 6nerir.

3. Cozum yollar1 icinden en uygun olanlarin secer.

4. Secilen ¢cbzlm yollarin dener.

5. En uygun ¢6zim yoluna karar verir.

6. Karar verdigi ¢6zim yolunun gerekcelerini aciklar.

Malzemeler: Kuru sogan, kavanoz, su

Aciklama: Canlilarin yasayabilmeleri icin beslenmeye ihtiyaclar: vardir, bitkiler de canli
olduguna gore onlarin da beslenmeye ihtiyaclar: vardir. Bitkilerin besinlerini hava, glines
ve su olusturmaktadir. insanlar besinlerini agiz yoluyla alirlar, bakalim bitkiler neile alir?

inceleme Asamas:

Ogretmen: “Bu eimdeki nedir?’

Ayse: “Sogan”

Ogretmen: “Bu sogamn neleri var?’

Ali: “Yapraklar: var.”

Ogretmen: “Peki yapraklar: ne renk?’

Can: “Yesil”

Ogretmen: “Y apraklarinin sekli nasil?”

Suna: “Uzun”

Ogretmen: “Evet biz buna taze sogan diyoruz.
Elimde bir sey dahavar, peki bunu tamyor musunuz?’
Cem: “O dasogan’

Ogretmen: “Bu sogamn sekli nasil?”

Cagrr: “Yuvarlak”

Ogretmen: “Y apraklar var m?’

Berk: “Yok”
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Deneyin Bilimsel Suregleri:

Gozlem Asamasi
Insanlar besinlerini agiz yoluyla alirlar. Bakalim bitkiler neile alir? Bu deneyi yapmak
icin sogan, kavanoz ve suya ihtiyacimiz var. Hep birlikte sogammzi su dolu kaba
koyup, camin yanina koyalim.
Ogretmen: “ Soganimizin su anda kokleri var mi?” (1. giin)
Elif: “Yok”
Cagri: “Koku olmaz onun”
Ogretmen: “Peki sogammizin sekli nasil?’
Ugur: “Yuvarlak”
Ogretmen: “ Soganimiz kokuyor mu acaba? Hadi herkes koklasin.”
Furkan: “Guzel kokmuyor.”
Ugur: “ Cirkin kokuyor”
Ogretmen: “ Sogammz: inceleyelim, bakalim neler olmus?’ ( 3. giin)
Cem: “Bir sey olmamus.”
Ali: “Kokmus.”

Siniflama Asamasi

Sogamimizi her gin U¢ kisi inceler ve meydana gelen degisiklikleri bize anlatir.
Simdi sayisalim veilk grubumuzu belirleyelim. Isteyen grup sogammizdaki degisiklikleri
bize pandomim seklinde anlatabilir.

iletisim Asamasi
Ogretmen: “Bizler sogam ne yapariz?’
Berk: “Yiyoruz”
Birce: “ Annem salataya dogruyor”
Ogretmen: “ Sogan yemesini seviyor musunuz?’
Zulal: “Hayir”
Ogretmen: “ Tadh nasil bilen var mi?’
Cem: “Ac”

Resim 17: Sogamn kokleri incelenir.

Sonug Cikarma Asamasi
Su dolu kavanoz masaya getirilir, incelenir. Bakalim neler olmus?
(10. guin)
Ali: “Sakalar1 ¢ikms”
Suna: “ Sakallart ¢ikmus biraz”
Cagri: “Bryiklar olmus”
Ogretmen: “ Evet biz bunlarakok diyoruz. Bu kokler topragin altinda
kalan kismi”
Gokee: “Topragin icinden su ayor”
Ugur: “Suigiyor, buytyor degil mi 6gretmenim?’ Resm18: Soganin filizi incelenir.
Ogretmen: “Hepimiz istedigimiz bir bitki oldugumuzu hayal edelim ve miizik edliginde dans
edelim. Evet, bitkiler topraktaki suyu kokleriyle air, ayrica kokleriyle topraga sikica tutunarak
ayaktadurabilir.”
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Ogretmen: “Peki sizler birer bitki olsaydiniz: hangi bitki olmak isterdiniz?’
Usur: “Elmaagac”
Berk: “Karabiber agact”

Scamper (Yaratica Dustinme Sorular)
Ogretmen: “ Sizler sogan olsaydiniz, ne renkte sogan olmak isterdiniz?’
Goknur: “Pembe”
Cem: “Sar”
Zulal: “Kirmizi”
Ogretmen: “ Soganmn koklerini yukarida kalacak sekilde diksek ne olurdu?”
Suna: “Topragin adtina giderdi, (tersine cevirme ya da yeniden diizenleme)”
Ogretmen: “Haydi simdi sizlere bu soganin resmini gizmeyi 6neriyorum.”

Proj e yaklasimina gér e fen ve doga etkinligi hazirlama

Fen ve doga etkinliklerine cocuklarin etkin katilimi esastir. Proje yaklasimi ¢ocuklarin
etkin katilimim saglamasi agisindan en idea yontemlerden biridir. Erken cocukluk
egitiminde cocuklara fen ve doga etkinlikleri proje yaklagim ile verilebilir. Proje
yaklasiminda ¢ocuk merkezdedir. Proje bir grup cocuk veya bireysel olarak tek bir ¢ocuk
tarafindan baslatilarak gerceklestirilebilir. Bazen de dgretmen tarafindan baslatilarak bitiin
cocuklarin katilhimlar saglanabilir. Proje calismalar: icin ¢ocuklarin ilgileri, sorularn ve
fikirleri dikkatli bir sekilde gdozlemlenmeli, daha sonra bu fikirler 1s1g1nda proje konulart
gelistirilerek degerlendirilmelidir. Projeler, cocuklarin yakin cevrelerindeki disinceler,
nesneler, olaylar ve hareketler arasinda iliski kurmasina, kapsamli sorulara kendilerinin
yantlar bulabilmesine ve anlamlandirabilmesine, &6grenme icin  olumlu tutum
gelistirebilmelerine yardimci olmada etkili bir aractir. Cocuklar, proje ¢alismalariyla hayal
gucunt kullanma ve gelistirme imkéan bulur, gevresini arastirma dogal gudisini destekler,
okuma-yazma ve say1 becerilerini yetiskinlerin kullandigi sekilde uygulama becerisinin
gelismesi icin uygun imkénlar saglar. Cocuklar konuya farkli agilardan bakarlar, grupla
calisma becerileri ve sosyal becerileri gelisir, “kendi” ve “digerleri” arasindaki benzerlik ve
farklihiklar: tanir, kendinin gucli ve zayif yoénlerini degerlendirir ve zayif yonlerini
gelistirmesine firsat bulur.

Proje calismalari ¢cocuklarin basarilar: icin uygun firsatlar yaratmayi, bagimsizlik,
kendinin farkinda olma ve bagimsiz karar vermeyi, sorumluluk ama, aldigi sorumlulugu
yerine getirme, is birligi yapma, blyidk grup, kicik grup ve bireysel etkinlik ve
deneyimlerde bulunmay1 kapsayan sosyal becerilerini; kelime hazinesini gelistirme, dinleme
ve cuimle kurmay1 kapsayan dil gelisimi; duyusal inceleme, arastirma, kesfetmeyi kapsayan
bilim gelisimi; sembol, miktar, mekan, dlgimi kapsayan matematik gelisimi ve mizik,
hik&ye ve oyun yolu ile kendini ifade etmek icin uygun firsatlar yaratmay: amaclamaktadir.

Projeler sadece simiftaki gocuklar1 kapsamaz, okuldaki tim cocuklar: ve yetiskinleri
cocuklarin ebeveynlerini, yakin komsularim ve toplumu icene alabilir.

Proje caismalart icin; cocuklarin kendileri (evler, bebekler, aileler, komgular,
yiyecekler, oyuncaklar), yakin gevreleri (insanlar, hastane, dikkan, mutfak, okul servisi, su
isleri), yerler (yollar, sokaklar, nehirler, daglar, tepeler), zaman (saat, mevsimler, takvim,
tatiller, tarihi olaylar), dogal olaylar (hava, su, rizgér, gokylzu, yeryizi, hayvanlar, bitkiler,
kayalar, deniz, dinazor), genel kultdr (coller, gemiler, buluslar, uzay gemisi) ve serbest
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kavramlar (zitlik, benzerlik, farklilik, sekil, renk, say1) ileilgili konular uygun olabilir. Proje
konular1 cocuklarin fikirleri, herhangi bir olay, cocuklarin karsilastiklari herhangi bir
problem Uzerine veya dogrudan 6gretmen tarafindan baslatilabilir. Proje calismast icin uygun
konuyu secme, ¢cocuklarin en iyi sekilde nasil 6grendiklerine, ¢ocuktan yapmasi beklenen
sosyal degerlere ve okulun egitimdeki rolline ve egitim programina baglidir.

Proje konusu secilirken uygulanmirken dikkat edilmesi gereken bazi noktalar vardir:

YV VV ¥V VY VVVYVY

Cocuklarin konuylailgili deneyimleri olmali,

Kendi cevresinde kolaylikla gdzleyebilecegi bir konu olmali,

Konunun dogrudan arastirilmaya uygun olmali,

Cocugun yasina uygun temel becerilerin uygulanmasi icin genis imkan
saglanmali,

Cocuklarin sorularimin cevaplarim aktif bir sekilde arastirmalar: icin uygun
imkanlar saglanmali,

Cocuklarin bulgularim gostermek igin yardimcr yontemleri  kullanmalar
saglanmali

Okul mifredat program ile uyumlu olmali,

Cocuklarin okulda degil, her yerde kullanabilecegi nitelikler kazanmasin
saglayici nitelikte olmali,

Ebeveynlerin de projeye katilimi saglanmali.

Proje calismalar: 3 asamada yapilmaktadhr. ilk asama, konuya bagli olarak gocuklarin
deneyimlerini paylasmalarini ve arastirma yapmalarint kapsar. Secilen konuya ¢ocuklarin
ilgilerini cekmek icin hikéye, video veya onlara sasirtici gelen bir obje sunulabilir.
Cocuklarin konuyla ilgili fikirleri alinarak ve deneyimlerinden yararlanilarak konu haritast
olusturulur. Hava projeleri konu ag1 hazirlanabilir.



Buz

> ¥ Ayar
RUZGAR su » Donma
GONES 7 Jom Hava kirliigi ¥ SULpai
¥ Sicakhk > Hm » Nem
> Karanhk / ghlge ¥ Sofukiuk
-,}l> l?lk f Yags
& Rutubet » Yagmur
| > Kurak ¥ Dolu
» Buharlagma > Kar
¥ Kr
MEVSIMLER HAVA > Emmk agl
» licbahar » Sis
> Yaz Korunma
» Sonbahar » Bol
¥ Ky » Palto
b Sapka
F Semsiye
T FIRTINALAR
» Kasiga \
Y M .
LM , ; Tol;l-:wm]:io Gok glrlemesini dinleme
y Issz ' 4 » Siklon
¥# Orman .
» Deg METEOLOJ
‘“\\ﬂ TEHLIKE
I LTI » Agﬂ-iﬂf
Hava Durumu Sunucusu OLCOM - B
¥ Sicakhk termometresi » Catilar
¥ Riiz
Sicak / ofuk » Heva tahmini yapma o
faktortl » Kaydetme o Youl
# Kar derinligi

Sekil 1: Hava projesi konu ag:

Konu ag1 olusturulduktan sonra cocuklarin arastirma yapmalarina yardimei olabilecek
sorular sorulabilir ve gocuklardan sorular amnabilir ve bu sorularin hepsi listelenebilir. Bu
listeye her guin yeni soru eklenebilir, sorular tekrar gdzden gegcirilebilir. Birinci asamamn
sonunda da bu sorular Gizerinde ¢ocuklarlatartigilir.

Ikinci asama, gocuklarin yaslarina baglh olarak toplanan bilgileri bir araya getirme, konu

ileilgili gbzlemler yapma, alan ¢alismalar1 ve uzmanlarla gorismeler yapmayi icermektedir.
Bu asamada, alan calismasi yapmak icin inceleme gezileri dizenlenecek cocuklarin dogal
ortamda arastirma ve gozlem yapmalarina imkan saglayacaktir. Gezi sirasinda gocuklar
alanda fotograflart c¢ekebilir, yaptiklart gozlemleri resimleyebilir, taslaklarim cizebilirler.
Alan calismasindan déndikten sonra cocuklarin gézlemleri, cizimleri ve tadaklar: Uzerinde
konusulur, tartisilir, cocuklar gozlemleri ile ilgili hikéyeler olusturabilir, drama veya
pandomim yapabilirler. Alan g¢alismas: sirasinda cekilen fotograflar asilabilir, hazirlanan
cizimler ve taslaklar sergilenebilir, tadaklarin modelleri insa edilehilir.
Konuylailgili uzmanla gérisme yapmak amaciyla ziyaret gezisi diizenlenebildigi gibi, stnifa
davet edilen uzmandan konu hakkinda bilgi alnabilir, konu tartisilabilir veya ¢ocuklarin
sorular cevaplamalar saglanabilir. Bu asamada 6gretmen cocuklarin ilgilerini geken konuyu
veya becerilerini gelistirmeye hazir olmalidir. Cocuklarin bulgu ve fikirlerini uygun yollarla
nasil gosterecekleri hakkinda 6neriler, materyaller ve arag gerecler sunulmalidr.
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Son asamada ise, ¢ocuklarin grup veya bireysel olarak projeyi tamamlamalarin
kapsamaktadir. Bu asamada cocuklar arastirma ve incelemelerin  sonucunda ne
ogrendiklerini ve anladiklarim tartisirlar. Cocuklar 6grendikleri yeni bilgilerini oyunlar,
sergi, mizik, drama, sinif kitan hazirlayarak diger simftaki cocuklarla, yetiskinlerle,
ebeveynlerle bulgular ile ilgilenen toplumdaki diger kisilerle paylasirlar. Burada istenen
cocuklarin Ggrendikleri bilginin detayim belirlemektir. Yeni bir bilginin tamtilmas: tavsiye
edilmez.

Ogretmen proje calismalarinda cocuklar icin kaynaktir. Cocuklarin fikir, hipotez ve
teorilerini kesfeder, 6grenme ve Ogretme icin uygun firsatlar yaratir, simifta sorumluluklart
paylasir, gbzlemler yapar, cocuklarla birlikte onlarin fikirlerini tartisir, not alir, cocuklarin
konusmalarini kaydeder, planlamay: ve degerlendirmeyi cocuklarla birlikte yapar.

EVCIL HAYVANLAR PROJESI

1. Asama
Projeye baslamadan Once kus, balik, su kaplumbagasi, tavsan gibi hayvanlar, sinifta
bakilmaya baslanmalidir. Cocuklar 2. asamaya hazir olana kadar birkag giin veya hafta
icerisinde asagidaki etkinlikler planlanabilir.

» Evcil hayvanlar ve yabani hayvanlarlailgili video ve belgesel izlenehilir,

» Hayvanlarlailgili resmli ansiklopediler incelenerek hangi hayvanlarin evcil oldugu ve

Ozellikleri tartisilabilir.

» Cesitli magazinlerden evcil hayvanlarin resimleri kesilerek “Evcil Hayvanlar Kitapgig
veya abimi " hazirlanabilir,
Her tarlG yogurma maddel eri ile evcil hayvan figlrleri hazirlanarak tartisilabilir,
Cocuklaraevcil hayvanlarin yer aldig: hikayeler anlatilabilir,
Cocuklardan evcil hayvanlarlailgili deneyimlerini ve hikéyelerini anlatmasi istenebilir
ve bu hikéyeler teybe kaydedilebilir.
Meslekler kdsesine veteriner veya pet shop (hayvan satis magazasi) hazirlanabilir,
Sinifta bir hayvamn barinabilecegi bir yer veya kafes/akvaryum planlamasi, taslagi
yapilabilir,
Evcil hayvanlar konu ag1 hazirlanabilir.

YV VV VVYVYVY
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Sekil 2: Evcil hayvanlar konu agi
2. Asama

Sinifta beslenen hayvanlarin davranslar, beslenmeleri ve ézellikleri gozlenebilir. Ornegin,
kus, balik, tavsan vs. gozlenirken cocuklara sorular sorularak gozleyecekleri noktalar
vurgulanabilir,

“Tavsann disleri nasildir?’

“Tavsanmn neden keskin digleri var?”’

“Tavsan nasil oyunlar oynar?’

“Tavsan en cok neyer?’

“Kaplumbaga ne yapryor?’

“Kaplumbaga ne yer?’

“Kuslar nasil uguyor?’ ... vs.

» Kafese ayna konularak kus ve tavsanin hareketleri gbzlemlenebilir,

» Tavsan bahceye birakilarak veya sinifta kus kafesten cikarilarak davranslarn
incelenebilir, gbzlemlenebilir,

» Tavsanin ayak izleri incelenebilir, resimleri cizilebilir,

» Hayvanat bahcesi, veterinere veya pet shopa (hayvan satis magazasi) inceleme gezisi
dizenlenebilir. Gezide hayvanlarin fotograflar ¢ekilebilir, resimleri cizilebilir ve
sedleri teybe cekilebilir. Hayvanlarin ozellikleri, hareketleri beslenmes ve bakim
hakkinda bilgi anabilir. Geziden donuldiginde, cocuklarla gezi hakkinda
degerlendirme yapilarak tartisilabilir, hayvanlarin sederi kasetten dinlenerek hangi
hayvana ait oldugu tahmin edilebilir, hayvan taklitleri yapilabilir, gizilen resmler
diger cocuklara tanitilabilir,
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> Inceleme gezisi sirasinda evcil hayvanlar ve beslendikleri yiyeceklerle ilgili veya
hayvanlarin benzer ve farkli 6zellikleri ileilgili resimli grafikler yapilabilir,

» Evcil hayvanlar ve bu hayvanlarin sevdikleri yiyeceklerleilgili tat testleri yapilabilir.
Ornegin; tavsana veya kusa farkli yiyecekler verilerek tavsamin veya kusun en
sevdigi yiyecek belirlenebilir.

> Hayvamin en sevdigi oyuncag: bulma calismalar: yapilabilir. Ornegin; tavsamn
ondne cesitli oyuncaklar konularak hangi oyuncaklarla oynadigi belirlenebilir.
Aynicagrafikle gosterilebilir.

> Bloklarla hayvanlarin barinabilecegi yerler insa edilebilir. Ornegin; bloklarla tavsan
kafesi, kus kafesi hazirlama vb.

» Simifa hayvan bakimu ile ilgilenen bir kisi cagirilarak hayvanlarin 6zellikleri ve
bakimi hakkinda bilgi alinabilir, cocuklarin sorulart cevaplandirilir ve cocuklarla
birlikte tartisilabilir.

3. Asama

» Cocuklar ve dgretmen birlikte bu projede neler yaptiklarini ve neler dgrendiklerini
tartisarak degerlendirirler.

» Cocuklar proje siresince hazirladiklari materyalleri ara¢ gerecleri sergilerler
(Hayvan figirleri, hikéye ve hayvan ses kasetleri, evcil hayvanlar kitapcigi, ayak izi
ve hayvan cizimleri fotograflar, grafikler).

» Cocuklar hayvanlar projesini diger simftaki cocuklara, ebeveynlere, diger calisanlara
ve bu alanda calisan uzmanlara tanitir. Fotograflar, grafikler, cizimler, kitapcik veya
albim halkinda bilgi verirler, hayvan sesleri ve hikéyeleri kasetten dinletirler,
hayvan taklitleri yaparlar. Hayvanlarla ilgili drama, pandomim yaparlar ve kafes
nasil yaptiklarim anlatirlar.

Sonug olarak erken gocukluk egitim kurumlarinda proje yaklasim kullanilarak fen ve
doga etkinliklerine cocuklarin etkin katilin saglanabilir.
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Etkinlik 1: Fen ve Doga Calismalari (gezi gbzlem-albim (katalog) olusturma) Turkce
Dil Etkinligi (Sohbet)

Amaclar ve Kazamimlar:

Psiko-motor Alan

Amag 1. El ve gtz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazammlar

1. Mazemeleri istenilen nitelikte keser.

2. Malzemeleri istenilen nitelikte yapstirir.

Sosyal Duygusal Alan

Amagc 1. Duygularin fark edebilme

Kazanimlar

1. Duygularim soyler.

Amagc 2. Duygularin kontrol edebilme

Kazanimlar

1. Olumlu / olumsuz duygu ve distince erini uygun sekilde ortaya koyar.
2. Yetiskin denetiminin olmadigi durumlarda da gerektigi gibi davranir.
3. Yeni ve aigilmams durumlara uyum saglar.

Amagc 3. Kendi kendini gtidileyebilme

Kazammlar

1. Kendiliginden bir ise baglar.

2. Bagladigi isi bitirme ¢abasi gosterir.

Amac 4. Bagkalariylailiskilerini yonetebilme
Kazammlar

1. Kendiliginden iletisimi baslatir.

2. Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldigi sorumlulugu yerine getirir.

5. Kendisinin ve baskalarinin haklarina saygi gosterir.

6. Gerekli durumlarda nezaket sozcuklerini kullanr.

7. Gerektiginde lideri izler.

8. Gerektiginde liderligi Ustlenir.

9. Etkinliklerin siiresine iliskin yonergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.

11. Gerekli durumlarda kararlilik gosterir.

Amac 5. Estetik 6zellikler tagiyan Griinler olusturabilme
Kazammlar

1. Ozgiin siir, 6ykii, sark: vb. sdyler.

2. Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgln Griin yapar.
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Dil Alam

Amac 1. Konusurken sesini dogru kullanabilme

Kazammlar

1. Nefesini dogru kullanir.

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3. Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bicimde ayarlar.

4. Konusurken sesinin hizim ayarlar.

Amagc 2. Turkgeyi dogru kullanabilme

Kazammlar

1. Konusmalarinda sdz dizimi kurallarin dogru olarak kullanir.
2. Konugsmalarindatemel dil bilgisi kurallarina uygun konusur.
Amac 3. Kendini sdzel olarak ifade edebilme

Kazammlar

1. Duygu, distince ve hayallerini sbyler.

2. Duygu, dustince ve hayallerini yaratici yollarla aciklar.

Bilissel Alan

Amac 1. Olay yadavarliklarin ¢esitli 6zelliklerini gbzlemleyebilme
Kazammlar

1. Olay yadavarliklarin 6zelliklerini sdyler.

2. Olay yadavarliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

Amag 2. Dikkatini toplayabilme

Kazammlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay: fark eder.
2. Dikkatini nesne/durum/ olay Uzerinde yogunlastirir.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay: soyler.

4. Nesneyi / durumu / olay: ayrintilariyla aciklar.

Amagc 3. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazammlar

1. Olay yadavarliklar: styler.

2. Nesne, durum ya da olay1 bir siire sonra yeniden ifade eder.
Amac 4. Varliklar ¢esitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
Kazammlar

1. Varliklar kullansm amaclarina gore gruplar.

Amagc 5. Problem ¢6zebilme

Kazammlar

1. Problemi soyler.

2. Probleme cesitli ¢6zim yollar1 6nerir.

3. C6zum yollar1 icinden en uygun olanlarin secer.

4. Secilen ¢bzlm yollarin dener.

5. En uygun ¢6zim yoluna karar verir.

6. Karar verdigi ¢6zim yolunun gerekcelerini aciklar.

Egitim Durumu: Ogretmen, hemen her cocugun yeni bir ayakkab: alma yasantisi oldugunu
bilir "Ayakkabilar" projesini baslatarak cocuklara sorular sorar; Ayakkabini satin alirken
kendin mi segiyorsun? Ne tir ayakkabilari giymekten hoslamyorsun? Modelinden
hoslandigin ve hoslanmadigin ayakkabilarindan sz eder misin? Bunun nedeni nedir? En
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begendigin ve sevdigin ayakkabinla nereye gitmek isterdin? Ayakkabilarin yapildig
malzemeleri biliyor musun? Ne zaman, nerede, hangi tir ayakkabilari giymek isterdin?
Ayakkabilara neden ihtiya¢c duyariz? Kendi ayakkabi modelinizi kendiniz olusturabilir
misiniz? vb.

Ogretmen bu sorulan sorulart ve yantlar: degerlendirerek gocuklarla proje konusu
hakkinda konusur. Boylece cocuklar, ayakkabilarint nasil aldiklari hakkindaki deneyimlerini
birbirlerine aktarirlar.

Ogretmen, cocuklara, bir ayakkab: fabrikasina, ayakkaln magazasina, ayakkabi yapim
atblyesine veya tamirhaneye gezi dizenleyecegini ifade eder. Gezide cocuklardan
ayakkabilarin modellerini, renklerini, hangi malzemelerden yapildigini, buyUklUklerini,
ayakkabilarin parcalarim vb.yi dikkatle incelemelerini, kendi hazirlayacaklar1 ayakkabi
modelini canlandirarak distinmelerini sdyler. Gezi fabrikaya yapilnussa farkli 6zellikteki
ayakkabilara (spor, gunlik, fantezi vb.) ait parcaardan ve kaiplardan drnekler air. Gezi
esnasinda mimkiinse bir ayakkabinin olusumunu gosteren fotograflar 6gretmen tarafindan
cekilir. Gezi, ayakkabi magazasina dizenlenmisse, farkli modellerdeki ayakkabilarin
fotograflar 6nden, arkadan, sagdan veya soldan ceilir.

Gezinin bitiminde okula donlliince 6gretmen, cocuklara degisik modellerdeki ayakka-
bilar1 iceren resim, brosur ve poster dagitir.

Ogretmen, cocuklardan bu resimleri incelemelerini ve giinlilk yasamda giyilebilenleri,
spor yaparken veya 6zel gin ve kutlamalarda giyilenleri, bebek, cocuk, kadin ve erkek
ayakkabilarinm ifade eden resmleri keserek daha 6nceden hazirladigi kartonlara ayri ayr
yapistirmalarim ister. Ayakkabilarin resimleri bu sekilde kesilip yapistirilarak ¢ocuklar
tarafindan siniflanir. Boylece cocuklarla birlikte bir ayakkabr albimii olusturulur. Ogretmen,
gezi esnasinda gordikleri ile bu resimler arasindaki benzerlik ve farkliliklari gocuklarla
konusur. Ogretmen bulabilirse, gecmisten giinimiize ayakkabimn Oykiisini anlatan
resimlerden olusan bir kdse hazirlayabilir. Ayrica cocuklarla birlikte bir ayakkabi hikéyes
de yazilabilir.
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Etkinlik 2: Fen ve Doga Etkinligi (inceleme gezis)

Amaclar ve Kazamimlar:

Psiko-motor Alan

Amag 1. El ve gbz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

1. El becerilerini gerektiren bazi araclari kullanir.

2. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal Duygusal Alan

Amac 1. Duygularin fark edebilme

Kazanimlar

1. Duygularim soyler.

Amac 2. Duygularini kontrol edebilme

Kazanimlar

1. Olumlu / olumsuz duygu ve distincel erini uygun sekilde ortaya koyar.
2. Yetiskin denetiminin olmadigi durumlarda da gerektigi gibi davranir.
3. Yeni ve disilmanus durumlara uyum saglar.

Amagc 3. Kendi kendini gtidileyebilme

Kazammlar

1. Kendiliginden bir ise baslar.

2. Bagladigi isi bitirme ¢abasi gosterir.

Amagc 4. Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk alabilme
Kazammlar

2. Gunlik yasamdaki kurallara uyar.

Amach. Toplumsal yasamin nasil stirdiiglini kavrayabilme
Kazammlar

1. Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu soyler.

3. Kendi kiltdrindn belli basli 6zelliklerini aciklar.

Amac 6. Estetik 6zellikler tagiyan Griinler olusturabilme

Kazammlar

1. Gorsel sanat etkinliklerinde Uriin yapar.

2. Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgin Griin yapar.

Amagc 7. Sanat eserlerinin estetik 6zelliklerini fark edebilme
Kazammlar

1. Sanat eserlerinin 6zelliklerini sbyler.

2. Sanat eserleri hakkindaki duygularint aciklar.

Dil Alam

Amac 1. Turkcgeyi dogru kullanabilme

Kazanimlar

1. Konusmalarinda sdz dizimi kurallarin dogru olarak kullanir.
2. Konugsmalarindatemel dil bilgisi kurallarina uygun konusur.
Amagc 2. Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilme
Kazammlar

1. Dinlediklerine iliskin sorular sorar.
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2. Dinlediklerineiliskin sorulara cevap verir.

3. Dinlediklerini Ozetler.

4. Dinlediklerini ressm, mizik, drama, siir, dyku vb. yollarla sergiler.
Amagc 3. Gorsel materyalleri okuyabilme

Kazanimlar

1. Gorsel materyalleri inceler.

2. Gorsel materyallerleilgili sorular sorar.

3. Gorsel materyallerleilgili sorulara cevap verir.

4. Gorsel materyalleri aciklar.

5. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar olusturur.

Bilissd Alan

Amac 1. Olay yadavarliklarin ¢esitli 6zelliklerini gbzlemleyebilme
Kazanimlar

1. Olay yadavarliklarin 6zelliklerini sdyler.

2. Olay yadavarliklarin dzelliklerini kargilagtirir.

Amag 2. Dikkatini toplayabilme

Kazammlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay: fark eder.
2. Dikkatini nesne/durum/ olay Uzerinde yogunlastirir.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 soyler.

4. Nesneyi / durumu / olay: ayrintilariyla aciklar.

Amagc 3. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar

1. Olay yadavarliklar: styler.

2. Nesne, durum ya da olay: bir slire sonra yeniden ifade eder.

Egitim Durumu: Cocuklar eslestirildikten sonra 6gretmen, ¢ocuklar: glivenli olarak otobtiise
bindirir. Yolculuk esnasinda dgretmen "Simdi bir 6ykii anlatacagim. Oykil sirasinda gesitli
hayvan adlarn sdyleyecegim. Ornegin, ben “kedi” dedigimde, yaka kartinda resmi olanlar
dlerini kaldiracaklar, bunun icin beni dikkatle dinlemelisiniz." der. Cocuklarin yaka
kartlarinda olan hayvanlarin adlarimin gectigi bir dyki anlatilir. Mizeye ulasana kadar
cocuklarin bildigi sarkilar, tekerlemeler soylenebilir ve parmak oyunlari oynanabilir.
(Garetmenin miizede bulunanlar hakkinda 6nceden 6n arastirma yapmas: gerekir.)

Muzeyi gezerken cocuklarin inceledikleri hakkinda agiklama yapilir. Mizedeki
iskeletler, fosiller ileilgili aciklamalar yapabilecek bir uzman varsa bu uzmandan yararlanlir.
Uzmana, “Bu dinozorlar hangi doneme ait olabilir? Dinozor iskeletleri nerede bulundu, bu
kadar cok kemik nasil bir araya getirildi? Hangi kemikler dinozorun hangi viicut pargasim
olusturuyor?’ gibi sorular sorulur. Bu sirada cocuklara da sorular sorulur: Bacaklarindaki
kemikler uzun mu, kisa mi? Kuyrugunda kag kemik olabilir? Ayak kemikleri nasil? Boyu ne
kadar? Kag kilo olahilir? Digleri ka¢ tane? Bu dinozoru hangi hayvana benzetebiliriz vb.
MUmkinse, cocuklara resim kégich ve boya verilerek dinozor iskeletlerinin oldugu salonda
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dinozor resimleri yapmalar1 saglanabilir. (M izede bulunan eserleri koruma nedenleri, korumak
icin yapilmasi gerekenler, kendilerinin yerine getirecegi, yapmasi gereken sorumluluklar
konusulur, tartisilir.) Gezi boyunca dgretmen, cocuklarin resimlerini ¢ekebilir. Mizede resm
yapma olanag yoksa okula déndiikten sonra degerlendirme yapmak icin cocuklarla konusulur
ve gezi sirasinda gordiklerinin resimlerini yapmalari istenir. (Gezi ileilgili bir hikéye sinifca
olusturularak dramatisyonu yapilir. Ayrica hikéye yazilarak sergilenir, dramatizasyonun
fotograflar: ¢ekilir.) Cocuklarin yaptigi resimler ve mizede cekilen fotograflar sergilenir.

Etkinlik 3: Fen ve Doga Etkinlikleri (Grafik hazirlama)

Amaclar ve Kazammlar:

Psikomotor Alan

Amac 1. El ve gtz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

1. El becerilerini gerektiren bazi araclari kullanir.

2. Mazemeleri istenilen nitelikte yapistirir.

Sosyal Duygusal Alan

Amagc 1. Kendini taniyabilme

Kazammlar

1. Fiziksel 6zelliklerini soyler.

Amac 2. Kendi kendini gtidileyebilme
Kazammlar

1. Kendiliginden bir ise baglar.

2. Bagladigi isi bitirme ¢abasi gosterir.
Amagc 3 Farkliliklara saygi gosterebilme
Kazammlar

1. Kendisinin farkl: 6zelliklerini kabul eder.
2. Baskalarinin farkl: 6zelliklerini kabul eder.

Dil Alam

Amagc 1. Turkceyi dogru kullanabilme

Kazanimlar

1. Konusmalarinda sdz dizimi kurallarin dogru olarak kullanir.
2. Konusmalarindatemel dil bilgisi kurallarina uygun konusur.
Amagc 2. Dinlediklerini ¢esitli yollarlaifade edebilme
Kazammlar

2. Dinlediklerine iliskin sorular sorar.

3. Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir.

Amag 3. SOzcik dagarcigint gelistirebilme

Kazammlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder.

2. Yeni sozciklerin anlamlarim sorar.

3. Verilen sbzcliglin anlamin agiklar.

4. Yeni dgrendigi sozcUkleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
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Amagc 4. Gorsel materyalleri okuyabilme
Kazanmmlar

1. Gorsel materyalleri inceler.

2. Gorsel materyallerleilgili sorular sorar.

3. Gorsel materyallerleilgili sorulara cevap verir.
4. Gorsel materyalleri aciklar.

6. Gorsel materyalleri 6zenle kullanr.

Bilissd Alan

Amac 1. Kendis veailesi ileilgili bilgileri kavrayabilme
Kazammlar

1. Kendisi ileilgili bilgileri aciklar.

Amagc 2. Olay ya da varhklarin gesitli 6zelliklerini gbzlemleyebilme
Kazanimlar

1. Olay yadavarliklarin 6zelliklerini sdyler.

2. Olay yadavarliklarin dzelliklerini kargilagtirir.

Amagc 3. Dikkatini toplayabilme

Kazammlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay: fark eder.
2. Dikkatini nesne/durum/ olay Uzerinde yogunlastirir.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 soyler.
4. Nesneyi / durumu / olay: ayrintilariyla aciklar.

Amac 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar

1. Varliklarin sayisim soyler.

Amagc 5. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

1. Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.
Amac 6. Problem ¢ozebilme

Kazanimlar

1. Problemi soyler.

2. Probleme cesitli ¢6zUm yollar 6nerir.

3. C6zUm yollar1 icinden en uygun olanlarim seger.

4. Secilen ¢coztim yollarim dener.

5. En uygun ¢dzim yoluna karar verir.

6. Karar verdigi ¢6zim yolunun gerekcelerini aciklar.
Amagc 7. Nesne grafigi hazirlayabilme

Kazammlar

1. Nesnéeleri kullanarak grafik olusturur.

2. Nesneleri sembollerle gosterir.

3. Hazirlanmig nesne grafigi cercevesine sembolleri yerlestirir.
4. Grafikte yer alan nesneleri sayar.

5. Grafigi inceleyerek sonuclar: sdyler.
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Egitim Durumu: Ogretmen asagidaki gibi
bos bir grafik hazirlar. Grafikte kiz ve
erkekleri, acik ve koyu renk saclilar, acik ve
koyu renk gozlli cocuklar, gozltklleri kart
yapistiracaklart  satirlar bulunur.  Bunlarin
karsisina cocuklarin  yapistiracagi  kartlar
hazirlar. Cocuklar grafigin karsisina alinarak
grafikte nder gordikleri Uzerinde konusulur.
Grafik, cocuklarla birlikte hazirlanan kartlarla
doldurulur. Simiftaki bulunan kiz gocuklarin
her biri “kizZla” satinna bir kart yapistirir.
Erkekler icinde ayni islem yapilir. Siniftaki
diger Ozdliklerde bulunan cocuklar icin de
birer kart yapistinlarak grafik tamamlanir.
Etkinligin bitiminde 6gretmen cocuklara sbyle
e sorular sorar.

Toyngenia”

Sekil 3: Snifta bulunan dgrencilerin 6zdlliklerine uygun grafik hazrrlama

Sinifimizda kag tane kiz gocuk var?

Sinifimizda kag tane erkek gocuk var?

Sinifimizda kag tane gocuk gozl ik takiyor?

Sinifimizda kag tane gocuk agik renk sagl1? Simfimizda kag tane gocuk koyu renk sagli?
Sinifimizda kag tane gocugun agik renk gézi var?

Sinifimizda kag tane gocugun koyu renk gozii var?

Sinifta bulunan gocuklarin 6zelliklerine gore grafikte yer alacak 6zellikler cogaltilabilir.
(Ornegin, diiz saglh, kivircik sagli, uzun ya da kisa sach gibi 6zellikler eklenebilir.)

VVYVYVVYVY

Etkinlik Adi 4: Fen ve Doga Etkinlikleri (Sinifa konuk ¢agirma)

Amaclar ve Kazamimlar:

Sosyal Duygusal Alan

Amagc 1. Duygularin fark edebilme

Kazammlar

1. Duygularim sdyler.

2. Duygularimn nedenlerini aciklar.

3. Duygularinin sonuclarin: agiklar.

Amac 2. Duygularin kontrol edebilme

Kazanimlar

1. Olumlu / olumsuz duygu ve distincel erini uygun sekilde ortaya koyar.
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2. Yetigkin denetiminin olmadig: durumlarda da gerektigi gibi davranir.
3. Yeni ve disilmanus durumlara uyum saglar.

Amac 3. Bagkalariylailiskilerini yonetebilme

Kazanimlar

1. Kendiliginden iletisimi bagslatir.

2. Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldigi sorumlulugu yerine getirir.

5. Kendisinin ve baskalarinin haklarina saygi gosterir.

6. Gerekli durumlarda nezaket sozcuklerini kullanr.

7. Gerektiginde lideri izler.

8. Gerektiginde liderligi Ustlenir.

9. Etkinliklerin siiresine iliskin yonergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.

11. Gerekli durumlarda kararlilik gosterir.

Amac4. Toplumsal yasamin nasil strdiigini kavrayabilme
Kazammlar

1. Toplumdafarkl: rollere sahip kisiler oldugunu soyler.

Dil Alam

Amagc 1. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazammlar

1. Nefesini dogru kullanir.

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3. Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bicimde ayarlar.
4. Konusurken sesinin hizim ayarlar.

Amagc 2. Turkgeyi dogru kullanabilme

Kazammlar

1. Konusmalarinda sdz dizimi kurallarin dogru olarak kullanir.
2. Konugsmalarindatemel dil bilgisi kurallarina uygun konusur.
Amagc 3. Kendini sozel olarak ifade edebilme
Kazammlar

1. Dinlerken / konusurken g6z temasi kurar.

2. Sohbete katilir.

3. Bélli bir konuda konusmay: baslatir.

4. Belli bir konuda konusmay1 strdurdr.

5. S6z almak icin sirasim bekler.

6. Duygu, distince ve hayallerini soyler.

7. Duygu, dustince ve hayallerini yaratici yollarla agiklar.
Amac 4. Dinlediklerini ¢esitli yollarlaifade edebilme
Kazanimlar

2. Dinlediklerine iliskin sorular sorar.

3. Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini Ozetler.

Bilissdl Alan
Amac 1. Olay yadavarliklarin cesitli 6zelliklerini gbzlemleyebilme
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Kazanimlar

1. Olay yadavarliklarin 6zelliklerini sdyler.

2. Olay yadavarliklarin dzelliklerini karsilastirir.

Amac 2. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay: fark eder.
2. Dikkatini nesne/durum/ olay Uzerinde yogunlastirir.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 soyler.

4. Nesneyi / durumu / olay: ayrintilariyla aciklar.

Amac 3. Bdli durum ve olaylarlailgili neden sonug iliskisi kurabilme
Kazanimlar

1. Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Amac 4. Problem ¢dzebilme

Kazanimlar

1. Problemi soyler.

2. Probleme cesitli ¢6zUm yollar 6nerir.

3. C6zum yollar1 icinden en uygun olanlarin secer.

4. Secilen ¢coztim yollarim dener.

5. En uygun ¢dzim yoluna karar verir.

6. Karar verdigi ¢6zim yolunun gerekcelerini aciklar.

Egitim Durumu: Ogretmen cocuklara bir 6nceki caismada cocuklann  evlerinde
gozlemleyecekleri, “Patatederi evinizin neresinde sakliyorsunuz?’ sorusunun cevaplarin
degerlendirmek Uzere, cocuklara patatederin evlerinin hangi bdlimiinde neresinde oldugunu,
neden oraya konuldugunu sorar ve bitin gocuklarin cevaplarim dinler. Cocuklarin cevaplarn
arasindaki benzerlik ve farkliliklar konusulur, tartisilir ve not edilir.

Ogretmen cocuklara patates ile ilgili merak edilen sorularin cevaplanmin hangi yollarla
Ogrenilebilecegini sorar. Cocuklarin Onerilerinden ligte yapilir. Cocuklara, patatesin yapisi ve
ozdlikleri ileilgili bilgi vermek Uzere sinifa bir uzman konugun gelecegini sdyler ve gocuklarin bu
uzmana, patatesile hangi sorulart sormak istediklerini sorar ve bunlart not eder.

Caismanin baginda patatederin yapis ve dzdlikleri ile ilgili bilgi vermek icin bedenme
uzman ile goristlUr, bir program ve materya hazirlamr. Uzmamin patates ile ilgili bilgileri
sunmast ve gocuklarin sorularimi cevaplamasindan sonra, kullamilan materyaller (efis, asetat,
kaynak kitap vb.) ve cocuklarin bu egitim durumundan elde ettikleri bilgiler panoda sergilenir.
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Etkinlik 5: Fen ve Doga Etkinlikleri (deney), Turkce Dil Etkinlikleri (sohbet, drama)

Amaclar ve Kazamimlar:

Psikomotor Alan

Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazammlar

1. Degisik yonlere dogru uzanir.

Amag 2. El ve gtz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazammlar

1. El becerilerini gerektiren bazi araclari kullanir.

2. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal Duygusal Alan

Amagc 1. Duygularin fark edebilme

Kazanimlar

1. Duygularim soyler.

2. Duygularinin nedenlerini aciklar.

3. Duygularinin sonuclarint agiklar.

4. Duygularint mizik, dans, dramavb. yollarlaifade eder.
Amac 2. Kendi kendini guduleyebilme

Kazanimlar

1. Kendiliginden bir ise baglar.

2. Bagladigi isi bitirme cabasi gosterir.

Amac 3. Estetik 6zellikler tasiyan Griinler olusturabilme
Kazanimlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yirir / dans eder.

2. Gorsdl sanat etkinliklerinde Uriin yapar.

3. Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgiin drin yapar.

4. Uriinlerini gesitli yollarla sunar.

Dil Alam

Amac 1. Konusurken sesini dogru kullanabilme

Kazanmimlar

1. Nefesini dogru kullanir.

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3. Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bicimde ayarlar.

4. Konusurken sesinin hizim ayarlar.

Amagc 2. Turkceyi dogru kullanabilme

Kazammlar

1. Konugmalarinda soz dizimi kurallarim dogru olarak kullanir.
2. Konugsmalarindatemel dil bilgisi kurallarina uygun konusur.
Amac 3. Dinlediklerini ¢esitli yollarlaifade edebilme
Kazanimlar

2. Dinlediklerine iliskin sorular sorar.

3. Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir.

5. Dinlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yki vb. yollarla sergiler.
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Amagc 4. Gorsel materyalleri okuyabilme
Kazanmmlar

1. Gorsel materyalleri inceler.

2. Gorsel materyallerleilgili sorular sorar.

3. Gorsel materyallerleilgili sorulara cevap verir.
4. Gorsel materyalleri aciklar.

Bilissd Alan

Amac 1. Olay yadavarliklarin cesitli 6zelliklerini gbzlemleyebilme
Kazanimlar

1. Olay yadavarliklarin 6zelliklerini sdyler.

2. Olay yadavarliklarin dzelliklerini karsilastirir.

Amac 2. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay: fark eder.
2. Dikkatini nesne/durum/ olay Uzerinde yogunlastirir.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 soyler.
4. Nesneyi / durumu / olay: ayrintilariyla aciklar.

Amac 3. Nesnderi 6lcebilme

Kazanimlar

1. Olgme sonucunu tahmin eder.

2. Standart olmayan birimlerle 6lcer.

3. Olgme sonuglarim tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.
Amac 4. Problem ¢6zebilme

Kazammlar

1. Problemi soyler.

2. Probleme cesitli ¢6zim yollar1 6nerir.

3. C6zum yollar icinden en uygun olanlarin secer.

4. Secilen ¢bzlm yollarin dener.

5. En uygun ¢6zim yoluna karar verir.

6. Karar verdigi ¢6zim yolunun gerekcelerini aciklar.

Egitim Durumu: Ogretmen énceden (gocuklarin géremeyecesi bir sekilde) tilyli tenis topunu
sulu boyaya batirir. Sonra bilyik boy paket kagichinin tizerinde yuvarlar. Ogretmen kagit tizerinde
cikan izi cocuklara gostererek, “ Simifimizdaki toplardan bir tanesi boya bidonunun icine dismds,
bidondan c¢iktiktan sonra, bu kagit tabakas Uzerinde yuvarlanms, acaba bu izler simfinmzdaki
toplardan hangisine ait olabilir?’ “Bdtin toplarin ¢ikardiklar izler birbirleri ile aym nudir?’ diye
sorar. Cocuklann toplarin yizey maddelerini, blyUklUklerini incdemeerini ve disincderini
aciklamaarini ister. Cocuklarin incelemeleri sirasinda, “Neden bu izlerin bu topa ait ol abilecegini
ya da olamayacagin dustnir?’ vb. sorular sorar. Cocuklarin distinceleri not edilir. Sonra
Ogretmen, cocuklara “ Tahminlerinizin dogru olup olmadigini nasil anlayabiliraniz?’ diye sorar.
Cocuklarin bireysdl ya da kucik gruplar hdinde distincelerini denemelerine “ Sen ne yapmak
igiyorsun? Bunun i¢in nelere gereksinimim var? Bunlari nerderden bulabiliran? Bu mal zemel eri
nasil kullanacaksin?’ gibi sorularla yonlendirir. Cocuklarin denemelerinin sonuclar tartisilr.
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Bu caigmalardan sonra Ggretmen, cocuklara, “ Acaba toplar zeminlerde nasil (nerderde) iz
birakir?’ diye sorar. Cocuklarin distincelerini denemelerini ve sonuclan diger arkedaslan ile
paylasmalanm iger. Farkli yogurma maddeleri (tuz seramigi, kil, talas hamuru) parmak boyasi,
masa ya da musamba Uzerine yayilarak cocuklarn denemeler yapmaari icin degisik zeminler
hazirlanir. Ogretmen bahgede, kum havuzunda ya da baska zeminde incdeme yapmak
igeyenlerin, distndikleri incelemeyi yapabileceklerini aciklar. Cocuklarin gruplara ayrilarak
igedikleri zeminlerdeistedikleri toplar ile arastirmalar yapabileceklerini belirtir.

Cocuklarin izler arasindaki benzerlik ve farkliliklar Gzerindeki gorisleri not edilir. Sonra
ogretmen cocuklara, “ Acaba bu toplarla farkli zeminlerde kag degisik sekilde izler birakabiliriz?’
sorusunu sorarak cocuklari, toplart kullanarak farkli zeminlerde farkli izler cikarmalar: igin
yonlendirir. Cocuklarin cikardiklar: izleri bozmadan, diger arkadaslarina, hangi topu nasl
kullanarak bu izleri gikarciklarim ifade etmelerini ister. Osretmen galismanin basinda gosterdi gi
ilk izlerin, cocuklann denemeleri sonucunda elde ettikleri izlerin hangilerine benzedigini sorar.
Sonra gocuklara olusturduklar izler hakkinda, “Bu izler neye benziyor? Bu izlerin nasl
olustugunu bilmeseydin ne disinUrdin?’ gibi sorular sorar ve ¢ocuklarin cevaplarini not eder.
Olusturulan izlerin fotograflar gekilir ve calismakameraile kaydedilir. Cocuklarin parmak boyast
ve yogurma maddeleri Uzerinde yaptiklari caismalar, calisma siresnce tutulan kayitlar ile
birlestirilerek dosyaanir.

Ogretmen, tepegdz ile duvara bir kumsal manzaras: yansitarak gocuklara, “ Simdi bizler bu
kumsalda cocuklarin biraktigi bir top oldugumuzu distingim. Herkes istedigi gibi bir top olabilir.
Aksam olmus, kumsalda hi¢ kimse kalmarmis. Bu miizikle kumsalda, degisik hareketlerle kumlar
Uzerinde farkli izler birakmak istiyoruz. Acaba sz nasil hareketlerle, nasil izler birakacaksimz?
Yonerges verilir. Caigsmanin sonunda 6gretmen, “Sen nasil bir top oldun? Kumsalda izler
cikarirken neler hissettin?’ sorularim gocuklara sorar. Sonra cocuklara 6gretmen paket kégitlarn ve
page boyaa vererek, cocuklarin kumsalda cikardiklan izleri cizmelerini ister. Cocuklarin
cizimleri bittiginde, cizimlerini gogtererek, “Kumlar Uzerinde bu izleri olusturmak icin nasil
hareketler yaptigini bize gosterebilir misin?’ der ve cocuklarin caismaarim arkadaglan ile
paylasmalarnarehberlik eder.
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Etkinlik 6: Fen ve Doga Etkinlikleri (deney, gezi gbzlem), Turkge dil etkinlikleri (sohbet)

Amaclar ve Kazamimlar:

Psiko-motor Alan

Amac 1. El ve g6z koor dinasyonu ger ektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazammlar

1. El becerilerini gerektiren bazi araclar: kullanir.

2. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal Duygusal Alan

Amac 1. Duygularin fark edebilme
Kazammlar

1. Duygularim soyler.

2. Duygularimn nedenlerini aciklar.
3. Duygularinin sonuclarint agiklar.

Dil Alam

Amac 1. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazammlar

1. Nefesini dogru kullanir.

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3. Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bicimde ayarlar.
4. Konusurken sesinin hizim ayarlar.

Amagc 2. Kendini sozel olarak ifade edebilme
Kazammlar

1. Dinlerken / konusurken goz temasi kurar.

2. Sohbete katilir.

3. Bélli bir konuda konusmay: baslatir.

4. Belli bir konuda konusmay1 strdurdr.

5. S6z almak icin sirasim bekler.

6. Duygu, distince ve hayallerini sbyler.

7. Duygu, dustince ve hayallerini yaratici yollarla agiklar.
Amagc 3. Dinlediklerini ¢esitli yollarlaifade edebilme
Kazanimlar

2. Dinlediklerine iliskin sorular sorar.

3. Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini Ozetler.

Bilissdl Alan

Amac 1. Olay yadavarliklarin ¢esitli 6zelliklerini gbzlemleyebilme
Kazammlar

1. Olay yadavarliklarin 6zelliklerini sdyler.

2. Olay yadavarliklarin dzelliklerini karsilastirir.

Amac 2. Dikkatini toplayabilme

Kazammlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay: fark eder.
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2. Dikkatini nesne/durum/ olay Uzerinde yogunlastirir.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay: soyler.
4. Nesneyi / durumu / olay: ayrintilariyla aciklar.

Amagc 3. Varliklar ¢esitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
Kazanimlar

1. Varliklar1 dokunsal 6zelliklerine gore gruplar.

Amac 4. Bdli durum ve olaylarlailgili neden sonug iliskisi kurabilme
Kazanimlar

1. Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

2. Bir olayin olast sonuglarim soyler.

Amagc 5. Problem ¢dzebilme

Kazammlar

1. Problemi soyler.

2. Probleme cesitli ¢6zim yollar1 6nerir.

3. C6zUm yollar1 icinden en uygun olanlarin seger.

4. Secilen ¢bzlm yollarin dener.

5. En uygun ¢dzim yoluna karar verir.

6. Karar verdigi ¢6zim yolunun gerekcelerini aciklar.

Egitim Durumu: Ogretmen havanin ¢ok soguk veya cok sicak oldugu bir giin cocuklarin okula

gdirken giydikleri giysilerden yola gikarak onlara sorular sorar.

Neden bugiin kalin veyaince giyindiniz?

Giyslerinizi hava durumunagore mi seciyorsunuz?

Giyslerinizi secerken nelere dikkat ediyorsunuz?

Giyslerinizi satin alirken ve giyerken kendiniz mi segiyorsunuz?
Hangi modellerden hoslaniyorsunuz?

Giysilerinizin hangi malzemelerden yapilcigiri biliyor musunuz?
Kumaslarin birbirinden farkliliklar nderdir?

Insanlar her yastaayn tarzda m giyinirler? Bunun nedeni nedir?
Insanlar neden giyinmeyeihtiyac duyarlar.

VVVVVVVYVYYYVYVY

En ¢ok nereye giderken giyinmekten keyif aiyorsunuz? Bunun nedeni nedir?

Siz hangi tir kumaslardan yapilmis giysileri giymekten hoglamyorsunuz?

Bu sorularla giysiler hakkindaki tartigmayr 6gretmen baglatir. Cocuklarla kendilerinin
Urettigi veya sidedigi giysilerden olusan bir “giys magazas”” olusturulmaya hep birlikte karar

verilir.

Ogretmen gocuklara bir giys magazasinda bulunmasi gerekenleri sorar ve siylenilenleri
not eder. Sonra cocuklarin bunlarn sinifin neresine koyabileceklerini, bunun icin ne gibi
dizenlemeler yapmalar gerektigini, hangi malzemelerin gerekli olabilecegini, bunlar nerderden
bulabileceklerini cocuklarlakonusur. Ayricamaterya toplama sirecini baglatilir.

Ogretmen aile katilhimimi saglayarak ailelerden yazisma yoluyla proje icin cocuklarin bazi
materyaleri toplamalarina yardimer olmaarn isteyebilir. Ornegin; cocuklarin giymedikleri
tisortler, kicllmus giysiler, kullanmadiklart eski yipranmus tokaar, kurdeleler, dugmeler,
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boncuklar, pullar, cesitli blyUklUklerde artrus kumas parcaar:, kullamimayan ortller, elbise
askilart vb. mimkin oldugunca degisik malzemeler toplamaya gayret edilir.

Ogretmen, yeterince materyal toplanciginda bunlar siniflayarak projenin olusturulmas:
asamasina geger ve projeyeiliskin bir deney planlar.

Ogretmen, gocuklarin hepsinin birer plastik bardak amasin ister. Masada, gocuklarin
oniinde, cesitli 6zdliklerde (ince kalin, pamuklu, tiyll, diiz) kumas ve deri parcaar: yer dir.
Cocuklara bunlardan birisini secerek, masada bulunan paket lastigi ile bardagin Uzerine
gecirmeleri icin rehberlik yapar. Daha sonra cocuklarin bir miktar suyu kumasin Uzerine
dokmelerini isteyerek, ne gordiklerini, suyun akip akmadigim, bunun nedenini, hangi
kumaslardan suyun daha kolay aktigini veya hic akmadigini, bu 6zellikteki kumaglarin hangi
giysilerin yapimu icin daha uygun olabilecegini sorar. Deneyin sonuclar hakkinda cocuklarla
tartigihr. Testin sonucunda ¢ocuklardan “Neden bazi kumaglar suyu gekerken bazilarinin
cekmedigi” ile ilgili yorumlar dinlenir. Yagmurlu ve karli ginlerde nasil giyinmemiz
gerektigi konusunda konusulur. Deney, farkli kumaslarla birkag kez tekrar edilir.

Ogretmen farkli 6zelliklerde kumaslarla dikilmis giysilerin bulundugu giyim magazasina
gezi dizenler.

Cocuklardan, magazada bulunanlara dikkat etmelerini ve gérdikleri seylerin daha 6nceden
verdigi kiglk kagitlara resmlerini cizmelerini ister. Giysilerin turlerine, modelerine, kumaslara,
sidemelere dikkatlice bakmalarini, giysilerin nasil sunulduguna, hangi reyonlarin bulunduguna,
reyonlara ne konulduguna bakmaarim ve dikkatlice incdemderini dyler. Gezi sonunda
magazadan katal og ve varsatanitim afisleri, brogirleri ister.

Not: Ayrica velilerle fen ve doga etkinlikleri yapabilir. Veliler, cocuklariyla birlikte
yuriyuse gidehilir, etrafta fark ettigi cicekleri, kiictik hayvanlar: ve bocekleri incelemesi igin
cocuklarla durup zaman ayirabilir, gordigl nesneler hakkinda cocukla konusabilir, onlar
hakkinda basit sorular sorabilir. Birlikte resim yapabilir. Cocuklardan pencereden disariya
bakmas: veya bir yiriylUs sonrasinda gordiklerini cizmesi istenebilir. Daha sonra ¢ocukla
cizdikleri hakkinda konusulabilir. Birlikte bir hikéye olusturulabilir. Cocuktan bir resim
¢izmesi, daha sonra ¢izdigi resmi anlatmasi istenebilir. Bu sirada anlattiklar: bir k&gida not
edebilir ve daha sonra gocuktan tim bu anlattiklari hakkinda bir hikéye olusturmasi
istenebilir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Cevrenizde bulunan erken c¢ocukluk egitim Kkurumlarindan, Ogretmenlerden,

ailelerden ve kitapcilardan fen ve doga
aragtinnmz, arastirmalarimizi  fotograflarla
hazirlayimiz.  Hazirladiginmz

etkinliklerini, planlanmasim, arag geregleri,

destekleyerek bilgisayar ortaminda sunug
etkinliklerden  birini

secerek  cocuklara  uygulayinmz.

Etkinliginizin sonucunu rapor haline getirip arkadaslarimzla sunarak paylasimz.

ISLEM BASAMAKLARI

ONERILER

» Fen ve doga etkinliklerinin
planlanmasinda dikkat edilecek noktalar
inceleyiniz.

» Fen ve doga etkinliklerinin
planlanmasinda dikkat edilecek
noktalar: istekli ve dikkatli olarak
arastirinz.

» Fen ve doga etkinliklerinde ¢cocuklarin
Ozelliklerine uygun arac gerecleri
inceleyiniz.

» Fen ve doga etkinliklerindegocuklarin
Ozelliklerine uygun arag gerecleri
istekli ve dikkatli olarak arastiriniz.

» Fen ve doga etkinliklerini inceleyiniz.

» Fen ve doga etkinliklerini objektif ve
guvenilir olarak arastirimz.

» Fen ve doga etkinliklerinin ve sinifta
bulunan arag gereclerin fotografim
cekiniz.

» Fen ve doga etkinliklerinin ve sinifta
bulunan ara¢ gereclerin fotografin
dikkatli, istekli, yaratici ve estetik
olarak ¢ekiniz.

» Arastirdiginiz fen ve doga etkinliklerinin
hangi amaca, hangi yas grubuna, hangi
gelisim alamna hizmet ettigini
belirleyiniz.

» Arastirdiginiz fen ve doga
etkinliklerinin hangi amaca, hangi yas
grubuna, hangi gelisim alamna hizmet
ettigini dikkatli ve objektif olarak
belirleyiniz.

» Hazirladiginmz fen ve doga
etkinliklerinden birini seginiz.

» Hazirladiginmz fen ve doga
etkinliklerinden birini dikkatli ve
istekli, olarak seginiz.

» Etkinliginizin amacin belirleyiniz.

» Etkinliginizin amacinm dikkatli, istekli
ve objektif olarak belirleyiniz.

» Etkinliginizi cocuklara uygulayinz.

» Etkinliginizi cocuklaraistekli, yaratici,
estetik, duzenli, titiz ve dikkatli olarak

uygulayinz.

» Etkinliginizi uygularken fotograf ¢ekiniz.

» Etkinliginizi uygularken dikkatli,
istekli, ve estetik olarak fotograf
cekiniz.

» Etkinligin sonucunda yapacaginiz
calismaya karar veriniz.

» Etkinligin sonucunda yapacaginiz
calismaya dikkatli olarak karar veriniz.

» Etkinliginizin sonucunu rapor haline
getirip arkadaslarimzla paylasinmz.

» Etkinliginizin sonucunu rapor haline
getirip arkadaslarimzlaistekli olarak

paylasiniz.
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DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismalart kendiniz ya da
arkadasinizla degiserek degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgutleri Evet |Hayir
Fen ve doga etkinliklerinin planlanmasinda dikkat edilecek

L noktalari istekli ve dikkatli olarak incelediniz mi?

5 Fen ve doga etkinliklerinde ¢cocuklarin 6zelliklerine uygun arag
" | gerecleri istekli ve dikkatli olarak incelediniz mi?

3 Fen ve doga etkinliklerini objektif ve glvenilir olarak incelediniz
o mi?

4 Fen ve doga etkinliklerinin ve sinifta bulunan arag gereclerin

fotografim dikkatli, istekli, yaratici ve estetik olarak ¢ektiniz mi?
Arastirdiginiz fen ve doga etkinliklerinin hangi amaca, hangi yas
5. | grubuna, hangi gelisim alanina hizmet ettigini dikkatli ve objektif
olarak belirlediniz mi?

Hazirlachgimz fen ve doga etkinliklerinden birini dikkatli ve istekli

6. olarak sectiniz mi?
7 Etkinliginizin amacin dikkatli, istekli ve objektif olarak
" | belirlediniz mi?
8 Etkinliginizi cocuklaraistekli, yaratici, estetik, diizenli, titiz ve
" | dikkatli olarak uyguladimz mi?
9 Etkinliginizi uygularken dikkatli, istekli ve estetik olarak fotograf
" | cektinizmi?
10 Etkinligin sonucunda yapacaginmz calismaya dikkatli olarak karar
" | verdinizmi?
11 Etkinliginizin sonucunu rapor haline getirip arkadaslarimzlaistekli
" | olarak paylastiniz mi?

Hazirlachgimz arag gereci ve sunuyu diger arkadaslarinizin
12. | hazirladiklariyla benzerlik ve farkliliklart yoninden objektif ve
dikkatli bir sekilde karsilastirarak tartistimmz mi?

DEGERLENDIRME

Yaptigimz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden
geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiiyorsamz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet kapsaminda kazandiginiz bilgi ve becerileri asagidaki sorulari

yanmtlayarak belirleyiniz. Sorularin yamindaki bashklary;, dogru onermeler icin (D),
yanhs 6nermeler icin (Y) yazarak doldurunuz.

1-

2-

(

) Fen ve doga etkinlikleri ileilgili konularda neleri planlamasi gerektigi hakkinda,
onlar1 gbzleyerek veilgilerini saptayarak gerekli ipuclarim yine ¢cocuklardan alir.

) Cocuklarin fikirlerini ve gbzlemlediklerini sozel olarak ifade etmeleri, cizim yada
oyunlar yolu ile de yansitmal arimi saglamak gelisimleri agisindan yararlidir.

) Fen ve doga etkinliklerinde kullanilacak yontem cocuklarin aktif katilma esasina
dayanmalidir.

) Proje yaklasinunda cocuk merkezde degildir.
) Scamper sorularinda yer degistirme, birlestirme, uyarlama, degistirme biyitme

kicultme, diger kullamlanlarin yerine koyma-amacim degistirme, yok etme
cikarma, tersine cevirme ya da yeniden diizenleme vardir.

Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz, dogru secenegi kursun kalem kullanar ak

isaretleyiniz. Cevaplarimz cevap anahtarindan kontrol ediniz.

6.Asagidakilerden hangisi fen ve doga etkinliklerini planlarken ve uygularken dikkat edilmesi
gereken noktalardandir?

A.) Cocuklarin duyusuna hitap eden konular secilmeli ve yasantilar planlanmalidhir.

B.) Yetigkinler bir seyleri cocugun adina yapmamalichr.

C.) Etkinlik sirasinda gerekli olan tim materyaller temin edilmelidir.
D.) Tum etkinlikler ve guin icindeki tim firsatlar cocuklara bilimsel deneyimler
saglamalidir.

7. Fen ve doga etkinliklerini planlarken ve uygularken dikkat edilmes gereken noktalardan
hangis dogrudur?
A.) Etkinliklerde cocugayasadig1 deneyimleilgili uyarici ve dislinmeye sevk eden
sorular sorulmalidhr.
B.) Fen ve doga etkinlikleri planlarken ve uygularken glvenlik dnemli degildir.
C.) Etkinlikler sirasinda gocuk ihtiyag duydugunda tamamen destek verilmelidir.
D.) Etkinlikler ayni yetenek alanlarina sahip cocuklara hitap etmelidir.
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8. Asagidakilerden hangisi fen ve doga etkinliklerini uygularken bazi bilimsel tutum ve
kavramlar konusunda cocuklara model olunmas: gereken konulardan degildir?
A.) Cocuklar diinyanin azalan sinirli kaynaklarim korumanin énemini erken yaslarda
Ogrenebilir.
B.) Okul dncesi ¢ocuklarinda gevreye saygi konusunda da duyarlik gelistirilebilir.
C.) Etkinligin uygulanacag: ortam da ¢cocuklarin dikkatini dagitmamalidir.
D.) Cocuklarin yetenek, gelisim ve 6grenme tarzlarindaki bireysel farkliliklar dikkate
alinmalidir.

9. Bir cigegin filizZlenmesi deneyi yapilirken bilyimeyi gdzlemleyen cocuklar ciceklerin bir
ginde ne kadar biyldigini dusunirken kullandiklari fen ve matematik kavram
asagidakilerden hangisidir?

A.) Karsilastirma
B.) Olgme

C.) Uzaysd dg
D.) Srdama

10. Bir cigegin filizlenmes deneyi yapilirken saksilarin bulunduklar: yer hakkinda konusurken
kullandiklar fen ve matematik kavrami asagidakilerden hangisidir?
A.)) Uzaysa dgt
B.) Sayma
C.) Olgme
D.) Karsilastirma

11. Fenve dogaegitimi icin agagidakilerden hangisi dogrudur?
A.) 20 dakikalik bir etkinlik siresi bir fen ve doga ¢alismasi icin yeterlidir.
B.) Osretmen cocugun uyguladig: etkinligin bitmesi konusunda cabuk davraniimalidhr.
C.) Ogretmenin fen ve doga calismasi ileilgili 6n hazirlik yapmasina gerek yoktur.
D.) Arag gerecin secimi, sunumu ve calisma icin ¢ocuklara yeterli zaman verilmes
Onemlidir.

12. Asagidakilerden hangisi proje calismalarninin sosyal beceriler icinde yer aan
amaglarindandir?
A.) Arastirma, kesfetmeyi saglayan beceriler
B.) Kelime hazinesini gelistirme ve dinleme becerileri
C.) Kendinin farkinda olma, bagimsiz karar vermeyi veis birligi yapma becerileri
D.) Sembol, miktar, mekéan, 6lgimii kapsayan beceriler

13. Asagidakilerden hangisi proje calismalarimn matematik becerileri icinde yer aan
amaglarindanchr?
A.) Kelime hazinesini gelistirme ve dinleme becerileri
B.) Sembol, miktar, mekan, 6lcimi kapsayan beceriler
C.) Kendinin farkinda olma, bagimsiz karar vermeyi ve is birligi yapma becerileri
D.) Arastirma, kesfetmeyi saglayan beceriler
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14. “Konuya bagli olarak ¢ocuklarin deneyimlerini paylasmalarini ve arastirma yapmalarin
kapsar. Secilen konuya cocuklarin ilgilerini ¢cekmek icin hikaye, video veya onlara
sasirtici gelen bir obje sunulabilir.” ifadesi proje yaklasiminin kaginci asamasichr?

A)) 1. asama
B.) Hazirlik asamasi
C.) 2. asama
D.) 3. asama

15. Asagidakilerden hangisi 1. asamanin 6zelligidir?
A.) Bilgileri bir araya getirme
B.) Gozlemler ve alan ¢alismalar: yapma
C.) Uzmanlarla goriisme yapma
D.) Konu agi (haritasi) olusturma

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi, cevap anahtar ile karsilastirnmz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplar verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili bolimine
donerek ilgili bolimi kontrol ediniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Bu faaliyet kapsaminda kazandigimiz bilgi ve becerileri asagidaki sorulari
yanmtlayarak belirleyiniz. Sorularin yamindaki bashklary; dogru onermeler icin (D),
yanhs 6nermeler icin (Y) yazarak doldurunuz.

1- ( )Ogretmen fen ve doga calismalarini gesitli yontemler kullanarak grup calismalar: ve
bireysd calismalar seklinde belli bir program cercevesinde planlamalidir.

2- ( )Bitki yetistirme caismalan sirasinda ogretmen, farkli 6zellikteki bitkileri segerek bitkilerin
farkl ihtiyaclarim gocuklarin kesfetmeleri icin ortam hazirlamalidir.

3 ( )Sinifa konuk ¢agrildiginda ¢ocuklarin ilgileri ve dikkat streleri dogrultusunda siire
uzatilip kisaltilarak ayarlanabilir.

4- ( )Deniz kenarina geziler tehlikeli olacag: i¢in diizenlenmemelidir.

5- ( )Proje calismasi icin uygun konuyu secme, cocuklarin en iyi sekilde nasil
ogrendiklerine, cocuktan yapmasi beklenen sosyal degerlere ve okulun egitimdeki
rolli ve egitim programina baglidir.

Asagidaki sorularda bos olan yerlere uygun olan kelime/ kelimderi yazimz.
Cevaplarima cevap anahtarindan kontrol ediniz.

6- Gozlem yapma, inceleme, bilgilenme, farkliliklart ve benzerlikleri kesfetme, tammlama
ve tartisma bulunmaktadir. Cocuga gbzlem becerisi kazandirmay: ve gbdzlemlenen
durumlarla ilgili uygun sbzcikleri kullanmay: amaglayan calismalardir. Ogretmen
tarafindanplanlanan .................. fen ve doga etkinliklerindendir.
A.) Formd olan
B.) Formd olmayan
C.) Radtlantisa dlan
D.)Serbest olan

7- Genelde doga etkinlikleri daha cok gozleme dayali, fen etkinlikleri de hem
................. hem de g6zleme dayal1 etkinlikleri icermektedir.
A.) Deneyimlere
B.) Arastirmaya
C.) Deneye
D.) Soruya
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8- Sinifa gozlenmek Uzere getirilen bir bocek etkinlik bittikten sonra disariya
oldirmeden brrakilarak “..............ccoe " ilkesine model
olunabilir.

A.) Cevreye saygi
B.) Yasama saygi
C.) Dogaya saygi
D.) Kesfetmeye saygt

9- Bir cigegin filizienmes deneyinde cigekler, boylanna gore ayinlirken ..................... fen
ve matematik kavrami kullanilir.
A)) Karsilastirma
B.) Olgme
C.) Uzaysd dgi
D.) Srrdama

10- Yaratici duslincenin gelistirilmesinde kullanilan uygulanmast kolay, eglenceli bir beyin
firtinast yontemi ................... olarak ifade edilir.
A)) Proje
B.) Deney
C.) Scamper
D.) Gezi

Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz, dogru secenegi kursun kalem kullanarak
isaretleyiniz. Cevaplarimz cevap anahtarindan kontrol ediniz.

11.Asagidakilerden hangisi fen ve doga etkinlikleri icin dgrenme ortamlarindan degildir?
A) Dogal ortam
B.) Kendisinin kesfetmesine olanak saglayarak
C.) Yasayarak ve deneyerek
D.) Gozlem yaparak

12.Asagida yer alan hangi deneye 6gretmen yillik planinda yer vermez?
A.) Suylailgili deneylere
B.) Nesnelerin degisimlerineiliskin deneylere
C.) Nesnelerin 6zelliklerine (renk, boyut, sekil, fonksiyon gibi) iliskin deneylere
D.) Duygusal deneylere

13.Asagidakilerden hangisi proje yaklagiminin 6zelligidir?
A.) Cocuklara farkli disiinme, hayal kurma sezgilerini kullanarak 6zgin Urinler ortaya
koyma
B.) Konu ag1 olusturularak ¢ocuklarin arastirma yapmalarina yardim eden sorular
sorulabilir.
C.) Tek bir nesne secilerek beyin firtinas: yolu ile nesne degistirilip gelistirilir.
D.) Bir nesneye yoneltilen diisiinme yontemi serisidir.
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14.Asagidakilerden hangisi 2. asamamin 6zelligidir?

A.) Buradaistenen ¢ocuklarin égrendikleri bilginin detayin belirlemektir.

B.) Cocuklar arastirma ve incelemelerin sonucunda ne dgrendiklerini ve anladiklarin
tartisirlar.

C.) Bilgileri bir araya getirmeyi, gbzlemler ve aan ¢aligsmalar1 yapmayi, uzmanlarla
gorismeyi icermektedir.

D.) Cocuklar 6grendikleri yeni bilgileri oyunlar, sergi, mizik, drama hazirlayarak
paylasirlar.

15.Bir cicegin filizlenmes deneyinde, hangi cicegin daha fazla blyudigini dusintrken
kullandiklar: fen ve matematik kavram asagidakilerden hangisidir?
A.) Karsilastirma
B.) Uzaysd dg
C.) Srrdama
D.) Olgcme

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi, cevap anahtar ile karsilastirimz. Dogru cevap sayinizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplar verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili bolimine
donerek ilgili bolimi kontrol ediniz.

Ogrenme faaliyetleri, dlgme degerlendirme ve modil degerlendirme bolimlerinde

istenen calismalar: basar ile tamamladiysaniz 6gretmeninizle iletisim kurarak diger modile
geciniz.
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