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Milli Egitim Bakanhg tarafindan gelistirilen moduller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligimn 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karari ile onaylanan, Medeki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait cergeve Ggretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmis,
denenmek ve gelistirilmek Uzere Medeki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlar, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik  kazanmak isteyen bireyler modillere internet Uzerinden
ulasilabilirler.

Basilmig modller, egitim kurumlarinda 6grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amagla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 761CBG027

ALAN Cocuk Gelisimi ve Egitimi

DAL /MESL EK Etken Cocuklukta Ogretmen Y ardimciligi-Ozel Egitimde
Ogretmen Yardimcilhig

MODUL UN ADI Egitici Oyuncaklar

MODULUN TANIMI

Egitici oyuncaklarin tammu, 6nemi, cocugun gelisimine etkileri
ve cesitleri hakkinda bilgi edinme, Egitici oyuncak hazirlama
ve uygulama becerilerinin kazamldigi 6grenme materyalidir.

SURE 40/24

ON KOSUL Bu modiiltin 6n kosulu yoktur.

YETERLIK Egitici oyuncak yapmak.
Genedl Amag
Uygun ortam saglandiginda, egitici oyuncag: tammaya, dolgu
oyuncagi hazirlamaya dayali dogru etkinlikler hazirlayip
uygulayabileceksiniz

MODULUN AMACI Amaglar:

1. Uygun ortam saglandiginda egitici oyuncagi tammaya
yonelik etkinlikler hazirlayabileceksiniz.

2. Uygun ortam saglandiginda egitici oyuncag: hazirlamaya
yonelik etkinlikler hazirlayabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Kaynak kitaplar, bilgisayar, projeksiyon, fotograflar, &fis,
brosur, dergiler, uyarici pano, tepegoz, fotograflar, CD, VCD,

DONANIMLARI televizyon.

Modul icinde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra verilen
OLCME VE Olcme araclar ile kendinizi degerlendireceksiniz.
DEGERLENDIRME

Modul sonunda ise, kazandiginiz bilgi ve becerileri belirlemek
amaciyla hazirlanan 6l¢gme araciyla degerlendirileceksiniz.




GIRIS

Sevgili Ogrenci

Oyun oynamadan buylyen birini gordiniz mi? Bireyler yetiskin oldugunda bile
oyuna devam ederler. Evinde kicik kiziyla birlikte evcilik oynayan bir anne, ogluyla mag
yapan bir baba, torunuyla parkta tas toplayan, sonra onlarla oynayan bir dede, oyunun
hayatimizdaki yerini gosteren Orneklerdendir. Oyun, eglendiren, Ogreten, cocuklarin
duygularini, disiincelerini ve gereksinimlerini en iyi ifade ettigi, yetiskinlere kendi ic
dinyasi ileilgili ipuclar: verdigi dnemli bir etkinliktir.

Oyunun c¢ocugun gelisimine olan 6nemi saymakla bitmez. Cocuk oyun oynarken
oyuncaklar: ile kendisine ayr1 bir dunya yaratir. Oyunlarin vazgecilmez 6geleri olan
oyuncaklar, cocugun zihinsel, bedensel ve psiko-sosya gelisimlerini destekleyen, hayal
guicunti ve yaraticiligim gelistiren en degerli araglardir.

Erken cocukluk déneminde cocugun, simgeleri kullanma, algilama, yeni kavramlar
olusturma gibi biligsel becerilerinin ve tim gelisimlerinin desteklenmesi icin egitici
oyuncaklar: kullanmast yararlidir.

Bu modll ile egitici oyuncaklarin tammu, 6nemi, cocugun gelisimine etkileri ve egitici
oyuncak gesitlerini dgrenecek, egitici oyuncak yapma ve uygulama becerisi kazanacaksinz.
Edindiginiz bilgileri ve uygulama deneyimlerini ginlik yasantimzda ve bolimle ilgili
alanlarda kullanabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda, egitici oyuncaklarin tammi, 6nemi, ¢ocugun gelisimine etkilerini kavrayarak
gesitleri konusunda bilgi edineceksiniz.

ARASTIRMA

»  Egitici oyuncaklarin tammu, énemi, cocugun gelisimine olan etkileri ve egitici
oyuncak cesitleri ileilgili ¢esitli kaynaklardan ve internetten bilgi edininiz.

»  Topladiginiz bilgilerden ve konu ile ilgili resimlerden olusan bir uyarici pano
hazirlayimz.

»  Hazirladigimz uyarici panoyu sinifimiza asarak dgretmeniniz ve arkadaglarimzla
paylasinz.

1. OYUNCAGIN TANIM|

Y apilan arastirmalar, ¢ocuklarin gerek zihinsel, gerekse bedensel gelisiminde oyun
kavraminin 6n plana ¢iktigini gosteriyor. Oyun oynamak, samldigi gibi zaman gecirmeye
yarayan, belli kurallart olan, eglence amagli bir aktivite olmanin 6tesinde, ¢ocuga gelecek
yasantisinda gerekli olacak her turlt bilgi ve beceriyi kazandirmada hazirlik niteligi tagir.

Cocugun kas gelisimini saglayan, enerjisinin bosalmasina yol acan oyun, arkadaslar
ileiletisimi veighirligini de saglayarak onun diinyasim bicimlendirir.

Oyunla dinyay:1 degerlendirmeye ve anlamaya baslayan cocuk, ayni zamanda
toplumsal iligkileri, kurallari, yenmeyi, yenilmeyi Ggrenmeye baglar. Kurdlara uymann
zorunlulugunu da oyun ortaminda kesfeder ve yiklendigi rolUn Gstesinden gelebilmek icin
caba arken, diger taraftan da sorumluluk duygusunu 6grenir.
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Resim 1.1: Oyun, hayatin ilk yallarindan itibaren énemlidir

Oyunun c¢ocugun gelisimine olan 6nemi saymakla bitmez. Cocuk oyun oynarken
oyuncaklar: ile kendisine ayri bir dinya yaratir. Oyunlarin vazgegilmez Ogeleri olan
oyuncaklar, ¢ocugun zihinsel, bedensel ve psiko-sosya gelisimlerini destekleyen, hayal
guicunti ve yaraticiligim gelistiren en degerli araglardir.

Rm 1.2: Oyun ¢ocugun hayal chUnU gelisttirir



1.1. Oyuncaklarin Cocuklarin Gelisimine Olan Etkileri

Resim 1.3: Oyuncaklar cocugu elendirirken egitir

Bebekler, dogar dogmaz dis dinyay: duyu organlari aracilig: ile tammaya baslar.
Cevresinde bulunan her nesne onun icgin uyarici ve 6gretici niteligindedir. Hizla biyudigi ve
degistigi ilk yillarda oyun ve oyuncaklar, bebegin neredeyse tiim zamanim alir.

Oyunlarin vazgegilmez 6geleri olan oyuncaklar, cocugun zihinsel, bedensel ve psiko-
sosyal gelisimine yardimei olur. Bir yandan eglenceli anlar yaratirken diger yandan da etkili
bir egitimsel gorev Ustlenir. Oyuncak, bebegi oyalayarak annenin rahat etmesini saglayacak
bir nesne olarak degil, 6nemli bir egitim aract olarak gordlmelidir.

Resim 1.4: Kumda oynmak, cocugu hem eglendirir, hem rahatlatir.
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Cocugun gelisiminde bu derece 6nemli rol oynayan oyuncaklarin segimini 6zenle
yapmal1 oyuncak secerken su noktalara dikkat edilmelidir:

>

Secilen oyuncak cocugun yasina, gelisim seviyesine, ilgi ve ihtiyaclarina uygun
olmali,

Oyuncak sade, ayrintilan az, sivri koseleri yuvarlatiimis, kaliteli malzemeden
yapilmis olmali,

Oyuncagin bicimi ve boyutlar:, kullanacagi amaca ve oyun alamna uygun
olmali,

Oyuncak, dayanikli, saglam olmali, kolayca temizlenmeli,
Secilen oyuncak hava kosullarina ve uzun siire kullanima el verisli olmali,

Oyuncak ¢ok yonli olmali,

Resim 1.5: Oyuncaklar ¢ocugun gelisimine uygun oIarak secilmelidir

Oyuncak ¢ocugun gelisim aanlarinin timind birden destekleyebilecek zengin
uyaricilar: icermeli,

Oyuncagin yanici, parlayici nitelikleri olmamali, boyasi ¢cikmayan, parlak, canli
renklerde, zehirsiz boya ya da vernikle boyanmis olmalidir.



Resim 1.6: Cocuk icin her sey bir oyuncak olarak distnalebilir
1.2. Egitici Oyuncaklar

1.2.1. Tanim ve Onemi

Egitici oyuncaklar, cocuklara erken yasta kazandiriimak istenilen kavramlar:
(eslestirme, farkli olam bulma, parcalar: birlestirme, gruplama, siralama, iliski kurma v.b.)
hem eglendirici, hem de egitici yontemlerle cocuga 6gretmeye yardimci olan oyuncaklardir.

Bebeklikten itibaren egitici oyuncaklar, cocugun gelisiminde 6nemli rol oynamaktadr.

Resim 1.7: Cocuklarin gelisim seviyelerine gor e egitici oyuncaklar degisiklik gosterir



Egitici oyuncaklarla gocuklarin yalmizca biligsel gelisimi degil, tim gelisimleri
desteklenir. Buna gore egitici oyuncaklar; cocuklarin bilissel, dil ve 6z bakim becerisini
desteklemek amaciyla sistemli bir sekilde gelistirilmis, aym zamanda sosyal-duygusal ve
motor becerilerinin gelisimini destekleyen, cocuklarin oynayarak Ogrenmesini saglayan
oyuncaklar olarak tammlanr.

Egitici oyuncaklar, cocuklarin gelisim seviyelerine gore farklilik gosterir. Ornegin; O-
3 yasina kadar olan donemde isitme, dokunma, gorme duyularini uyaran mabiller, oyun
battaniyeleri v.b. oyuncaklar hazirlanabilir. Daha blylk yaslardaki cocuklar icin ise, tek
basina ya da grupla oynayabilecekleri tombalalar, dominolar, eslestirme kartlari, yap-bozlar
parca- buttin oyunlar: uygun olur.

Resim 1.8: 0-3 yas déneminde cocugun yatagina takilabilecek bir egitici oyuncak
1.2.2. Egitici Oyuncaklar ¢ocuklarin gelisimine Olan Etkis

Oyuncaklar; zekéyi, hayal guicund, duyular: gelistiren, bedensel, ruhsal, dil ve sosyal
gelisimi destekleyen materyallerdir.

Erken cocukluk doneminde gocugun, simgeleri kullanma, algilama, yeni kavramlar
olusturma gibi bilissel becerilerinin ve tim gelisimlerinin desteklenmes icin egitici
oyuncaklar: kullanmast yararlidir.
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Resim 1.9: Egitici oyunr yesi nde ¢ocuk pek ¢ok kavram 6grenir

Egitici oyuncaklarin gocugun gelisimine etkileri soyle agiklanabilir.
Bilissel gelisimin desteklenmesinde egitici oyuncaklarin 6nemi;

»  Cocugun diusinme, bilme, algilama, tamma, soyutlama, gruplama, kavram
gelistirme, hatirlama guct, akil yuritme, akilda tutma, dikkatini yogunlastirma,
organlar arasi esgudim, problem ¢ozme, yaraticilik, gibi pek ¢ok becerinin
gelismesini saglar.

»  Egitici oyuncaklarla cocuklar, olaylar ve objeler, neden-sonug iliskileri,
benzerlik, parca- buttin gibi iliskiler kurarak veya onlarin belli bir 6zellik ya da
olus sirasina gore sira ayarak, gruplayarak zihinsel yeteneklerini gelistirirler.

Resim 1.10: Bilissel gelisimi destekleyen bir egitici oyuncak
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Problemlere deneme- yanilma yoluyla ¢oziimler bulmasim saglar.

Egitici oyuncaklar, cocuklarin gesitli renk, boyut ve sekil kavramlarina, sayisal,
yazinsal kavramlardan haberdar olmalarina yardimci olurlar.

Cocuk oyuncaklar: sayesinde esyalarin mekandaki durumlarim da tanir. (orada,
arkada, yanda v.b) yani cocukta mekan kavram gelisir.

Dil gelisiminin desteklenmesinde egitici oyuncaklarin 6nemi;

>

Grupla oynanan egitici oyuncaklar ¢ocuklarin birbirleri ile iletisim kurmalarim
saglar. Bu da cocuklarin alici ve ifade edici dil becerilerinin gelisimine katk:

saglar.

Cocugun dil gelisimini desteklemek icin hazirlanmis egitici oyuncaklarla gocuk,
yeni kelimeler 6grenir, bir durumu ya da olay: anlatma, soru sorma, cevap verme
becerileri gelistirir.

Verilen gorsel ya da sozel ipuclarn ile hikaye anlatma, resimli kartlarla yeni
hikayeler olusturma, dilimizi dogru kullanma becerileri gelisir.

Resim 1.11: Kartlarla yeni bir hikaye olusturma dil gelisimini destekler

Sosyal ve Duygusal gelisiminin desteklenmesinde egitici oyuncaklarin énemi;

>

>

Egitici oyuncaklarla oynamak, bagimsizlik, kendine giiven duygularim gelistirir.

Cocugun bagladig: bir isi sirdirebilme ve sonuglandirma becerisi kazanmasina
yardimci olur.
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>  Arkadas grubu ile oynama, paylasma, yardimlasma, isbirligi yapabilme, sirasin
bekleme, kurallara uyma, kazanma, kaybetme, rekabet gibi sosyal becerilerin
gelismesine yardimc olur.

»  Egitici oyuncaklarla oynarken cocuk duygularini da ifade etme olanag: bulur.
Y apabildiginde, kazandiginda ya da bitirdiginde seving, bunun tam tersinde
kizginlik, 6fke, saskinlik gosterir. Duygularim dile getirir. Cocuk hem oyun
oynadhgi, hem de bir gruba dahil oldugu icin mutlu olur

»  Bunlarnn disinda gocuklarin 6z bakim becerilerini destekleyen egitici oyuncaklar
hazirlanarak, giyinme, soyunma, bagcik baglama gibi kisisel ve cevre temizligi
konularinda davranis ve duyarlilik kazanmalar1 saglanabilir.

Resim 1.12: Grup halinde oynanan oyunlar, sosyal gelisimi, duygusal gelisimi destekler
Psiko- motor gelisiminin desteklenmesinde egitici oyuncaklarin énemi;

»  Egitici oyuncaklar, parmak ve el kaslarinin etkili olarak kullamlimasi, el-goz
koordinasyonu gibi becerilerin gelisimini destekler.

»  Kuguk kaslarin motor gelisimine katk: saglar.

Gelisimin her alammn desteklemes agisindan egitici oyuncaklar, farkli yas ve gelisim
duizeyindeki tum gocuklar igin cok 6nemlidir.
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1.2.3. Egitici Oyuncak Cesitleri

Cocuklarin etkin olarak katilim gosterdikleri oyunla egitim onlarin  6zglven
duygularinin, problem ¢oézme, sorunlar: ile basa cikabilme becerilerinin, bagimsiz disiinme
guclerinin, cok yonlt yaraticiliklarinin gelismesinde gok énemlidir. Egitici oyuncaklarda bu
amaclara ulasilmasinda 6nemli bir yer tutar.

1.2.3.1. Kavramlarin gelistirilmesine yardim eden oyuncaklar

Erken gocukluk doneminde gocuklarin belirli kavramlar: 0grenmeleri gerekir. Egitim
kurumlarinda 6gretmen yaptig: yillik, ginlik planlarda renk, sekil, sayi1, boyut, zaman vb.
kavramlara da yer verir. Egitici oyuncaklar, planda yer alan bu kavramlarin zevkli, kolay ve
dogru 6grenebilmesinde yardimer olurlar. Erken ¢ocukluk déneminde ele alinmasi dnerilen
kavramlar sunlardir.

» Sekil kavram (blUylk-orta-kicik, yuvarlak, kare, Ucgen, dikdortgen, butin-
yarim, duiz-egri, kenar-kose v.b)

Cocuklarin geometrik sekilleri tammalarina ve 6grenmelerine yardim eden ¢alisma ve
etkinliklerdir. Sekil kavram, gunlik plan iginde yer alan tim etkinlikler yoluyla gocuklara
kazandirlabilir. Ornegin; 6gretmen (ggen, yuvarlak, daire seklinde comak kuklalar
hazirlayarak, hikéye anlatabilir.

Resim 1.13: Sekil kavramim destekleyen bir egitici oyuncak
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Resim 1.14: Renk ve sekil kavrami, par ca-bitiin seklinde hazirlanabilir
»  Zaman kavram ( diin-bugiin-yarin, gece-giindiiz, sabah-0gle-aksamv.b.)
Cocukta zaman kavramimn gelisimi icin, bilissel bir yapilasmamin olusmasina

gereksinim vardir. 4 yasina kadar cocuklar, daha ¢ok simdiki zamanla ilgilenirler. Simifta
ekilen bir fidenin gelisimi zaman kavramini gelistirici bir calismadr.

Resim1.15; Zaman kavramni gosteren bir 6rnek

»  Mekan kavram ( uzak-yakin, i¢-dis, On-arka, iceri-chsari, at-lst-orta, altinda-
Ustiinde, saginda-solunda, ileri-geri v.b.).

13



Uzayda konum kavramu ileilgili hazirlanmis pek cok kartlar, pazen tahtalar, cocuklar
tarafindan bireysel ya da grupca oynanabilmektedir. Ogretmen mekanda konum kavram ile
ilgili pek gok kart hazirlayabilir ve dykuler olusturabilir.

Resim 1.16: Bu cadirla oynarken, cocuklara mekan kavram verilebilir
»  Sayr kavram (1-20 arasi sayilar, basit toplama, ¢ikarmaislemleri )

Cocuklara saymay1 Ogretmek, sayilar tamitmak, sayilarin birbirleriyle olan iligkisini
kavramlarina yardim etmek amaciyla yapilan etkinliklerdir. Tum kavramlarda oldugu gibi bu
donemde kazanilan sayisal bilgiler gocugun egitimi icin saglam bir temel olusturur.
Oyuncaklar basitten karmagsiga dogru hazirlanmalidir.

Resim 1.17: Oyuncaklar yardimi ile ¢cocuklar sikilmadan sayr kavraminm 6gr enir
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Resim 1.18-19: Sayr kavramini destekleyen oyuncaklar dan abakis
»  Renk kavram (anarenkler, ararenkler)
Renk kavrami, ¢ocukta 2 yasindan sonra gelismeye baglar. Cocuklar zit renkleri, daha

kolay Ogrenirler. Cesitli dominolar, kartlar, tombalalar hazirlanarak, renk kavrami oyun
yoluyla ogretilebilir.

Resim 1.20: Boncuklarla olusturulan sekiller, renk kavramim destekler
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Resim 1.21: Hem renk, hem de sayr kavraminm destekleyen bir egitici oyuncak

»  Nicelik (miktar) kavram ( az-¢cok, hic-hepsi-cogu-birgogu-hicbiri-birkaci-
yarisi v.b.)

Erken ¢cocukluk donemindeki cocuklar baglangicta, nicelik kavramylailgili islemlerde
gorsel agillamayla yapilan caismalarda daha basarilidirlar. Cocuklar, azlik cokluk
kavramiyla ilgili kavramu kazamirken, aralikli gizilmis aymi sayidaki bir nesneyi bosluk
birakmadan cizilip gérdiiginde aralikli olamin daha ¢ok oldugunu sdyler. Bunun zamanla esit
oldugunu égrenir. Aym 6rnek, sivi dolu uzun ve kisa olan bardaklarla da yapilabilir.

»  Boyut Kavram ( blyudk-kicik, uzun-kisa, genis-dar, yiksek-algcak, kalin-ince
v.b)
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Resim 1.22: Boyut kavramn gelistirici oyuncaklara bir 6rnek

Boyut kavramina ait ilk davranislar 2-3 yasindaki cocuklarda biyUk-kicik olam
tamma ayirt etme ile ortaya gikmaktadr.

1.2.3.2. Gozlem Becerisinin Gelismesini Saglayan Oyuncaklar

Yasam ve dgrenme gorsel uyaricilarla dolu bir dinyada devam etmektedir. Sosyal
yasam hakkinda bilgi edinmenin 6nemli bir yolu olan gorsel yetenek 6grenmede etkilidir.
Gorme duyusuyla elde edilen bilgiyi anlamak icgin birey gorsel izlenimlerini anlamli bir
sekilde orgutlemeli, scniflamali ve genelleyebilmelidir. Bireyin gordigl kavrama yetenegi
olan gorsel algilama okuma-yazmaya hazirlik calismal arinda énemli bir yer tutmaktadhr.

Gozlem becerisinin gelismesini saglayan etkinliklerle amag;

>

>

Verilen yonergeyi anlama ve uygulama davramsinm desteklemek,

El-gbz koordinasyonunu gelistirmek ve amaca yonelik kalem kullanma
becerisini desteklemek,

Sekil —zemin ayrinu yapma yetenegini gelistirmek,

Nesnenin sekil, durum ve buyuklik ozelliklerinin degisik durumlarda
degismeden kaldigin algilama becerisini desteklemek,

Genelleme yetenegini gelistirmek,
Nesne ve sekillerin birbirlerine gére konumlarinin algilanmasin saglamak,

Nesnelerin kendisi ve birbirleriyle iliskilerinin algilanmasim gelistirmektir.
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Bu etkinlikler cocuklarin gelisimsel 6zellikleri ve bireysdl farkliliklar: dikkate alinarak
basitten zora dogru planlanmalidir.

Resim 1.23

1.2.3.3. Bellek Gdlistirici Oyuncaklar

Bellegi calistiran, problem ¢ozme becerisini gelistiren oyun materyalleri; Y ap-boz,
takmali, sbkmeli oyuncaklar, ip ve boncuk, halka, anahtar, kilit, ayna, biyiteg, niknatis,
boncuklu hesap tahtasi, kitaplar.

Erken ¢ocukluk donemine uygun Onerilen bellek gelistirici oyuncaklar
Y eni doganda;

Hareketli oyuncaklar: (G6z odaklamasini tesvik eder; isitsel uyar: saglar)
Parlak renkli, kalin desenli kitaplar

Gegmeli oyuncaklar: (Dokunsal uyar: yapar ve guvenlik hissi verir.)
Muzikli oyuncaklar: (Dikkatin artmasini saglar ve sakinlestirir)
Cingirdaklar: (Sederi farketmesini saglar)

Kirilmaz Aynalar : (Bebegin kafasini kaldirmasin tesvik ederek, kendini
kesfetmesini saglar)

YVVVYVYYY
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Ust iiste koyma oyuncaklari: (Gorsel uyar1 ve kiicik kas koordinasyonunu
gelistirir.)

Davullar

Toplar: (Kavrama, atma hareketleri ile dokunsal uyar1 saglar.)

Kumas faaliyet kitaplar

Bloklar ve Ust Uste koyma oyuncaklar:: (El ve gdz koordinasyonunu gelistirir)
Doldurulmus oyuncaklar: (Sosyallesmeyi ve duygu gelisimini Ogretir.)

Sekil dizenleme: (Gorsel ve dokunsal uyar: saglar)

Basit yapbozlar: (Parmak beceris ve gtz €l koordinasyonu gelistirir)
Dugmeli, kollu, kapakl: oyuncaklar

Telefonlar, aetler, bilgisayar oyunlart: (Blyukleri taklit ederek rol yapar)
Vurmali setler: (Sebep ve sonug iliskisi kurmasinm saglar, kiicik kas gelisimini
destekler)

Oyuncak bebekler/bebek setleri: (Kendisine rol gelistirmesini saglar)

Sanat Urdnleri: (Yaraticilig: ve hayal gliciini tesvik eder

Bloklar(hacim kavraminin gelisimini destekler)

Kitaplar: (Kelime hazinesini, dikkat genisligini zenginlestirir)

Evcilik, okul oyunlar: ile bebekler, mutfak ve doktor muayene aletleri,

Dil gelisimi icin: renkli tuslart olan piyano, mizik ve dyku kasetleri ile kuklalar
vb.

Matemati ge hazirlamaya yonelik: resim ve say1 esleme oyunlari;( domino, kizma
birader ve say1 kartlari )
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Resim 1.25:Satrang (dama)

| e

Resim 1.28: Cocuklar, oyuncaklar ile oynarken, problemleri ¢cbzmesini 6grenirler
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Resim 1.29:Oyuncaklar, sadece cocuklari oyalamaz, aym zamanda zihinsel fonksiyonlarini da
gelistirir

1.2.3.4. Problem COzme Becerilerinin Gelismesine Y ardim Eden Oyuncaklar

Cocuklar aetlerin nasil calistigimt distnerek bulma, yeni kelimeler ve fikirleri
Ogrenme, guclu kaslar olusturma ve bunlari kontrol edebilmeyi Ggrenme, hayal gucuni
gelistirme, problem cozme ve ishirligi yapabilme gibi pek ¢ok beceriyi oyun oynarken
Ogrenir.

Cingiraklar, basinca 6ten oyuncaklar, toplar, yap bozlar, boncuklar ve kart oyunlart
cocuklarin e-g6z koordinasyonunu gelistiriyor, problem ¢ozme ve isbirligini tesvik ediyor
ve detlerin calismasinda fikirler yaratiliyor.

Problem ¢bdzme becerisini gelistiren bellegi calistiran, oyun materyalleri; Y ap-boz,

takmali, sbkmeli oyuncaklar, ip ve boncuk, halka, anahtar, kilit, ayna, biylteg, nuknatis,
boncuklu hesap tahtasi, kitaplar.
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Etkinlik:

Tangram, problem ¢dzme, nesneleri tamma konusunda cocuklari ¢ok gelistirdigi
bilinen bir oyuncak. Oyun cok basit. Cesitli boyutlarda Ucgenler size temel malzemeler
olarak veriliyor. Bunlarla size verilen sekilleri Uretiniz.

Simdi ilk olarak bu seklin fotokopisini ¢ekip bir kartona yapistirin giizelce kesin. Bir
marangoza ahsap tanda yaptirabilirsiniz.

iy
' d %
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UYGULAMA FAALIYETI

Egitici oyuncaklarin cocugun gelisimine etkileri ile ilgili ¢esitli kaynaklardan
aragtirma yaparak sinif ortaminda sunum yapiniz.

islem Basamaklari Oneriler
1 ey . |» Konu ile ilgili olabildigince cok
> Egitic oyuncaklann Gocugun kaynaktan gazete, dergi ve internetten

rg:ls;rsrl]rglrgsemilflzlerl lle ilgli bilgi ve arastrma yaparak bilgilerinizi

¢esitlendiriniz.
2.1 » Ko_nu ilg iIgiIi' _edindiginiz biIgi[eri V€| » Konu ile ilgili edindiginiz resimleri
resimleri cesitli  gazete, dergi vb. renkli fon kartonu Uzerinde dizayn

kaynaklardan  faydalanarak  sinifta ederek uyarici pano ol usturun.
sunum yapacak sekilde hazirlayiniz.

3| » Hazirlachgimz bilgileri ve resimleri | » Evinizde bulunan ve cevrenizden
sinifta sunum yaparak Ogretmeninizie edindiginiz egitici oyuncaklar: simifa
ve arkadaglarinizla paylasinmz. getirerek uyarici bir kdse hazirlayinmz.

4, » Arkadaglarinizdan cocukken
oynadiklar: egitici oyuncaklarla ilgili
0zel anilarim paylasmalarini isteyiniz.

» Sinifa getirdiginiz egitici oyuncaklar
arkadaglarimza dagitarak duygu ve
disUncelerini 6greniniz.

S| » Yaptiginiz calisma ile ilgili raporu| > Raporlarimz ve aciklamalarimz agik

ogretmeninize teslim ediniz. ve anlagilir olmalidr.

» Sunumunuz bitince konu ile ilgili
arkadaglarimzin -~ gorUslerini alimiz.
Varsa sorularim cevaplayiniz.
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DEGENDIRME KRITERLERI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismalart kendiniz ya da arkadasinizla
degiserek degerlendiriniz.

DegerlendirmeKriterleri Evet | Hayrr
1 » Egitici oyuncaklarin cocugun gelisimine etkileri ile ilgili
bilgi ve resim arastirdimz mi?
2. » Konu ile ilgili edindiginiz bilgileri ve resimleri cesitli

gazete, dergi vb. kaynaklardan faydalanarak simifta sunum
yapacak sekilde hazirladiniz mi?

3. » Hazirladiginiz bilgileri ve resimleri simifta sunum yaparak
ogretmeninizle ve arkadaslarinizla payl astiniz ni?
4, » Sunumunuz bitince konu ile ilgili arkadaglarimzin
goruslerini aimz. Varsa sorularin cevapladimz mi?
5. » Yaptigimiz calisma ile ilgili raporu 6gretmeninize teslim
ettinizmi?
Toplam

Degerlendirme

Uygulama fadliyetinde yapmus oldugunuz calismay: kontrol listesine gore
degerlendiriniz.

Y apmisg oldugunuz degerlendirme sonucunda eksiginiz varsa, faaliyete donerek ilgili
konuyu tekrarlayinz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Olgme Sorulari

10.

Asagidaki cimleleri okuyarak, dogru ise D, yanhs ise Y harfi yazimz.
Egitici oyuncaklar tek kisi ya da grup olarak oynanmak tizere planlanir.
Egitici oyuncaklar cocuklarin hayal gliclerini ve yaratici yeteneklerini gelistirirler.

Cesitli bicim ve boyutlardaki egitici oyuncaklarla oynayan cocuk renk, boyut ve
objelerin anlamlarin: kavrar.

Egitici oyuncaklar cocuk icin eglenceli anlar yaratirken, diger yandan etkili bir
egitimsel gorev Ustlenirler.

Egitici oyuncaklar yaslaragore faklilik gostermez.

Egitici oyuncaklar, planda yer alan sekil, say1, renk, zaman, boyut vb. kavramlarin
zevkli, kolay ve dogru 6grenebilmesinde yardimce olurlar.

Egitici oyuncaklar, problemlere deneme- yanilma yoluyla ¢céziimler bulmasin saglar.
Egitici oyuncaklar, 6z bakim becerilerini gelistirmeye yonelik olamaz.

Cocuk oyuncaklar1 sayesinde esyalarin mekandaki durumlarimi da tarmr. ( orada,
arkada, yanda v.b) yani cocukta mekan kavram gelisir.

Egitici oyuncaklar sadece 0-6 yas grubu ¢ocuklarina uygundur, daha biyUk yastaki
cocuklar icin uygun degildir.

Degerlendirme

Cevaplarinizi, cevap anahtariyla karsilastinmz ve dogru cevap sayinmizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlhs cevapladigimz sorularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayinz.

Cevaplarinizin hepsi dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine gecebilirsiniz.
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OGRENME FAALIYETI -2

AMAGC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda, egitici oyuncak yapiminda dikkat edilecek noktalari, egitici oyuncaklarda
bulunmas: gereken temel 6zellikleri kavrayarak egitici oyuncak hazirlama, okuldncesi egitim
kurumlarinda uygulama ve degerlendirme becerisi kazanacaksiniz.

ARASTIRMA

>

>
>

2.

Egitici oyuncak yapiminda dikkat edilecek noktalari cesitli  kaynaklardan
arastirarak konu ile ilgili bilgi edininiz.

Cesitli kaynaklardan egitici oyuncak érnekleri arastiriniz.

Edindiginiz bilgileri sinifta arkadaslariniz ve 6gretmeninizle paylasiniz.

EGITICI OYUNCAGI HAZIRLAMA

2.1. Egitici oyuncagin hazirlanmasinda dikkat edilecek noktalar

Cocuklarin egitici oyuncaklarin dzelliklerinden en Ust diizeyde yararlanabilmeleri icin
egitici oyuncak hazirlamrken asagidaki noktalara dikkat gerekir.

>

A\ 4

Egitici oyuncaklar hazirlanirken ¢ocugun gelisim 6zellikleri, gelisim dizeyi, ilgi
ve ihtiyaclar1 g6z éniinde bulundurulmalidir.

Egitici oyuncaklar, cocugun anlayabilecegi sekilde acik, anlasilir olmalidhr.
Egitici oyuncaklar, basitten karmasiga dogru hazirlanmalidir.

Egitici oyuncaklar, cocugun kendisini ifade etmesine, 06zgir ve rahat
hissetmesine olanak saglamalidir.

Egitici oyuncaklar hazirlanirken gocuklarin ilgisini ¢ekecek sekilde olmasina
Ozen gosterilmelidir.

Oyuncaklar saglam, giivenli ve kullamigli olmalidir.

Egitici Oyuncaklar, bireysel yada grupca oynanabilecek gsekilde
duzenlenmelidir.

Oyuncaklar hazirlamirken sinifin durumu, ¢ocuk sayisi dikkate alinmalidir.
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Resim 2.1:Cssitli kavramlarin kazandirilmasinda kullanilabilecek bir egitici oyuncak (Say,
Boyut v.b)

2.2. Egitici Oyuncak Yapim

Egitici oyuncaklart planlarken, uygularken oOncelikle cocukta yaratici disinme
becerisinin gelismesini hedeflemek gerekir.

2.2.1. Egitici Oyuncagin Planlanmasi
Erken cocukluk egitiminde egitici oyuncak planlarken dikkat edilecek en dnemli
noktalardan birisi de belirlenen amaca ulasabilmek icin oyuncagin, belli bir asama halinde,
basitten karmasiga dogru hazirlanmasidir.
Egitici oyuncaklar planlanirken;
Eslestirme

>
> Benzer ve farkli olan bulma
»  Baginti-ligki kurma
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o Fonksiyonuna gore iliski kurma
) Kavramsal iliski kurma
o Parca-bitin iliskisi kurma

»  Gruplama

»  Sirdama, seklinde yapilabilir.

Resim 2.2: Eslestirmeile hem renk, hem de sekil kavram verilebilir

»  Eslestirme;

Birbirinin aym olan, iki nesneyi bir araya getirme becerisidir. Cocuklara resimler
karigik olarak verilir, resimli kartlar ya da objeler arasindan birbirinin aym olan iki sekli ya
da objeyi bulup yan yana veya Ust Uste koymasi istenir. Cocugun tim kartlar: dikkatle
incelemesi, ayni olanlart bir araya getirmesi gerekir. Bellek kartlari, dominolar, resimli
tombalalar eslestirme oyunlaridir. Cocuk evde yalniz ya da annesiyle birlikte, coraplarin,
eldivenlerini, patiklerini vb. nesneleri bir araya getirerek eslestirir.
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Resim 2.3: Esle;tireartlarl Ogretici ve eglendirici oyunlardandir
> Benzer vefarkli olan1 bulma;

o Benzer olamm bulma; ¢ocugun bir grup nesne ya da resimli kart icinden
bir ya da birkagc ozelligi bakinindan benzer olanlari ayirt etmesidir.
Ornegin; resimli kartlarla benzerini bulma oyunu,

o Farklr olam bulma; bir ya da birkag 6zelligi aym olan bir grup nesneden
fakl1 Ozelliklere sahip olam ayirt etme seklinde tanimlanabilir. Cocuklarin
bir ya da birkag 6zelligi ayn: olan bir grup nesneden veya resimli karttan
fakli Ozelliklere sahip olan bir nesneyi ayirt etmesi esasina dayanir.
Ornegin; resmli kartlar izerinden fakl1 olam kapatma oyunu.

> lliski Kurma;

fliski kurma gocugun diinyay: tammasinda, anlamasinda 6nemli bir bilissel beceridir.
Cocuklar nesneleri, olaylari, durumlari, kavramlart bu olgu ve kavramlari bu olgu ve
kavramlar arasindaki baglantiyi, iliski kurma becerisini etkili bir sekilde kullanarak
cevresinde olup bitenleri algilar ve 6grenir.

fliski kurma oyuncaklarinda gocuktan belli bir 6zellik agisindan verilen iliskiyi
algllamasi ve ayirt etmes istenir. Parcalart birlestirerek resmin batinind olusturma,
kullanildig1 yere ya da kullamim amacina gére iliskili olanlart veya belli bir 6zellik agisindan
(6r; renk) aym olan ancak diger tim oOzellikleri farkli olanlari bir araya getirme soz
konusudur.
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Resim 2.5: iliski kurma oyunlarina bir ¢rnek
Asagidaki alt basamaklardan olusur:

»  Fonksiyonunagoéreiliski kurma ( Tombala, dominolar v.b.)

»  Kavramsd iliski kurma ( Bellek kartlari, zitliklar karti, kavramsal iliski kurma
tombalasi, domino,

»  Parca-bltuniliskis kurma ( Karisik kartlarla parca-bitiin olusturma, yap-boz)
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»  Gruplama;

Cocugun bir dizi nesneyi sekil, renk, buyUklik vb. Ozelliklerine gore ayirt ederek
verilen bir 6zellige gore bir araya getirebilmesidir. Ornegin; suda yasayan hayvanlar, ugan
hayvanlar, mutfak malzemeleri, kislik giysiler gibi segilecek nesneleri bir araya getirme.

Cocuklar 4-5 yas civarlarinda nesnelerin benzer ya da farkli yonlerini gorsel olarak
agilayip basit gruplamalar yapabilir. 5-6 yasindan sonra gocuk, oyuncaklarin, esyalarim da
gruplar. Okulda da gocuk, pastel boyalar, makaslar, kdgitlar gibi nesneleri gruplar.

> Siralama;
Nesneleri herhangi bir 6zellik agisindan siralamadir. Ornegin, blyikten kiiclige ya da

kiclkten buylge dogru, azdan ¢oga, coktan aza, renkleri tonlarina gore, olaylari olus
sirasina gore siralama gibi.

Resim 2.7: Olaylar1 olus sirasina gor e siralamaya bir 6rnek

2.2.2. Kullanacagi Arag-Gereci Hazirlama
Bilissal gelisimleilgili ara¢ gere¢ hazirlarken dikkat edilecek noktalar sunlardir;

Cocugun yasina ve gelisim diizeyine uygun olmalidir.

Cevre kosullar: ve olanaklar dikkate alinmalidir.

Cocugun ilgisini ve dikkatini cekebilmelidir.

Cocuk icin glivenli olmalidhr.

Saglam, dayanikl: ve kullamsli olmalidir.

Ekonomik olmalidr.

Renkler acik, belirgin ve net olmalidir.

Oyuncaklar basitten karmagiga, bilinenden bilinmeyene dogru siraizlemelidir.

VVVVVVYY
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Bilissal gelisimleilgili arag-gere¢ hazirlama daislem basamaklari;

VVVVVVY 'V

Yapilacak aragla ilgili hangi becerinin kazandirilacagi yani hedefi
belirlenmelidir.

Y apilacak araclailgili kazandiriimasi beklenen davranislar belirlenmelidir.
Belirlenen hedef ve hedef davramslarim gelistirebilecek arag modelini planlama
Arag yapimindaislem ve islem basamaklarim belirleme

Aracin yapimi icin gerekli malzemeyi belirleme, hesaplama, alma.

Araci islem basamaklarina gére hazirlama

Aracin kullanim yonergesini belirleme ve yazma.

Aracin 6zelligine uygun saklama kabi hazirlama.

2.2.3. Egitici Oyuncag Yapma

Egitici oyuncak yapilmadan 6nce, ¢ocuga kazandirilacak hedef ve hedef davramglar
belirlenir. Bunun icin uygun arag-gereg hazirlamr. Ornegin; parca-biitin kavramu ile ilgili
bir egitici oyuncak hazirlamak istenilirse asagidaki asamalar izlenir;

Ornek: I-Parga-biitiin kavrami kartlar:

Oyuncagin yapimu icin gerekli arag-gerecler: Mukavva, beyaz resim kagich, seffaf
bant, parsdmen kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel, maket bicagi, yapistirici, ve boyalar

Oyuncagin yapihst;

»  Kartlarin boyutlar1 belirlenir.

»  Kullanilacak olan resmler parsdmen kagidina yerlestirilir. Bu resimler hedefe
gore belirlenir. Ornegin; agag tirlerinin tanitimu icin; elma, armut, mese, cam
agaclan cizilir. Her agacin kdsesine simge olarak o agacin Urdnleri ya da
yapraklart kullanilir. EIma agacimin kdsesine alma, armut agacina mese agacina
palamut, cam agacina kozalak gibi.

»  Cizilen resmin tim dizenlemeleri yapildiktan sonraresim kagidina gegirilir.

»  Uygun boyalarlaresimler renklendirilir.

»  Haazir olan resimler boyutlarina gére belirlenmis mukavvaya yapistirilir.

»  Yapistirmaisleminden sonra mukavva, figlr sayisina gore 5-6 ya bolintr. Sonra
her bir ressim kendi arasinda parcalara bolindr.

»  Kartlar parcalara ayrildiktan sonra yipranmamas: icin kenarlari seffaf bantla
bantlanir.

»  Her bir kart 6 parcal1 olarak hazirlanmistir. Bu parcaarin her birinin kdsesine o
resmi simgeleyen semboller cizilir.

»  Oyun zar atarak oynanacag: icin, kartin parcalarinin her birinin arkasina zarin
ylzeyindeki puanlar cizilir.

»  Grupcaoynanabilmes icin bir de zar yapilir.

»  Oyunun yonergesi hazirlanir.

»  Haazirlanan kartlar1 saklamak icin bir bos kutu kullanilabilir.
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Ornek: |1-Eslestirme tombalas:

Oyuncagin yapim icin gerekli arag-gerecler: Mukavva, beyaz resim kagich, seffaf
bant, parsomen kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel, maket bicagi, makas, yapistirici, ve
boyalar

Oyuncagin yapihst,;

»  Kartlarin boyutlari belirlenir.

»  Kullanilacak olan resmler parsdmen kagidina yerlestirilir. Bu resimler hedefe
gore belirlenir. Tombala kartlar1 belirlenen 6lciide kesilir. Uzeri 6 ya da 8 adet
kare olacak sekilde cizilir. Parsdmene cizilen resimler araliklarla bu kartlara
cizilir. Ayrica kartlarin Gzerindeki ressmler tombalay: kapatmak icin kullanilan
ayn kartlaracizilir.

»  Uygun boya kalemleri ile boyanr.

»  Kartlar parcalara ayrildiktan sonra yipranmamas: icin kenarlari seffaf bantla
bantlanir.

Tombala oyununun oynanisi soyledir;

Tek cocuk oynadigi zaman, ¢ocuk tombala kartlarim 6nitine koyar. Kiguk kartlart
masaya yayar ya da bir torbadan ¢ekerek, onindeki kartlarin tizerine yerlestirilir.

iki ya da daha fazla sayida cocuk oynadi zaman tombala kartlarini aral arinda bol tistr
ve Onlerine koyarlar. Kicuk kartlar bir torbaya konur. Bir ¢cocuk torbadan kart ceker. Cekti i
kart: arkadaslarina gosterir. Oniindeki kartta aym sekil olan cocuk, “Ben de’ der ve karti
aip, kendi kartinin Uzerine koyar. Kartindaki sekillerin hepsini dnce kapatan ¢cocuk oyunu
kazanir.

2.3. Egitici Oyuncag Erken Cocukluk Egitim Kurumlarinda
Uygulama

Egitici oyuncaklar uygulanirken dikkat edilecek noktalar sunlardr;
»  Egitici oyuncaklar cocuga highir zaman ders anlatir gibi verilmemelidir. Dogal

ortamlarda oyun seklinde verilmelidir. Clnkt cocuklar, oyun yoluyla dahaiyi ve
cabuk Ggrenirler.
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Resim 2.9: Cocuk, oyun yoluyla 6grenir

Cocuklar arasindaki bireysel farkliliklar unutulmamali, aralarinda rekabet ortamm
olusturulmamalidir. Onemli olan gocugun eglenirken dgrenebilmesidir.
Etkinlikler sirasinda esnek olunmalidir.

Oyun ve yonerge ¢cocuklarin anlayabilecegi sekilde, agik ve net, anlasilir olarak
ifade edilmelidir.

Y onerge sayisi birden fazla ise, asama asama ¢ocugun aklinda tutabilmesi igin
uygulayarak aciklanmalidir.

Cocuklarin dikkatli olmasi, dinleme becerilerinin gelismes igin, yonerge bir kez
acik bir sekilde sdylenmeli, gerekirse oyun sirasinda tekrarlanmalidir.

Uygulama stireleri, zamanlari gocugun gelisim seviyes veilgis dikkate alinarak
belirlenmelidir.

Uygulama sirasinda grupla yapilacak bir oyunda cocuklarin, isbirligi, sirasim
bekleme, saygi gosterme gibi toplumsal kurallara uymalar: agiklanir.

Egitici oyuncaklarin tamami cocuklara verilmemeli, dgretmen onceden plan
yapmal1, planina uygun oyuncag: secerek, cocuklaravermelidir.

Oyuncaklarla oynama tamamlandiginda c¢ocuklarla birlikte toplanip,
kaldirilmalidir.



-
Resim 2.10: Egitici oyuncaklar, cocuga hazir bulunusluk ilkesine uygun verilmelidir

>
>
>
>

Ogretmen ya da ebeveyn gereksiz miidahalelerden kaginmalidhr.

Cocuk yanlis yaptiginda kesinlikle kirici sdzler sdylenmemelidir. Bunun yerine
dogru bir rehberlikle yanliglart kendisinin gormesi saglanmalidir.

Egitici oyuncaklar sadece masa basinda yapilacak etkinlikler degildir. Zaman
zaman bahcede bir bankin Gzerinde ya da yere oturarak da yapilabilir.

Cocuk yonergelerdekileri tamamladiktan sonra szl i destek yapilmali ( aferin ne
guzel tamamladin, ne cabuk eslestirdin v.b.), yaptigi calisma ile ilgili
konusulmalidir.

Cocuk tekrar yapmak isterse izin verilmelidir. ( yap-boz, eslestirme, siralama
v.b.)
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Resim 2.11:Oyun yoluyla cocuk gercek hayati kesfeder

2.4. Hazirlanan Egitici Oyuncaklari Degerlendirme

Hazirlanan egitici oyuncaklar asagida belirlenen degerlendirme olgeginde yer alan
kriterler dogrultusunda degerlendirilir.

KRITERLER PUAN
KONU SECIMi

Segilen egitici oyuncagin gocugun yas ve gelisim diizeyine uygunlugu
Segilen egitici oyuncagin ¢ocuk tarafindan rahat kullaniabilirligi
HAZIRLIK

Oyuncak icin gerekli malzemeleri eksiksiz getirme

Oyuncak icin gerekli malzemeleri zamaninda getirme

Oyuncak icin gerekli malzemelerin kullanmigli olmast
UYGULAMA

Oyuncaga uygun resimleri diizgiin gikarma

Kalibi uygun sekilde yerlestirme

Dikkat ederek kesme

Parcalar1 uygun sekilde birlestirme

Oyuncagi saglam bir sekilde olusturma

Oyuncagi saklamak amaciyla uygun bir kutu hazirlama
YARATICILIK

Renklerin secimini oyuncagin 6zelligine uygun sekilde kullanma
Y apilan oyuncagin orijinal olmasinm saglama

Degisik karakterlerde oyuncak hazirlama

CALISMA DUZENI

Temiz ve dizenli calisma
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Calistig1 yerin temizligine 6zen gosterme

Calismayaistekli olma

Arkadaslari ileishirligi yapma

EKONOMIKLIK

Caligma siiresini iyi kullanma

M alzeme segiminde ucuz ve kullamsl olmasina dikkat etme

Malzemeyi israf etmeden kullanma

Artik malzemeleri degerlendirebilme

Oyuncagi istenilen zamanda teslim etme

37




UYGULAMA FAALIYETI

Erken cocukluk egitim kurumlarinda uygulamak tizere bir egitici oyuncak planlayarak
uygulayinz.

Islem Basamaklar: Oneriler

» Egiti oyuncag: tek ya da iki-Uc¢
kisilik  gruplar  oynayacak
sekilde planlayiniz.

2. » Malzemenizi mimkinse

tahtadan seciniz. Y oksa karton,

mukavva v.b malzemelerden

» Egitici oyuncak icin malzeme seginiz. yararlanabilirsiniz.

Mazemenizin  saglam  ve

dayanikli  olmasina  dikkat

ediniz. Cok kucik parcalar
olmamasina dikkat ediniz.

» Cocuklarin yas ve gelisim dizeylerine uygun
bir egitici oyuncak planlayiniz.

» Resimlerin  basit, anlasilir
olmasina dikkat ediniz.

4, » Fazla  rengi bir arada

kullanmayimz. Renk uyumuna

dikkat ediniz.(Sadece siyah ve
beyaz bazen daha etkili

» Resimleri boyayiniz. olabilir.)

» Malzemeniz tahta ise yagh
boya kullanimz. Mukavva ve
ya karton ise suluboyay: ¢ok az
sulandirarak boyayinz.

5. - S » Oyuncagin her erini
> Oyuncagi vernikleyiniz. \?grniklzgneye dikkat ecliniz
6. » Kurumdan randevu amayi
unutmayinz. Cocuklara
oyuncagi tamtimz.
» Egitici oyuncag: bir erken gocukluk egitimi Oynarlarken S0zl U
kurumunda uygulayinz. aciklamalarda bulununuz.
Cocuklar1  0zgur  birakiniz,
zorlamayiniz. Bireysel
farkliliklara dikkat ediniz.
7. » Deneyimleriniz ile ilgili notlar
» Deneyimlerinizi arkadaslarimzla paylasimz. alarak arkadaslarimizla
paylasinz
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KONTROL SITESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismalart kendiniz ya da arkadasinizla
degiserek degerlendiriniz.

Degerlendirme Kriterleri Evet | Hayrr

1 » Cocuklarin yas ve gelisim duzeylerine uygun bir egitici
oyuncak planladimz nmi?

» Egitici oyuncak igin malzeme segtiniz mi?
3 > Resimlerini cizdiniz mi?
4. » Resimleri boyadimz mi?
5 > Oyuncas verniklediniz mi?
6. » [Egitici oyuncagi bir erken cocukluk egitimi kurumunda
uyguladinz mi?
7.

» Deneyimlerinizi arkadagslarimzla paylastiniz mi?

Toplam

Degerlendirme

Uygulama fadliyetinde yapnus oldugunuz calismay: kontrol listesine gore
degerlendiriniz.

Y apmis oldugunuz degerlendirme sonucunda eksiginiz varsa, faaliyete donerek ilgili
konuyu tekrarlayinmz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

OLCME SORULARI

Asagidaki cimleleri okuyarak, dogru ise D, yanhs ise Y harfi yazimz.
1 () Bdlek kartlar1, dominolar, resimli tombalaar eslestirme oyunlaridir.
2. () Egitici oyuncaklar evde de ¢ok rahat hazirlanabilir.

3. () Fonksiyonunagore iliski Kurma, Kavramsal iliski Kurma, Parca-Biitun iliski
Kurma siralamanin alt basamagidir.

4. () Egitici oyuncak yapiminda kullamlacak malzemelerin cocuga zarar vermeyecek
nitelikte olmasi gerekir.

5. () Oyuncaklar basitten karmagsiga, bilinenden bilinmeyene dogru siraizlemelidir.

6. () Cocuklar arasindaki bireysel farkliliklar unutulmamali fakat yine de aralarinda
rekabet ortami olusturularak, 6grenme hizlandirilmalidir.

7. () Egitici oyuncaklarin amaglarindan biride; cocugun eglenirken 6grenebilmesidir.

8. () Mukavvave tahta, egitici oyuncaklarin yapiminda kullanilacak uygun
mal zemelerdendir.

0. () Egitici oyuncak yapilmadan 6nce, ¢cocuga kazandirilacak hedef ve hedef
davraniglar belirlenir.

10. ( )Cocuk oyuncaklarla oynarken, anne-baba miidahal ede bulunabilir.

Degerlendirme
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirimz ve dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimz sorularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayinz.
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10.

MODUL DEGERLENDIRME

TUm cevaplarimz dogru ise modul degerlendirmeye geciniz.
Asagidaki cimleleri okuyarak, dogru ise D, yanhs ise Y harfi yazimz.

() Yonerge say1si birden fazlaise, asama asama ¢cocugun aklinda tutabilmesi icin
uygulayarak aciklanmalidir.

() Cocuklarin dikkatli olmasi, dinleme becerilerinin gelismesi icin, yonerge bir kez
acik bir sekilde sdylenmeli, gerekirse oyun sirasinda tekrarlanmalichr

() Egitici oyuncaklarin planlanmasinda cocuklarin yaslari ve gereksinimleri goz
onunde bulundurulmalidir.

() Muzik etkinliklerinde 6rnegin “Bes kiclk sise sallamyor” sarkisiyla say1 kavrami
pekistirilebilir.

() Uygulama sirasinda grupla yapilacak bir oyunda cocuklarin, isbirligi, sirasim
bekleme, saygi gosterme gibi toplumsal kurallara uymalar: aciklanir.

( ) Egitici oyuncaklar cocuklar icin sadece eglenceli anlar yasatir, egitimsel bir gorev
ustlenmezler.

( )Cocuklar egitici oyuncaklarla oynarken gel ecekte Ustlenecekleri rolleri

Ogrenemezler.

() Egitici oyuncaklar cocugun gbzlem, kesfetme, dikkat gibi zihinsel islevlerini
desteklemezler.

( )Cocuk zaman kavramini algilamaya basladik¢a olaylarla zaman arasinda iligki
kurmaya baslar.

( )Egitici oyuncaklar cocuklarin tim gelisimlerini destekler.

Degerlendirme

Cevaplarinizi, cevap anahtar ile karsilastirnmz. Dogru cevap sayimizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplar verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili bolimine
donerek ilgili bolimi kontrol ediniz.

Ogrenme fadliyetleri 6lgme degerlendirme ve modil degerlendirme bolimiinde

istenen calismalar: bagsar ile tamamladiysaniz 6gretmeninizle iletisim kurarak diger modile
gecebilirsiniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYEI -1 CEVAP ANAHTARI
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