T.C.
MILLT EGIiTiM BAKANLIGI

MEGEP

(MESLEKI EGITIM VE OGRETIM SISTEMININ
GUCLENDIRIL M ESI PROJESI)

COCUK GELISIMI VE EGITIMI

DRAMA UYGULAMALARI

ANKARA 2007



Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligimn 02.06.2006 tarih ve 269 sayil1 Karari ile
onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait cerceve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik géelistirilmis Ogretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysd 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistiriimek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya bagslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim 6gretim sirasinda gdlistirilebilir ve yapilmasi
Onerilen degisiklikler Bakanhiktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlars, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modullere internet Gzerinden ulasilabilirler.

Basilmig modiller, egitim kurumlarinda dgrencilere Uicretsiz olarak dagitilir.

Moduller highbir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

MODUL UN KODU

212M GS026

ALAN

Cocuk Gelisimi ve Egitimi

DAL/MESLEK

E.C.E Ogremen Yardimas/Ozel Egitimde Ogretmen
Yardimasi

MODUL UN ADI

Drama Uygulamalar

MODULUN TANIMI

Ogrenciye drama uygulamalarinda yer alan uygulama alam
dizenlemenin, drama uygulamaya yoneik ogelere iliskin
aciklamalarin, uygulamalarda kullamlan plan dgelerinin,
liderin (Ogretmenin c¢aligmalart ve konumunun), erken
cocukluk egitim kurumlar: ve 6zel egitim kurumlarinda plamn
ve plan drneklerinin tamitildigi 6grenme materyalidir.

SURE 40/24
ON KOSUL Drama ¢aligmalari modulini tamamlamis olmak
YETERLIK

MODULUN AMACI

Genel Amag: Ogrenci bu modill ile gerekli ortam ve arag-
gere; saglandiginda, erken cocuk egitim kurumlarinda ve ¢zel
egitim kurumlarinda egitim programinda yer alan drama
calismalarina uygun planlama ve uygulama yapabil ecektir.

Amaclar

1. Egitici drama etkinliklerini 6grenmeye iliskin etkinlik
hazirlayabil eceksiniz.

2. Erken c¢ocukluk egitim kurumlarinda egitici
calismalar: planlayabileceksiniz.

3. Ozel egitim kurumlarinda egitici
planlayabileceksiniz.

drama

drama calismalar

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Belirlenen etkinlige uygun aracg-gerecler, drama uygulama
plani, drama uygulamalarinda kullamlacak arag-gerec ve
degerlendirme formlari, kaynak kitaplar, bilgisayar, fotograflar,

DONANIMLARI

teyp,
) Modilin icinde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra,
OLCME VE verilen 6lgme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
DEGERLENDIRME | Modiil sonunda ise kazanchgimz bilgi ve becerileri belirlemek

amactyla hazirlanan 6lgme araciyla degerlendirileceksiniz.




GIRIS

Sevgili Ogrenci

Bireyin mutlu ve basarili bir yasam sirdirmesi, saglikli iletisim kurabilmes ile
saglanir. Cocuk, bu bilince egitim yolu ile ulasir. Yasam ¢izgisi, kiiclik yaslardan baglayarak
farkl ortamlardaki deneyimlerle belirlenir.

Cocugun sosyal bir varlik olabilmesi, kendi kimligini ortaya koymasi, problemlere
¢OzUm bularak saglikli,caligkan,yaratici Kisilik olusturmasi yasadigi toplum acisindan da
buylk 6nem tasir. Drama uygulamalar: sagladigi yararlar yoniinden ¢ocugun donammii bir
birey olarak topluma katilmasinda biyik rol oynar.Drama uygulamalar: ile ¢ocuk kendi
kimligini, bedenini tamir.Cevresinde yasayan bireyleri tamr, onlarla iletisim kurar, uyum
gosterir, onlara glivenmeyi dgrenir. Yaptigi islere konsantre olur, yaptigi islerde birlikte
oldugu kisilerle kaynasir,paylasir, sorunlara ¢ozim yollar: arar ve bulur. Yeni fikirler Uretip
farkli durumlara uyum saglar. Bitin bu kazammlarla mutlu, sosyal, basarili, saglikli bir
varlik oldugunun farkina varir. Drama uygulamalari erken gocukluk egitim kurumlarimn
programlarinda gunlik etkinliklerde her siirecin icinde egitim amagl kullanilir. Siz de bu
modulden edineceginiz bilgilerle kendi egitiminize katkilar saglayarak aym zamanda
yapacaginiz erken ¢ocukluk egitim kurumlarindaki uygulamalarinizda yararlanabil eceksiniz.

Drama uygulamalarim 6grenerek farkli ve zevkli deneyimler edinebilir, bilincli bir
drama katilimcist olabilirsiniz. Calismalarimizi  bireysel olarak surdurerek liderlik
yapabilirsiniz.

Bu amacla hazirlanan modilde drama uygulama basamaklarina iliskin bilgileri
Ogrenebilecek, bu basamaklara iliskin O0rnek uygulamalar yapabilecek ve 6zel egitim
gerektiren cocuklarla drama uygulama becerileri gelistirebileceksiniz.






OGRENME FAALIYETI-1

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda egitici drama etkinliklerini 6grenmeye iliskin etkinlik hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

Egitimde drama sirecindeki Ggelerden calisma mekani, oyun grubu, calismanin
kendisi, drama lideri konularina iligkin TV programlarini, drama calismalari yapan dernek
vb. yerlerde, erken cocukluk egitim kurumlarinda 6zel egitim kurumlarinda uygulanan
drama programlarinin planlarim inceleyebilir, panel, acikoturum ve seminerleri izleyebilir ve
bunlarin  sonucunda izlenimlerinizi rapor haline getirerek sinifta  arkadaglarinizia
paylasabilirsiniz.

1. EGITiM DE DRAMA SURECINDE
OGELER

Egitimde drama calismalar1 belli bir plam iceren organize bir islemdir. Cocuklarla
drama calismalar1 yapabilmek icin gerekli kosullar géz o6ninde olmalidir. Bu kosullar
olusturularak gerceklestirilecek etkinligine uygun olarak dramanin uygulama basamaklarinin
uygulanmast saglarmir. Egitimde dramaya iliskin Ogler asagida verilmektedir. Bu
aciklamalarda yer alan kriterlerle uygulamaya yonelik etkili bir planlama yapilabilir.

1.1. Calsma M ekam

1.1.1. Fiziksel Ortam

Fiziksel ortam, c¢ocuklarin rahat hareket edebilecekleri genislikte bir aamn
dizenlenmesiyle olusur. Ses ¢ikarmayan lamine parke kapli veya hali désenmis zemin
malzemeleri ile dosenmis olmasina 6zen gosterilmelidir. Ses ve 11k dizeni, fiziksel ortamin
gereklerindendir. Cok biiyUk bir alana gerek olmasa da ¢ocuklarin birbirine carpmadan rahat
hareket edebilecekleri genislikte bir alan, rahatlama ve konsantrasyon calismalarina olanak
saglar. Simif ortaminda ise gocuklarin bilmeye ihtiyag duyduklar: her sey, bulabilecekleri,
yas gruplarina ve konuya uygun her tirl arag-gereg bulunmalidir.

1.1.2. Cahsmalarda Kullamlacak Arac-Gerecler

Cocugun drama caligmalar1 yapacag: ortamda hayal dinyasini harekete gecirmeye
yarayan gercek ve gercege ¢ok yakin objeler olmalidir. Bu objeler, ortama uygun sekilde
yerlestirilmelidir.



Drama galismalarinda bir arag, asil amacina uygun sekilde kullamimayabilir. Ornegin:
biyuk bir mukavva kutu, televizyon seklini alabilir. Burada katilimcimn kutuyu hangi amag
icin, neyin yerine koyarak kullandigi 6nemlidir. Arag-geregler gergek kullammmdan gok
drama calismalarinda giduleyici rol oynarlar. Cocugun duygu ve disincelerini yansitmasin,
roltinti oynarken buttinleyici faktor olusturabilmesini saglamalidir.

Drama calismalarinda fiziki ortamda bulunmasi gereken ses ve i1gik dizeninin en
Onemli parcast mizikli araclar, kasetler, CD calar ve CD’lerdir. Slayt, tepegtz, projektér,
bilgisayar, DVD, yaz1 panosu, oyuncaklar, siis esyalari, eski giysiler, ayakkabilar, bozulmus
TV, Utl, tedefon vb. ev esyalar:, bos kutular, farkli figirlerde kuklalar, kartonlar, boya
kalemleri, gazeteer, dergiler, blylk boy poster, afis, reklam panolari, farkli konularda
hazirlanmig uyarici panolar, duyuru panolari, blyldk ve kiigtik boylarda resim ve fotograflar,
posterler gibi arag-gerecler de drama ortaminda bulundurulmalidir. Katilimeilarin duyu
organlarindan uyarici arag olarak yararlanlabilir.

Arag-gerecler katilimlarin birlikte olusturduklar: bir dolap, sandik veya kutuda
saklanmalidir. Ayrica toplanan arag-gerecler cocuklar icin zararsiz, kolay bulunabilen ve
ulasilabilen, cok amagli kullanima uygun, cinsiyet ayrimi gozetilmeden ve hareketlerine simir
getirmeden kullanabilecegi ekonomik durumuna uygun nitelikler tasimalidir.

Fotograf 1. 1:Drama bir eylemdir

1.2. Oyun Grubu

Dramanin en onemli 6zelligi grupla yapilan bir ¢alisma olmasidir. Drama grubunu
olusturan bireyler farkli kisilik 6zelliklerine sahip, degisik yasam bicimleri ve deneyimlerden
gelmislerdir. Bu katilimecilarin ¢alisma programlarinda 6nemle tizerinde durulmasi gereken
Ozelliktir. Katihmeilar icin 6nemli diger 6nemli Ozellikler ise yonlendirme ve zamandir.
Zaman bdlirleyen etkenler iseyas, gelisim seviyesi, cinsiyet, ilgi veihtiyaclardir.
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Arastirmacilarin  yaptigi caligmalar, erken cocukluk doneminde cocugun drama
calismalarina katilabilecegini ortaya koymustur. Drama calismalarina iki yasindan biyuk
herkesin katilimci olabilecegini bdirten arastirmacilar bu calismalardan kusursuziuk
beklenilmemesini de vurgulamuslardir.

Calisma programinda yer alacak etkinliklerin yaga uygunlugunu belirlemek oldukca
zordur. Katilimeilarin gelisim seviyeleri bu durumda daha da 6nem kazanmaktadir.

Drama calisma ortamm islenen konuya uygun olarak deneyimlerini
hatirlayabilmelerine, yansitabilmelerine, eestiriler yapabilmelerine, duygularina iliskin
yorumlar yapabilmelerine, sosyal, duygusal ve bilissel yonden bireyler farkliliklarim fark
edebilmelering, duygu ve heyecanlarim hissedebilmelering, dramanin basit tekniklerini
kullanabilmelerine ister oyuncu isterseizleyici olsun ¢cocuklara olanak saglamalidir.

Oyun Grubu Ozellikleri

Oyun grubuyla yapilacak ilk calismalarda asagida belirtilen 6zellikleri dikkate almak
gerekir.
@  Dramacaismalari, en fazla 10-12 kisilik gruplarla yapilmalidir.

@  Cahismalarda grubu olusturacak 6grencilerin yas, gelisim seviyeleri ve dzellikler
beirlenmelidir.

@  Beirlenen etkinliklerde gocuklarin fikirleri sorulmali, oyuna yogunlasmalari
saglanmalidir.

@  Cocuklarin rol yaparken basarisizlik kaygisi tasimamasi icin yapilan islemler
gbzden gecirilmeli, zevk almalar1 saglanmalidir.

Fotograf 1. 2: Drama bir iletisim sanatichr
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Katilhhmalar

Katilimcilar; egitimde drama etkinlikleri yapan Ggrenciler, cocuklar ve bireylerdir.
Kendilerinden drama etkinliklerinde beklenen davranislar asagida belirtilmistir.

0] Duygu ve distincelerini hareket yoluyla yansitmak.
Gozlemlerini ve sosyal iliskilerdeki karsilikl tepkilerini dile getirmek.
Burindugu role uygun etkili sesler gikarmak.

Q 9

Yaratic1 distince giicllyle karsilastign objelere, kavramlara ve gevreye tepkilerini
gostermek.

Kendisinin farkinda olmak ve kesfetmek.

Baskalari ile benzer vefarkli yonlerini fark etmek.

Sorumluluklarint yerine getirmek.

Sosyal vetoplumsal bir varlik oldugunu gostermek.

Grup calismalarinda katilimei olmak.

Problem ¢tzme becerisi gelistirmek.

Ral almak, dogaclama yapmak, oyun kurmak ve yazma becerisi gelistirmek.
Drama calismalarini yapabilecek gelisimsel olgunluga ulagsmak.

Q9 Y 8 8 8 8 88

Drama ¢alismalarim yapmaya istekli olmak ve yogunlasmak.

Katilimeilar igin ise dramamn altin kurallar: olarak bilinen oneriler sunlardir;

Alistirmalar sirasinda gereksiz konusmayin
Muikemmel olmaya ¢alismayin.

Kendinizi baskalariyla kiyaslamayin.
Dikkatinizi kendi yaptigimza odaklayin.
Pozlardan, kopyaciliktan kaginin.

Q 9 8 8 Q8

Tum sireglereictenlikle katilin.

@  Yasaklanarak korunan nesne, kelime, davranislarin tzerine gidin.
Uygulamalar
Calisma Plam

Liderin hazirladig: etkinlik planidir. Kisa, basliklara uygun notlar halinde yazilir. Bu
plana gére belirlenen icerik asagidaki gibidir.



Konu:Liderin bir ya da birka¢ ctimleden olusan amaca yonelik yazdigi bagliktir.

Amagc:Liderin kazandirmak istedigi davranmslar: iceren egitsel ve yonetime uygun
hedeflerdir.

Materyal: Liderin baslangic noktasinda gikisim kolaylastiran objeler olabildigi gibi
beirlenen oyunda gereksinim duyulan arag-gere¢ cocuklar tarafinda konu icinde yer aldigi
sekliyle kégit, kalem, makas, kartlar vb. malzemeler de yazilir. Cogunlukla materyal
gerekmeyebilir. Drama odasinda bulundurulan arac-gerecleri cocuklar kendi kararlari
dogrultusunda segcerek 0 anda oyun icinde kullanirlar.

Dussel ortam: secilen oyunun sergilendigi hayali ortamlardir.

Cerceve: Liderin konunun Ozetini vermesi, konuya iliskin olayin simrlarin
belirlemesidir.

Cocuklarin Roli: Disarida yasanan bir olayr veya durumu oynamalar: istenen
cocuklarin kendilerine ders cikarmalar: beklenir. Konuyailiskin olay veya durumda yer alan
insanlar, nesneler ve canlilar1 ¢ocuklarin canlandirmasi beklenir. Katilimcinin kendisi veya
arkadasini anlatan roller oynamasi istenmez.

Ogretmenin Rol: ilk baslarda oyunu baslatan, daha sonralar: arada bir ilk oyuncu
olabilmelidir. Konunun islendigi oyunlarda yonetici, midur, kéti adam ya da kadin, sorun
cikaran, sorgulanacak kisi rollerini kendisi Ustlenmelidir.

Sure: Bir veya iki ders saati ya da birkag haftadan olusan drama calismalari
yapilabilir.

Ornek Etkinlikler
Cahisma Plam-1
0] Konu: Duygular
Amag: Duygularini uygun ciimlelerle agiklama, ifade becerisine katk: saglama
Materyal: Kartonlara gizilmis ya da yapistirilmig farkli yiiz ifadel eri
Dussd ortam: Simif ortarminda (kardesin dogumu, hastanede eve gelis)
Cerceve: Aileye katilan kardesin 6ykuisii 6zetlenir
Cocuklarin rolti: Anne-baba, kardesler, akrabalar
Ogretmenin rolii: Kiskang kardes olabilir.
Sire: 2. ders saati

Q0 8 8 8 Q8 8



Calisma Plam-2
@  Konu: Erken-geg

@  Amag: Serbest zaman etkinliginde erken-ge¢ kavramimn masa oyunu olarak
hazirlanan materyal yardimyla verilmesi

Materyal: Karton, resim kagidi, kuru boya, keceli kalem, yapistirici disi k&gich
Dussd ortam: Simif ortaminda (tavsan ve kaplumbaganin ortaminda)

Cerceve: tavsan ve kaplumbaganin yaris1 Oykisi 6zetlenir

Cocuklarin rolii: Ormanda yasayan hayvanlar-tavsan, kaplumbaga)
Ogretmenin rolii:Bilge baykus

Sire: 2 ders saati

Q 9 8 8 Q8

Cahisma Plam-3
(] Konu: Mevsimler

@  Amac:Tum grubun katilacagi bir drama yapmaek 0zintd, mutluluk ve
duygularim yasatmak, bu duygulari ifade etmek, kendimize ait esyalari
almamamuzin yanlis oldugunu gostermek.

@  Cerceve: Sihirli saati ¢alinan kralin mutsuzlugu anlatilan hikayede 13 kez ¢calan
saat mevsimleri degistirir. Mevsimlerin  degismemesi  kisin  bitmemesi
g derhanin hirsizligi vb. kralin akilli insanlara olan ihtiyaci

@  Dussa ortam: Kralin saray: ve gderhanin ini
@  Cocuklarinrolt: Akilli, cesur insanlar
@  Ogremeninroli:Kra ve gjderha

Drama uygulamalarinda farkl1 ¢alisma planlari kullamlabilir.
Bunlara 6rnek asagida verilmistir.

FARKLI CALISMA PLANLARI
ORNEK 1

Amag: Isinma, bedeni dans yoluyla kullanma, empatiye donik dogaclamalar ve
rahatlama amaglanir.

UYGULAMALAR

lsinma, Uyum, Glven: Yerde gozler kapal1 yatarak tim bedeni dinleme, gerilme ve
rahatlama hareketleri yapilir.

Dogaclamalar (Ses, Hareket): Grup Uce ayrilir. Yanardag patlamasi, satoda hayalet,
ciftlikte sabah timcelerinin kendilerine cagristirdigi imgeleri, ses ve hareketlerle
canlandirmalari istenir.



Yashlar Dogaclamasi: iki yasl insan resminden hareket edilir. Resimlerin analizi
yapilir. Bu kisilerin bulunduklar: yer, yaslari, ekonomik durumlari, onlarla birlikte
yasayanlar, isimleri konusunda onerilerde bulunulur, oylama ile birine karar verilir. Karar
verilen 6zelliklerin canlandirilmast istenir.

Rahatlama: Yerde gozler kapal1 olarak kendilerini 10 yil 6énce 20 yil sonra ve 60-70 li
yaslarda nasil bir yasli olabileceklerini disiinmel eri istenir.

Degerlendirme: Yashlar calismasiylailgili duygulari, dustnceleri degerlendirilir.
ORNEK 2

Amaclar: Haberlesme araclarinm ve kullanim yerlerini tamyabilme

Kurgu Mekan: Sinmif

Icerik: Haberlesme araglar: tartilir. Oyunlar hazirlanir.

Cocuklarin Rol: Siniftaki herhangi bir haberlesme aract

Ogretmenin Rolii: Drama Lideri

AKTIVITELER

lsinma: Mizik esliginde sinifin her kdsesinde serbest dolasilir.
Y dnergeler:

@  Simfin her noktasint muzigin ritmine uyarak dolasiyorsunuz. Sadece muzigi
duyunuz.

@  Muzik durdugu an donuyorsunuz, herhangi bir haberlesme araci kullamyorsunuz
(canlandirarak). Dokunduklarin yaptiklarini ve duygularint paylasiyor.

Q

Her seferinde degisik bir araci segiyorsunuz.

Q

Simdi mizik durdugunda oldugunuz yerde donuyorsunuz. “Simdi sen hangi
haberlesme aracisin?’



Fotograf 1.3: r nda farkl calisma planlari uygulanabilir

OYUN
Y Oner geler:
@  Simdi herkes 6nuinde bir arag oldugunu hayal ediyor.

@  Elinizdeki araci inceleyin. Nasil calisirsin? Seni kimler kullamr? Seni nasil
kullanmalarim isterdin? Sen nasil haberler tasirsin? vb. (Acik uslu sorularla
distnmeleri saglanir)

@ Kim benimle disuncel erini paylasmak ister?

@  Basindan gegen ilging bir olay varsa paylasmak ister misin?
DOGACLAMA

@  Ellerinde ayn araglar bulunanlar gruplasir.

@  Gruplar bu araglarla bir olay yaratir

@ Gruplara: Kimlerle haberlesebilirsiniz? Bu insanlar neden haberlesiyor? Bu
haberleri verirken neler hissediyorlar? Gibi sorularla agilip hazirlanmalar:

saglanir.
@  Gruplar ayri ayr1 izlenir.
RAHATLAMA

Calisma sonrasi neler hissettikleri konusulur.
Muzik esliginde yurinir.
Kas gevsetici hareketler yapilir
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ORNEK 3
Konu: Hayvanlar

Alt Konu: Suda yasayan hayvanlar
Kavram: Alt — Ust

Yas Grup: 4 —5yas

Materyal: Suda yasayan hayvan resimleri

Uygulama: Ogretmen, suda yasayan hayvanlarin resimlerini géstererek hayvanlar:
Ogrencilere tartir.

Cocuklara bu hayvanlarin suyun altinda m, Ustinde mi yasadiklarin: sorar.

“Yemyesil bir bolgede piril piril bir gol varmis ve bu golde ¢esitli hayvanlar yasarms”
diyerek hikayeyi baslatir.

Sirayla her cocuga stz hakki vererek birkag climle ile hikayeyi tamamlamalarin ister.
Olusan hikéyelerden sonra cocuklarin hikayelerini canli fotograf olarak canlandirmalar

saglanir.

ORNEK 4
DRAMADAN RESME

Konu: Karda oyun /dissel

Yas Grubu : 5,6 yas grubu

Y dntem: Drama, resimleme

Sire: 40 dakika

Arac Gereg: Gazete kdagidi, beyaz kagit, bant, pastel boya, resm kagidi, resim
atligi, insan bedeni

AMAC
@  GoOzlemlerini duygularim ve deneyimlerini anlatmada bedenini kullanma
@  Dus gucini zenginlestirme.
@  GoOzlemlerini, deneyimlerini ve dislerini resimlerine renklerde aktarma.

AMAC DAVRANISLAR
@  Kardan adam kendi bedeniyleicsellestirme
@  Bedenini istedigi forma-bicime donustirebilme
@  Zevkli ve gglenceli oyun oynama.
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Q

Duslerini canlandirma.

Q

Dusledigi kardan adam resimleme

Q

Arkadaslarinin resimleri Uizerinde yorum yapma.

1. Asama: Drama
2.

Ogretmen: “Onceki gun karda yurimistik, karda izler cikarmustik, kartopu
oynamustik. bugiin de ‘ drama odasi’ nda aym seyleri yapacagiz...” der.

Ogretmen: “Once karda yiriyedim.” diyerek ogrencileriyle birlikte ‘ drama odasi’ nda
karda yuriyormus gibi yirimeye baslarlar.

Ogretmen: “Aman dikkat edin, burasi buz tutmus kayabilirsiniz.” dediginde, bazi
Ogrenciler dismemek icin birbirlerine tutunurken; bazilar1 da kayarak diserler. Ogretmen,
dusen dgrencilere “Bir yerin agridi m?” diye sorarak “Bundan sonra dikkat et!” der.

Ogretmen: rastgele bir yer gostererek “ Aaaa burada su birikmis. ortadaki tasin tstiine
basarak karsiya gecelim.” diye uyarir. Ogrenciler, suyun icine dismemek icin cok dikkat
ederler. Tasin Ustiine basarak gecerler. Ogretmen; “Simdi de yere uzanarak kar alalim” der.
Hal1 Uzerinde yuvarlanarak hepsi farkl: farkli kardan adam olustururlar.

Ogretmen: “Su anda ben, Gunesim. TUm isizimi sizlere iletecegim. Sicakhigimla
sizleri yavas yavas eritecegim.” der. Ogretmen, kollarim yana agar. Glclnd, 1sigim
parmaklarimn ucunda yogunlastirarak tim dgrencileri etki alanina aliyormus gibi yapar. Etki
alamna giren Ggrenciler, yavas yavas eriyerek yerde su olurlar.

Ogretmen: “Kardan adam yaptigimzda gocuklar da kartopu oynuyor ya da kar yagiyor
olabilir, degil mi?" gibi ammsatmalarla resim kagidindaki kompozisyona ek dizenlemeler
yapmalar gerektigini hissettirir.

Bazi 6grenciler kardan adamin yamna ¢ocuk da eklerler. Kar yagarken yapanlar da
olur. Calismalar sonunda dGgretmen, resimleri tUm Ogrencilerin gorebilecegi bir yerde
sergiler.

DramaLideri (Ogretmen)
Drama etkinliklerinin yararli olabilmesi, blyuk olgtide liderin (6gretmenin) olumlu ve
dogru yaklasimina, rehberligine baglhidir, liderin belirledigi hedefler ve yontemler

dogrultusunda katilimcilar kendi deneyimlerini ve yaraticiliklarim katarak bir olayi, durumu
veya bir yasantiy1 canlandirirlar.
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Egitimde drama calismalarinda, 6gretmenin rol aldigi bitin grupla yapilan drama
calismasi en etkili olanmdir.

Ders yili basinda gocuklarin kaynasabilmesi icin lider bu calismalart daha uzun
tutmalidir. Kiiclk yas gruplarinda yapilacak denge saglayici issnma calismalarina daha fazla
yer vermdidir. Yapilacak her drama calismasina baglarken 1sinma, uyum ve gilven
calismalar: yapilir. Bu calismalarin verimli olabilmesi, Liderin nitelikli ve iyi egitim alms
olmasina bagldir.

Liderin Konumu

Iyi bir lider drama galismalari icin asagida belirtilen davranslar yerine getirmelidir.

%)
%]
%]

Q O

Q O

Q

Q Q

Gruba giiven vermelidir. 1yi bir sir saklayici olmalidhr.
Cocuklarin fikirlerine Gnem vermeli, grubu dinlemelidir.

Sabirli olmalidir. Beklemeli, kendisinin de yeni seyler dgrendiginin farkinda
olmalidhr.

Grubu etkin olarak dolayli ya da dogrudan kontrol edebilmelidir.

Taraf tutmamalidir. Grubun durdurma, degistirme, yonlendirme hakkina saygi
duymali.

sorulan sorulara soru ile karsilik vererek yamiti gocuklardan almalidir.

Elestiriler yapilirken hemen onaylamamali, baska Ggrenciye de s6z hakki
vermelidir. Iyi bir gézlemci olmalidir.

Mutlaka planli ¢caligmalidir. Dramarnin sinirlarin bilerek hareket etmelidir.

Salonun ya da sinifin hazirlanmasinda diger kisilerden yardim alinmasin
saglamalidir. Is birligi yapabilmelidir.

Cocuklarin derse gergin baslamasina neden olabilecek durumlar yaratilmasina
izin vermemelidir.

Etkinliklerde mizik kullanmlacak diizen hazirlamalidir.
Cana yakin, guler yizli, sempatik, dogal davramslar sergilemelidir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Drama uygulamalar1 orneklerini inceleyerek Erken Cocukluk Egitim Kurumlarinda
drama etkinliklerinde uygulamak tzere bir etkinlik plan hazirlayimz.

Hazirladiginiz plamn simifta sunumunu ve hazirliklarinm yapimz.

Drama etkinlik plantmzi Erken Cocukluk Egitim Kurumlari drama caligmalarinda
kullanmak tizerine saklayiniz.

Islem Basamaklari Oneriler
L @ Yas ve gelisim seviyesine uygun konu
@ Konuyu bdlirleyiniz. belirleyiniz
@ Alt konuyu belirleyiniz. @ Arastirmact olunuz.
@ Kavram bdirleyiniz. @ Bilgilerinizi gbzden gegiriniz.

@ Secilen konuyu yas grubu icin tekrar

@ Yas grubu bdirleyiniz. gBzden geciriniz.

@ Materyal belirleyiniz. @ Calismaya uygun materyal seginiz.
@ Uygulama asamalarinda yer alan
@ Uygulama asamalarini belirleyiniz. calismalardan konuya uygun etkinlikler
Seginiz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Sevgili Ogrenci,

Asagida hazirlanan degerlendirme olcegine gore kendiniz ya da arkadasinizin yaptigi
calismay1 degerlendiriniz. Gergeklesme dizeyine gore “Evet/Hayir” seceneklerinden uygun
olan kutucugu isaretleyiniz.

Islem

NU Deger lendirme Olgitleri Evet |Hayir
1 |Konu bdirlediniz mi?
2 | Alt konu belirlediniz mi?
3 | Konuya uygun kavram bdirlediniz mi?
4 | Yas grubunuzu belirlediniz mi?
5 | Yapilacak galismaya uygun materyal segtiniz mi?

6

Uygulama asamalarinda yer alacak etkinlikleri drama asamalarina
goére siraladimz mi?

TOPLAM

Yaptigimz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa ilgili faaliyete donerek tekrar
ediniz. Cevaplarimzin timi “evet” ise bir sonraki faaliyete gegebilirsiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyarak dogru secenegi kursun kalem kullanarak
isaretleyiniz. Cevaplarimzi cevap anahtarindan kontrol ediniz.

A. GOKTAN SECMEL1 SORULAR

1. Asagidakilerden hangisi drama uygulamalarinda fiziksel ortam 6zelliklerindendir?

A)  Cocuklarin dar veya genis her ortama uymasi
B) Ozd sahne diizeni

C)  Seramik yadagranit yer désemesi

D) Sesveisik duzeni

2. Asagidakilerden hangisi drama calismalarindaki oyun grubunda dikkat edilecek
Ozdliklerden degildir?

A)  Calismalarda grubu olusturacak 6grencilerin yas ve gelisim seviyeleri

B) Caismalardaenfazla 10-12 kisilik gruplar olusturulmasi

C) Bdirlenen etkinliklerde yalmz 6gretmenin yonergeleriyle oyuna yogunlasiimal

D) Cocuklarin rol yaparken basarisizlik kaygisi tasimamasi igin yapilan islemler
gbzden gegirilmeli

3. Asagidakilerden hangis katilimcilar igin altin kurallardandir?

A)  Alstrmalar sirasinda fikirlerinizi agiklayimz
B) Miuikemmel sahne sanatGisi olabilirsiniz.

C) Pozlardan ve kopyaciliktan kaginimz

D) Tum sireglere istemeseniz de katilmalisimz.

4.  Asagidakilerden hangisi drama uygulama plaminda yer alir?

A) Glven

B) Dussel kahraman
C) Mateyad

D) Provaar

5. Asagidakilerden hangisi iyi bir drama liderinin davrams: degildir?

A)  Grubaguven vermeidir

B)  Cocuklarinfikirlerine nem vermelidir

C)  Sabirl olmalidir

D) Caismalar sirasinda yonergeleri verirken ciddi olmalidir.

6.  Asagidakilerden hangisi drama plarm hazirlamadailk sirada yer almalidir?

A) Materya

B) Kavram

C)  Uygulama basamaklar
D) Konu

16



10.

“Duygular” konulu bir drama calismasi yapilmak istendiginde amag asagidakilerden
hangisi olmalidir?

A) Kartondan ¢izilmis ylz ifadderi ile uygulama yapmak
B)  Anne-baba-akrabailiskilerini kavratmak

C) Kardes kiskangliginda duygularim ifade etmek

D) Ifade becerisine katki saglamak, duygularin ifade etmek

Erken-geg kavramini verebileceginiz hikaye asagidakilerden hangisidir?

A)  Kurtlakuzu

B)  Kirmizi baglikli kiz

C) Tavsanile kaplumbaga
D) Kargailetilki

Drama uygulamalari kag saat uygulanmr? Asagidaki seceneklerden bulunuz.

A) 45 dakikalik iki asama
B) 1 derssaati
C) 2derssai
D) 25 dakikalik ti¢ asama

Drama uygulamalarinda liderin rolt asagidakilerden hangisi olmalidir?

A) Ik baslarda gocuklarin oyuna katilimim saglamali

B)  Konununislendigi oyunlarda kot adam, sorun gikaran kisi roli olmamal1
C) Calismalar benimseninceilk oyuncu olmali

D) 1lk baslarda oyunu baslatan olmal:
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OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda, uygun ortam
saglandiginda erken cocukluk egitim kurumlarinda egitici drama calismalar
planlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

0] Egitimde drama calismalar1 uygulama basamaklarinin kullamldig: temel egitim
anasiniflar, erken cocukluk egitim kurumlari, drama egitimi veren dernek,
atolye, cocuk tiyatrolari vb. yerlerde drama calismalarina iliskin uygulama
basamaklarin izleyebilir ve bunlarin sonucunda izlenimlerinizi ve drama
uygulama oOrneklerinizi rapor haline getirerek  sinifta  arkadaglarimzla
paylasabilirsiniz.

2. DRAMA LIDERININ ROLU

2.1. lssnma Calismalari

Bir sinifta ya da drama atdlyesinde yapilan ilk calismalardir. Lider (6gretmen)
tarafindan yonlendirmelerle yapilir.

Grubu olusturan cocuklarin ya da katilimcilarin  birbirlerini  tammalarina ve
bitunlesmelerine iliskin  galismalardir.  Yapilacak calismalarina, yeni  kurgulanan
yasantilarina istekle hazirlanmalarim saglar. Aym zamanda uyumlu olmaya, kaynasmaya,
duyularint kullanarak gézlem yapmaya; duygularini, disUncelerini kisaca tim bedenini
islevli hale getirmeye yarayan bolimler yer alir.

Isinma caligsmalarinda ritm esliginde yiriime, kosma, ziplama, itme, ¢ekisme hayvan
oykinmeleri ve yuriyUsleri, farkli zeminlerde ve zamanlarda yirime, verilen yénergelere
uygun ritm tutma gibi alistirmalar yapilir. Serbest calismalar gibi goriinse de bu gruptaki
calismalar kesin kurallarla sinirlandiriimigtir. Lider bu kurallar1 ve simirlart bilen kisidir ve
calismalari kendisi yr(tdr.

18



Isinma calismalar: bireyin kisisel 6zellikleriyle birlikte devinim, bilis, duyusa iliskin
Ozelliklerinin gbzlenmesi, gozlem sonucglarina gore diger katilimcilart da bu yonleriyle
gozlemlemesini saglar. Bu gbzlemler sonucunda katilimcilarin gliven kazanmak, goézlem
yapabilme becerisi gelistirmek, duyularimt kullanmak, uyumlu davranmak, beynini ve
bedenini yonetmek konusunda kendisine yol gdsterir. Bu yonlendirmelerin benimsenmesi
1scnma calismalar ile saglanir. Yapilacak yonlendirmeler hareket ve oyunlar lider (6gretmen)
tarafindan kisa notlar halinde yazilir. Calismalarin benimsendigi ve gruplarin uyumlu oldugu
gozlemlenmisse, stirenin sinirli oldugu durumlarda not alinmayabilir.

Istnma caligmalarinin iginde uyum, guven calismalar: yer alir. Asagida ¢esitli 1ssnma
calisma ornekleri verilmistir.

Issnma Calismalari

@  El agip kapamayla isinma hareketlerine baslanir. Elden bagslayarak bilek, dirsek,
kol, omuz, ayak, diz, bacak, bel, boyun ile dairesel hareketlerle 1stnma
tamamlanir.

0] Hos geldin, merhaba gibi birbirini sedlamlama ve tokalasma *“dur”denilince
yanindakinin bir yerini tutmalar: istenir.

Oyun 1:
Halka seklinde olunur. Ayaklar omuz hizasinda agilir.
Boyun saga sola asag1 yukar hareket ettirilir.

Parmak uclarinda yiksel erek elma toplanir ve elmalar sepete konur kollar
capraz olarak ayaklara dokunulur.

Yavas hareketlerle kiiclk yurtyUsler yapilir.
Ayaklarin disina basilarak yuruyusler yapilir.
Parmak uclarina basilarak yuruyusler yapilir
Esler eleletutusup birbirini ceker.

Oyun 2:

Halka olusturulur. Bacaklar omuz hizasinda iki yana acilip bas saga sola, ortaya tne,
yukariya sirayla yavas yavas cevrilir.

Eller yukar1 kaldirilip viicut iki yana esnetilir.
One egilip kollar serbest hareket ettirilir.

Arka arkaya siralanmilip yavas yavas kosmaya baslanir. Ogretmen dini bir
kez cirptiginda ters yone dogru kosulur. Tki kez cirptiginda kendi
etrafinda dénip ayni yonde devam edilir.
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Ayr1 bir komutla ayaklar kalcaya dogru vurularak kosulur. Sonra durulur,
derin bir nefes alnip, iki gruba ayrilinir.

Oyun 3:Gazete Oyunu:
Bes ya dayediserli gruplar olusturulur.
Her grubun 6nline gazete yayilir.
Halka seklinde gazetenin etrafinda mizik esliginde dansedilir.
Muzigin durmasiyla herkes gazetenin tizerine ziplar.
Sonra oyun gazetenin yarisi atilarak devam eder.
Her defasinda gazete boliinerek oyuna devam edilir.

| snma-Uyum-Giiven Calismalarina Or nekler Uyum Calismalari

@  Sayr Ogretimi

Sirayla saydirilir.
Cift sayry1 sOyleyenler kendi sayilarim sdyleyerek one cikarlar

Gruplar ikiye ayrilir.

@  Toplarlatind oyunu: Top, bacaklar arasindan geriye dogru génderilir.
@  Cimdik Oyunu
Siraolunur.

Avug icine kiigiik bir nesne konur.

Arkadan 6ne dogru elden ele 6ne dogru gonderilir.

Bos avuca koyar gibi yapilir.
0] Esini tamma

Ikiserli esler olusturulur.

Esler 6nce birbirlerini incelerler.

Sirt sirta verip eslerinin dig gorinislerini tammlarlar.
@  Ayna

Ikiserli esler olusturulur

Karsilikli dururlar.

Iki kisi ayni anda ayna karsisindaymus gibi davranir.
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Guven Cahismalari
%] Kor dolastirma
Ikiserli es olusturulur.
Eslerden birisi gozlerini kapatir.
Diger gbzii kapal1 olana mekan dolastirir
Esler degistirilerek tekrar yapilir.
@  Hamur olmave bigim ver me
Ikiserli es olunur.
Eslerden biri bigim verilecek hamur seklinde bekler
Digeri onaistedigi bigimi verir.
Esler degistirilerek tekrar yapilir.
@  Masg caismas
Gruptan birisi yere uzanir.
Digerleri onamasaj yaparlar.
Iyice yumusadiktan sonra biit(in grup onu tutar.
Bitin mekan dolastirirlar.
Yavascayere birakirlar.
Kaynastirma Calismalari

Kaynastirma calismalar: ile verimli drama calismasina gegis amaclanir. Grupta
bulunan bireylerin calismaya istekle baslayip strdirebilmeleri, verimli  kaynastirma
calismalar1 yéninden ¢ok buytik 6nem kazanir.

Bu calismalarda bireyler birbirini isimleriyle tanirlar. isimler bilinse bile buna eklenen

devinimler, bilissel siirecler, duyumsanarak yapilan ¢calismalar etkilesimi artirir. Uyum ve
guven ortam olusturur.
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Fotograf 2.1: Dramayi uygul icin uygun bir ¢evre olmahdir

Tamsma-1
@  Ism-imaj oyunu
Daire seklinde oturulur. Kisi ismini farkl: bir ritmle soyler.

Kisi ismine uygun hareketle dairenin ortasina gelerek farkli imajla ismini
soyler

@  Isim-hareket oyunu
Grup 2-3 tur ismini sdyler. Bu aradaisim ve hareketler akilda tutulur.
Kisi ismini ve hareketini sdyle (Ayse:Boyun biikme gibi)
Gruptan herhangi birinin ismini ve hareketini de tekrarlar
Gruptaki bireylerin hepsinin tekrarlamasi istenir.
Yanlis yapan oyundan ¢ikar.
@  Topoyunu
Halka seklinde oturulur.
Birey kendi ismini sdyleyerek topu karsisindakine atar.
Topu tutan yine kendi ismini sdyleyerek atar.
Bu sekilde herkese top gidinceye kadar devam edilir.
Daha sonra topu atmak istedigi kisinin adi sdylenerek top atilir
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0] Meyve sepeti oyunu
Halka olusturulur.
Halkada herkese elma, armut, muz diye siraylaisim verilir
Oyunda yerleri cizerek belirlemek gereklidir.
“Elma’yonergesiyle emalar yer degistirir
Diger meyveler icinde sdylenir
“Meyve sepeti” yonergesiyle herkes yer degistirir
Acikta kalan ebe olur
Iki meyvenin ach sdylenebilir
Bos kalan yere adh sbylenen meyve gecer

(Kuralli oyunu dgrenme, kurala uyma yarar1 vardir. Pasif 6grenciyi aktif
hale getirir.)

Konsantrasyon Calismalari

Grubu olusturan bireylerin esas oyuna baslamadan o6nce aym cizgiye gelmeleri
anlamina gelir. Herkesin dikkatini belirli bir noktada toplamasim saglayan etkinliklerdir.
Grubun birbirine dikkatini ¢gekmek amacli calismalarda grup olusumu gergeklesir. Bireyler
arasinda psikolojik etkilesimi de saglar. Karsilikli iletisim kurularak, grup dinamigi
olusturma calismalar1 yapilir. Ayrica i¢sel deneyim ve denetimin de gerceklesmesine de
yarcimeidir.

K onsantrasyon Cahsmalarina Or nekler

0] Kuklaolma
Y ukarida bir noktaya kollar gergin olarak uzanilir. Nefes alinir.

Ogretmenin isareti ile kollar ve bas serbest olarak 6ne diisercesine
birakilir. Nefes verilir.

Lider parmak siklatarak kademe kademe yavasca grubu ayaga kalkmasin
saglar.
Sonra bas dik duruma getirilir.
0] K opyalama
Siraolunur.
Herkes siraile yirir
Sdr_\:j_ndeld ni kaybetmeden onun hareketlerini yaparak yirimeye devam
ilir.
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Yanlis yapan oyundan gikarilir.

/] Kardan adam
Kendilerini kardan adam gibi hissetmeleri istenir.
Glnesle birlikte erimeleri istenir.
Y ere su damlasi olarak birikmeleri istenir.
Birlikte birikmis suyun dalgalar: halinde hareket etmeleri ve dagilmalar:
istenir.
Ayr1 bir su tanesi olarak giinesin sicakligi ile buharlasmalari istenir.

@  Silindir olma
_Silin_dir seklinde bir kutunun iginde oldugunuzu disunip seklini amalar:
istenir.
Silindirin gittikce acilmaya bagladigini diisUnip sekil alinir.
Hareketlerle agilarak silindir genislemis seklini almalari istenir.

@  Sayigizme
Tek ayak Uzerinde dengede durmalar: istenir.
Bir ayak Uzerinde dururken diger ayakla birden ona kadar sayilar cizilir.
Daha sonra diger ayakla aym hareketler tekrarlanr.
Dengede durabilen buyik yas gruplarina uygulanabilir.

Oynama (Esas Calisma)

Oyundaki karakterlerin  ¢zdliklerini, duygularim canlandirmaktir. Bir tiyatro
oyunundaki veya filmdeki oyuncuyu canlandirmak degildir. Herhangi bir varligi ya da
karakteri kendi hayal dinyasim da katarak davramssal ve duygusal Ozellikleriyle
canlandirmaktir. Bdirlenmis kuralarla 0zgirce birakilarak oyun kurma ve bu oyunlar
gelistirme seklinde uygulanir. Yaraticilikta hayal gictni kullanmak gibi yapilan calismalar
da 6nemli rol oynar.

a. Pandomim
Fikirlerin sozcUkler olmadan ifade edilmesidir. Yaratici dramayr ¢ocuklara tamtmada
en etkili yoldur. Cocuklar pandomimden ¢ok hoglanirlar.

Kiglk yaslardaki ¢ocuklar icin mimikler ve hareketlerle bazen canlandirilan duruma
gore sesler eklenerek sozcik kullanmadan uygulanmir. Miuzik pandomim cgalismalart igin
cogunlukla kullarmlan bir materyaldir.
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Pandomimi yapilacak olay Onceden Ogretmen tarafindan anlatiimalidir. Ogretmen
Once pandomimi yapilacak fikri ¢ocuklarla paylasir. Cocuklarin 6z glvenlerinin tartimim
yapar, degisik fikirleri olup olmadigint Ogrenir. Bazi gocuklar g¢ekingen davranabilir,
desteklenmesi gerekir. Yaratict pandomimin konular: ve uygulamalari gok g¢esitlidir. Clnku
yaratict pandomimde yapacag: etkinlige cocuk kendisi karar verir. Buna gére de pandomim
etkinliginin stiresi gocuklarin fikirleri dogrultusunda belirlenir. Cocugun ¢alismalar sirasinda
rahat olmasi gok onemlidir. Ogretmen bu konuya Gzen géstermelidir. Birinci derecede
calismayr yapan cocugun yaptigi isten memnun olmasidir. Bu durum gocuga
hissettirilmelidir. Calisma sonucunda ¢ocuk arkadaslariyla bu durumu zevkle paylasacaktir.
Bos alanda yarim daire seklinde oturularak baslamr. Gorme, isitme agisindan onemlidir.
Kigiklere 10-15 dk. uygulanmalidir.

Yaratici pandomim:
Fikir Uretme
Ozdl o6gretim
Ozdl cevap

w N e

4, Kisa bir oyun gibi farkl: tekniklerle uygulanir.

1. Fikir uretme: Cocuklar, dgretmen tarafindan degerlendirilmeden cok hizli bir
sekilde fikir Uretmek icin cesaretle yonlendirilir. Y 6nlendirme sonucunda ¢ikan fikirleri yine
cocuklar canlandirir.

2. Ozel ogretim: Ogretmenin agtigi tartisma konusu icin degisik fikirleri oldugunu
vurgular ya da pandomim uygulamalarindan c¢ikardigi notlari kullanarak 6rnegin cevre
kirliligi hakkinda ¢ok bilgilisiniz. Bazilarimz piknik alamnda c¢opleri topluyor vb. gibi
Orneklerle tahmin yaratdr. Bu calismada 6gretmen gocuklara kendi fikirlerini  kabul
ettirmemeye 6zen gostermelidir.

3. Ozel Cevap: Herkesin bildigi bir konu ile baslamak en dogru yoldur. Cocuklar
tarfindan 6nce kisa bir olay canlandirilir ve donmus gibi hareketsiz hale gdlirler. Ogretmen
hzila gocuklarin arasinda dolasir. Canlandirdiklar: olay: sdyleyip sdylemek istemediklerini
sorar. Sonra da fikilerini syleyenleri degerlendirmeden “evet, cok ilging” gibi cevaplar
verebilir.

4. Kisa bir oyun: Pandomimde cocuklarin gruplar olusturarak calismalar: uygundur.

Olabildigince kisa uygulanan oyun Ogretmen tarafindan belirlenir. Yine de c¢ocuklarin
fikirleri sorulmalidir. Grup icinde de olsa gocuk kendi fikrini kendi basina canlandirmalidir.
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Pandomim Calismalarina Or nekler

%)

%)

Sevgi makinesi

Kendilerini biyik bir makinenin pargasi olarak distinmeleri istenir.
Kiglk grupla (6-8 kisi) yapilir.

Ik kisi ortaya gelir ve hareket etmeye baglar. Agir ritmik devinimlerle
tUm bedenini saga sola sallar.

Ikinci kisi ortaya gelir ve birinci kisinin omzuna dokunur. Kendisi basin
asag1 yukar1 saglayarak, ritme uyarak devinimlere katilir.

Uglincli kisi ortaya gelir yine birincinin omuzuna dokunur. Kendi
kollarint asag1 yukar: cevirerek bir hareket baslatabilir.

Dérduincl kisi, avuclarin agip kapatarak devinimlere katilabilir.

Besinci kisi de birincinin omuzuna dokunarak yerde oturarak ayaklarini
uzatip gekebilir vb.

Herkes devinimler yaparken lider; “Makinemiz yoruldu..., makinenin
parcast arizalandi..., Uzdlduniz..., parga tamir edildi..., c¢ok
sevindiniz..., ¢cok sevdiginiz birisi igin galisiyorsunuz... vb. yonergelerle
makineye degisik hiz ve yon verir.

Kaybolan Clizdan

Oyuncular yarim daire seklinde oturur.
Ortamin daginik olmasina 6zen gosterilir.

6-7 Ogrenciyi dairenin ortasina ¢aginr oyuncak parcalari verir, kutuya
benzer Legolar olahilir.

Kaybolan bir ctizdan bulduklarim soyler

Ogretmene gore en glizel ve dolu ciizdandir. Buna gére su yonergeleri
verir,

o] Clzdan dinizeain
o] Ona bakin

o] Onatepki gosterin

o] Onu yanmniza gegirin
Daha sonra sorular sorar

o] Rengi nedir?

Yeni mi eski mi?

Icinde ne vardi?

o O O

Camurlu muydu? Sorularimin cevaplarim gocuklardan air.
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Pandomim Calismas Y apilabilecek Konular
@  Duyularlailgili olarak;
Tatma:
o] Cok lezzetli bir cikolata pargas: yemek.
o] Eksi bir Uzum yemek.
Koku alma:
o] Bahcede yakilan odun atesinin kokusu.
o] Kozmetik diikkaninda parfim kokusu.
o] L okantadan gegerken doner kokusu.
Isitme:
o] Balon patlamasim duyma.
o] Bir hisirtiy1 duyup ne olduguna karar verme.
o] Uzaktan gelen saticinin sesine karar verme.
GOrme;
o] Karanlik dolapta giysi arama.
o] Camasir sepetinden ¢orap arama.
o] Kaybolan igneyi arama.
Dokunma:
o] Buz parcasina dokunmak.
o] Taragin dislerine dokunmak.
o] Pelusa dokunmak.
Sinemaya gidiyoruz.
Sinemanin 6niinde kuyruktasiniz bilet aliyorsunuz.
Tegrifatciya bilet veriyorsunuz.
Paltonuzu ¢ikarip oturuyorsunuz.
Patlamis misir aliyorsunuz.

O O O O o

Komik bir film izliyorsunuz.
Okulda kus

o] Sinifa giriyorsunuz.

o] Sinifta bir kus buluyorsunuz.
0 Cok egleniyorsunuz.

0 Kus pencereden ucuyor.
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o  Uziliyorsunuz.

Rol Oynama

Oyundaki karakterlerin ¢zellikleri ve duygulari canlandirilir. Rol oynamamn ilk
uygulamalarinda cocuklarin  mesleklere iliskin  basmakalip davranmslar gostermesi
onlenmelidir. Ornegin polisin hirsizi yakalamasi, doktorun hastay: iyilestirmesi vb. kizgin
adam Kisiligini, yalmzca “kizginhk” 0zelligi ile canlandirmalidir. Mesleklerden yola
cikarilarak farklh insanlart da tammalari, toplumu olusturan bireylerin rollerini kavramalar
buyilk 6nem tasir. Rol oynamanin en kolay yolu, toplumu olusturan farkli bireylerin mesleki
gorevlerini pandomimle canlandirmaktir. Ogretmen ya da lider tarafindan baslatilmasi oyuna
gecisi kolaylastirir. Cocuklar sonradan oyuna katilarak, roller alarak, sozli olarak da
katilabilirler. Ornegin Ogretmen bir dalgicla konusan kopekbaliginin resmini  gosterir.
Aralarinda tartisma vardir ve kdpekbalig: sahile ¢gikmak ister. Dalgic neden gidemeyecegini
aciklar ve “ben kopekbaligiyim siz de dalgicsiniz. Sahile neden gidemiyorum?’ diyerek
olay1 baslatir. Rol oynamanin temelini dramatizasyon teknigi olusturur. Empati (kendini
baskalarinin yerine koyma) kurma, rol oynama calismalari ile gelisen beceridir.

Fotograf 2.1: Aktivitelerin biyuk bir duyar hhkla yapilmas gerekir
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Rol Oynama Calismalarina Or nekler

1. Uzgin cocuk, sinirli siriicll, kizgin satici, uykusuz Ogretmen gibi karakterler
verilebilir. Uygulamalarda birden fazla Ogrenci, farkli karakterler yaratarak grup
olusturabilir.

2. cocuklardan uzayda neler oldugunailiskin fikirler gelistirmeleri istenir. Bu etkinlige
iliskin, video, poster, slayt gosterisi gerekebilir. Bazi uzay cisimlerini tammladiktan sonra
oyuna gegilir. Cesitli uzay cisimlerinin konugsmasimi ve hareketini canlandiracak cocuklar
rollerini seger. Ornegin; astronot, gezegen, yildiz, uzay yaratiz: vb. Daha sonra ikili, tcll
gruplar olusturarak aralarinda konusurlar.

3. “mig” gibi yapmak; simitci, bahcivan, tezgahtar, ise ge¢ kalmig memur, baloncu ....
mis gibi olmak.

4. Ortaya bir cocuk gelir, olmak istedigini syler. Diger ¢ocuklar onun gevresinde
bulunan canli-cansiz nesneleri canlandirir.

Dogaclamalar

Rol oynamanin gelismis bolumadur.

Baglangicta zor olan calismalardir. Konugmalar, baslangigta akici  degildir.
Uygulamalar ilerledikge sozcilkler bulunmaya baslar. ilk baslarda karsilikli konusmalar kisa
ve sinirhdir. Alisan ¢ocuk daha kolay konusmaya baglar. Yeni kelimeler buldukga yeni
konusmalar da kendiliginden gelmeye baslar.

Dogaclamalarda gercege uygun davramislar yamnda c¢ocugun hayali durumlar
yaratmasim da saglar. Dil gelisimine de katki saglar.

Dogaglama uygulamalarinda gerekli durumlarda yagmur, arag sesi vb. efektler
kullanilabilir. Efekt sesleri hayal dinyasimn uyarilmasini saglar, daha kolay dogaclama
yapmasina yardimcidir.

Efekt seslerinin yamnda farkli materyaller, sapka, fular, sal, peerin, onlik, gozlik,
degersiz takilar, giysiler vb. kullanilarak farkl: karakterler canlandirilabilir.

Planda yer verilmeyen boltimdur. Basarili bir drama lideri dersin sonunda bu bdlumde
katilimcilarin kendi yaratmalarindan cikan ilging oyunlart ve fikirleri not alir. Ilgilenen
kisilerle paylasmak Uzere saklar.

Buyuk katilimcilarla yapilan ¢alismalarda, katilimcilardan her biri donisumli olarak
not almalidir. Bu durum aliskanlik haline getirilmelidir.

Ogretmenin gozlem notlar;, Ogrenciyi tammmak, yaratici yonlerini fark etmek ve
kendisine yansitmak, olumlu yonlerini ailesi ile paylasmak agisindan blyuk onem tasir.
Drama calismalart Ggrenci degerlendirmede karne notu olarak kullamimaz. Ogretmen,
Ogrenci, aileiletisimi cocuga daha degerli katkilar saglar.
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Dogaclama Caliymalarina Or nekler

1. Sozcuk ¢agrisim oyunu-|

Lider, “cam” kelimesinden ¢agrisim yapmalarim ister. “camla’ ilgili iki kelimelik
cagrisgimlar ahinir. Ornegin “tuzla buz olmak”, “camdan kalp”, “cam macunu”, “cam
bardak”, “ cam surahi” gibi sozler ortaya cikabilir.

2. Sozcuk cagrisim oyunu |1

Lider, Uyderden “pamuk” kelimesini iceren iki soz tireimelerini ister. “Pamuk
prenses’, “pamuk ipligi”, “pamuk helva’, “pamuk kozas”” sozlerini birlikte kullanarak, her
grup dogaclama oyun ortaya koyar.

Dogaclama

@  Maske
Gruba “ maske kavraminin kendilerine neleri gagristirdig: sorulur.
Gunlik yasamda insanlar hangi maskeyi kullamyorlar?
Maskeyle neler anlatiyorlar?
Maskenin altinda ne sdylemek istiyorlar?
Maske kullamlan durumlar: tartismalar: ve yaratmalari istenir.
@  Kardan adam
Kendilerini kardan adam gibi hissetmeleri istenir.
GUlnesle birlikte erimeleri istenir.
Y ere su damlasi olarak birikmeleri istenir.

Birlikte birikmis suyun dalgalar: halinde hareket etmeleri ve dagiimalar:
istenir.
@  Yashlar dogaclamas (objelerle calisma)
Iki yasli insanin resimleri gosterilir
Resimlerin analizi yapilir
o] Kisilerin nerede olduklari
o] Kag yasinda olduklar

o] Isimlerinin neler olabilecegi konularinda 6nerilerde bulunulur ve
karar verilir.
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Yaghlarin kimligi ile karar verilen ¢zelliklerde bir durumun yaratiimasi
istenir.
Tartisilan durumlar oyunla gosterilir.

@  Nagl bir diinya

Tum grupla birlikte nasil bir dinyada yasiyoruz sorusunun yanitlari
blyuk bir kartona yazilir.

Diger kartona “nasil bir dinyaistiyoruz” sorusunun yanitlar yazilir.
Gruplar olusturulur
Ideal dinyaileilgili dogaglamalar yaratilir.

@  Hediye Paketi

Lider oldukga ilgi cekici parlak kagitlara, suslere hazirlanmis bir hediye
paketini ortaya getirir.

Cocuklar yarim ay seklinde oturtulur.
Lider cocuklara paketin igindeki hediyeyi tahmin etmelerini ister.
Cocuklar gruplar olusturur.

Liderin yonergeleriyle hediyenin geldigi yeri, kime geldigi, nasil geldigi,
nasil alindigi hakkinda fikir yaratir.

Her grup hediye paketi hakkinda farkl1 bir hikaye olusturur.
Olusumlar

Drama uygulama basamaklarinda yer alan en Ust ¢calisma dizeyidir. Isinma, uyum,
guven calismalariyla kaynasmamn saglanan, oyuna konsantrasyon calismalariyla rol
oynamaya hazirlanan, dogaclamalarla karakter canlandirmalar: yapan ¢ocuk, olusumlarlayas
ve gelisim dizeyine gore kurgulanmis oyunlar gergeklestirebilir. Bu calismalar amaglanan
son asamadir. Olusumlarla anlatilmak istenen stirecin dzellikle énceden hi¢ agiklanmamus,
beirsiz bir ¢ikis noktasindan baglamasidir. Bu calismalar sirasinda etkinliklerin ne sekilde
gelisecegi ve nereye ulasilacag: onceden beirlenmez.

Dramanin bu ¢alisma surecinde ¢ocuklarin yaraticiliklar: da oldukga gelismis, ilging
yaratmalar olusturacak diizeye gelmistir. Baslangicta bir 6zelligi, bir davransi, bir durumu
bedeniyle ve sbzlerle canlandiran ¢ocuk; drama calismalarinda yararlamlan her tarll arag-
gerec ve materyali kullanabilecek diizeye gelir. Bu calismalar aym zamanda ¢ok cesitli
deneyimlerin yasancigr bolimdur. Bilindik bir hik&yeden yola cikilan olusumlar, yeni
olusumlar, bilindik bir hikayenin yer yer degistirilmis héliyle gergeklestirilecek olusumlar
uygulanir. Uygulamalar sirasinda ¢ocuklar rollerini unutabilir. Bu Uzerinde durulmamasi
gereken bir durumdur. Lider bu calismalara baslarken ilk asamada hikaye secimini iyi
yapmalidir. Hikayeyi cocuklarla olusturmalidir. Yineilk rolt kendisi oynamalidir.
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“Kimsenin bilmedigi bir hikaye olusturacagiz” seklindeki bir agiklama liderin isini
kolaylastirabilir. Liderin notlar alarak paylasabilecegi kisiler icin bu ¢alismalar1 da saklamasi
gerekir. Bu galismalar aymi zamanda dramatizasyon galismalar: olarakta uygulanabilir.

Fotograf 2 3: Grup calismalari ¢ocuklara birlikte calismanin hazzin tattirir

Olusum Calismalarina Or nekler

1] kir mizi bashkh kiz
Hik&ye anlatilir. Degistirilerek guncellenebilir
Gruplar olusturulur
Roller dagitilir. Cocuklardan rollerini agiklamalar: istenir.
Cocuklara oyunda yapilacak yaraticilig: ortaya ¢ikaran fikirler sorulur.
Planlanan oyun gruplar halinde oynanir.
Rahatlamaya gegilir.

@  Uyumak istemeyen Cocuk
Hikaye anlatilr
Gruplar olusturulur

Roller dagitilir. Cocuklardan rollerini agiklamalar: istenir.
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Cocuklara oyunda yapilacak yaraticilig: ortaya ¢ikaran fikirler sorulur
Planlanan oyun gruplar halinde oynanir
Rahatlamaya gegilir.

Not:Olusumlarda; masallardan, hikayelerden, siirlerden, romanlardan, efsanelerden,
guncel olaylardan yararlanilir.

Rahatlama ve Degerlendir me Calismalari
Rahatlama

Planda yer almayan diger bolimdr. Yapilan drama calismalarimn sonunda uygulanan
calismalardir. Bedensel ve zihinsel rahatlama saglanmir. Cocuklarin sakinlesmesi, kas ve
eklemlerin gevsetilmesi hedeflenir. Lider, bu galismalarin verimlililigi icin mizik kullanmal:
ve stzlU ifadelerle yonlendirme yapmalidir. Yasanan olayin sonucglandigi ve rahatlamamn
saglandigi cocuklar tarafindan hissedilince bu ¢caligma tamamlanir.

Rahatlama Cahsmalarina Or nekler
/] Katilimcilarin birbirine sirt masaj1 yapmasi

@  Yede gozler kapali yatarak tim bedeni dinleme, gerilme ve rahatlama
hareketleri yapma

@  Yerde gozler kapal olarak kendilerini 10 yil dnce 20 yil sonra ve 60-70'li
yaslarda nasil bir yasli olabileceklerini disiinmel eri istenir.

@  Dus gucunt artirmaya donuk bir calisma yapilir. Opera esliginde kendilerini de
ortacagda bir mekanda duslemeleri istenir. Bu mizikte ne oldugu, ne
anlatildigim yorumlamalari istenir.

0] MUzik esliginde kendilerini “gokyuziinde bir yildiz” gibi hissetmeleri, 6zglrce
uzayda dans etmeleri istenir.

@  “Baloncunun €lindeki birer renkli balonsunuz. Ani  bir rizgarla
havalamyorsunuz. Gokyuiziindesiniz. Istediginiz yereinebilirsiniz” denir.

@  Yerde yatarak tim vicudun gerilmesi ve rahatlamasindan sonra kendilerini bir
topragin altinda bir tohum gibi hissetmeleri istenir. Yavas yavas topraktan
cikan, glnesi, yagmuru hisseden ve blylyen bir bitki olurlar. Sonra kis
mevsimiyle birlikte topraga girerler.

DEGERLENDIRME

Planda yer almayan diger bir bolimdir. Dogaclamalar, olusumlar bolimiinde yapilan
calismalarda canlandirilan karakterler, olaylardan cikan sonuclar, uygulamalar sirasinda
yasanan sorunlarlailgili duygu ve distinceleri degerlendirilir. Tartismalar yapilir. Cocuklarin
kendileriyle ilgili gizli gergekler konusulur, ilging tespitler yapilir. Katilimcilarin kendinde
daha Once kesfedilmemis yetenekleri, durumlari, yeni fark edilen degisiklikler ortaya
cikarllarak not edilir. Lider cocuklara yasadiklari deneyim, hissettikleri duygular,
karsilagtiklar1 sorunlarla ilgili sorular sorar.TUm drama yasantilarinda ve kendilerinde olan
degisikliklerden konusulur.
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Okul Onces Egitim Kurumlarinda Uygulanacak Drama Calismalarina
Deneysel Uygulamali Or nek

Oyunun Adr: Duygularim

Materyal:

%)

%]
%]
%]

Muzik

Mutlu bir dev yizi maskesi
Uzguin bir dev yiizii maskesi
Duygu kartlar

“Muzikli heykel” oyunu oynanir. Ogretmen, her miizik durusunda mutlu
bir canavar, sinirli bir kus, kizgin bir tavsan gibi yonergeler verir. Her
heykelde duygu durumunun nedeni sorulur (Bu kus niye sinirlenmis? Ne
olmus da tavsan kizmig? vb.).

Mutlu dev yizU maskesi cocuklara gosterilir. Yiz sirayla elden ele
gegirilirken yuizu einde tutan, devi neyin mutlu ettigini soyler.

Ogretmen, devin nerede yasiyor olabilecegini sorar. Onu ziyarete gidelim
mi diye sorar. Hangi aracla gidilecegine karar verilir. Y olda sirayla farkl
duygu duraklar1 vardir ve 6gretmen, uyari olarak hangi yuzi goérdilerse
Oyle davranmalari gerektigini soyler. Zil, dudik, 1,23 vb. gibi
uyarillardan biri segilir. Cocuklara, bu sesi duyunca araca binmeleri
soylenir. Ogretmen her durakta gocuklara onu bu duygu durumuna sokan
seyi sorar, ne oldu, neden kizginsin, sasircin vb. Deve ulasilir. Ogretmen,
dev rolini oynar. Devin yizinde tGzgin maskesi vardir. Dev, yalmz
oldugu icin mutsuz oldugunu soyler. Cocuklar ¢tziim bulmak icin tegvik
edilir ve her dneri uygulamir. Ogrencilerin belirleyecegi bir oyun oynanir.
Dev mutlu yiiz maskesini takar.

“Bugin kendimi nasil hissediyorum” kartlari boyanir. Bu kartlar sinifin
bir béliminde tutulursa, her gin sinifa giriste ya da cikista sirayla
“buglin nasilim” yanit1 olarak kartlara dokunmalar: istenebilir.



Oyunun Adr: Trafik

Materyal:
]
]

Trafik isaretleri kartlar
Y esil/kirmizi/sar1 kartonlar

“Trafik 1siklar” oyunu oynamir.  Yesil-geg/kirmizi-dur  karistirarak
sOylenir. Sasiran gocuk yonergeyi verir.

Trafik isaret kartlart hakkinda konusulur. Sirayla ¢ocuklar tarafindan
sOzsliz anlatilir.

Sinif; yollar, yaya gegitleri, kaldirim olarak dizenlenir. Trafik isaretleri
uygun yerlere yerlestirilir. Arabali, yaya, polis rolleri paylasilir ve
dogaclanr.

Ogretmen, yash biri rolinde, kiiclik cocuk roliinde karsidan karsiya
gecmeye calisir. Dogaglanir.

Ogretmen, trafik polisi roliinde olarak dur/gec komutlariyla trafigi
dizenler. Donlsler icin arabalarin sinyalleri kontrol edilir, emniyet
kemerleri kontrol edilir. Kurallara uymayanlara ceza kesilir.

Ogretmen 0n koltukta oturmak icin inatlasan, aglayan ¢ocuk roliinde olur.
Ailenin diger rolleri paylastinlir ve neden oturmamasi gerektigi
dogaclanr.

itfaiye, cankurtaran gecisleri oyuna eklenerek, durumlar dogaglanir.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet kapsaminda kazandiginmz bilgi ve becerileri asagidaki sorular: yanitlayarak
beirleyiniz. Cevaplarimzi cevap anahtarindan kontrol ediniz

A. GOKTAN SECMEL1 SORULAR

1.  Asagidakilerden hangisi 1sinma ¢alismalarinda yer alir?

A)  Farkli zeminlerde ve zamanlarda yUrime
B) Atdlyede Uriin hazirlama

C) YoOnergesiz ritm tutma

D) Kosma, ziplama, itme

2. Asagidakilerden hangisi gazete oyununun asamast degildir ?

A)  ikiserli grup olusturulur

B)  Her grubun 6niine gazete yayilir

C) Sonraoyun gazetenin yarisi atilarak devam eder

D) Her defasinda gazete boltinerek oyuna devam edilir.

3. “Kor dolastirma’ oyunu 1sinma ¢alismalarinin hangi boliminde yer alir?

A) Tamsma

B) Kaynastirma
C) Uyum

D) Given

4.  Asagidakilerden hangisi konsantrasyon ¢alismasinmin 6zelliklerinden degildir?

A)  Esasoyunun baglangicint olusturur

B)  Grubun birbirine dikkatini gekmesi icin yapilir

C) Bireyler arasinda psikolgjik etkilesim saglamak igin yapilir
D) igsel deneyim ve denetimi saglamak igin yapilir.

5. Asagidakilerden hangisi esas oyunu en iyi sekilde tamimlar

A)  Karakteri hayal diinyasinda canlandirmadir

B) Karaktereyaratic bir imaj katarak canlandirmaktir

C)  Bir filmdeki kahraman canlandirmaktir

D) Oyundaki herhangi bir varligi ya da karakteri davramgsal ve duygusal
Ozdlikleriyle canlandirmaktir.

6. Pandomimin en 6nemli 6zelligi asagidakilerden hangisidir?

A)  Yaratc dramayi cocuklara tamtmada en etkili yoldur.
B)  Muzik pandomimin ayrilmaz pargasidir.

C)  Fikirleri sozcukler olmadan canlandirmaktir

D)  Cocuklarin en cok hoslandig calismalardir.
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Asagidakilerden hangisi pandomim calismalarinda yer alan tekniktir?

A)  Senaryo Uretme

B)  Muzikli pandomim
C) Ozd Ogretim

D) Ozd uygulama

Asagidakilerden hangisi rol oynamanmin en kolay yoludur?

A)  Rollerin kavranmasi

B) Lider tarafindan baslatiimasi

C) Oyunasozli katilmak

D)  Toplumu olusturan bireylerin pandomimle canlandirilmasi

Asagidakilerden hangisi dogaclamalarda kullamilan materyallerdendir?

A)  Sapka, fular

B) Gercek yapi malzeme eri
C) Bol cekmeceli dolaplar
D) Tiyatro perdesi

Olusumlar1 uygularken lider ilk 6nce ne yapmalidir? Asagidaki secenekler arasindan
bulunuz.

A)  Cocuklar role hazirlamalidir

B)  Cocuklar arag-gerec kullanabilecek diizeye getirir
C) Hikayesegimini iyi yapmalidir

D) Cocuklararollerini hatirlatmalichir
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UYGULAMA FAALIYETI

“Kishk Giysilerimiz’
Kurumlarinda uygulayimz.

konulu drama hazirlayimz ve Erken Cocukluk Egitim

Islem Basamaklari

Oneriler

@ Konuya uygun drama uygulama @ Ornek drama planlarina uygun plan
basamaklar: planlayimz. hazirlayiniz.
C @ Yas vegeisim seviyesine, isinma
@ Yas vegelisim diizeyine uygun isinma oyunlar: sirasinda tamsma, uyum, guven,
oyunlar: seginiz. .
konsantrasyon ¢alismalarina yer veriniz.
o @ Yasave gelisim seviyesine uygun
@ Yas vegelisim diizeyine uygun dos , Ay .
2 . RO ogaclama Ornekleri icin yaraticiliginiz
dogaclama ornekleri seginiz. kullamniz,
-~ @ Farkli modellerde kislik giysiler, efekt
@ Konuyauygun materyal seginiz ve sesleri, miizik seti, model kitaplar arsiv
azirlayinz.
aragtirmas: yapimz.
. - @ Materyalleri ve drama ortamin uygun
@ Sinif ortamim diizenleyiniz. hale getiriniz.
@ Uygulamalarda liderlik yapinz, @ Dogru ve anlagilir yonergeler vermek igin
yonergeler veriniz. diksiyon provalar: yapiniz
@ Uygulamalar sirasinda cocuklarin
@ Olusumlar: uygulayinz. fikirlerini alimz.
@ Rahatlama calismalar: yapiniz. @ Cocuklarin rahatladigindan emin olunuz
@ Degerlendirme yapiniz. @ Elestiri yapmayiniz, notlar alimiz.
o @ Planda belirlediginiz stireyi gézden

Planda belirlediginiz siireyi kullammz.

gegiriniz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Asagida hazirlanan degerlendirme olcegine gore kendiniz ya da arkadasinizin yaptigi
calismay1 degerlendiriniz. Gergeklesme dizeyine gore “Evet/Hayir” seceneklerinden uygun
olan kutucugu isaretleyiniz.

Islem
Nu
1 | Ornek drama planlarina uygun plan hazirlacimz mi?

Y asa ve gelisim seviyesine uygun istnma oyunlarinda
2 |tamsma, uyum, gliven, konsantrasyon calismalarina yer
verdiniz mi?

Y asa ve gelisim seviyesine uygun dogaglamalar icin

Degerlendirme Olgltleri Evet | Hayrr

3 yaraticiligimizi kullanarak érnekler buldunuz mu?

4 Farkli modellerde kislik giysiler, efekt sesleri, mizik seti,
model kitaplari hazirladimz mi?

5 Sinif ortamini materyalleri de kullanarak drama uygulama

ortam haline getirdiniz mi?
6 | Dogruveanlasilir yonergeler verdiniz mi?

7 | Olusumlari uygularken cocuklarin fikirlerini aldimz mi?

Cocuklarin yeterli rahatlama calismas: yaptigindan emin
oldunuz mu?

Drama uygulamasinda planda belirlediginiz siireyi
kullandiniz mi?

Y aptigimz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsailgili faaliyete donerek tekrar
ediniz. Cevaplarimzin timi “evet” ise bir sonraki faaliyete gegebilirsiniz.
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OGRENME FAALIYETI-3

AMAC

Bu fadliyetle 6zel egitimde drama, zihinsel engellilerde drama etkinligi ve isitme
engellilerde drama etkinligi hazirlayabilecek ve bu konulara uygun etkinlik ornekleri segip,
0zel egitim kurumlarinda uygulayabil eceksiniz.

ARASTIRMA

@  Farkh 6zd egitimcilerle goruserek, 6zel egitimde drama hakkindaki gorUslerini
ve anilarint arastirimiz. Edindiginiz bilgileri simifta arkadaglarinizla paylasiniz.

@  Elektronik ortamlardan ve diger kaynaklardan, 0Ozel egitimde drama
calismalarinda kullamlan yontem ve teknikleri arastinmz ve edindiginiz
bilgileri sinifta arkadaslarimzla paylasiniz.

3. OZEL EGITIMDE DRAMA

Drama galismalari, farkli 6zelliklere sahip gocuklar igin de etkili bir egitim yoludur.
Degisik engel gruplarindaki ¢ocuklarin, bu olanaklardan yararlanmas: saglanmalidir. Her
engel grubuna uygun drama uygulamalari yapilarak, engelli durumdaki c¢ocuklarin
sorunlarina mumkin oldugunca ¢ozim getirilebilir. icinde bulundugu engelli durumuna
uygun hareketlerle kendisini ifade edebilen, gruba uyum gosterebilen, kendi varligini ortaya
koyabilen her cocuk drama calismalarindan yararlanmalidir. Engelli cocuklarin drama
etkinliklerine katilim bu nedenle dnemlidir. Dikkat ve sorumluluklarimn az olmasi dikkate
alinmal1, sorumluluk almalari igin olanaklar saglanmalidir.

3.1. Zihinsel Engelli Cocuklarda Dramanin Kullanimi

Zihinsel engdlli gocuklarin drama oyunlar1 da birgok yonden benzer zeké yasindaki
daha kicik normal cocuklarin oyunlarina benzer. Buradaki fark ise daha yavas bir hizda
streg kullamlarak uygulanmasidir. Drama zeké engelli gocuklarin 6grenme ve kendilerine
ifade etmelerinde normalden daha fazla yararli olur. Engelli cocuklar cabuk sikilirlar,
disiplin uygulamak zordur. Zihinsel engelli ¢ocuklara yardimci olmak icin 6zellikle drama
ile ilgilenmelerini saglamak onlar igin en az diger calismalar kadar yararli olacaktir. Bu
calismalarda dikkat edilmesi gereken en dnemli konu, zihinsel engelli cocuklarin oyunlar
sirasinda gercege daha yakin tutulmalarimn gerekliligidir.
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Zihinsel engelli cocuklara uygulanacak drama galigmalarimn amact olmali, daha gok
gunluk yasant1 ile ilgili konularda uygulamalar yapilmalidir. Diger sinif etkinlikleri ile
desteklenen drama calismalar: zihinsel engelli ¢cocuklarin da kendine glivenini ve bedensel
serbestligini artirir, dil gelisimine yarcimcr olur. Engelli cocuklar da drama yoluyla bir
problemi kendi diizeylerinde algilama, ¢bzme ve aciklama olanag: el de ederler.

%)

Secilen  konularin  canlandirilmasinda; parmak oyunlari, kukla, maske,
pandomim, dans gibi tekniklerle, tekerlemeler, sarkili oyunlar ve hareketli
sarkilar kullamilarak dogru uygulamalar yapilabilir.

Zihinsel engelli gocuklarla yapilan drama calismalarinda dikkat edilmesi
gereken bir diger konu, dogaclamalar sirasinda ipuclar: verilerek becerilerini
gelistirmeleri icin yireklendirmektir.

Duyu motor koordinasyonunu gelistirebilmeleri, deneyimlerini
canlandirabilmeleri, deneyimlerini dramatik oyunlarda zevkle sembolize
edebilmeleri yoniinden de desteklenmelidir.

Zihinsel engellilerde en basit becerilere bile siirekli geri donmek sdz konusu
olduguna gore drama calismalarinda genel gelisimi desteklemek icin de
kullaimalidir. Ornegin ¢ocuga vicut organlarimin isimleri ve hareketleri
Ogretilirken; gocuk aynaya bakarak g0z, burun ve agz1 defalarca soyleyebilir.
Parmak oyunlar1 ve dokunma oyunlar: ile pekistirilir.

Cocugun 0Once taklit etmesine firsat verilmelidir. Daha ileri basamakta zeka
engelli olanlar bunlar1 kendileri ya da oyuncaklar: ile yapacak ve bunlari
yaparken de konusmaya baslayabil ecektir.

Drama calismalart yoluyla cocuk hareketlerinin farkinda olabilecek ve
hareketleri yapmaktan mutlu olacaktir. Drama calismalarinda, yapilan
hareketlerle zihinsel engelli cocuk viicudunun kontrol, es giidiim ve becerilerini
gelistirir, vicudunu tanir, ritm duygusunu gelistirir, viicudunu amacli olarak
kullanabilmeyi de 6grenir.

Ogretmen, drama etkinligini desteklerken aym zamanda bazi materyallerin
yipratilmasina izin vermelidir. Drama uygulamalar1 ¢ocugun sik sik siddet ve
saldirganligim ortaya cikarmasina olanaklar saglamalidir. Ogretmenin bu
durumda grubu uygun sekilde gercege déndirmesi gerekir.

Zihinsel engelli gocuk deneyimleri ile makinderin calismasim, bitki ve
hayvanlarin nasil biyudigini 6grendikce, gercek ve hayal arasindaki farki
gozlemler ve ayirt eder.

Ogretmen ya da lider, drama etkinligi ile hikayeden yola gikarak ortaya cikan
sorularla zihinsel engelli cocugun da distince diizeyini derinlestirmeyi, zihinsel
bosalimi ve kendini ifade edebilmeyi saglamalidir.
Geziler yapmak ve yagantilari sonradan tekrar canlandirmak —0rnegin bir Pazar
gezisi, mevsimlerde yasanan degisimler doga olaylari— sosyal giiven ve dili
gelistirmede firsat egitim saglayan uygulamalardir.
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Hayal guct sinirli olan zeké engellilerin olabildigince gok gergek olan seyleri
tammasina, gorerek dokunmasina ve kullanmasinaizin verilmelidir. Fakat onlar
yine de cevre hakkindaki bilgileri derinlesinceye kadar, gercek ve hayal
Urinindin farkin ayirt eémekte guclik ceker ya da edemezler.

Zihinsel engelli cocuklar gergege yakin tutulmalidir. Lider ya da 6gretmen bu
cocuklara uygulanacak drama etkinliklerinde kullamlacak uyarict bulmakta
guclik cekebilir. Bununla birlikte, yeme-icme, soyunma-yatma, uyuma-
uyanma, giyinme gibi ¢ocuklarin ginlik aktiviteerini drama etkinliklerinde
kaynak olarak kullanabilir. Ornegin, sicak ve soguk yiyecekleri yeme, icme,
sevdigi veya sevmedigi yiyecegi yeme, aglama-gilme, yiyen-icen hayvanlari
izleme, yeme ve yurimelerini dykinmelerle canlandirma, cevreyi inceleme
gezilerine gikma gibi etkinlikler, degisik ortamlarda farkli drama etkinlikleri
halinde oynanabilir.

Bu tur etkinlikler karli ya da yagmurlu bir havada bahgede gezinti sirasinda
gunesin gikmasi, gorba icerken kasik yerine gatalin alinmasi, caya seker yerine
tuz konmasi, kapi zili caldiginda telefonun agiimasi olabilir. Drama
etkinliklerine konu olabilecek bu durumlarin hepsi birer deneyimdir.

Ozdllikle ziyaret ve ziyaretciler, drnegin okula gelen fotografci, doktor vb.
kisiler drama etkinliklerinin 6nemli kaynagi olmalidir.

Ogretmen, bu tir drama etkinlikleri ile gocuklarin duygusal ve zihinsel gelisimine
yardimci olmak; ev ve okul yasantisin birbirine yaklastirmak gibi hedefler secebilir.

%)

%)

Bu calismalar sirasinda agik ve kesin yonergeler verilmeli, basit, kisa anlasilir
cumlelerle agiklamalar yapilmals, fiziksel temas kullamimalidir.

Drama uygulamalar: sirasinda problemler yasanabilir. Ogretmenin yonergeleri
ile ¢ozim cocuklara buldurulur. Yasanan problemler, yeni problemleri de
gundeme getirebilir. Dramatik etkinlik uygulamalar: icinde gurultt yapiliyorsa
engellenmemelidir.

Ogretmen; drama galismalarinda yonlendirici ve uyarici, ses veren davul, zil ya
da dudik gibi enstrimanlarla disiplin saglayabilir.

Birden fazla engeli olan cocuklarla yapilan drama calismalarinda drama
salonunda baska yardimc: yetiskinler de bulunabilir. Bu uygulama, gocuklarin
kisilik gelisimine de yardimc olur.

Zihinsd engédlilerin  drama calismalarindan sonra normal  gocuklarda
uygulanchg: gibi rahatlama calismalar1 yapilir. Bu etkinlik, sakin dinlenebilen
New Agetarzi ya da enstrimantal muzik esliginde hareketlerle yapilabilir.

Daha sonra son ¢alisma olan degerlendirme ve tartismaya gegilir. Zihinse
engeli cocuklarla yapilan tartismalarda normal  cocuklarda yapilan
tartismalardaki gibi sevgi, saygiya dayal bir iletisimle sabir gostererek, yeterli
sire vererek caligsma tamamlanmalidir.
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Zihinsel engelli cocuklarda dil ve sosyal gelisimi destekleyici hedefler
belirleyerek, drama etkinlikleri uygulayan 6gretmen, ¢ocugu drama ortaminda
kisa sirderle gozlemlemdidir. Bu uygulamadan yola cikilarak cocugun
problemini kendi dizeyinde algilamas, ¢Ozmesi ve agiklamasina olanak
saglanir. Beklenen hedeflere de ulasmak kolaylagir.

Zihinsel engdllilerin yaratici distince ve hayal gicleri normal cocuklara gore
daha geride ve yavas oldugu igin verilen iletilerin geri bildirim de yavas
olmaktadir. Yapilan calismalar daha sik tekrarlanmali, ¢ocuk kendine giiven
duymay1 6grenmeli; kicgik de olsa gabasimin, emeginin kabul gordugiinden
emin olmalidir. Bu nedenlerle drama ¢alismalarinda gocugu yonlendirebilmek
icin Ozel egitim gerektiren durumlar: bilen dgretmenlerin iyi egitim alms
olmalari ¢ok biyik o©nem tasir. Ogretmen norma cocugun drama
calismalarinda oldugu gibi zihinsel engelli gocuga da ipuglart vermelidir.

Normal cocuklar gibi zihinsel engellilerde bir gruba ait olmayi, katkida
bulunmay:, katkilarim da kabul ettirmeyi ister. Bu beklentilerine en iyi drama
etkinlikleriyle karsilik bulur. Doyum saglar.

Drama etkinlikleri yoluyla dil gelisimine iliskin kazandigi deneyimlerle
sozcukleri daha iyi anlar, Verilen hareket yonergelerine iliskin sozcikleri
uygulayarak dahaiyi 6grenir. Ornegin; tutma, birakma, ziplama, kosma, atlama,
dénme, top atma gibi sdzcikleri uygulayarak daha iyi Ggrenir. Anne, ¢ocuk,
baba, dgretmen gibi sdzcikleri pandomim ve drama uygulamalar ile daha kalici
ve etkili bigimde Ogrenir.

Ritm ile ilgili caligmalar, hareket iceren en yararhi ekinliklerdir. Cocugun
kendisini fark ettigi, zevk duydugu bu tur etkinliklerle vicudunun
koordinasyonunu saglar, yapisim tanir. Birden fazla amaca yOnelik vicut
hareketleri yapabilecek diizeye gelebildigi gibi ritm duygusunu da gdistirir.

Zihinsel engelli gocuklarla yapilan ¢alismalarda da normal gocuklarla yapilan
calismalar gibi basitten karmasiga dogru yavas bir seyirle sira izlenmelidir.
Baglangicta mizik esliginde ritm ve hareket calismalar ile uygulama
bagslatmal1, cocuklar hazir olduktan sonrarol dagilimi yapilmalidir.

Dogru ve sabirla uygulanan bu ¢alismalar sayesinde cocuklar basit ve anlasilir
hikayeler canlandiracak duruma gelebilir. Kendine giiveni artar ve 6zgir kisilik
ozelligi de gosterebilir. Ogretmenin sakin, sevecen ve kararli davranslar: bu
durumu gerceklestirmede cok etkilidir.

Hik&ye olusturmada basarili olan gocuk icin yine basit, tammmlanabilen ve
kavranabilen, yeni Ogrenilmis kelimeleri kapsayan, degisik hikayelerin
dramatizasyonu hazirlanmali, c¢ocuklarin ilgi aanlarint  genisletmelerine
yardimci olunmalidr.

Yapilan tim cahismalarda ilgi c¢ekici, uyarnic yardimci, materyaller
kullarlmalidir.

Zihinsel engdli cocuklar igin dusunilen gosteri programlart icin gocuk
tiyatrolari ileiletisim kurulmalidir.
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Fotograf 3.1 : Drama calismalarinda yapilan har eketlerle viicudunu amagli olar ak
kullanabilmeyi 6grenir.

3.2. Isitme Engelli Cocuklarda Dramanin K ullanmm

Drama calismalarinda duyularla yapilan calismalar, temeli olusturan unsurlardir.
Ozédllikle 1ssnma ve konsantrasyon calismalarinda 6nemli bir yeri varcir. Fakat bu durum,
isitme engelli cocuklarla yapilacak drama calismalar: icin engel olusturacak bir durum
yaratmaz. Bu durumdaki ¢ocuklarin diger duyular: ve yeteneklerini kullanmalar: saglanarak
drama uygulamalar: yapilabilir.

Isitme engelli gocuklarin en belirgin 6zelligi, cogunlugunun agik ve anlasilir ifade ile
konusma becerisinin olmayisidir. Bu cocuklarin yasadiklart en blyik guclik, duygu ve
disuncelerini sozlu ifadelerle anlatamamalaridir. Bununla birlikte duymadiklar: igin gorsel
algilama yetersizligi ve dikkat daginikligi gibi 6nemli problemleri de vardir. isitme engelli
cocuklarin yasadiklar1 bu olumsuzluklari drama yoluyla hareketlerle anlamlandirmalar:
onlarin yasantisinda ¢ok 6nemli bir asama olacaktir.

Drama uygulamalarim Ogrenerek, sozel olarak ifade etmekte guclik cektikleri
konular1 ifade etmekte biiylk kolaylik kazanacaktir. Aynm zamanda kendini ifade edebilecek,
duygularin anlamlandhirarak anlatabilme firsat: bulacaktir. Isitme engellilerde, 6zellikle taklit
oyunlari ve pandomim hayal giicinii gelistiren en etkili uygulamalarcir. Ozellikle
konusmadan yapilan pandomim, bir¢cok durumu anlamlancirabilmesini ve yansitabilmesini
kolaylastirir. Zihinsel aktivitelerinde gelisim hizi artar. Duygu ve distncelerini yasadigi
guclukleri drama uygulamalar: sirasinda yansitir, paylasir.

Bu, kendisi icin gcok 6énemli bir asamadir. Bu asama onun duygusal yoniini de ortaya
koyar. Grup iginde yer amayi, etkin olmayr drama yoluyla basarabilir. Bu sonuclara
ulasabilmek cok da kolay degildir. isitme engelli cocuklara dncelikle gerekli zaman ayrilarak
bireysel calismalar yapilmalidir.

Bu calismalar asagida belirtildigi gibi yapildig: taktirde verimli drama uygulamalari
yapilir ve istenen hedeflere ulagilabilir.



1%}
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Ik calismalar yazi ve dudaktan okuma olmalidir. Bu calismalar, karsiliklz fikir
iletisimini saglayan etkinliklerdir.

Zihinsel engelli ¢ocuklarin drama egitiminde uygulandigi gibi giinlik yasama
yonelik konular segilerek etkinlikleri gerceklere dayandirmali, kiglik cocuklar
icin model olunmalidir.

Drama uygulama basamaklarina gecmeden 6nce parmak oyunuyla, maske,
kukla gibi materyallerle calisiimalidir. Bu teknikler gocugun ilgisini gekecek
stz ve hareketi bir arada gérerek anlamlandirabilecektir. Konusma becerisi
gelisimine yardimci olacaktir.

Drama uygulamalarinda yine zihinsel engelli c¢ocuklarda oldugu gibi
dizenlenen geziler, gezi 6nces yapilacak konuya iliskin aciklamalar, gosterilen
resimler gezi konusunu kavramalarini saglayacaktir. Drama uygulamalarinda
gezilerden de yararlamlacaktir. Sosyal konularda uygulamalar yapilmalidir.

Oyku dramatizasyonu calismalarindan once Oykii yiksek sesle okunmali,
resmleri gosterilerek anlatilmalidir. Roller dagitilirken yine resim kartlarindan
yararlamimalidir. Verilen ipuclart hem gocugun hem de Ogretmenin daha az
sorun yasamasin saglayacaktir.

Ral dagitiminda sinirlar belirlenmeli, dogru yonergeler verilmeli, hayal gict
desteklenmeli, dramatize igin belirlenen hareketler engellenmemelidir.

TUm calismalarda 6gretmen; ayrintilar gézden kagirmamali, sevecen, sabirl ve
dikkatli tavirlar iginde olmalidir.

Bu uygulamalardan da anlasildigi gibi drama uygulamalar: tim engel gruplarinda
uygulanabilir. Engelli cocuklarin da drama ¢aligmalar: yoluyla duygu ve disincelerini ifade
edebilmeleri, kelime hazinderini artirabilmeleri, iletisim becerileri gelistirebilmeleri
saglanmalidir.

Fotograf 3.2 :Planlanmus isitme egitimi etkinlikleri eglenceli olabilir
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Ornek Calisma
Planlanmus Isitme Egitimi Etkinlikleri

Konu:Dinlemeyi 6grenme

Amag:Dinlemenin eglenceli olabilecegini 6grenmesine yarcim etmek

Materyal:Siir ya da giintin populer sarki kaseti,bir mizik aleti,teyp

Sure:Cocugun, sessiz kaldigr zaman dilimi (uykuya gecis stiresi)

Ortam: Gurdltali olmayan bir mekén

Uygulama:
]

Bir siir ya da gliniin populer hos ritimli bir sarki kasetini segerek bunu ¢ocuga
gosterin.

@ Cocugun isitme cihazinin galigip ¢alismadigim kontrol edin.Eger kontrol etmeyi
her giin aligkanlik haline getirirseniz,bir siire sonra ¢ocuk size yardimc: olmaya
baslayacaktir.

0] Siir ya da sarkimin sozlerini biliyorsamz onun dikkatinin size yéneldigi bir anda
sbylemeye baslayimz.En az iki kez bunu yapimz.Ellerinizle ritmik bigcimde
birbirine ve gocugunkine vurunuz.

0] Siir ya da sarkiy: kasetten dinletiniz.Kaset calarken ritim tutunuz.Onu da elerini
ritmik bir sekilde vurmasi igin yardim ediniz.

Cesitlemeler

/] Baska bir sarki kaseti seginiz. Teybe koyup caldigimizda yaptigi bir seyi
birakma ,kafasint ¢evirme gibi dinledigini gosterir bir hareket yapiyorsa onu
oddllendirin.

/] Sarkiy dinlerken kendiliginden éllerini cirpiyorsa ya da anlamsiz ve strekli bir
seyler sdyllyorsa“aferin” diye 6dillendirin.

0] Ritmik tekerlemeler bulun. Bunlari hareketlendirerek ritmik bir sekilde
soyleyin. Cocuklar sarki ya da tekerlemeerin stzlerini anlamasalar da ritimden
cok hogslanirlar.

@  Ayn sekilde d,ayak, parmaklarimi hareket ettirerek oynanan parmak oyunlari

bulunuzya da siz kendiniz boyle bir oyun yaratabilirsiniz.
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UYGULAMA FAALIYETI

Isitme engelli cocuklarda dram uygulama érneklerini arastirimiz. Bu 6zelliklere uygun
etkinlik segerek hazirlayimz. Etkinliginizi, egitim kurumlarinda uygun ortamlarda gocuklara
uygulayinmz.

Islem Basamaklari Oneriler

@ Fon kartonuna bir bas sekli giziniz. | 2 SISz bas sexlinin dizglin olmasina

@ Fon kartonuna ¢izdiginiz bas seklini @ Fon kartonundan bas seklini diizgiin
kesiniz. kesiniz.

@ Farkli renklerde fon kartonlarina @ Farkli renklerde fon kartonuna cift
gozler, kulaklar, burun ve agiz halinde; kulak, goz tek olarak; burun, agiz
sekillerini giziniz. sekillerini diizgiin Giziniz.

@ Farkli renklerde fon kartonuna @ Farkli renklerde fon kartonuna cift halinde
Gizdiginiz yuz organlar: sekillerini Gizdiginiz gz kulak vetek olarak cizilen
kesiniz. burun agiz sekillerini kesiniz.

@ Farkli renklerde fon kartonuna @ Sekle uygun biyiklikte yapiskan

cizdiginiz bas seklini pazen tahtaya
yapigkan fermuar ile tutturunuz.

@ Kesilenyiz organlarin cocuklara sira a
ile vererek dogru yerlere koymalarin
isteyiniz.

fermuari kesip yapistirinmz.

Cocuklari gruplayimz, Y onergelerini
veriniz.

@ Dogru yerlere koyanlar yildiz, rozet vb.
ile 6dillendiriniz.

@ Dogru yere koyanlar: édullendiriniz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Asagida hazirlanan degerlendirme olcegine gore kendiniz ya da arkadasinizin yaptigi
calismay1 degerlendiriniz. Gergeklesme diizeyine gore “ + / — " seceneklerinden uygun olan
kutucugu isaretleyiniz.

Islllec:n Deger lendirme Olciitleri Evet |Hayir

1 | Fon kartonuna bas seklini diizgiin ¢izdiniz mi?

2 | Fon kartonundan bas seklini diizgiin kestiniz mi?

3 Farkl1 renklerde fon kartonuna cift halinde kulak; goz tek olarak
burun, agiz sekillerini dizgin gizdiniz mi?

4 Farkl1 renklerde fon kartonuna cift hdlinde gizdiginiz goz kulak ve
tek olarak cizilen burun, agiz sekillerini kestiniz mi?

5 | Sekle uygun biyuklikte yapiskan fermuar: kesip yapistirdimz nu?

6 | Cocuklar: grupladiniz mi?

7 | YOnergelerini verdiniz mi?

8 |Dogru yerlere koyanlari yildiz, rozet vb. ile 6dillendirdiniz mi?

Yaptigimz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa ilgili faaliyete donerek tekrar
ediniz. Cevaplarimizin timi art1 ise bir sonraki faaliyete gegebilirsiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

OLCME SORULARI

Bu faaliyet kapsaminda kazandiginmz bilgi ve becerileri asagidaki sorulari yanitlayarak

belirleyiniz. Sorularin yanindaki basliklari; dogru énermeler icin (D), yanlis 6nermeler icin

(Y) yazarak doldurunuz.

1 ( )Drama calismalarindan, her engel grubuna giren cocuk yaralanamaz.

2. () Zihinsel 6zirlt gocuklarin drama oyunlari da birgcok yonden benzer zeka
yasindaki daha kucuk normal gocuklarin oyunlarina benzer.

3. ( )Zihinsal engdlli gocuklara uygulanacak drama galismalarimin belli bir amaci
yoktur.

4, ( )Engdli cocuklar da drama yoluyla bir problemi kendi diizeylerinde algilama
,g0zme ve agiklama olanag: bulurlar.

5. ( )Zihinsal engelli cocuklara dogaglamalar sirasinda ipuglar: verilebilir.

6. ( )Zihinsel engellilerin gergek olan seyleri tammasi hayal guclerini hizlandirir.

7. ( )isitme engelli cocuklarla yapilan drama calismalarinda 6zellikle dogaglama ve
esas oyunlar yer alir.

8. ( )isitme engdliler duygu ve diisiincelerini, yasadig: glicliikleri drama uygulamalar
sirasinda yansitir,paylasir.

9. ( )isitme engdlilerle yapilacak drama uygulamalarinda ilk calisma basamag:
konsantrasyon ve dogaclama olmalidr.

10. ( )Isitme engéellilerle yapilan drama calismalarinda rol dagilim

sinirlandirilmal,yonergeler verilmelidir.
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MODUL DEGERLENDIRME

GOKTAN SECMEL1 SORULAR

Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyarak dogru secenegi kursun kalem kullanarak

isaretleyiniz.

1

Asagidakilerden hangisi drama uygulamalarinda fiziki ortamda bulunmasi gereken
arac gereglerden degildir?

A)  Slayt, tepeg0dz, projektor gibi teknolojik arag-gerecleri
B)  Cekic, kerpeten, civi, vida gibi yap arag-geregleri

C) Bozuk utl, telefon gibi ev arag-gerecleri

D) Panolar, resimler, posterler gibi ev arag-gerecleri

Drama c¢alisma planinda yer alan gercevenin tamm asagidakilerden hangisidir?

A)  Segilen oyunun sergilendigi hayali ortamdir.

B)  Liderin kazandirmak istedigi davranslar ortamdir.

C)  Oyunun baglatma noktasidir.

D) Liderin konunun Ozetini vermesi, konuya iliskin olayin sinirlarim
belirlemesidir.

Asagidakilerden hangisi liderin konumuna uygun degildir?

A)  Egitimdedramaileilgili bilgisi olmast gerekli degildir.

B)  Grubu dolayli veya dogrudan kontrol etmelidir.

C) Mutlaka planlt calismalidir.

D) Etkinliklerde muzik kullamlacak diizen hazirlamalidir.

“Ayna’ caligmasi drama ¢alismalarinin hangi asamasinda uygulamir?

A)  Olusumlar.

B) Dogaclamalar.

C) Esasoyun.

D) Uyum.

“Fikir Gretme” hangi calisma teknigidir?

A)  Olusumlar

B) Kaynastirma

C) Pandomim

D) Konsantrasyon

Drama c¢alismalarinin sonunda yer alan ¢alisma asagidakil erden hangisidir?

A) Dogaglama

B) Rahatlama
C) Etkilesim
D) Olusum

Degerlendirme bolimiinde asagidakilerden hangisi lider tarafindan yapilmaz?

A)  Cocuklarin hatalarin gosterir, tekrar yapmamalar: igin uyarir
B)  Yeni fark edilen degisiklikleri not alir

C)  Cocuklarayasadiklart deneyimleri sorar

D) Cocuklarakarsilastiklar: sorunlari sorar
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10.

Ozd egitim gerektiren durumlarda engelli cocuklarin drama calismalarinda dikkatli
olunmasi gereken durum asagidakilerden hangisidir?

A)  Engdli cocugun sorunlarint aileden dgrenerek drama hazirlatmak

B)  Engdli cocugun engeli nedeniyle gerekli calismalara katilimimi saglamak

C)  Engdlinin dikkat ve sorumlulugunun yetersizligini gbz Ontine alarak
sorumluluk almalarina olanak saglamak

D) Bdirli engel gruplariyla calismalar yapmak.

Asagidakilerden hangisi zihinsel engellilerle yapilabilecek en uygun drama
calismalaricir?

A) Tekerleme, siir, dogaclama

B)  Hikéyetamamlama olusumlari

C)  Parmak oyunlari, kukla, 1sinma calismalari
D) Parmak oyunlari, kukla, pandomim

Isitme engelli cocuklarla drama calismalarina baslamadan 6nce yapilmasi gerekenler
asagidakilerden hangisidir?

A)  Gunlik yasama yonelik drama konular: belirlemek

B)  Parmak oyunu, maske, pandomim hazirlamak

C) Yazi ve dudaktan okuma galismalar: yapmak

D) Gezi planlar1 yapmak gezi sonucunda canlandirma yapmak
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MODUL DEGERLENDIRME SORULARI
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