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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduller;

Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanligimin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karari ile
onaylanan, Medeki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlagtirilan 42 aan ve 192 dala ait cerceve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis 6gretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel Ggrenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistirilmek Uzere Medeki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baslanmustir.

Modiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gdlistirilebilir ve yapilmast
Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modUillere internet Uzerinden ulasilabilirler.

Basilmis moduiller, egitim kurumlarinda 6grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amacla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

MODULUN KODU

212M GS025

ALAN

Cocuk Gelisimi ve Egitimi

DAL/MESLEK

Erken Cocukulk Ogretmen Yard. Ozel Egitim Ogretmen
Yard.

MODUL UN ADI

Drama Calismalari

MODULUN TANIMI

Yaraticilik, yaratici distince, yaratict distncenin gelisimi,
yaraticihigin  gelisimini  engelleyen faktérlerin, yaraticiligin
gelismesinde egitimcinin ve yetiskinlerin rolinin, drama ile
ilgili kavramlarin, egitimde dramanin, dramamn ©Gneminin,
ozelliklerinin, yaratici dramamn yararlarimn, yaratici drama
lideri ve rolinin, dramada egitim ortam hazirlamann
tamtildigi, 6grenme materyalidir.

SURE 40/32
ON KOSUL Bu modiuilde 6n kosul yoktur
YETERLIK Drama galismalarini kavramak

MODULUN AMACI

Genel Amag: Ogrenci bu modiil ile uygun ortam saglandiginda

drama calismalarini kavrayabilecektir.

Amaclar:

» Drama ile ilgili temel kavramlari 6grenmeye iliskin
etkinlik hazirlayabileceksiniz.

» Yaraticihgin gelisiminde yetiskinlerin ~ ve egitimcilerin
roltinti 6grenmeye iliskin etkinlik hazirlayabileceksiniz.

» Drama uygulamalari ic¢in uygun egitim ortamlar
hazirlayabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam: Simf drama odasi, atdlye ortamu, erken cocukluk
egitim kurumlari
Donanim: Tepegdz, kamera, TV, muzik CD’ leri, CD calar,

DONANIMLARI vCD
Modulin icinde yer alan her faaliyetten sonra, verilen 6lgme
araclanyla kazandigimz bilgileri 6lcerek kendi kendinizi
" degerlendirebileceksiniz.
OLCME VE G " o .
DEGERL ENDIRME Ogretmen modil sonunda size 6lgcme aract (coktan secmeli,

dogru yanlis uygulama degerlendirme vb.) uygulayarak modul
uygulamalari ile kazandiginmz bilgileri Olcerek
degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili 6grenci,

Cagdas egitimin temelinde yaparak yasayarak Ogrenme vardir. Hizla gelisen
teknolojiye pardel olarak insanlarin da aktif, ileriyi gorebilen, kendini tamyan, kendini
dogru ifade edebilen,iretkenyaratict bir yapiya sahip Ozellikte yetistirilmes
gerekir. Toplumlarin en oOnemli gic¢ kaynag: bilgidir. Aktif 6grenme yodntemlerinin
kullanimast bilginin kalici olmasini saglar. “Goririm unuturum, Isitirim hatirlarm, yaparim
ogrenirim” Cin atasozl yaparak yasayarak ogrenmenin dnemini vurgulamaktadir. Drama
cocuklarin bedensdl, hilissel , duygusal ve sosyal yeteneklerinin gelistirilmesinde , aktif ve
yaratici olmalarinda énemlidir.

Bu modul ile yaraticilik ve yaratici disince, yaraticiligin gelisimini engelleyen
faktorler, yaraticiligin gelisiminde yetiskinlerin ve egitimcilerin rolti  ve drama ile ilgili
temel kavramlar , egitimde drama konularinda bilgi edineceksiniz . edindiginiz bu bilgileri
erken cocukluk egitiminde ve 6zel egitimde uygulamalarda kullanabileceksiniz .



AMAC

OGRENME FAALIYETIi-1

Bu faaliyetle,uygun ortam saglandiginda dramaile ilgili temel kavramlari 6grenmeye
iliskin etkinlikler hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

>

Farkli alanlarda (tip, teknolgji, tarih, psikolgji vb) yaratici Urinler ve fikirler
ortaya cikarms kisileri arastirimz. Rapor hazirlayarak yaratici kisilerdeki ortak
ozellikleri siif ortaminda arkadaglarimzla paylasiniz.

Erken cocukluk egitim kurumlari, drama egitim merkezleri, dernek gibi yerlere
giderek etkinliklerde kullanilan kukla, aksesuar, etkinlik koseleri, maske,
kostiim vb. arag-gerecleri inceleyerek fotograflarimt cekerek dosyalayimz.
Edindiginiz bilgileri stmf ortaminda arkadaglarimzla paylasiniz.

Ulasahildiginiz kaynaklardan Yaraticilik ve yaratici disince ile ilgili konulart
arastirarak  inceleyiniz. Edindiginiz bilgileri arkadaslarimizla paylasarak
yaraticilikla ilgili kendinize 6zgl bir sdylem (slogan) olusturunuz ve bu
syleminizi simftatartisimz.

1.YARATICILIK VE YARATICI DUSUNCE

1.1Y aratichk

Genel anlamda genis bir tamm olarak bilinen seylerden yepyeni bir seyler bulup
cikarmak, yeni 6zgln bilesimlere vararak birtakim sorunlara yeni ¢ézim yollari bulmak

demektir.

Yaraticilik bir diger tammla ana yoldan ayrilma, deneylere acik olma, kaliplardan
kurtulma olarak adlandirilabilir.

Y araticilik gizil yani agiga cikmamus, potansiyel bir glctir.

Yaraticihik var olan birgok durumdan yeni ve 6zgin ifade bicimleri degisik
distincelere ulasabilme, farkli yorumlar getirebilme, sorulara herkesten farkli ¢oziim yollar
bulabilme ve 6nerebilme, baskalar1 ile benzesmeyen sonuglar ¢ikarabilme yetisidir.



Resim 1.1: Yarat:cilik bilinen geylerden yepyeni bir geyler bulup ¢rkarmaktr

Etkinlik :

Ogretmen tahtaya bir karalama yapar. Ogrencilere tahtaya dikkatlice
bakmalarini ve tahtadaki karalama Uzerinde ufak eklemeler yaparak
gordukleri nesneve sekilleri gcizmelerini ister. Gonullt 6grencilerden
baslanarak butin sinifin sira ile katilim saglanir. Tahtadaki karalamadan
har eketle degisik objelerin resimleri netlestirilir. Ulasilabilen resimlere dikkat
cekilerek , 6grencilerle yaratialik konusunda dustincelerini ifade etmeleri
istenir

Etkinlik :

Ogretmen sinifatahta kalemini gostererek 6grencilere ne gorduklerini sorar.
Ogrencilerden kendi yaraticihgim kullanar ak tahta kalemini baska bir

objg mis gibi kullanmalarini ister. Gonulli 6grencilerden baslayarak tahta
kalemini farli ojelerin yerine koyarak canlandirmalar yapilir. Etkinlik sonunda
ogrencilerin neler hissettikleri sorularak yaraticihk konusundaki distncelerini
ifade etmeleri saglanir.

Etkinlik :

Ogrencilerle bahgeye aikilarak bos bir resim kagich verilir. Bahgeicerisinde
dolasmalar1 inceleme yapmalari ve her hangi bir kalem , boya kalemleri
kullanmadan sayfaya resim yapmalari istenir. Etkinlik sonunda 6grencilerin
yapmis olduklari resimler incelenerek resmi nasil yaptiklari ,nelerden
yararlandiklari sorulur. Calisma sonucunda neler hissettikleri ve yaraticihk
konusundaki distnceleri alinir.



1.2. Yaratic Dustince
Duslnce mantiksal distince ve yaratici duslnce olarak iki baghik atinda ele
alinmaktadir.( Rawlinson, 1995, 13-47)

Y araticr disiince, Mantiksal dislince

Y eni ve 6zgundur Bilgi birikimine dayanir

DusUnme slrecinin ilk asamasinda yer alir Distinme siirecinin ikinci asamasini temsil
eder

Degisimin kaynagichr Deneyimlerden yararlanir

Yeni fikirler Gretir Y aratic1 digiinceyi degerlendirir

Kabul edilmesi gucttr,zaman alir Kisa zamanda kabul gorur

Var olan gelistirir Va olanin Uzerine kuruludur, var olam
korur

Gelecege donuktur Gecmisin uzantisichr

Alisilmis disUnUs tarzim kullanmaz Iyi kéti,dogru yanlis gibi nitelendirmeleri
vardir

Y aklagim stz konusudur Nesnel ya da mantiksal baglantilar: vardir

Duygular,degerler,tutumlar,sezgiler ve | Mantik kurallari vardir

varsayimlari igerir

Y etenekler kullanilir Matematiksel ve bilimsel  dislnceye
uygundur

Yanal disince (¢ok yonli distinme ve | Duz cizgili ,dikey distinme bicimidir

arama) bicimidir

Yaraticilik dogustan getirilen bir 6zelliktir. Her insanda az ya da ¢ok bu yeti ve
yetenek vardir. Alisilagelmemis disince bicimi yaratici distince olarak adlandhrilabilir.

Etkinlik : 6grencilere “kagit ve kalem alarak bir insan yizl ¢iziniz.” Y énergesi verilir.
Her Ggrencinin yapmis oldugu resimler toplanarak bitin ogrencilerin gormesi saglanir.
Ogrencilerden gruplar olusturularak resimler inceletilir. Ve her grubun resimleri siralamalar:
Siniflandirmalart  igtenir. Etkinlik sonunda tartismaya yer verilir. Yodnerge tek olmasina
ragmen Uriinlerdeki gesitlilige dikkat ¢ekilir. Siralama ve siniflandimanin neye gore yapildig
sorularak bireysel ve grup degerlendirmeleri yapilir.

Aliskanliklarla olusan diusiince yapisinda ezbercilige yonelme kaginilmaz olabilir. Bu
distince yapisindaki kisiler yaptiklar: iglerde bilindik yollar1 kullanarak sonuca ulasirlar. Var
olan bilgilerden yararlanarak, izlenen yollarla problem ¢ozerler.

Alisila gelmemis distnce biciminde ise bunun tam tersi uygulanir. Bu distince
yapisindaki kisiler ise yaptiklar: islerde asla ellerindeki bilgiyle yetinmezler, bilindik yollart
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kullanmanin yaminda degisik yollar izleyerek sonuca ulasmaya calisirlar. Burada amag
birden fazla yanit bulmaya calismak, problemlere farkli cozimler Gretmek demektir.

Her yapilan islem sirasinda kalipci distinceden uzak, kendine 6zgl yeni yapilanmalar
kendine 6zglu yontemler gelistirerek bulur.

Y aratici digiince icin yalmzca sanat ya da mizik alanlarini diisiinmek 6lcit degildir.
Y araticr diistince bes duyunun ve zekanin bilesiminden olusur. insan yasamindaki tecriibeler,
cocukluktan baslamak Uzere oynanan oyunlar yaratict dislncenin  her yerde
karsilasil abilecek bir siire¢c oldugunu gosterir.

Resim 1.1: Her insan az ya da ¢ok yaraticilik yetisine sahiptir

Cocugun algi, duygu, hiling, esneklik, sezgi, yenilikleri gorebilme, akici dislince,
kavrama yetenegi gibi kavramlarla yaratici distinceyi olusturabilmesi bir sire¢ icinde
gerceklesir.



Bu sirecte yaratict dislinceyi olusturan en dnemli iki kavram ise derin ve keskin
duyarlilik, acik ve guclt algilamadir.

Y asanan yaratici distince strecinde sosyal hayata uyum saglama ¢ok 6nemli bir yer
tutar.

Modernlesen diinyamizda bircok yenilik ve degisim yasanmaktadir. Cocuklarin bu
degisime uyum saglamalar1 ve hazirlanmalari gerekmektedir. Bu durumda kullamlarak en
mantikli yol cocuklar: dgrenmeyi 6grenmeye yonlendirmek olacaktir.

Cocuklara yaratici digtincenin benimsetilmesi bu alanda beceriler kazandirilmasina
yonelik verilen egitim onlarin zekd ve duygu gelisimlerine katkida bulunur. ilgi ve
yeteneklerinin ortaya ¢ikmasini saglar, kendini en iyi sekilde ifade edebilir ve kisiligini
ortaya koyabilir.

1.2. Yaratiahgin Gelismesi

Cocuktaki yaratici yeteneklerin gelismesinde taklit dnemli bir unsurdur. Cocuklar
dogduklar1 andan itibaren duyduklar: sedleri,gordikleri hareketleri ve daha sonrada bazi
yasantilar: taklit ederek taklit repertuarlarim gelistirirler. Cocuga olumlu modeller sunulmast
gereklidir. Taklitlerden son ra zamanla kendi dinyasini olusturur ve hayal guclnu
gelistirir.hayal dinyas: icinde ve cevresinde gorduklerini kendi yaraticiligint da kullanarak
yine cevreye vermeye baslar. Oyun,resim yapma, yaratict hareketler,hikaye anlatma, drama
vb etkinliker kendini ifade aract oldugu gibi aym zamanda yaraticiligin Ust noktaya
ulasmasin saglar.

Bireye yaratici duslinceyi kazandiran beceriler gostermesine firsatlar tammasi, ana-
babalarin ve egitimcilerin cocuklarinin yas ve gelisim diuzeylerini ve disince yapilarin
bilmeleri ile mimkundr.

Cevreyi tamimada ve uyum saglamada duyu sistemi kullamlmaktadir. Egitimde
duyularin uyarilmast ve duyularin bir arada es gudim igerisinde kullanimasinin saglanmasi
gerekir. Bu nedenle yaraticiligin gelistirilmesi icin bebeklikten itibaren duyularin uyarilmasi
icin gerekli ortamlar duzenlenmelidir. Anne-babalar ve egitimciler bilingli davranarak
cocuklar icin onlarin  yaraticihiklarina katkida bulunacak olumlu cevre olanaklar:
saglamaidirlar.

Oyunla baglayan yaratici distince oyuncaklar, dil gelisimine uygun etkinliklerle daha
da belirgin hale gelir. Oyunlar araciligi ile gbzlemledigi her roli deneyebilir. Algiladigs,
cagnsimlarla buldugu simgeleri ve bircok imgeyi oyunlarda kullamr. Kiglk yaslarda
baslayarak aldigi, cagrisim ve bellek yoluyla olusturdugu imgeler on (¢ yasina dogru en
yiksek noktaya ulasir. Bu, yaratici dislnce icin en verimli dénemdir. Bu durumun erken
olugmasinda gevresel faktorlerin ve egitimin rolt biyudktur.



Resim 1.2 :Cocuklar algiladigz, ¢agrigimlarla buldugu simgeleri ve birgok i-mgeyi oyunlarda
kullanar

Kucguk yas gocuklar igin segilen oyuncaklarin segiminde;

> Zihinsel etkinlikleri agisindan gok yonlu, ailenin sosyo-ekonomik diizeyi ve
gocugun cingiyetine uygun, yetenekleri destekleyici, herkes tarafindan
kullanilabilen,

> Farkl1 etkinliklerde farkl1 bicimlerde kullanilabilen,
> Guvenli, saglam, dayanmkl1 ilgi ¢cekici olmasina dikkat etmeleri gerekir.

Yaraticihgin gelisiminde, agi, cagrisim, bellegini kullanabilecegi yeni ve farkli
imgeler olusturmasina yardimcr oyuncaklar ise; gesitli varliklara iliskin yapi malzemeleri,
tahta ve hafif malzemeden yapilmis bloklar, ¢esitli plastik ve tahta kaiplar, farkli boya
malzemeleri, yogurma maddeleri, farkli boyutlarda fircaar, farkli ozelliklerde kagitlar,
yapistirnicilar, gocuga uygun plastik makas ve bigaklar.

Farkli blylklUkte ve sayida legolar, eslestirmeli puzzle'lar, dominolar, farkli
boyutlarda plastik Olgekler, mikser, fen ve doga etkinliklerinde kullamlabilecek fosiller,
buylteg, fener, miknatis, kova, kirek, saksi, tohumlar, slizge¢, kum, tas, canli evcil
hayvanlar, plastik ev esyalari ve gerecleri, yas ve gelisim seviyesine uygun farkl
ozelliklerde kitap, mecmua, VCD, DVD, TV, CD, cssitli giysiler, kuklalardir.

Bu materyallerin ¢esitli etkinliklerde kullamlmasi igin yeteri zaman verilmesine 6nem
gosterilmelidir. Ayrica cocugun gelisimsel 6zelliklerine uygun gorevlier vermeye, etkinlikler
uygulanirken fazla yonlendirme yapmamaya dikkat edilmelidir.

Bundan ayr1 olarak ¢ocugun spor ve sanatsal etkinlikler icinde olmasi icin firsatlar
taninmal1, bu alandaki yeteneklerinin ortaya ¢ikarilmasina destek olunmalidir.



1.3 .Yaratiahgin Gelisimini Engelleyen Faktorler

>

>

Cocugun bulundugu ortama uyum gostermek zorunlulugu onun yaraticiligin
olumsuz yonde etkiler.

Otoritenin baskin oldugu tutum ve davranislar ve boyle bir cevrede yasamak
yaraticiligim olumsuz etkiler.

Kuglk dusdrict ve alayc tutum ve davranislar guvensizlige ve buna bagl
olarak yaratici giictin engellenmesine neden olan 6énemi bir faktérddr.

Kiginin kat1 ve hosgorisiiz yapida olmasi kendisindeki yaratici glicli ortaya
¢ikarabilmesine engel olan bir faktordur.

Kat1 ve sinirlarnt genis degerlendirme olcit ve not vermedeki asirt kuralc
tavirlar yaraticiligi olumsuz etkileler.

Ayrintilara cok yer veren tavirlar, dzellikle egitimcilerin bu tir yaklagimlar
cocuklarin yaraticiliginin gelismesini olumsuz etkileyen faktorlerdendir.

» Cocugun basarisini ¢ok sik giindeme getirmek bunu tek amag haline getirmek,

dikkati basarili olmaya ¢cekmek onun yaratici distinceden uzaklagmasina, bu
konudaki ilerlemelerine engel olan olumsuz faktérlerdendir.

Alisilmigin disinda yaratici Kisilige sahip bireye kars: 6gretmen ve arkadaslarin
olumsuz yaklasimlar: yaraticiliga engel olan faktorlerdendir.

Rol oynamaya kars1 olusturulan tutucu tavirlar yaraticiligi engeller.

Cocuga kars1 ilgisiz davranislar, yaptiklarimi  sorgulamadan reddetme,
izlenimlerine kars1 olumsuz tavirlar yaraticiligi olumsuz etkiler.

Cocuga Ogrenme ve merak etme istegi uyandiracak ortamlar saglanmamasi,
diisiinme yetenegine dayali izlenimlerini aktarmasina izin verilmemes yaratici
distinceyi olumsuz etkiler.

Cevresinde gelisen ve kendisinin yasadigi olaylarda ve gelisen durumlarda
hissettigi duygularin ve dustncelerin  farkina vardirilmamas:i  ¢ocugun
yaraticiligini olumsuz etkiler.

Yeni buluslar yaratmasi konusunda yonlendirilmemesi yaraticiligi olumsuz
etkiler.

Cocuklarin baz1 davranis bicimlerini taklit etmeleri veya baskalarina ait bilindik
Urinleri ya da durumlari kopyalamalari anne-babalarimin hosuna gidebilir.
Cocuklarin bu konuda desteklenmesi yoOnlendirilmesi onun yaraticiligin
olumsuz etkiler.

Cocuklarin kullanimina uygun her tirlt malzeme ile yaratici dislincesinin
birlesmesi sonucu amacimin disinda kullanilmasina izin verilmemesi onun
yaraticiligim olumsuz etkiler.

Cocuga uyarict cevre olanaklart saglanmamasi onun yaraticiligim olumsuz
etkiler



> Cocugu aile ve egitim ortaminda kazamlan olumlu davranislarin hayata
gecirilmesine firsat verilmemesi cocugun yaraticiligini olumsuz etkiler.

> Cocugun yasinin ve gelisim seviyesinin Uzerinde, yetiskinlerin kabul ettigi ve
uyguladig1 degerlerle yetistirilmes onun yaraticiligim olumsuz etkiler.

> Surekli olarak, her yasta oynanan oyun ve oyuncaklarin ¢ocugun cinsiyeti baz
ainarak secilmesi onun yaraticiligin olumsuz yonde etkiler.

> Cocugun kendine 0Ozgu safligi ve dogalligim ortaya koymasina firsat
verilmemesi, stirekli direktiflerle yonlendirilmesi, yaraticiligim olumsuz etkiler.

»  Aile ve egitim ortamlarinda kurallarin ve siirelerin agirlikta olmasi ¢ocuga
etkinliklerini uygulamada esnek davranilmamasi , yaraticiligini olumsuz etkiler.

> Her ihtiyacimn anne-baba ve diger kisiler tarafindan karsiladiklar: icin yada
kisisel olarak cocugun rahatina duskinlUgl ya da isteksizligi, yaraticiligin
olumsuz etkiler.

Resim 1.3:Ailenin, ¢cocugun yaratic fikirlerini hayata gecirmesine firsat vermemes yaraticiligin:
olumsuz etkiler.



1.4. Yaratiahgin Gelisiminde Y etiskinlerin ve Egitimcilerin Roll

Cocugun yar aticihginin evde ve okulda desteklenmesi ger ekmektedir. Her gocukta var
olan yar atic1 potansiyelin ortaya cikarilmasinda ve gelistirilmesinde basta anne baba
olmak Uzereyetiskinlerin ve 6gretmenin rolt blyuktadr.

1.4.1. Yaraticahgin Gelisiminde Yetiskinlerin Rolu

V V. V V V V V V V V

Tehdit edici olmayan duygusal ortam olusturma,

Yaratict orijinal cevaplar: 6dillendirme ve denemeler icin cesaretlendirme,
Cesitli etkinlik ve uyaricilarin oldugu fiziksel gevre olusturma,

Gunlik etkinlikler icinde acik uglu sorulara yer verme,

Hayal kurma ve distinme igin zaman verme,

Orijina bir oyuncak ve materyal yapim igin cesaretlenme,

Cocuklarin cevaplarim kaydetme,

Y aratici problem ¢dzme uygulamalar: yapma,

Cocuklarin drdnlerini dizeltirken dikkatli davranma,

Oyun ortaminda dogal merakin uyanmik kalmasina, macera duygusunun
uyariimasina katkida bulunma gibi  yetiskinlere iliskin roller yerine
getirilmelidir,

Olumlu model olmalidir.

Resim 2.1: Aile ,cocugun vyaratict orijinal cevaplarin: 6dullendirmeli ve yeni denemeler icin

cesaretlendirmelidir.

1.4.2. Yaratiahgin Gelisiminde Egitimcilerin Rolu

» Yaratic bir 6gretmenin cocuklar arasinda kendiliginden 6grenmeyi destekleyici

rolu vardir. gocugun kesfedici girisimlerini destekler.
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Yaratict 6gretmenin otoritenin olmadigi 6grenme ortami yaratmada rol U blytktor.
Serbestlik saglar, yaraticiligini kolaylastirir.

Yaratict Ogretmenin  ¢ocuklari daha fazla &grenmeye bilgi  edinmeye
yonlendirmede rol i vardir. Cocugu 6grenirken farkli materyallerle karsilagtirir.

Yaratict Ogretmenin yaratici digtnsel  slrecini  desteklemede rolt buyuktir.
Verileri degerlendirir, yeni fikirlere agiktir.

Yaratict 6gretmenin karari, degerlendirmeyi ertelemede rol U byiktar, kesfetmeyi
engellemez.

Yaratict 6gretmenin ¢ocuklar arasinda zihinsel esneklige firsat tammada roli
vardir. Cocuklarin gozlem yapmalarini, degisik yol ve ydntem bulmalarin

saglar.
Yaratict 6gretmenin bireysel basari ve gelismeyi kendi kendini degerlendirmeyi
destekleyici rolU vardir.

Yaratict 0gretmenin cocuga empati kurmak, toplumun degerlerini anlamak gibi
duyarlilik egitimi kazandirmada rol (i biytktir.

Yaratict 6gretmenin cocuga sordugu sorularin yaratici eyleme agik olmasi,
ezberden cevaplanacak bicimde olmamasinda rol U blytktor.

Yaratict 6gretmenin ¢ocuklara sundugu materyal, fikir, kavram, ara¢ ve yapilar
yonetebilecegi firsatlar yaratmada rolU vardir.

Yaratict 6gretmenin  ¢ocugun basanisizliklart ve hayal kirikliklar ile basa
¢ikabilmesinde rol U biytktir.

Y aratict 6gretmenin cocugun karsilastigi problemi bir bitiin olarak gbrmesinde, ek
ve parcalardan ¢ok bittntyleilgili olmasindarol oynar.

Y aratict 6gretmenin yaratici disiinceyi 6dullendirmede de rol U biyktir.
Y aratict 6gretmenin ¢cocugun sorularina karsi saygili olmada rol U vardr.

Yaratict Ogretmenin aisiimamis ve hayali fikirlere saygi gostermede roli
buyUktar.

Yaratict Ogretmenin gocuklara fikirlerinin degerli oldugunu gobstermede roli
buyUktar.

Yaratict dgretmenin degerlendirme olmaksizin uygulama ve deneme icin firsatlar
vermede rol U blyuktir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Cocukta yaraticiligin gelismesini engelleyen aile tutumlarina iliskin bir hikaye
olusturarak canlandirma galismasi yapiniz.
ISLEM BASAMAKLARI ONERILER

» Hikayeyi olustururken konuyu dikkate
1.Cocugun deney ¢alismalarini alimz yaraticilig1 engelleyen tutumlardan
engelleyen aile tutumlart ileilgili bir herhangi birini seciniz.Konuyu dikkate
hik&ye olusturunuz. alarak giri gelisme ve sonug bolimlerini

iceren hikayenizi belirleyiniz.

! A » Sinifta hik&ye ortamint ol usturacak
2.Sinifta arag-gereclerle hikayede gegen sekilde arac-gerecleri uygun yerlere
ortamu olusturunuz.

koyunuz.
3 Hikayenin kahramanlanni belirleyerek |~ Hikayenin kahramanlarina uygun rolleri
arkadaglarinizla gbrev dagilimi yapimz arkadaslanmiz arasinda esit dagilimina
' dikkat ediniz.
4.Hikayeyi canlandirmz, » Roluntzi oynarken yaratici gliciniizi
kullaniniz..
A ... | » Hikayede gbrev dmayan arkadaslarinizi
ﬁ;;:fgfgﬂ”;)fggﬁ;ﬂf;ﬂ ‘;‘;‘i‘rj@ :]'g'“ canlandhrilan hikayeyi izlerken konuile
' ilgili notlar amalarini isteyiniz.
6.Belirlenen problemlere uygun ¢dzim » Canlandirdiginiz hikayeile belirlenen
Onerileri bulunuz. ¢OzUm Gnerilerini karsilastirimz.
7.C6zUm Onerilerini rapor halinde » Raporunuzu hazirlarken teknolojik arag
arkadaglarinizla paylasiniz. gereclerden yararlaniniz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Asagida hazirlanan degerlendirme 6lcegine gore kendiniz ya da arkadasinizin yaptig
calismay1 degerlendiriniz. Gergeklesme diizeyine gore “Evet/Hayir” seceneklerinden uygun
olan kutucugu isaretleyiniz.

Islem
No

DEGERLENDIRME KRITERLERI

Evet

Hayr

1

Cocugun deney calismalarim engelleyen aile tutumlari ileilgili bir
hikaye olusturdunuz mu?

Sinifta arag-gereglerle hikayede gegen ortami olusturdunuz mu?

Hikayenin kahramanlarim belirleyerek arkadaslarimzla gorev
dagilimi yaptimz mi?

Hikayeyi canlandirdinz mi?

Hikayeyi canlandirirken konuylailgili karsilastigimz problemleri
belirlediniz mi?

Belirlenen problemlere uygun ¢dzim onerileri buldunuz mu?

2
3
4
5
6
7

C06zUm onerilerini rapor halinde arkadaslarimzla paylastimz nu?

DEGERLENDIRME

Yaptigimz degerlendirme sonucunda “Hayir” seklindeki cevaplarimzi bir daha gézden
geciriniz, kendinizi yeterli gormiyorsamz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Ogrenme
faaliyetindeki cevaplarimizin heps “Evet” ise bir sonraki faaliyete geciniz
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OLCME VE DEGERLENDIRME

OLCME SORULARI

Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyarak dogru secenegi kursun kalem kullanarak
isaretleyiniz. Cevaplarimzi cevap anahtarindan kontrol ediniz.

A.COKTAN SECMELT SORULAR
1 Asagidakilerden hangis yaraticilik yetisi degildir?

A)  Yeni ve 6zgin ifade bicimleri

B) Var olan durumlarafarkli yorumlar getirebilme

C) Herkestarafindan bilinen ¢tztim yollar: bulabilme ve 6nerebilme
D)  Var olan durumdan baskalar1 ile benzesmeyen sonuglar ¢ikarabilme

2. Y aratic1 distinceye sahip kisilerde asagidakilerden hangisi bulunur?

A)  Ezberci disince

B) Alisilagelmis dislince
C) Kapaivegucluagilama
D) Derinvekesinduyarlilik

3. Algi cagrisim ve bellek yoluyla olusturulan imgeler hangi yaslarda en yilksek noktaya

ulasir.?

A) 11
B) 13
Cc 14
D) 15

4. Asagidakilerden hangis cocuk icin segilen oyuncak 6zelligi tasimaz?

A)  Cocugun belli yonde kullanabilecegi

B) Farkl etkinliklerde farkl1 sekillerde kullanilabilen
C) Yeteneklerini destekleyici

D) Guivenli, saglam, dayanikl

5 Asagidakilerden hangis yaraticiligin gelisimini engellemez?

A)  Cocugun bulundugu ortama uyma zorunlulugu

B)  Kucuk duslUricl ve alayci tutum ve davranislar

C)  Cocugun basarisim zaman zaman giindeme getirmek
D) Aynntilaracok yer veren tavirlar
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Asagidakilerden hangis egitimciler ve aile disinda g¢ocuk yaraticiligim olumsuz
etkiler?

A)  Desteklenen taklit ya da kopyalar yapmast

B) Cocugakars: ilgisiz tavir takimlmasi

C) Heryastaalinan oyuncagin cinsiyete uygun alinmasi
D) Kisisd olarak cocugun rahatina diskin olmast

Y araticiligin gelisiminde yetiskinler asagidakilerden hangi durumda etkin degildir ?

A)  Yaratic orijinal cevaplar: édillendirme

B) Gunlik yasantida dogal merakin tehlikelerini anlatma

C) Haya kurmave distinme icin zaman verme

D) Yaratict problem ¢cbzme uygulamalar: yapma

Yaraticihigin gelisiminde egiticilerin rolini ifade eden madde asagidakilerden
hangisidir?

A)  Cocugu kesfetmede gruplar olusturulur

B) Kararlar, degerlendirmeyi geciktirmeden yapar

C) Cocuga sordugu sorulardayaratici eyleme agiktir

D)  Cocugun problemini parcalara bdlerek anlamasini saglar, ¢cozimu buldurur

Ogretmenin cocugun empati kurabilen bir birey olmadaki rolii asagidakilerden hangis
ileifade edilmistir?

A) Hayali fikirlere saygili olma

B) Yaratic fikirleri 6dillendirme

C) Duyarlilik egitimi kazandirma

D) Uygulamalar icin arag-gere¢ ve malzemeleri hazirlama

10. Yaraticiliklailgili asagidaki ifadelerden hangisi yanhistir ?

A)Yaraticilik her bireyde var olan bir 6zelliktir.
B) Yaraticilik dogustan getirilen bir dzelliktir.
C) Yaratic1 dusiince alisilagelmis disUncedir.
D)Y aratici distince alisilagelmemis disiincedir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi, cevap anahtar ile karsilastirimz ve dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplar verdiyseniz ilgili 6grenme faaliyetinin ilgili
bolimiine donerek yeniden tekrarlayiniz.

Cevaplarinizin hepsi dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine gecebilirsiniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Bu fadliyetle,uygun ortam saglandiginda drama ile ilgili temel kavramlar: bilecek,
dramanin 6nemi ve yararlart ve egitimde kullanilmasina yonelik bilgiler edinecek ve
uygulama beceris kazanacaksiniz.

ARASTIRMA

> Erken cocukluk egitim kurumlart ve 0zel egitim kurumlari dgretmenleri ile
goruserek drama calismalari ileilgili bilgi toplayimz.

> Elektronik ortamlardan ve ansiklopedilerden drama egitiminde yetiskinler
rolint arastirimiz. Edindiginiz bilgileri sinif arkadaslarimzla paylasiniz.

2 .Drama
2.1. Dramaileilgili kavramlar

2.1.1. Eylem

Eylemi bir durumu degistirme ve dahaileriye gétiirme yéniinde etkide bulunma cabasi
olarak tanimlamak mimkindir. Eylem maddesel bir gliciin ya da bir distincenin ortaya
¢cikmasi olarak daifade edilebilir.

Eylem maddesel bir glicin ya da distincenin ortaya ¢ikisi olup psikolojik acidan oyun

ve emek seklinde iki temel bigimi bulunmaktadir. Oyun 6zgir bir eylem olmasina karsilik,
emek diizenleme ve yonetim gerektiren bir eylemdir.

2.1.2. Edim
Edim sbzciginin koki dogrudan ve kendi basina eylem anlami veren “et(mek)”

sozcugidur. Igerik olarak “ey” kokinin kapsacigi anlamlardan baska, 6zellikle, islemek,
Uretmek, yaklasmak, birlestirmek, eklenmek gibi anlamlar: da kapsamaktadir (Cebi 1996).
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Edimlerin birbiri ardina film seridi gibi gecisi eylemi olusturmakta ve edim yapilmus,
gerceklesmis is anlamina gelmektedir. Edim, eylem slreclerinin duraklaridir. Edim
kavraminda bir amacin bir bilicinin varliginin s6z konusu olmasi nedeniyle, “Eylem”e oranla
edim de zihinsellik durumu 6n plana ¢ikmaktadr.

Edim, ruhbilim terimi olarak Ingilizce performance deyimi ile 6zlestirilmis ve belirli
bir durumla karsilagildiginda kisinin yapabildikleri anlaminda kullanilmigtir.

2.1.3. Oyun

Oyun sozcugl “oy” kokune Turkce de yaygin bir sekilde kullanilan yapim eki olan “-
in” gelerek isme dondsmistur. “Oy” un ilk anlami “cukur agma” olmakla birlikte zamanla
anlam geniglemesine ugrayarak, cukurlastirmak, kazmak, siislemek anlamlarinin yam sira,
yaniltmak, onlemek, engellemek, devinmek, kimildamak, eglenmek gibi anlamlarda
yuklenmistir.

Yaratict dramayr anlamak icin etkili olan kavramlardan biri de oyundur. Bittn
toplumlarda geleneksel olan ve zaman gecirici 6zelligi bulunan oyun, profesyond bir lidere
ihtiyac duyulmaksizin  gerceklestirilmektedir. Oyunun her c¢esidinden yararlanilarak
dogaclama yontemiyle, cocuk, geng ve yetiskinlere yonelik egitsel stiregler yaratilmaktadir.

Cocugun diunyasinda ve cocukluk déneminde oyunun yeri cok buyUktir. Oyun

cocugun duygularini, gordiklerini sinacigi bir deney ve en iyi 0grenme ortamudir. Bu
nedenle oyunla egitim, egitimciler tarafindan en ¢ok kabul goren yontemdir.

17



Cocuklarla iletisim kurmanmin onlarin dinyasim paylasmanin yollarindan birisi de
oyundur. Cocuklar birlikte oynarken birbirleriyle etkilesim haline girmektedirler. Bu da
karsilastiklar: sorunlara kendi kendilerine ¢ozim yollar1 bulabilmelerini kolaylastirmaktadhr.
Bu arada cocuklarin davraniglarinda degismeler ve gelismeler gorilmekte en 6nemlisi de
yaraticiliklar: gelismektedir.

2.1.4. fletisim

Iletisim ve yaratici drama birbiri ile bittnlesmis iki kavramdir. Iletisim sozclginin
koka “il”dir. “il" birlestirmek, eklemek yaklastirmak, baglamak, bildirmek gibi anlamlar
iceren bir koktur. Turk Dil Kurumuna gore iletisim, duygu, dislnce ya da bilgilerin usa
gelebilecek her tirll yolla baskalarina aktarilmasidir. Genel bir tammu ile iletisim ise
distince ile duygularin bireysel, toplumsal kiimeler arasinda soz, yazi, gorintt araciligiyla
degis tokus edilmesini saglayan bir strectir.

Yaratict drama calismalarinda ortaya koyulan tim Urinler paylasiimaktadir. Bu
calismalarin 6ziinde birlikte Uretme ve paylasmaistegi bulunmaktadir. Bu istek katilimcilarin
ve izleyicilerin bir arada olacag1 bir ortamda gerceklestirilir. Bu durumda bir iletisimin
olusmas! olasidir. izleyiciler gergcek anlamda izleyici degildirler. Ote yandan bu izleyiciler
gormek isitmek isteyeceklerdir. Bu noktada katilimcilar isitmeyi, gorilmeyi, kendilerini net
bir sekilde anlamalar1 gerektigini kisaca iletisim gercegini ogreneceklerdir. Iletisim her
yaratici drama caligmasim izleyen tartisma da dogal olarak ortaya cikacaktir. Yaratict
dramada gocuklar iletisim kurma becerilerini kazanmakta ve gelistirmektedirler. Cocuklar bu
etkinlik icinde dusinme, konusma, dinleme, anlatma becerilerini de kazanmaktadirlar.

Resim 2.2: Jletisimde bireyler etki alisverisinde bulunmaktadir

Iletisim anlam gonderen kisinin anlam gonderdigi kisiyi etkilemeye calismasidir. Bu
etkileme iletinin niteligine gore yalin bir etkilemeden baglayarak ¢ok yiksek diizeyde bir
etkilemeye kadar derecelenmekte, kisiler arasinda etkilesimi saglamak amaciyla olusturulan
iletisim ortaminda bireyler etki aligverisinde bulunmaktadir.
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2.1.5. Etkilesim

Etkilesim sozciigin koki de “et”tir. Bu kokin anlamsal igerigi oldukca genistir ve
yapmak, becermek, basarmak gibi anlamlari icermektedir. “ Etkiles(mek)” sdzctigiinde birden
¢cok Oznenin “etkile(me)” eylemini karsilikli olarak gerceklestirmeleri sz konusu olup
etkilesim bir insanin bagka bir insanla karsilasmasi, kendini diger insana uydurmasi, birinin
etkinliginin digerinin etkinligini izlemes ve birbirlerinin etkinligine hareket kazandirmalar
olarak tanimlanabilir (San 1995, Cebi 1996).

Etkilesimin olmasi icin bir olay1 yasayan ve paylasan insanlarin bir eylemin anlam
hakkinda yeni fikirlere sahip olmalari temelde anlasmalar1 gerekmektedir. Kisaca iki olayin
karsilikl1 olarak birbirini etkilemesi sdz konusudur. Etkilesim bir bagska yaklasimla, iletisim
sireci icinde, kaynaktan semboller seklinde gonderilen mesgjlarin alicit tarafindan aimp
¢Ozimlendikten sonratepkide bulunulmasidir (Adiglizel 1993).

Etkilesim insanin insanla karsilasmasi olayidir ve evrensel yani genel bir yasadir. Bu
yasa insam ve onun gevresini de kapsamu icine alir. Bu yasaya gore dogada ve evrende var
olan her sey birbirini etkiler. Béylece her etki kendisine kars: bir tepki olusturur. Etkilesim
yasasi insanin toplumsal cevresine de yansiyarak sosyal olaylari, sosyal sirecleri de etkiler
(Kalkanci 1991, Akin 1993).

2.1.6. Dram ve Drama

Tirkcede kullamlan “dram” kavrami Fransizcadaki sonu e ile biten “drame’
sbzcuglnden gelmektedir; o dilde burjuva tiyatrosu anlamina geldigi halde Tirkgede ve
6zellikle halk dilinde acikl: oyun anlaminda kullamlmaktadir. (San, 1.,1990 a, s.573).

Drama eski Yunancada “bir sey yapma’ ya da “yapilan bir sey” anlamindadir. Bu
sbzcliglin baska bir anlami da * oynamaktir”. Ancak bu guinki anlaminda bu sdzctik yalmzca
“herhangi bir kimsenin herhangi bir sey yapmas:” degil “belli bir kimsenin katilanlara,
anlam olan bir sey yapmasidir” (Nutku, O., 1989, s.40-41).

Aziz Caliglar’ a gore drama, edime gecmek, insanin kendi kendisini agiklamak istegidir
(Levent, T., 1987, San i., Levent, T., 1990, s.22).
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2.2. Dramamn Tamm

Drama;kisiler arasinda dogrudan iletisimi saglayan; kendini ve karsisindakini tanima,
birbirini anlama, dogaclama ve yaratma gibi etkinlikleri iceren bir yontemdir. ms gibi
yapabilmedir. Dramada tiyatro tekniklerinden yararlanilir ancak drama tiyatro demek
degildir.drama bir grup etkinligidir. Seyirci ve oyuncu ayrinu yoktur. Bitln grubun katilim:
ile amnda olusturmadir . belli bir metni yoktur ve énceden prova yapmay: gerektirmez.dekor
kostiim ve aksesuar zorunlulugu yoktur.Grup dinamigine dayali oyunlastimadir.aninda
olusturmayi, yaratmay: icerdigi icin yaratci drama olarakta kaynaklarda yer almaktadir.
Yararlanldigi alanlara gore de farkli anlam tagiyarak adlandirilmaktadir.psikoloji alamnda
yararlamlan psiko-dramanin yaratici drama ile karistirllmamas: gerekir.. Drama genel egitim
sisteminin pek ¢cok alaninda ve her kademesinde uygulanabilecegi, grup dinamigine dayal
olusundan hareketle egitici,egitsel drama olarak da karsimuza cikmaktadir. Farkl
kaynaklarda benzer tamimlarla drama, yaratict drama, ve egitici drama kavramlarinin
birbirinin yerine kullanildgini goriyoruz.

Resim 1.2: Drama,kisiler arasnda dogrudan iletisimi saglar

Drama:

Dramanin adlandiriimasinda; yapmak, etmek, eylemek, anlamina gelen yunanca
“dran” kelimesinden yararlamlmigtir. Halk dilinde kullamlan dram kelimesi de ayn kokten
gelmektedir. Bu iki kelimenin benzerligi anlamlarinin daaym oldugunu gostermez.

Drama ,tasarimlarin eyleme dontsebilecegi insansal gelisime de denir. Engelsizce
yaratici olabilmek; kendini tammay:1 ve kaliplasmig distincelerden kurtulmus olmayi
gerektirir.

Drama aym zamandainsana iliskin eylemlerin tasarlandig: ve eyleme donustirildigu
yoldur. Drama sozliik anlami olarak “bir sahne oyununda oldugu gibi gecen hayat olaylart”
seklinde tamimlanabilir.

Gergek yasamda da 6rnegin; evden ya da okuldan c¢ikmadan Once yapilacaklar
distinmek ve distnulenleri yapmak dramadhr.
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Yasamda senaryomuz olmadan oynuyoruz surekli dogaclamalar yapilmaktadir.
Genellikle yasamsal gelismeler dogrultusunda“ Simdi ne olacak” seklinde diistinulmektedir.

Buna gore her duruma uygun bir rol bulunmakta ve kisiler bu rolleri oynamaktadhr.
Drama insanin sadece davramslar: yoniyle ilgili degildir. Insanin toplumsal bir varlik

olmasi onu yasamda yer alan bircok alanla kars1 karsiya getirmektedir. Bu durum asagidaki
tablo ile belirlenmistir.

Arastirmacilik »
Tasarim yetenegi

] — Kisisel potansiyel Gozlem
Hazirklitk ve beceriler € Hareket
Duygu

Gayretlilik

Gelisme —— Zithklar

Kisisellik ve Toplumsallik

L el ar Prablem ve Kosullar
Insanlik iliskileri g Davranislar

Korkular

Pesin HukimlUlukler

Diizenleyicilik

[o———

DRAMA

Mitoloji Roman
Efsane Siir
— Edebiyat < Oyki
o Gegmis ve gelecek) Oyun
lletisim — ] Gazeteler
Biyografiler

ifade edebilme

Tekrar 6zimleme

Sanat
Muzik
: Film, Radyo, TV
Gevsetme =~ —— — Toplumun diger < Bilim
yonleri Uygarlik
Din
Tarih
Cografya

Ayristirabilme

Tablo 2.1
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Y aratici Drama

Bir durumu bir davransi, bir timceyi, bir fikri, bir kavrami, ya da bir problemi tiyatral
teknikler yardimu ile oyun etkinliklerini bir arada kullanarak canlandirmaktir.

Yaratict drama etkinlik olarak olaylara, olgulara, yasanti ve bilgilere farkli bir bigim,
yeni bir yap1 kazandirir.

Dogaglamalardan olusan yaratici drama katilimcilarin kendi yaratici distinceleri ile
bulduklari, 6zgin distince yapilarimn Grinleri, hatirladiklar yasama dair birikimleri ve
bilgileri 6nceden yazilmus bir metin olmadan uygulanir. Yaratict drama etkili egitimde
yasayarak ogrenmeyi saglayan yasamsal bir faktordir.

Resim 2.1 : Yarat:c: drama caligsmalarinda isteyerek grupta yer almak énemlidir
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Yaratict drama ve oyun yapma ayn anlam tasir. Cunku her ikisinde de katilimcilar
vardir. Katihmeilarin 6zgiin, yaratici distnceleri ile bir etkinlik gerceklestirilir. Yaratict
drama calismaarinda bireylerin isteyerek grupta yer amaya hazirlanmalari, icsd
rahatsizliklarindan kurtulmalari, kendilerini tammalari, farkli yonlerini, yeni fikir ve
dustincelerini ortaya koymalar: beklenir. Katilimcilar yoniinde aranan kriterlerle birlikte
etkinligin verimliligini saglayan rehber kisi yani drama lideridir. Drama liderinin, tiyatro
tekniklerini bilen, oyunculuktan anlayan egitimli biri olmasi gok énemlidir.

Egitsel Drama

Cocugun her konuda, her turlt egitimini saglamak icin uygulanan egitim ve dgretim
teknigidir. Egitimde dramaya kisaca okul oyunu da denebilir. Bir grup etkinligi olup iletisim
ile gerceklesir.

Egitimde drama 0grencinin;

Kendini ifade etme, dzglven duygusu gelistirme, psiko-motor, zihin dil yoninden
gelisim saglama, empati kurarak ¢ok yonlt dustinebilme, is birligi, dayamsma, paylasim gibi
duygularin gelisimi, egitim ve 6gretimde olumlu rol oynama, rahatlama, 6grenilen bilgilerin
kalici olabilmesi, olaylara ve durumlara farkli bakis acilarina sahip olma, demokratik
ortamlar olusturarak tartisma elestirme ve elestirilere agik olmay: dgrenmesini saglayan bir

surectir.

Resim 2.2: Drama caligmalarinda 6grenciler snifta 6grenmeye acik hale gelirler

Egitimde dramamn uygulanacagi durumlarda sadece bu nitelikler yeterli olmayabilir.
Ogrencinin ale, cevre ve egitimle kazancigi sosyal beceriler kendisinin etkilesimlerde
dramadan etkili bicimde yararlanmasini saglar. Sinifta oynanan oyunlar yoluyla 6grenciler
hem 6grenir hem de kaynasir. Ogrenciler kendini siifin, okul ortaminin bir pargas: gibi
hisseder. Ogrenmeye acik hale gelir. Birlikte oynanan oyunlar yoluyla “biz’ kavram
olusturulur.

23



Bir dersicinde yer alan drama yine kendi kurallar ile uygulamr ve yasayarak dgrenir.
Egitimde kullamlan drama aynm zamanda yaratict dramadir. Drama c¢alismalarindaki
dogaclamalar dgrencinin hayal gucuni kullanmasi ile gerceklesir. Bu da 6grencinin
yaraticihgim ortaya cikarir. Grup hainde yapilan etkinliklerde 6grencinin yaraticiligim
artirir.

Oynanan oyunlardaki cesitlilik ve yasayarak 6grenilenlerin gercek yasam ornekleri ile
benzesmes 6grenciyi ilerideki yasantisina hazirlar.

Ogrenci egitimde drama ile oyun yoluyla 6grenilen konuyu sorgular, analiz ve sentez
yapar, farkli roller yaratir ve degistirir, daha oOnceki bilgilerini ammsar, elde ettigi
sonuclardan derder cikarir bunlart yasama gegirir. Boylece sosyal ve toplumsal bir varlik
olarak yasantisinda ilerlemeler gosterir.

2.3. Dramanin Onemi

Insan kisiliginin temelinin 0-6 yas doneminde belirlendigi, daha sonraki yillarda bu
gelisimin devam ettigi bilimsel olarak kabul edilmis bir gergektir.

Dramanin ¢ocuk merkezli egitim sisteminde ¢ok 6nemli bir yeri vardir. Bu sistemde
ogretmen-6grenci iliskis ve ogrencilerin arkadaslar1 ile olan iliskileri verilen egitim-
ogretimin verimliligini saglar.

Drama, hedefin toplumda hosgorllt, birbirini  anlayan, demokratik insanlar

yetistirmek oldugu giinimuiizde, bu hedefe ulasmada ¢ok 6nemli bir yer tutar.

Dramanin her egitim sisteminde ve kademesinde uygulanabilir bir etkinlik olmasi
Onemini bir kez daha vurgulamaktadr.

Drama ayn: zamanda bir sanat formu olarak verdigi haz ve doyum agisindan da ¢ok
Onemlidir.

Yaratici drama Ogrenme yonuyle zihinsel, sosyal ve psikomotor yeteneklerle
biutinlesmesi agisindan da blyik 6nem tagir.

Her 6grenme siirecinde bulunan pek ¢ok beceri yaratici dramaya katilim yoluyla elde
edilir.

Y aratici dramada etkinlikler ve katilimcilarin kazandirdigi degerlerle birlikte distnip
hareket edilir. Bu yonuyle de drama kisilerin duygu ve distincel erine deger verir.

Yaratici drama zihinsel becerilerin ve Kisilik 6zelliklerinin gelistirilmesinde temel
egitim modeli olmasi yoniyle de 6nemlidir.
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Dramanin en dnemli yanlarindan biri, bireyde hareket, duyu, dil, distince, iletisim ve
duygunun sentezlenmesini saglamasidir. Bireyde empati kiltUrl olusturmay:r amaglar.
Dramanin en 6énemli degerlerinden birisi de duyarlilik egitimi kazandirmasidir.

Dramada gerceklestirilen pek ¢ok yaratict sireg vardir. Bu siirecler sonunda birey
kendisinde sakl1 yetenekleri kesfeder, en verimli oldugu alam secer ve o alanda dustinen,
zevkle calisan, Ureten, mutlu ve dengeli, kendine ve topluma yararli, 6zgiveni gelismis,
dogru ve saglikli kararlar alabilen, bagkalariyla birlikte calisma aliskanligi kazanmus,
demokratik ¢cagdas insan haline gelir.

Yaratict dramanin en Onemli boyutlarindan biri de insanlar arasi karsilikl
davraniglarin dgrenilebilir ve dgretilebilirligi ile ilgilenen etkilesim egitim biliminin temel
konusu olan TOPLUMSALLASMA’dir. Oyunlardaki etkilesim ile toplumsal gerceklere
dayal1 temel yapilar benzestigi icin dramatoplumsal gercekleri eniyi sekilde anlatir.

2.4. Dramanin Ozéllikleri
»  DramaKahraman-Engel-Eylem seklinde kurgulanir.

»  Dramaher zaman bir “sey” hakkinda kurgulanir.
»  Birbicimveicerigi vardir.
»  Birsanat disiplini vardir.
»  Duygusal 6zellige sahiptir.
»  Seyircisizdir.
Birey kendi diinyasinm yaratarak duygularini form ve igerigi benimsemelidir.
»  Herkeskendi yaratmalarim birbirine anlatmalidir.
»  Dramadaen 6nemli ve etkili 6zellik anlamak ve diistinmektir.

»  Yaratic drama etkinliklerinin erken ¢ocukluk dénemindeki cocuklardan orta
hattaileri yaslara kadar olan katilimcilar: vardir.

»  Yaratici dramada ortalama yasin 5-14 olmasi 6nemli 6zelligidir.

Yaratict drama oyununun bir ¢cok 6zelligi vardir. Bunun yaninda kendine 6zgl
de Ozelliklere sahiptir.

Uygun bir etkinlik alan dramanin en byUk 6zelligidir.
Y aratict drama ¢alismalar1 etkinlik plam hazirlanarak uygulanmalidir.
Y aratict dramada konu, amag, materyal, dissel ortam planda yer air.

Y aratict dramada siire kullanilarak 1sinma, uyum, giiven calismalari, dogaclama
olusumlari, degerlendirme ve rahatlama bol imleri bulunur.

> Drama mizik ve dansla birlikte kullanilabilir.

A\
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2.5. Dramanin Yararlari

»  Problemlere duyarli olmay: saglar.
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Fikir akicilig1 saglar. Serbest distinme beceris kazandirir.

Zihinsel uygulamalarda esneklik saglar.

Orijinal fikirlerin ortaya cikmasim saglar. Yaraticilik ve estetik gelisimlerini
saglar.

Etkili zihinsel sireglere sahip olmay saglar.

Durumlar: belirleme kapasitesini ve dikkati artirir, yogunlasmay: saglar.
Deneyimlere acik olmay: saglar.

Hayal guctni kullanmay: ve dogaclamalarla aninda egitim saglar.

Bazi cocuklarin yaratici drama veya oyun sirasinda bastircigi rahatsiz edici
duygularin ortaya gikmasina yardim eder.

Ogretmenin sosyal ve 6grenme problemlerini teshis etmesine yarchmeidhr.
Programin her alaninda her konunun 6gretiminde kullanilir.
Hem gorsel hem de sunussal sanatlar icin kullanilabilir.

Kendini ve baskalarim anlama becerisini gelistirmeye yardimcidir. letisim
becerilerine olumlu bir katki saglar

Kendine gliven duyma, destekleme, karar verme becerisi kazandirir.

Cocuklarin ahlaki degerleri kesfetmelerine olanak tanir.

Beden dilini kullanmay: saglar.

Duygularinm farkinavarmave ifade etmeyi saglar.

Cocuklarin arkadaslar1 ve ogretmenleriyle olumlu iliskilerine olumlu katkilar
saglar.

Cocugun degerlendirme yapma becerisini gelistirir.

Y aratict drama, bireyin bilinclenmesi, toplumsal bir varlik olabilmesi konusunda
gelistirici 6zellige sahiptir.

Yaratict drama, egitimde simnif ortaminda soyut ders konularimn somut hale
getirilerek kavranmasini saglar.

Ogrencilere 6grenmeyi kalici olabilmesi icinilgi gekici hale getirir.

Dil gelisiminde; konusurken kendine given duymanin gelismesi, kelime
hazinesinin artmas, fikirlerin ifade edilmesi, insanlarla iliski kurma becerisinin

kazanilmasi, farkli durumlarda farkla dilin kullanilmasi, tammmlama, tartisma ve
degerlendirme becerisinin gelismesi.
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Resim 1.3: Drama hayal guiciinu kullanmay: ve dogaclamalarla aninda egitimi saglar

2.6. DRAMA LIDERIi

Ogretmen, yonetici, yonlendirici ya da en ¢ok kullanilan haliyle drama lideri, drama
calismalarinda katilimcilara rehberlik eden kisidir. Drama lideri drama stirecinin en 6nemli
ogelerinden birisidir. Cunk bir grup calismasi icerisinde bireylerin bir yasantiy: ya da bir
olayr kendi deneyimlerini de isin icerisine katarak eylem ve edim durumlarinda oynayarak
canlandiriimas ve anlamlandirilmasi, liderin hedefleri ve yontemleriyle ortaya ¢cikmakta ve
belirlenmektedir. Drama slrecinde ilk hizi kazandiran, sunan, degerlendiren ve uygulayan
liderdir (Adiglizel; 1994).

Liderin yeterlik belgesinin  olmasi, cocuklarla olusturulacak drama grubu
calismalarinda pedagojik egitim almis kisiler olmasi gerekir.

Dramallideri:

»  Yaratici dramada lider hem tiyatro bilgisine, tiyatronun temel teknigine hem de
egitim biliminin bilgilerine sahip olmalidir.

»  Yaratict dramalideri bireyler arasi iletisimi saglamalidir.

> Farkli dil, wrktan olusan bir grup icin bile ortak iletisimi saglayacak giicte
olmalidir.(Akin;1993; Okvuran; 1993).

»  Yaratict dramada liderin goérevi sinifta cocuklari korkmadan kendilerini ifade
edebilecekleri guvenli, psikolojik yonden rahat bir ortam yaratmaktir
(Omeroglu; 1990).

> Drama liderinin amaclari; bireyi grup bilincine alistirip, onlari sekillendirip

sunarak yasam deneyimlerini artiracak cesareti verebilmek, gerekli dil
kullammina ve gelisimine dnem verebilmek, kendilerinin ve bagkalarimn
degerlerini saptamada yardimci olabilmek seklinde siralanabilir (Adiglizel;
1993).
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Bir grupla calismaya o©nceden hazirlanmali uygulayacagi etkinliklerin
hedeflerini, yontemlerini, icerigini ve degerlendirmesini planlanus olmalidir.

Diksiyonu dizgin, beden dilini, jest ve mimiklerini dogru kullanan Kisi
olmalidir.

Lider sirdas, arkadas, dost rol i oynamalidir.

Lider her tarla iletisime, degisime acik, kendini gelistiren esnek bir rol
oynamaldhr.

Lider yaptigi calismalardan haz duydugunu gosteren bir rol oynamalidir.

Ornek cahisma: Liderlik yaparak, bilinen bir hikéyenin simf ortaminda
canlandirilmasin saglayinz.

Etkinlik: “Banabak” (liderin yaptigin yap)

Uygulama : hareketli miizik esliginde serbest dans edilir. Ogretmen “bana bak” der ve
grup onun gibi dans etmeye baslar. “bana bak” komutunu veren lider olur. Ara
vermeden liderin hereketleri taklit ediler ek dans etmeye devam edilir. “ Bana bak”
Komutunu kullanamn taklit edilmes seklinde etkinlik strddrdlir.

Etkinlik : lideri bul

Uygulama: grup icinden bir goniillii seciler ek disar: alinir. Icerideki grup cember
olusturur. Vebir lider secilir. Lider farkl hareketler yaparak yurr. Tum grup lideri
taklit ederek yarir. Ancak oyunun kural taklit edileni hissettirmemektir. Disaridaki
ogrenci iceri ahinarak lideri bulmaya cahsir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Sinif ortaminda hikaye tamamlamaya iliskin asagida verilen etkinligi uygulayiniz

ORMANDAKI AYI AILESI

Cok uzaklardaki bir ormanda yemyesil agaclarin ve otlarin cevreledigi bir kullbe
varmig. Bu kultbede bir baba ay1, bir anne ay1 ve bir de yavru ay1 yasarmis. Bir giin anne
ay1: “Size harika yemekler hazirladim. Isterseniz bugiin piknige cikip bu yiyeceklerimizi
temiz havada yiyelim.” demis. Baba ay1 ve 6zellikle yavru ay1 bu fikre ¢cok sevinmisler.
Hemen piknik malzemelerini hazirlayip yola koyulmuglar. Piknigin sonunda ay: ailes
evlerine donmus. Kapiyr agip iceri girmisler ki bir de ne gorstnler...

Hikédye bu kismundan sonra kesilir. Sira ile g¢ocuklara hikéyenin bundan sonraki
bélimde neler olabilecegi sorularak en sonraki cocuga gelene kadar hikaye tamamlanir.

Daha sonra egitimci fon kartonunu ve diger materyalleri simfin ortasina getirir.
Hika&yedekilerin resimleri cizilir. Figlrler kesilir. Artik materyaler ve pastel boyalarla
manzara resmi olusturulur. Metal levhaya yerlestirilir. Cizilip, kesilen figurlerin arkasina
miknatis yerlestirilir. Hikayeye hareket kazandirilir. Miknatislar yardim ile hik&ye hareketli
sekilde anlatilir.

Malzemeler: Fon kartonlari, miknatis, pastel boya, makas, tutkal, metal levha, artik

materyal

ISLEM BASAMAKLARI

ONERILER

» Sinif ortamint diizenleyiniz.

» Sinifin rahat hareket edebileceginiz sekilde
olmasina 6zen gosteriniz

» Malzemelerinizi hazirlayinz.

> Malzemelerinizi kontrol ediniz.

» Sinif ortaminda hikéyeye iliskin
malzemeleri yerlestiriniz.

» Malzemelerinizi rahatca alip
kullanabileceginiz sekilde uygun yere
yerlestiriniz.

» Hikéyeyi planlayiniz.

» Hikayeyi dikkatli okuyunuz.

> Rollerinizi ainz.

» Esit rol dagilimi yapinz.

» Rollere gore hikéyeyi canlandiriniz.

» Hikéyeye sadik kalarak rollerinizi oynayinz.

» Figurleri cizerek kesiniz.

» Figurleri dogru bicimde ciziniz ve kesiniz.

» Fon kartonu Uzerinde manzaray1
olusturunuz.

» Malzemeleri olustururken artik malzemeleri
ve pastel boyalari kullaniniz.

» Metal levhayayerlestiriniz.

» Fon kartonunu diizgin bir sekilde
yerlestiriniz.

» Figurlere miknatis yapistiriniz.

» Figurlere uygun by ikl Gikte miknatis
yapistirinmz.

» Figurleri levha tGizerinde oynatinmz.

» Figurleri hareketlendirerek hikéyeyi tekrar
canlandirimz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Asagida hazirlanan degerlendirme 6lgegine gore kendiniz ya da arkadasimzin yaptig
calismayr degerlendiriniz. Gergeklesme diizeyine gore “Evet/Hayir” seceneklerinden uygun
olan kutucugu isaretleyiniz.

isllleron DEGERLENDIRME KRITERLERI Evet | Hayir
1 | Simif1 rahat hareket edebileceginiz sekilde diizenlediniz mi?
2 | Malzemelerinizi kontrol ettiniz mi?
3 m?I? zemelerinizi rahatca al1p kullanabileceginiz sekilde yerlestirdiniz
4 | Hikéyeyi dikkatli okudunuz mu?
5 | Esitrol dagilim yaptimz mm?
6 |Hiké&yeye sadik kalarak rollerinizi oynadiniz mi?
7 | Figurleri dogru bigimde gizdiniz mi?
8 | Figurleri dogru bigimde kestiniz mi?
9 | Fon kartonu Uzerinde manzara resmini olusturdunuz mu?
10 | Fon kartonunu metal levhaya yerlestirdiniz mi?
11 | Figlrlere miknatis yapistirdimz nmi?
12 | Figurleri hareketlendirerek hikéyeyi tekrar canlandirdimz mi?

Y aptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa ilgili faaliyete donerek tekrar
ediniz. Cevaplarinizin tuma art1 ise bir sonraki faaliyete gecebilirsiniz.

Yapmis oldugunuz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha
gbzden geciriniz. Kendinizi yeterli gdrmiyorsaniz grenme faaliyetini tekrar ediniz.

30



OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyarak dogru secenegi kursun kalem kullanarak
isaretleyiniz.

A (;OKTAN SECMELT SORULAR
Asagidaki dzelliklerden hangisi lider 6zelligidir?

A) Bireyler arasi iletisimi saglayan gézlemci bulundurur.
B)  Cocuklarin kendilerini ifade etmelerini saglar

C)  Cocuklarin gruplasmalarin engeller.

D)  Lider sinirlarim bilir, etkinliklerini de sitrarlandirir.

2. Egitimde drama asagidakilerden hangisini gerceklestirmez?

A)  Egitim-6gretimde rol oynama, sorgulama, analiz, sentez yapma
B) Empati kurma, demokratik ortam olusturma
C) Konu belirleme, belirlenen konuyu kurallarina gére dgrenme
D) Yaparak, yasayarak 6grenme, yanlislarin dizeltme
3. Dramanin toplumsal birey yetistirmedeki onemini asagidaki hangi ifadeler anlatir?

A)  Yetenekli, basaril

B)  Hosgoruld, demokratik
C) Duygulu, distnceli

D)  Saygili, duygulu

4, Dramanin kazandirdigi en 6nemli egitimlerden biri asagidakilerden hangisidir?

A)  Gergekcilik egitimi
B)  Etkinlikler egitimi
C) Duyarlilik egitimi
D) Katilime egitim
5. Asagidakilerden hangis dramada gergeklestirilen siirecler sonucunda olusur?

A)  Sakli yetenekleri kesfetme
B) Verimli oldugu alam segme
C) Bireysel caismaaliskanligi gelistirme
D) Zevklecalismave Uretme
6. Sanatsal formu olarak dramay:1 diger etkinliklerden ayiran 6zellik asagidakilerden
hangisidir?
A)  Seyircisizdir
B)  Birsanat disiplini vardir
C) Birbicimveicerigi vardir
D) Duygusal 6zellige sahiptir.

31



7. Asagidakilerden hangi ifade dramanin tammminda kullamilan “DRAM” kelimesinin
kokeninde vardir?

A) Duygu
B) Roal
C) Yapmak
D) Benzesim
8. Tasarim yetenegi, gbzlem, hareket, duygu dramada kisinin hangi yénini ortaya
koyar?
A) Kendini ifade edebilme
B) Insanlik
C)  Gayretlilik

D) Kisisd potansiyel ve beceriler
0. Egitimde dramada bulunmayan 6ge asagidakilerden hangisidir?

A) Eylem, edim

B)  Oyun, dram, drama
C) Drama-psikodrama
D) lletisim-etkilesim

10 Asagidaki etkilesim ifadelerinden hangisi dogrudur?

A) lletisim dusince ile duygulanin bireysel, toplumsal kiimeler arasinda
sbz,yaz1,goruntl aracilig ile degis tokus saglar.

B) Iletisim dramay: tamamlayan kavramdhr.
C) lletisimde gergek anlamdaizleyici vardr.
D) lletisim karsisindaki kisiye anlam yiikleme islevidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi, cevap anahtariyla karsilastinmz ve dogru cevap sayinmizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanhis cevapladiginizda sorularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayinz.

Cevaplarinizin hepsi dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine gecebilirsiniz.
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OGRENME FAALIYETI-3

AMAC

Bu fadiyetle,uygun ortam saglandiginda drama calismalarinda kullanilacak arag
gerecleri etkinlige uygun olarak secerek hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Farkli egitim ortamlarim gozlemleyerek ortam Ozelliklerini  belirleyiniz.
Edindiginiz bilgileri siif arkadaslarinizla paylasiniz.

> Farkli egitim ortamlarim inceleyerek dramada kullamilan arag, gereg, kostiim,
aksesuar, maske, kukla gibi malzemeleri inceleyiniz, fotograflarimt gekerek
dosyaayiniz. Edindiginiz bilgileri sinifta arkadaslarinizla paylasimz.

3. DRAMADA EGITIM ORTAMI

3.1. Fiziki Ortamin Tespiti

Drama calismalarinin yapilacagi ortamda ses yalitimimin olmasi disardan
gelecek gururdltulerin dikkati dagitmasin engelleyecegi gibi drama c¢alismalarinda
olusan sesin disarn gitmesini de engelleyecektir.Dismelere ve kazalara neden
olabilecegi ve rahat hareket etmeyi engelleyeceginden Zeminin kaygan olmamasina
dikkat edilmelidir Zeminin hal1 ya da parke olmasi tercih edilir. Drama calisma
ortami  katilimci  sayist g6z o6nunde bulundurularak  uygun  genislikte
olmalidir.(dramada uygun olan 10-12 kisilik gruplarin olusturulmasicir) Ayni
zamanda ortamin genisligi calismanin verimliligini artirr.

3.2. Fiziki Ortamin Donanimi

3.2.1. Erken Cocukluk Egitim Kurumlarinda Donanim

> Drama materyalleri olarak c¢esitli giysiler, esarplar, aksesuarlar (sapka, eldiven,
vb.)

> Sanat materyalleri: Cesitli renk, boyut ve kalinlikta kégitlar, makaslar, pastel
boya, parmak boyasi, sulu boya ve fircaar, kalemler, yapistiricilar, bantlar,
lastik stampalar, kil, tuz seramigi ve kullanmada yararlanilan plastik bicaklar ve
kaliplardir.
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Y ap1 oyuncaklari: Buyuk kuguk legolar, silikon ve kiiglik bloklar, oyuncak vida,
gekic civi, yap malzemeleri, tahta bloklardir.

Kitaplar, CD, DVD, TV, hilgisayar: farkli yas gruplarina uygun resimli hikéaye
kitaplari, dergiler, CD calar, albimler.
Masa oyuncaklar:: Eslestirmeli oyuncaklar, bulmacalar, puzzlelar, dominolar

Fen ve doga materyalleri: Deney kaplari, kum havuzu, kova, kirek, pipet kasik,
buylteg, fener, miknatis, farkli organik taglar, fosller, tohum saksi, toprak,
farkli yemler ve evcil hayvanlar.

Muzik kdsesinde ritim aletleri, mizik aletleri, CD caar ve CD’ler.

Resim 3.1: lgi koseleri yarat:c: drama igin uygun bir ortamder

Ornek Calisma: Simf ortaminda erken gocukluk egitim kurumlarinda bulunan ilgi
koseleri gibi yaratici drama ortami olusturacak sekilde bir kdse diizenleyiniz.

3.2.2. Drama Salonlarinda Donamim

>

Etkinlik yapilacak ortam ses yalitimli olmalidir. Etkinlik apilacak ortamda masa
ve sandalyeler tasinabilir olmalidir.

Etkinlik yapilacak ortam yeterince isitilmis ve 1s1 yalitimli olmalidir.

Etkinlikler 6zel drama salonlari, sinif, ¢im aanlar, parklar, gezi yapilacak
herhangi bir ortada yapilabilmelidir.

Etkinlik yapilacak ortamda tehlikeli durumlara karsi gerekli Onlemler
alinmalidir.

Etkinlik yapilacak ortamlar ses ve 1s1k sistemleriyle donatilmalidir.

Etkinlik yapilacak ortamlarda bulunan ses ve 1s1k sistemlerinin bakim ve
onarimindan sorumlu bir teknik eleman bulunmalidir.

3.2.3. Drama Calismalarinda Kullanilan Arac-Gerecler

Dramada dncelikle temel arag¢ katilimcimin kendisidir. Drama oyunlari baska highir
araca gerek duyulmaksizin yapilabilir. Ancak yaratici drama galismalarinda, galismay: daha
zengin ve eglenceli bir hale getirmek, konsantrasyonu saglamak icin materyal kullanimi

34



gerekebilir. Ancak gereksiz ve fazla miktarda malzeme kullammu, temay: ve karakterleri yok
edeceginden, kullanmma gerektigi kadar 6zen gosterilmelidir.

Drama gerecleri, role girmeyi kolaylastirmak veya ortam dissel olarak degistirmek
amaciylakullanilir.

Drama etkinliklerini dizenlerken bulundurulmasinda yarar olan bazi ara¢ gerecler
sunlardur:

3.2.3.1. Muzik araclari
Drama etkinliklerinde mizik cok dnemli yer tutar.

Klasik, romantik, rock, new age vb. mizik tirlerini iceren kaset ve CD’ ler.
Efekt ses kayitlari: insan, hayvan, doga olaylar, arag sesleri vb.

Ritm araclari: Ksilofon, metalofon, marakas, celik tiggen, zilli tef, derili tef, tir tir, zil,
parmak zili, trampet, gong, rlzgar can, tahta kasiklar, ¢esitli yoresel calgilar.

Muzik araglari. Keman, gitar, Uflemeli ¢algilar vb.

MUzigin cagrisimlariyla bir oyun olusturulabilir ve yaratici dans etkinligi yapilabilir.
Oyun sirasinda bir muzik yaratilabilir, mizik kasetlerinden uygun bdlumler bir araya
getirilerek, oyuna gore bir kurgu yapilabilir.

Katilimcimin karakter portresine ve etkinligin ¢zelligine gore muzik segilmeli ve
teknik donammla desteklenmelidir. Ornegin, duygusal durumlarda klask veya romantik,
heyecan varsa hizl: ritimli, cosku varsa ritmik, koro sesleri iceren muzikler secilebilir.

Resim 3.1: Mizik araclarz ile bir oyun olusturulabilir
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3.2.3.2. Maskeler

Canladirlacak oyunun 6zelligine gore maskeler hazirlanabilir. Maskeler tim yiizi
kaplayabilecegi gibi, sadece gbz maskes olarak da yapilabilir. Hayvan maskeleri, cesitli
karakterlere ait maskeler, cadi, melek, seytan vb. maskelerle canlandirmalar yapilir. Bunun
disinda maskelerden yola cikilarak yeni oyunlar olusturulabilir. Maskeler, role girmeyi
kolaylastirir. Duygu ve disinceler maskenin arkasindan, daha kolay ifade edilebilir.

Maskelerle drama etkinligi cocuklar icin hazirlandiginda, maskelerin cok korkutucu
olmamasina 6zen gosterilmelidir.

Maske hazirlama aktivitenin bir parcasi olarak kullanilabilecegi gibi aktivite
oncesinde animator taraf indan hazirlanarak da aktivitelerde kullanilabilir.

Maske hazirlamada gesitli malzemeler kullamilir. Ozellikle cesitli kagitlar, kartonlar,
kumas parcalart en kolay maske hazirlanabilecek malzemelerdir. Cesitli iplikler, kumas
parcalari, ¢esitli kégitlar, rafya ve benzerleri de stisleme malzemesi olarak kullanilabilir.

Maskenin kalibi hazirlandiktan sonra siislenerek istenilen karakter olusturulabilir.
Ayni maske kalibi farkli sekillerde stislenerek farkli karakterler olusturul abilir.

Maske hazirlamada su islem basamaklar: takip edilir.

Karakteri tespit etme

Modéd tespiti

Kaip hazirlama

Malzeme tespiti

Malzemeleri hazirlama

Kaibr k&gt ya da kumasin tersine yerlestirme
Modeli kesme

Slslemeleri yapma

Lastik takilacak yeri tespit etme

Lastikleri takma

YV V.V V V YV V V VYV V V

Maskenin genel kontrol inl yapma

Ornek calisma:
Sinifta ya da evde maske hazirlama uygulamal ar1 yapiniz.

Maske kullanilarak yapilacak ¢alisma ornegi:
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Cesitli hayvan maskeleri katilimcilara takilir. Bunu yaparken katilimci, taktig:
maskenin hangi hayvana ait oldugunu bilmemelidir. Katilimci, cesitli sede yirlyUs
oykunmeleri yapar. Oykiinmeler maskeye uygunsa, seyirciler élerini hizla cirparlar. Uygun
degilse, tepki vermezler. Bu tepkilere gore katilimci, hangi hayvan maskesini taktigin
bulmaya calisir (Hayvan maskes yerine tamnmis sporcu, sanatci, vb. maskeler de
kullanlabilir).

3.2.3.3. Kuklalar

Dramatik etkinliklerde kullanilacak araglardan biridir. Kuklalar eski caglardan beri
diinyamin biitiin bol gel erinde kullamlmgtr.

Kukla ile canlandirmalar, ¢ocuk kulUblinde daha cok kullamlir. Yetiskinler icin
hazirlanan canlandirmalarda ise fazla yer amaz. En ¢ok kullanilan, golge kuklasi (6zellikle
Hacivat ve Karagtz) gosterileridir. Bunun disinda, katilimcilar kukla olur, canlandirmalar
bunun Gzerine kurulur.

2.2.3.4. Kostim ve Aksesuar lar

Canlandirlacak karakterlerin benimsenmesinde kostim ve aksesuarlar onemlidir.
Bunlar uygulanan etkinligi daha ilgi cekici hale getirir ve role daha iyi hazirlamimasim

saglar.

Cssitli hayvan kostumleri, hazirlanan oyuna ait kostim ve aksesuarlar, palyaco
kiyafeti, farkli kiltirlere ait kiyafetler, sebze ve meyve kostimleri, baslik, kuyruk, sapka,
kemer vb. araclar etkinliklerde kullanilabilir.

Dekora ve kiyafete uygun aksesuar hazirlanmalidir. Yilbas1 eglencesinde cam agaci
stslenirken, canlar, kar spreyleri, konfetiler kullamlir. Situn aksesuari olarak parlak
kumeaslar, lameler, kurdeleler kullamlabilir.

Kiyafetlere uygun aksesuarlar vardir. Baglik, taki, sal, fular, canta, corap, ayakkabi,
baston, gozlUk, eldiven, semsiye vb. Kizilderili kostimi; tly baslik, ok ve yay ile
tamamlanabilir.

Cesitli karakterlere uygun aksesuarlar da kullanilmalidir. Sag, sakal, biyik, kas, peruk,
farkl1 ve ilging tasarimda burun, kulak vb.

Ornek calisma: Katilimeilar iki gruba ayrilir. Her gruba korsan kostiimleri dagitilir.
Y Uzler boyanir. Lider, hazine avina ¢ikacaklarini sdyler. Her grup kendisine bir isim bulur.
Gruplara haritalar dagitilir. Katilimecilar haritalardaki ipuclarindan yararlanarak hazineyi
bulmaya calisirlar. ilk bulan grup birinci olur; diger gruba komik cezalar verilir.
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2.2.3.5. Digerleri

Y ukarida bdirtilen arag-gerecler disinda, drama etkinliklerinde kullanilabilecek farkl:
arac-gerecler de vardir. Drama ¢alismalarinda her nesne, sahip oldugu islevin disinda bagka
bircok islev icin de kullanilabilir. Bunlar, imgesel distinmeyi, canlandirma zenginligini
saglar.

Arac geregler, drama calismalarinda bazen ¢alismanin ana konusu, bazen de yardimci
0gesi olarak kullanlir.

Muzik, kukla, maske, kostim ve aksesuarlar yamnda;, canta, sal, fular, kumas
parcalari, ortler, cesitli resimler, alblmler, boyalar, gazete ve edebi yazilar, sis esyalar vb.
drama etkinliklerinde kullamlabilir.

Ornek caliyma: Lider, ortaya bir nesne koyar ve katilimcilarin bu nesneyi degisik
amaclarla kullanmalarini ister. Bu nesne; bir sal, bir tabak, bir aski, bir kutu vb. olabilir.

Ornek obje: Bir kutu (Ornek olusumlar: Kameraman, kamera olarak kullamir film

ceker; simitci tabure olarak kullanir; anne, bebek yatagi olarak kullanir, bebegini uyutur;
yagmura yakalanan yash teyze, semsiye olarak kullanir vb.)
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UYGULAMA FAALIYETI

Konu: Vicudumuz
Alt konu: Y Uizimizdeki organlar

Materyal: Fon kartonu gazli1 boya kalemleri, makas, Amerikan fermuari
Ortam: Erken Cocukluk Egitim Kurumunda sinif

ISLEM BASAMAKLARI

ONERILER

» Dogru yere koyanlar: édullendiriniz.

» Fon kartonuna bas seklini cizerken

» Fon kartonuna bir bas sekli ciziniz victdumuzun oranim goz énlinde

bulundurarak,uygun boyutta ciziniz.

» Fon kartonuna ¢izdiginiz bag seklini » Fon kartonundan bas seklini ¢izginin
kesiniz. Uzerinden giderek kesiniz.

» Farkli renklerde fon kartonlarina » Farkli renklerde fon kartonuna cift
gozler, kulaklar, burun ve agiz halinde; kulak, goz tek olarak; burun, agiz
sekillerini giziniz. sekillerini giziniz.

» Farkli renklerde fon kartonuna » Farkli renklerde fon kartonuna cift halinde
cizdiginiz yiz organlar: sekillerini ¢izdiginiz goz kulak ve tek olarak cizilen
kesiniz. burun ag1z sekillerini kesiniz.

» Farkli renklerde fon kartonuna Lo .
cizdiginiz bas seklini pazen tahtaya | fjéi;{gktgg”ﬁ;' uikte Amerikan
Amerikan fermuari ile tutturunuz. 3 '

" Hlevererek dogtu yerlers Koymatam, |~ GoCUKIan grplaynz, yonergelein
PR veriniz.
isteyiniz.

» Dogru yerlere koyanlar yildiz, rozet vb.

ile 6dullendiriniz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Asagida hazirlanan degerlendirme 6lgegine gore kendiniz ya da arkadasimzin yaptig
calismay1 degerlendiriniz. Gergeklesme diizeyine gore “Evet/Hayir” seceneklerinden uygun
olan kutucugu isaretleyiniz.

Islem
No
1 | Fon kartonuna bas seklini diizgun ¢izdiniz mi?

DEGERLENDIRME KRITERLERI Evet | Hayir

2 | Fon kartonundan bas seklini diizgiin kestiniz mi?

Farkl1 renklerde fon kartonuna ¢ift halinde; kulak, gz tek olarak;
burun, agi1z sekillerini diizgin ¢izdiniz mi?

Farkl1 renklerde fon kartonuna ¢ift halinde gizdiginiz goz kulak ve
tek olarak cizilen burun agiz sekillerini kestiniz mi?

Sekle uygun biiyukl Ukte Amerikan fermuar: kesip yapistirdinmz mi?

Y Onergelerini verdiniz mi?

N[ oo B

Dogru yerlere koyanlar yildiz, rozet vb. ile ddillendirdiniz mi?

TOPLAM

Y aptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa ilgili faaliyete donerek tekrar
ediniz. Cevaplarinizin tumu art1 ise bir sonraki faaliyete gecebilirsiniz.

Yapmis oldugunuz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha
gbzden geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

OLCME SORULARI

Bu faaliyet kapsaminda kazandiginiz bilgi ve becerileri asagidaki sorular: yanitlayarak
belirleyiniz. Sorularin yamndaki basliklari; dogru dnermeler icin (D), yanlis 6nermeler icin
(Y) yazarak doldurunuz.

() Dramamateryalleri olarak cesitli giysiler , esarplar, aksesuarlar kullanilabilir.
() Yam oyuncaklart drama caligsmalari icin uygun materyaller degildir.

() Drama ¢alismalarinda kullanilan salon duvarlari 1s1 ve ses yalitim yapilmalidir.
() Dramageregleri dissel ortam olusturmaya yardimei materyallerdir

) Drama calismalart materyalsiz yapilamaz.

) Drama ¢calismaarindamizik ¢agrisimlar: kullanmimaz.

) Canlandirilacak oyunun ¢ercevesine uygun maske kullanilabilir.

) Fazla miktarda malzeme kullanimi temayi ve karakterleri yok edebilir.

© 00 N O 0o B~ W DN PP

) Her drama calismasinda her karaktere uygun kostim hazirlanmalidir.

(
(
(
(
(
(

=
o

)Esarp ve sapka her drama ¢alismasinda kullamimast zorunlu materyallerdir.
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MODUL DEGERLENDIRME
A.COKTAN SECMEL{ SORULAR

Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz. Cevaplarinmzi
cevap anahtarindan kontrol ediniz.

1 Asagidakilerden hangis yaratici bireylerde goriilmeyen bir 6zelliktir?

A)  Duyarlilik
B)  Esneklik
C) Ozgunlik

D)  Alisilmus disiince
2. Asagidakilerden hangis yaratici distinceye uygun bir ifadedir?

A)  Yaratic disiince, dogustan gelen bir 6zelliktir,

B) Yaratic duslince, aigkanliklarla olusan distince bicimidir,

C) Yaratic dustinceye, sahip kisiler ellerindeki bilgileri kullanirlar.
D) Yaratic duslince, yalniz sanat ve mizik alanlarinda kullanilir.

3. Asagidakilerden hangis egitimde dramaileilgili yanlis ifadedir?

A)  Cocuk dramaile 6grenmeye acik hale gelir.

B)  Birlikte oynanan oyunlarla“Biz" kavram: olusturur.

C) Bireysel dramacaligsmalari cocugun yaraticiligin arttirir.
D) Yasayarak Ogrenilenler, 6grenciyi ilerdeki hayata hazirlar.

4, Asagidakilerden hangisi dramaileilgili dogru tanimdir.

A) Drama, etkilesimi anlatan bir terimdir.

B) Drama, eylemsel sahne oyunudur.

C) Drama, tasarimlarin eyleme donistigl insansal gelisime denir.
D) Drama, tasarim olusturmaktir.

5. Asagidakilerden hangis dramadainsan iliskilerinde karsilasilan durum degildir?

A)  Zthklar

B)  Problem ve kosullar
C) Korkular

D) Uygarlik

6. Asagidakilerden hangisi egitimde dramaileilgili dogru anlatimdir?

A)  Egitimde drama, ayri zamanda karakter egitimidir.

B) Egitimde dramada, egitimciler 6nce rol yapmalidir.

C) Egitimde drama calismalarinda 6grenciler, yapayligi kabul eder ve uygular.
D) Egitimciler, drama calismal arinda kendi rollerini cocuklara dagitmalidhr.

42



B. DOGRU YANLIS TURUNDEK i SORULAR

Bu faaliyet kapsaminda kazandiginiz bilgi ve becerileri agagidaki sorular1 yanitlayarak
belirleyiniz. Sorularin yamndaki bagliklari; dogru énermeler icin (D), yanlis 6nermeler icin
(Y) yazarak doldurunuz.

1 () Anne babalar ve egitimciler bilingli davranarak onlarin yaraticiliklarina katkida
bulunacak olumlu cevre olanaklar: saglamalidirlar.

() Aynntilaradnem veren tavirlar gocugun yaraticiliginda dikkatli olmay: 6gretir.
() Dramaher egitim sisteminde ve kademesinde uygulanabilir.

() Dramada herkesin kendi yaratmalarini birbirine anlatmal arina dayanan bir 6zellik

vardir.
5. () Drama serbest diistinme becerisini kontrol etmeyi saglar.
6. () Oyun Ozgur bir eylemdir.
7. () Edimde, zihinsellik durumu ikinci plandadhr.
8. () Cocuklarlailetisim kurmanin yollarindan biri de oyundur.
0. ( )Etkilesim evrensel bir yagamdhr.
10. ( ) DramaY unancadainsanin kendi kendisini aciklamak istegidir.
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi, cevap anahtariyla karsilastinmz ve dogru cevap sayinmizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladiginizda sorularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz.

Cevaplarinizin hepsi dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine gecebilirsiniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1

SORULAR CEVAPLAR
1 C
2 D
3 B
4 A
5 C
6 D
7 B
8 B
9 C
10 D

OGRENME FAALIYETI-2
SORULAR CEVAPLAR

Boo~vouhrwNnk
>O0O00>00WOT

OGRENME FAALIYETi-2 DOGRU YANLIS TURUNDEKIi SORULAR
SORULAR CEVAPLAR

Boo~vounhrwNnk
<X<<00<x<O0OU0O<0O

MODUL DEGERLENDIRME
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A. COKTAN SECMELI SORULAR

SORULAR

OO0k, WN P

B. DOGRU YANLIS TURUNDEKI SORULAR

SORULAR
1

Boo~v~ouhwN

CEVAPLAR

>00 O>»0

CEVAPLAR
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