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Milli Egitim Bakanlig: taraf indan gelistirilen moddiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligimn 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karari ile
onaylanan, Medeki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlastirilan 42 aan ve 192 dala at cerceve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis Ogretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistirilmek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baslanmustir.

Modlller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan vyeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilmasi
Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlar, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modillere internet Gzerinden ulasilabilirler.

Basilmis moddiller, egitim kurumlarinda 6grencilere Uicretsiz olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amagla kullamilamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 481BB0016
ALAN Bilisim Teknolojisi
DAL/MESLEK Alan Ortak
MODULUN ADI Monitorler
. . Bilgisayarlarda kullanilan monitorlerleilgili bilgi veren
MODULUN TANIMI sgrenme materyalidir
SURE 40/8
ON KOSUL Post (ilk Acilis) modiiliinii almis olmak.
YETERLIK Bilgisayar ekranlarinn baglantisin1 yapmak

MODULUN AMACI

Genel Amag

Bu modul ile gerekli ortam saglandiginda, bilgisayar
monitérlerini  tamyacak ve  bilgisayar  baglantisin
gercgeklestirebileceksiniz.
Amaglar

1. CRT ekranlarin bilgisayarla baglantisin1 yaparak
kullanabileceksiniz.

2. LCD ekranlarin bilgisayarla baglantisint yaparak
kullanabileceksiniz.

3. Plazmaekranlarin bilgisayarlabaglantisini yaparak
kullanabileceksiniz.

4. Projeksiyon ekranlarin bilgisayarla baglantisin1 yaparak
kullanabileceksiniz.

Ortam
Ce e . Bilgisayar |aboratuar .
EGITIM OGRETIM
Donanim ve Yazihm
ORTAMLARI VE o
DONANIMLARI Bilgisayar, DVI portlu ekran karti, CRT, LCD, Plazma,
Projeksiyon makiness veya projeksiyon  monitor,
Monit6rlerin kullarm kitapciklari.
Modil icinde ve sonunda verilen 6gretici sorularla
edindiginiz bilgileri pekistirecek, uygulama orneklerini ve
OLCME VE testleri ge_:rekll siire icinde tamamlayarak etkili Ggrenmeyi
DECERLENDIRME gerceklestireceksiniz. Siraayla arastirma  yaparak, grup
caismalarina  katllarak ve en son asamada aan
ogretmenlerine  damisarak  dlgme  ve  degerlendirme

uygulamalarini gerceklestiriniz.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Teevizyonlar, monitorler, projeksiyon makineleri... BUtin bu gorintileme
donanimlarim dis indigiimizde aklimiza hizli gelisen teknolojik gelismelerin paralelinde
ister istemez sorular gelmektedir. Nasil oluyor da bu donanimlar gorinttleri olusturuyor?
Bunlar1 bu kadar etkili yapan ¢zellikler nelerdir? Bu donamimlarin bu kadar ince olmasinmn
atinda yatan teknolojinin 6zelligi nedir ve bunun gibi bircok soru... iste bu sorulara cevap
vermek amactyla bu modulde, sizlere bilgisayarlarda kullamlan monitérler ve gorintileme
ayagitlar: ile ilgili bilgiler verilecektir. Bu modil sonunda bir bilgisayar donamminda
olmazsa olmaz olarak dustnilen gorintileme donamimlanyla ilgili temel bilgilere
kavusacaksinmiz. Ayrica bu modil aracihigiyla edindiginiz bilgiler, sizlerin gelecekte
cikabilecek bir gorintileme donanimimin calisma prensibi ile ilgili fikir ydritmenize
yardimc olacaktir.

Kontrol monitorii






OGRENME FAALIYETi-1

(mac )

Bu 6grenme faaliyetinde, monitorlerin kalitesini belirleyen niteliklerin yaninda
elektron tabancas vasitasiyla goriintti olusturulan CRT monitorlerin 6zelliklerini ve ¢alisma
prensibini 6greneceksiniz.

(ARASTIRMA )

1990’11 yillarda kullanilan siyah beyaz monitdrlerin 6zellikleri hakkinda arastirma
yapimz. Turkiye'de ilk renkli bilgisayar monitérii ne zaman Uretilmistir? Aragtiriniz. 2000
yilinda satilan 17 ing CRT bir monitorle glinimiizde satilan 17 ing CRT bir monitériin dolar
bazinda fiyat1 ne kadarcir? Aradaki fiyat farkliligi neden kaynaklanmaktadir? Sorgulayiniz.
Edindi giniz biitin arastirma sonuclariniz: raporlayip simfa sununuz ve tartisimz.

1. CRT MONITORLER

1.1. Monitérlerle ilgili Temel Kavramlar

Bilgisayarlarda goruntileme islemi, temel olarak su sekilde yapilmaktadr.
Goriintilenecek resim bilgisi sayisal (dijital) olarak ekran kartina ya da gorintileme islemini
Ustiine alan mikro denetleyicili sisteme gonderilir. Daha sonra ekran kartlarindaki hafiza
elemanlarinda bulunan (RAM’lerinde) resm bilgiss DAC (Dijital Analog Cevriciler)
aracihigiyla her nokta (piksel) icin ayr ayri genlik bilgisine donusturdlGr. Bu genlik bilgileri
renk derinli gine gore degisiklik gostermektedir. Ornek olarak SVGA bir ekran kartinda her
bir nokta icin yaklagik olarak 16,8 milyon renk kaydedebilmektedir. Tablol.1' de ekran
formatlarinin renk derinlik 6zellikleri verilmektedir. Tablol.2' de ise temsili olarak genlik
bilgilerinin renk karsiliklar: ifade edilmistir.

Bit

Derinli i Renk Sayisi Ac¢iklama
1 2 Goruntl sadece siyah ve beyaz renkten olusturulur.
8 256 (VGA) Ekranda en fazla 2% = 256 renk ¢esidi olusturul abilir.
65,536 Tum renkleri diisiindiigiimiizde bastan sona 65536 renkten

16 (High Color, XGA) |olusan oldukc¢a yogun bir renk tayfina sahip olan bu format
YUKSEK RENK yine de 24 bit renk tayfina gore yetersizdir.

16,777,216 Gozleri doyurucu nitelikte olup tim renklerin elde
on GERCEK RENK |edilmesini saglayan bir formattir. Yeni nesil renkli
(True Color, monitorler standart 24 bit VGA konnektorleri ile

SVGA) satilmaktadhr.
16,777,216 . . ) . o
30 (True Color + Renkler 24 bitle temsil edilmektedir. Yaniz 32-24=8 bit

Alpha Channel) goruntdlenen objenin saydaml 1k bilgisi icin ayrilmaktadir.

Tablo 1.1: Video grafik hzlandincilarinm temel renk derinlik 6zellikleri
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Gerilim (Volta))

2,5
2,5

[OIN0 | Fo) Ne) Néy
galw|lo|o| o

Tablo1.2: Gerilim degerlerinin temsili renk gosterimi

Monitorlere resim bilgis analog olarak goénderilmektedir. R (RED-kirmiz), G
(GREEN-Yesil) ve B (BLUE-mavi) olarak 3 hat tzerinden iletilen analog sinyallerin her biri
icinayr1 ayr 3 adet DAC gorev amaktadir. Bu analog renk bilgi sinyalleri ekran kablosunda
ayn ayr gonderilmektedir. Sekil 1.1’ de kablo pin bagl antilar1 gosterilmekte ve Tablol.3' te
aciklamalar1 yazilmaktadhr.

1: kirmizi | 6: kirmizi geri 11: monitér kimlik 0

cikig donis (toprak)

2: yesil 7: yesil geri 12: monitér kimlik 1
ok Gl R
3: mavi 8 nl1'avi geri ;;ngfgf? zasyon geri
cikis donus (toprak) donis

4: bos 9+ bos ;gr:ﬂ?r[fr?;asyon

5: toprak 10: senkronizasyon geri | 15: monitdr kimlik 3

donus (toprak) veyabilgi darbesi

Sekil 1.1: Monitor kablo pinleri

Tablo1.3: Pin aciklamalari
(d-sub 15 konnektor)

Yatay ve disey senkronizasyon pinleri (zerinden ekranda resim bilgisinin
olusturulmas icin gerekli olan tarama sinyalleri gonderilir. Yatay ve diusey senkronizasyon
yardimiyla ekran, satir satir diizgiin bir sekilde taranir ve istenilen pikselle renk bilgis
verilir.

Bilgi: Monitorlerde bazi renklerin olmamast veya goriintiide meydana gelen
bozukluklar genellikle monitor konnektor pinlerinin egilmesinden ya da kablo
kopmalarimdan meydana gelmektedir. Konnektor pinlerinin kontrol edilerek tekrar
baglantisimn yapilmasi arizamn diizelmesini saglayabilir.

Monitérlerin kalitesini belirleyen en 6nemli unsurlardan biris de piksel boyutlandir.
Piksel (nokta) R-G-B renk hiicrelerinin birlesiminden olusmus bir yapicir. 1yi bir monitor
ekrani, ¢cok sayida pikselden olusur. Bu piksellerin nokta araliklari (dot pitch) ne kadar kucuk

4



olursa ve ekran1 kaplayan piksel sayis ne kadar ¢cok olursa o kadar ince aynnti ekranda
gosterilebilir. Eger bir monitdre buyitecle yaklasirsak pikselleri rahatlikla fark edebiliriz.

Sekil 1.2 de monitor pikselleri gosterilmektedir.

a) Golge maskeli yap1 bj Acgik 1igara yapi
Sekil 1.2: Monitor ekran piksel goriiniimii

Butin bu ayrintilar, ekramin ¢dztnirlGginu ve kalitesini ortaya koymaktadir. Nokta
araliklart monitdrlerin tipine gore 0.2 ile 0.3 “mm” milimetre arasinda degismektedir.

Monitdrler icin diger bir husus ise ekran ¢6zinGrlUguddr (screen resolution). Ekran
¢OzUnarlGgh satir stitun olarak ifade edilmektedir. Ornegin 1024X768 olarak ayarlanmus bir
monitorde her satirda 1024, her situnda ise 768 nokta bulunmaktadir. Toplamda ise
1024x768=786432 nokta bulunur. Bir monitdr satilirken maksimum destekledigi ekran
¢OzUnUrlGgunln bilgisi verilmektedir.

Ayrica sadece ¢ozunirlUk, monitdr ozelliklerinin belirlenmesinde yeterli degildir.
Tazeleme oran1 da (Refresh Rate) cozindrlikle birlikte belirtilen bir ozelliktir. “Hz”
birimiyle ifade edilen tazeleme frekansi, bir saniye igerisinde monitdrin uygun ve kararh
olarak ekrana getirebilecegi ressm sayisini belirler. Monitorlerin bu 6zelligi, ekran kartlar imin
tazeleme frekansi ile paraellik gostermektedir. Eger bir ekran karti monitérin
desteklemedi gi bir ¢cozinurlik ve tazeleme frekansina ayarlanirsa monitérde goriintt elde
edilemeyecektir. isletim sistemleri bu gibi durumlarda ekram karartir ve 15 saniye hicbir
i slem yapilmazsa monit6ri eski calisir haline geri getirir.

Monitorlerin boyutlar1, amerikan 6l¢l birimi “ing- inch” ile ifade edilmektedir. Bir
monitériin boyutu sol at koses ile sag Ust kdsesinin arasindaki mesafenin dlgilmesi ile
bulunmaktadir. Sekil 1.3' te boyutlar1 gosteren resimler verilmektedir. CRT monitorler
koseden koseye plastik kissmlari dahil olgulurken, LCD monitorler sadece gorinebilir
alanindan olculerek boyutlart belirlenmektedir. Bu nedenle monitdrlerin secilmesinde asl
olam n gorunebilir aammn buyukl gl oldugu unutulmamal idir.

(Ling =2,54 cm’ dir)



Sekil 1.3: Monitor boyutu

Iyi bir monitérde ayrica harcachg enerjinin az olmasi, aycinlatma ozelliginin ve
kontrast oraninin fazla olmasi gibi 6zellikler aranmaktacir. Butiin bu Ozelliklerin ¢ok iyi
olmasi monitorlerin kalitesini artirmakta buda monitdrin fiyatina yansimaktadhr.

Monitor ne kadar iyi olursa olsun eger ekran karti monitér kadar iyi degilse istenilen
gorunt kalites elde edilemez. Gunumiz ekran kartlar1, her tlrlt monitérin kullamlmasina
olanak saglamaktadir. Sekil 1.4° te geli smis bir ekran kart1 gosterilmektedir.

Standart Monitér & S
VGA Portu 3 -y

Tw Standart
&Mideo Forty Dijital DVI Portu

Sekil 1.4: Ekran kart1 portlan

VGA portu tim bilgisayar monitérleri icin kullarlirken, S-Video portu Gzerinden
televizyon ve video kaydedici gibi cihazlara PAL/NTSC yayin sisteminde sinyal gonderilir.
S-Video portundan gonderilen resim sinyali monitér ve DVI portundan gonderilen resim



sinyaline gore kalitesizdir. Monitor ve DV portlarindan bir saniyede ¢ok yiiksek yogunlukta
bilgi gonderilmektedir. Bu sinyallerin iletilmesinde 6zel bir kablo kullaniimalidar.

Monitor ile ekran karti arasnda kablo boyu uzadikca monitérde olusan gorintide
problemler cikabilir. Bu nedenle kabloya cok dikkat edilmesi gerekmektedir.

DVI portu Uzerinden resim bilgisi skistirilmig olarak génderilir. Genelde plazma
TV’ lerde ve projeksiyon makinelerinde bulunan bu port araciligiyla resim bilgisinin
bozulmadan, HDTV ve UXGA yayin formatlarini destekleyen biyik ekranh sistemlere
aktarilmas saglanmaktadir.

Soru: 100 HZ' lik tazeleme frekansinda calisan bir monitorin ¢ozunurl gl 1024x768 ol arak
ayarlanmigtir. Renk derinligi 16 bit olarak ayarlanan bu monitére 1 saniye boyunca
gonderilecek olan resim bilgisi ne kadardir?

Cevap: Normal olarak bir monitér 60 Hz tazeleme frekansinda ¢alisir. Normal sartlarda 1
saniye icinde kag resim olusturuldugunu hesap edersek (tazeleme oram/2 = 60/2=30 cerceve
resim) sonug olarak 30 resim ¢ikar. Y alniz soruda tazel eme frekans: 100 olarak verilmistir. O
zaman bizim sistemde 1 saniyede 100/2= 50 resim olusturulur. Basllan her resim 1024X768
pikselden olusmustur. Toplam nokta sayis (1024X768=786432) olarak bulunur. Her bir
nokta 16 bit bilgi ile ifade edildigine gore 1 resm toplam 786432X16= 12582912 bit bilgi
icermektedir. Yalnmz 1 saniyede 50 resm olusturulacagindan 1 saniye icinde gonderilecek
olan bilgi 12582912 hit X 50 = 629145600 bit olarak bulunur. Bu deger 75 Mbyte olarak
bulunur.

Bu sonugtan goruntileme islemi icin ne kadar video hafizasinin gerekli oldugu
acikca gorilmektedir. Ekran kartlarinin hafizalan ne kadar biyik olursa o kadar yuksek
¢cozundrlUkte ve yiksek renk derinliginde resim elde edilebilmektedir. Yalniz yuksek
yogunlukta resimlerin yiksek tazeleme frekandarinda elde edilebilmesi, ekran kartinda
bulunan mikro denetleyicinin performansina da baglidir.

Odev 1: Bir monitor satilirken belirtilen 6zellikleri arastinniz. Buldugunuz yeni 6zellikleri
yada anlasilmayan ifadeleri raporlay1p snifta tartisiniz.

1.2. CRT (Katot Isin Tiip) Monitorler

Katot 1g1n tUplt monitorler dinyada en ¢ok kullamlan monitér tipidir. Yaves yavas
yerini LCD monitdrlere birakmasina ragmen halen teknolojisinin  gelistirilmes icin
caismalar yapilmaktadir. BuyUklGgi monitér kasast igersinde bulunan gorintiniin
olusturuldugu tipin yamsindan kaynaklanmaktadir. Sekil 1.5 te ¢esitli CRT monitérler
gosterilmektedir.



Sekil 15 CRT moit('irler
1.2.1 CRT Monitériin Ozellikleri ve Calisma Prensibi

CRT monitérlerde goruntd, tuplerinde bulunan elektron tabancasindan ¢ikan elektron
huzmesi ile olusturulmaktadir. Elektron huzmesi golge maskesinden gegerek istenilen rengi
olusturmaktadir. T Up Uzerinde nokta hangi renkte gdsterilmek isteniyorsa bu noktaya huzme
gonderilir. Maskeden gecen huzme kirmizi-yesil ve mavi renk veren al iminyumla kaplanmis
fosfor tabakasina carptirilarak gorintl elde edilir. Renkler bu 3 rengin karisimindan
olusmaktadir. Sekil 1.6' da CRT tlp gosterilmekte, sekil 1.7 de ise CRT monitoriin yapisi
ve elemanlar: ifade edilmistir.

Sekil 1.6: CRT tiip




Sekil 1.7: CRT monitor yapisi ve elemanlari

Sekil 1.7 yi inceledigimizde 1 numaral1 kissm elektron tabancasidir. Buradan gkan
elektronlar 2 numarada temsili olarak gosterilmistir. 2 numarada R G ve B olmak Uzere 3
tane elektron tabancasindan ¢ikan iginlar renkli olarak ifade edilmistir. Normalde elektron
huzmesinde renk yoktur. Isinlar renkleri maskeden gectikten sonra fosfor tabakasina
carpinca olusturmaktadir. 2 ile 3 numarali kismlarin arasinda kalan bakir sargilar saptirma
bobinleridir. Bu bobinler birer elektromiknatistir. Elektron huzmeleri bu bobinler sayesinde
yonlendirilerek tiim ekranin taranmast saglanmaktadir. 3 numarali kisim tiipe yiksek degerli
anot (+) voltagj in uygulandig1 kissmdir. Elektron huzmesinin olusturularak renk elde edilmesi,
bu yiksek potansiyel yardimiyla gergeklestirilmektedir. 4 numarali kism maskenin ve RGB
renk htcrelerinin bulundugu kismdir. Bu kismi daha ayrintili incelersek 6 numarali
maskenin arkasinda 5 numarali RGB hucreleri bulunmaktadir. Elektron huzmesi maskeden
gecerek ilgili renk hicrelerini parlatir ve goriintt elde edilir. Maske sayesinde gorunti tipin
On kisminda belirir.

CRT monitorde gorintinin  elde edilmesi  cesitli  tarama yontemleri ile
gerceklestirilebilir. Temelde tim ekran, gdzin algilayamayacag: sekilde ¢ok hizli taranir. Bu
hiz gelismis gériintiileme sistemlerinde saniyede 80 kereye kadar yapiImaktadir. Insan gozii
saniyede 25 kare resmi akici bir sekilde agilayabilmektedir. Eger agir ¢ekimde ekranin
olusumunu goérebilme sansina sahip olsaydik, nokta vuruslu bir yazicidan ¢ikan kgit nasi
satir satir yazildiktan sonra sayfalar elde ediliyor ise bu sekilde ekrandaki resmlerin
olusumunu gozlemlerdik. Bunun teorik olarak CRT tuplerde gerceklesmes olanaksizdir.
Cunkd ilk nokta tarandiktan sonra bu noktanin parlakliginin gitmeden son noktarmin da
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taranmasi gerekir. Hizli taramaile akici goruntl elde edilmektedir. Fikir vermes agisindan
sekil 1.8'de tarama olay: ifade edilmektedir.

YATAY TARAMA

PEPIPA <mMwcCO

a) Izgara tarama a) Gecmeli tarama

Nokta Araligi

Sekil 1.8: Ekramin taranmasi

Tarama olayi, 3 elektron tabancasiyla yapilabilecegi gibi tek tabancaile de yapilabilir.
Hatta yeni nesil monitérlerde ylizey baglantili elektron vericiler ile her nokta icin sanki bir
elektron tabancasi kullanlirmiscasina monitorler Uretilmektedir. Bu monitorlere SED

(YUzey-iletmeli Elektron Dagitia Ekran) [Surface-Conduction Electron-Emiter Display ]
monitdr ismi verilmektedir. Sekil 1.9 da CRT SED karsilastiriimas gosteril mektedir.
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Yuzey

Fosfor Kaplam

SCE Ayirici

Elektron Huzmesi
Elektron Kaynagi

Sekil 1.9: CRT SED karsilastirilmasi

Odev 2: CRT monitdrlerde gerceklesen tarama olayim ve tarama cesitlerini
inceleyiniz. Daha sonra edindigini bilgilerle bir CRT monitériin karsisina gegip parmaginiz
tlp ekraninda gezdirerek tarama isleminin nasil gerceklestigini gosteriniz. Tarama cesitleri

ileilgili edindiginiz bilgileri raporlayip sinifa sununuz.

1.2.2. CRT Monitoriin Calistirnlmasi ve Ayarlanmasi

CRT monitdrlerin uygun bir sekilde ¢alistiriimasi igin ilk énce monitdr baglantisinin
yapilmasi gerekmektedir. Daha sonra AC sebeke kablosu el ektrik prizine baglamr. Sekil 1.9

dabaglantilarin nasil yapildigi gdsterilmektedir.

PC Gug Kaynadi
Baglantisi

-

/

e =

(Guig Kablosu {  Monitor Kablosu )

Direk Bagh

Sy

|

Gikabilen

=

I

1

J

:

" o

A

L.mhac Adaptoru

Sekil 1.10: CRT Monitor kablo baglantiar
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Eger monitdr kablosu diizgiin takilmamigsa monitdr “ no signal - sinya yok” uyarsi
verebilir. Monitér gic kablosu dogru takilip agma kapama butonuna basldiginda kimi
zaman bir role tiklamasiyla beraber yesil bir led yakilarak monitdrin ¢aligir durumda oldugu
belirtilir.

Monitor ¢alistirdiktan ve bilgisayar igletim sistemini actiktan sonra uygun yatay disey
ve renk ayarlamalarinin yapilmas gerekebilir. CRT monitérlere her tazeleme oranina gore
farkli bir ayar yapilmas gerekir. Bu ayarlamalar ayri ayri CRT monitériin hafiza birimine
kaydedilir. Her CRT monitdrin tus takimu konsolu kullanilarak gorintl ayarlamalan
yapiimaktadir. Burada esas bilinmesi gereken, ayar simgelerinin tim monitorlerde standart
olmasidir. Ayarlamalarin nasll yapilacagi, monitdr kullamm kitapciginda agkca
belirtilmektedir. Ayarlama simgelerinin belli basli olanlarisekil 1.11' de gdsterilmektedir.

L

N QED

BRIGHTNESS/ POSITION SIZE SHAFPE COLOR

T

Parlaklik ve Kontrast Y atay ve Disey Y atay ve Disey ice Disa Bukme/ Renk Seviye

Ayarlamas Kaydirma Genigletme/ Uzatma Ayarlamalar

Ayarlamas Kisaltma Ayarlamalar
Avyarlamasi

Sekil 1.11: Monitor temel ayar simgeleri
OSD (On Screen Display) sayesinde monitdr ayarlamalar1 ekranda ¢ikan goérinti
Uzerinde yapilir. Hangi Ozellik degistirilecekse (+ artirma) ve (- azaltma) digmelerine
basilarak ilgili 6zellik segilir ve yine (+) veya (-) dugmeleri kullanlarak degisiklik yapilir.

Bu simgelerin haricinde her monitérin SETUP mentsl bulunmaktadir. Bu kismda dil
secenekleri, OSD yapisi gibi degisiklikler yapilir.

1.3. Monitor Standartlari

Monitérlerin Uretimi asamasinda dikkat edilen birtakim standartlar bulunmaktachr.
Bu standartlarin bazlari evrensea nitelik tasimakla beraber bazilar: ise Ulkelere 6zgi

standartlardir. Bu standartlarin belli basli olanlarn FCC, CE, MPRII, TCO95 standartlandur.

FCC Compliance Statement

Bu standart, Urtintin radyo iletisiminde zararh olarak kabul edilen ve karismaya neden
olacak sinyallerin cihazdaki miktarim belirleyen standarttar.

CE Conformity Notice (for Eurcps)
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Bu standart; Orin govenligi, gerilim dalgalanmalari, enerji hatti harmonikleri,
elektromanyetik bagisiklik ve radyo frekans karistirmasi gibi konularda belirleme yapan
standarttir.

TCO% [/ 3
oy

Bu standart Uretilen cihazin gevre ile uyumlu bir eektronik cihaz oldugunu belirleyen
standarttir.

Energy Saving Design

EPA program: gergevesinde Uruintin az enerji tiketimi icin tasarlandigim belirtir.
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Y ukaridaki CRT monitorlerin herlai rinden bir ¢ift bulunmaktadir. Teki bulun!



@YGULAMA FAALIYETI

islem Basamaklari

Oneriler

1)Evinizde veya okulunuzda bulunan bir
bilgisayarin monitérinin guc kablosunu ve
monitor kablosunu ¢ kariniz.

Elektrik baglantisimn olmadigindan emin
olunuz. Kablolar1 gikarirken vidali olup
olmadigint kontrol ediniz.

2)Monitér ve gic kablosunu saglam bir
sekilde tekrar baglayimz.

Eger monitér portu, yerine tam
oturmuyorsa  sakin zorlamayin; ters
takmaya calisiyor olabilirsiniz. Sakince
tekrar kontrol ederek takimz. Daha sonra
konnektorin yanlarinda bulunan vidalar
porta sikistir niz.

3)Bilgisayart calistirimiz. Monitérin  tus
takimini  kullanarak yatay ve dusey
ayarlamalar1 yapiniz.

Yatay ve disey ayarlamalar yaparken
goruntlyl tam olarak ortalayimz. Ayrica
goruntiyd kenarlarda yamukluk
olmayacak bitin monitér ekranina
sekilde yayimz.

4)Renk menlsiine girerek istege gore
parlaklik ve kontrast ayarlamas: ile video
sinyal seviyesini ayarlayiniz

Gozleri yormayacak bir renk ayarina
getirmek gereklidir.

S5)Monitorun  kitapgigim  agarak  ilave
Ozelliklerini  inceleyiniz. Monitérin OSD
mendstnun kullamm dili kismini bulunuz.

Ogretmenlerinizin ayrica verecesi dnerileri uygulama faaliyeti tablosunanot ediniz.
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@LCME VE DEGERLENDIRME )

Bu kisimda, birinci 6grenme faaliyetinde verilen bilgilerle ilgili dustince glictiniizi
Olcecek sorular sorulacaktir. Bazi sorularin cevaplarim hemen bulabilir, bazilarim
cevaplamanz ise vakit aabilir. Bu bilincle hareket ederek sorulari cevaplayimz.

A-OLCME SORULARI 1
Asagida verilen sorular igin uygun cevap secenegi isaretleyiniz.

1. Monitérlerleilgili olarak verilen kavramlardan hangisi yanlistir?
A) 32 bit derinligindeki resim kalitesi, 16 bit derinliginden azdir.
B) Uygun olmayan tazeleme orani titremeye neden olur.
C) 19inclik CRT ile LCD monitdrin gorinebilir alani farklidir.
D) Dijital sinyali, analog sinyale ¢evirmek icin DAC kullanilir.

2. Yandaki sekilde verilen konnektor hangi port icindir?
A) PS2 B) Monitor
C) Parald D) DVI
3. 17 in¢ monit6riin cm cinsinden boyu yaklasik ne kadardir?
A) 37 B) 40
C) 43 D) 45

4., Piksel (nokta) kavram verilen bilgilerden hangisi yanlistir?
A) RGB hcrderinin birlegiminden olusmustur.
B) Piksdl araigimin az olmasi, monitdrin kalitesini artirir.
C) 1 bitrenk derinliginde bir pikselde sadece 2 renk olusturulur.
D) Monitdrlerin icinde bulunan piksel sayisimin az olmasi kalitesini artirir.

5. CRT monitorde yesil renk belli olmamaktadir. Asagidakilerden hangisi bunun nedeni
olabilir?
A) Ekran kartinin hi¢ calismamasi
B) Monitdriin ayarimin karigmasi
C) Monitor kablosunun tam olarak yerine oturmamasi

D) Monitérde mavi rengin daha cok belirgin olmasi

6. Asagidakilerden hangisi CRT monitdrlerin elemanlarindan degildir?
A) Elektron Tabancas B) Maske
C) Saptirma bobinleri D) Tuner

16



10.

Yandaki sekilde hangi arabirim araciligiyla Video sinyali

aktarmaislemi gerceklestirilebilir?
A) S-Video portu B) Monitdr VGA portu
C) Seri port D) USB portu

Asagida rakamlarla belirtilen portlarin hangi

£ WoRC

S monitor baglantisi igindir?

A) 2 B) 3 C)4 D)5

|- Elektron huzmesi maskeden geger.

I1- DAC tadijital bilgi analog sinyale gevrilir.

I11- Analog sinyalden gelen bilgiye gore e ektron yogunlugu belirlenir
IV - fosfor tabakasina carpan elektron huzmesi ekranda aydinlanmayi saglar.
V-DAC' lardan gelen sinyal monitére gonderilir.

Y ukaridaki bilgilerin dogru siralanisi hangisinde dogru verilmistir?
A) I-H-HTT-IV-V B) I -lII-1V-I1- V
C) -V-1lI-1-IV D) H-1I-I-1V-V

CRT monitorlerde goruntinun elde edilmesi ile ilgili verilen bilgilerden hangisi

yanlstir.

A) Tarama Isleminde elektrolar maskeden geger.

B) Elektron tabancasi, yesil kirmizi ve mavi renkte elektron saglar.
C) Maske, goruntiiniin ekranda belirlenmesini saglar.

D) Tazeleme oran arttikca, birim zamanda taranan resim say1si artar.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimzi modil sonunda bulunan cevap anahtar: ile karsilastiriniz. Unutmayin
kendinizi deniyorsunuz. Eger eksikligini hissettiginiz bir konu ile karsilasirsaniz bilgi

sayfalarina tekrar donebilirsiniz. Arastirma yaparak, uygulama faaliyetlerini

gerceklestirerek eksiklerinizi giderebilirsiniz. Ayrica konu ilginizi gektiyse daha fazla bilgi

edinmek icin arastirma yapmaniz dnerilir.
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OGRENME FAALIYETi-2

T

Bu Ogrenme faaliyetinde LCD monitorlerin 6zelliklerini ve c¢aligma prensibini
Ogreneceksiniz.

(ArRASTIRMA )

Bir bilgisayar yetkili servisine ya da satis noktasina giderek LCD monitorlerle ilgili
kataloglar: aragtiriniz. LCD monitorlerin CRT monitorlerden farkini belirleyerek raporlayip,
sonuclar: sinifta tartisimz.

2. LCD MONITORLER

2.1. LCD (Likit Kristal Ekran) Monitorler

Adlinda pek yabanci olmadigimiz LCD ekranlar hesap makinelerinde, cep telefonlan
ekranlar inda kullanilmaktadir. Renkli olanlarinin tasarimindan sonra popller hde gelen LCD
monitorler CRT monitérlere nazaran enerji tasarrufu, inceligi ve zarif gorantiisi ile dikkat
cekmektedir. LCD monitorlerin fiyatt CRT monitorlere gore yuksek olmasina karsin, bu
monitorlerin daha cok Uretilmesiyle fiyat farki zamanla ortadan kalkacaktir. Teknolojis
gitgide daha da glclenen LCD monitérlerin, zamanla CRT monitérlerin yerini alacag
dus Untlmektedir. Sekil 2.1' de bir LCD monitor gosterilmektedir.

Sekil 2.1: LCD monitor

2.1.1. LCD Monitériin Ozellikleri ve Calisma Prensibi
LCD monitére adimi veren en blyik 6zellik, goérintliniin elde edilmesinde biyik rol

oynayan sivi kristal yapidir. Sivi kristal yapidaki bir madde ne kati ne de sivi
diyebilecegimiz bir durumda bulunur. Bu nedenle bu duruma sivi kristal durum denmektedir.
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Sivi kristalin bu 6zelligi sayesinde ¢ok az enerji uygulayarak kati veya sivi duruma rahathkla
gecirilebilir. Uygulanacak enerji sicaklik, elektrik, basnc vs olabilir.

LCD monitdrlerde normalde bukumlt nematik tip sivi kristal kullanilmaktadir. Bu
sivi kristal yapiya elektrik enerjisi uygulandiginda bikimler acilir ve kristal molekiiler yapt
durus agisim degistirir. Bu 0zellik kullarilarak, 1s1ga sivi kristal kanalin iginden yol verilir.

LCD monitorlerin her bir pikselinde sivi kristal madde bulunmaktadir. CRT
monitorlerde oldugu gibi binlerce piksel den olusmaktadir. Her pikselde 3 adet renk hicres
(RGB-alt piksel) bulunur. Bu monitérlerin satir ve siitunlarinda bulunan piksellerin her biri
elektrotlara baghdir. Elektrotlar araciligiyla istenilen renk hicresine elektrik akimu
gonderilerek gorintt elde edilir. Sekil 2.2' de bir LCD piksel hiicresinde goriunttiniin elde
edilisi gosterilmektedir.

Isik Isik
_Polarizorleri | B ]
o ]
Elektrot I Elec.‘trode ,
Sy Agi Degisgiyor Isik Gegmez
Kristal
Elektrotlarda Elektrotlara Enerji Uygulanan Enerji
Enerii Yok Uygulaniyor Seviyesi Maksimum

Likit Kristal Eellz_r Polarizasyon

Florasan Isigm i Degigimi
Qﬂai Bilge A Yataydan.Diseye

!
-

|

]

Sekil 2.2: LCD’ de goriintii elde edilisi

19



Sekil 2.2 incelendi ginde 151g1in, polarizorlerin arasinda bulunan sivi kristal yapinin
icinden gectigi gorinmektedir. Polarizorler, 15181 kutuplayan elemanlardir. Isik, polarizorler
yardimiyla yatay (enine) veya disey (boyuna) olarak kutuplanabilir. Yatay kutuplanan isik
sadece yatay polarizorden geger. Dusey olarak kutuplanmis 1s1k ise ancak ve ancak disey
polarizOrden geger. Yatay kutuplu isik tayfi hichir sekilde disey polarizorden gegemez.
Tekrar sekli 2.2 incelenecek olursailk olarak yatay polarizérden gegen kutuplanmis 1sik, sivi
kristal maddenin igerisine girer. Bukimlu kristal yapr 1. polarizorde kutuplanmis isigin
normal sartlarda 2. polarizérden gecebilmesi icin tasarlanmustir. Bu sekilde 1s181n gecisi
saglanir. Yalmz elektrotlara enerji verildiginde sivi kristal yam ¢6zulUr. Kutuplanms 1s1k 2.
polarizérden gegemez, cunki sivi kristal yap, 1s181n gegmesi icin gerekli olan ¢ikis polarizor
acisini ayarlayamamustir. Boylece 1s1k gecisi engellenir, bu nokta karanlik gozikr.

LCD monitorde ressm gosterimi isi ayn1 CRT' de oldugu gibi tarama islemi ile
gerceklestirilmektedir. Yalmz LCD ekranlarda her pikselin bir adresi bulunmaktadir.
Gorintulenecek piksellerin adresi bdirlenir ve ilgili elektrotlarla kullamlarak resm elde
edilir. Ayrica LCD panellerde kullanilan floresan lamba araciligiyla ekranin daha parlak
gorinmesi saglanmir. Sekil 2.3'te LCD tarama islemi ve kullamlan floresan lamba
gosterilmektedir.

Pozitif Gerilim
Baglantisi

A

Notr Baglantisi

Sekil 2.3: LCD’de tarama islemi ve kullanilan floresan lamba

LCD taramada su konu gok merak edilmektedir. Pikselleri adresemeye yarayan
elektrotlar nasil yapiliyor da ekranda belirmeden tarama islemini gerceklestiriyor? Indium-
tin-oksit yardimiyla kaplanmis cam ylzeyler iletken halini almaktadir. Bu yizeyler bu
malzeme ile kaplandiginda highir sekilde ylzeyin seffafliginda bir degisiklik olmamaktadir.
LCD ekranlarda kullanilan iki adet indium-tin-oksit kaplanmis camin arasina yerlestirilen
sivi kristal yapr ile gorunti saglanmaktadir. 1. camda satirlar: taramak igin gereken adres
hatlar1 yapilirken, diger camda situnlar: taramak icin gerekli olan adres hatlar1 yapilarak
elektrotlar elde edilir.

CRT monitérlerde renklerin elde edilmesi pasif ve aktif matris sistem olmak tzere iki
sekilde yamlmaktadir. Pasif matris sistemde; renklerin elde edilmesinde hangi hicreler
aydinlatacaksa ilgili hicrelerin adres hatlar1 taranir ve hiicrelere uygulanan gerilime gore
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renk yogunlugu belirlenir. Pasif matris sistemi n uygulanisi basit olmasina ragmen piksellerin
goruntileme esnasinda geciken cevap verme siiresi ylUzinden kalitesi dus Uktor.

Aktif matris sisteminde ise TFT (Thin Film Transistor) denilen bir teknoloji
kullaniimaktadir. LCD monitdrin TFT katmaminda binlerce transistér ve kondansator
bulunmaktadir. Her bir transistor saydam elektrodu siirmektedir. Kapasitor sayesinde yeni
tazeleme sinyali gelene kadar pikselin gerilimi korunur. Bu teknoloji sayesinde piksellerin
cevap verme siresi hizlandirilmis ve goriantti kalitesi artirilmustir. Sekil 2.4'te bir TFT LCD
monitor ekram gosterilmektedir.

300 g ( Genislik TFT LCD
Panel
Renk Filtresi

-— Orl:nk Elektrot
ﬁ ) TFT Cam
= Piksel Flektrodu
7 / Data Line
e / Gata Line

Likit Kristal

yrgulanan Voltajla
Imk Kontrol ediliv

Source Piksel
Diata Sinyallerivin | L ikit Fristale =
tapimmiasy : J Voltaj wygulanr g0

_74?

| — SO W

Beyaz (W'hlte) TFT OFF SlY'l.ll (l;lack) -TFT ON
Sekil 2.4: TFT LCD ekran

LCD Monitorlerde her piksel 3 hiicreye (at piksele) bdlinmistir. Piksel elektrotlan
aracihgiyla 3 ana rengin yogunlugu belirlenir ve istenilen renk olusturulur. LCD
monitorlerin nokta araliklart CRT monitérlerinkine nazaran daha yiksektir. Bu LCD

monitorler icin negatif bir ozelliktir. Sekil 2.5’ te LCD ekranda alt piksel diziligleri ve
renklerin gosterimi belirtilmistir.
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DELTA MOZAIK SERIT

Kirmizi Yeiil Mavi BEfaz Sari Eflatun

50 Kat Buyiitiilmilg

Sekil 2.6: LCD ekranda alt piksel goriintiileri ve renklerin gosterimi

Aktif matris sisteminde, ekranda renk elde edilmes igin kullarilan transistorlerin
bozuk olmasindan dolayr ekranda (bad pixel) adi verilen noktalar olusmaktadir. Bu
noktalarin renkleri, sistem tarafindan kontrol edilemedigi zaman diger noktalardan hemen
ayirt edilebilmektedir. Uretilen LCD monitérlerin %40 kétl noktalar yizinden imalat hatal
olarak isaretlenmektedir. Bu nedenle LCD monitdrlerin fiyatlarn Uretim maliyeti ylzinden
yiksektir. Bu nedenle LCD monitorlerin ya da dizistli bilgisayarlar ekranlarinin al inmadan
Once kontrol edilmesi gerekmektedir. Bu i slem, tamamen siyah ve tamamen beyaz bir resim
ekran da gosterildikten sonra ekrana yaklasilarak gozle kontrol i gerceklestirilebilir.

2.1.2. LCD Monitoriin Cahstirilmasi ve Ayarlanmasi

LCD monitérlerin uygun bir sekilde calistinlmast icin ilk dnce monitér baglantisinin
yapilmas: gerekmektedir. Monitér baglantist iki sekilde yapilir. Eger ekran karti
destekliyorsa ve baglant1 noktas bulunuyorsa gorinti sinyalleri dijital olarak bilgisayardan
alinabilir. Dijital olarak alinan gorunt, normal analog goriintuye gore daha saglikli sonug
vermektedir. Dijital gorunti DVI ara birimi araciligiyla gergeklestirilir. Eger DVI portu
bulunuyorsa analog sinyal igin normal monitdr konnektori kullanilir. Daha sonra AC sebeke
kablosu elektrik prizine baglanir. Sekil 2.7' de baglantilarnn nasil yapildigi gosterilmektedir.
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Analog Sinyal Dijital Sinyal

Konektori Konektorii
D-5UR OvisD
(@) (@)

@ 5 W

Sebeke
Gerilim .
Konektorii |_ Sebek
ebeke
Gerilim Prizi
PC Gii¢ Kaynag ] 1
= Harici $ebeke Gerilimi Baglantis1 J/
@ |\ 1
@ o |) e 0
a |
fl © DVI Konektsria (DvI.0) |1
= || e@B
Wi Monitor Konektori D-SUB
| |-
<= IF
__j:’ L MAC Adaptorii

Sekil 2.7: LCD monitor kablo baglantilar:

Eger monitér kablosu diizgin takilmamigssa monitdér “ no signal-sinyal yok” uyaris
verebilir. Monitor guc kablosu dogru takilip agma kapama butonuna basildiginda yesil bir
led yakilarak monitériin calisir durumda oldugu bdlirtilir.

CRT monitorlerde oldugu gibi monitdri calistirdiktan ve bilgisayar isletim sistemini
actiktan sonra uygun yatay dusey ve renk ayarlamaarimin yapilmasi gerekebilir. LCD
monitorler icin en uygun ¢ozinurlik ayarlamas: kullanim kitapcgiklarinda belirtilmektedir.
Uygun olmayan ¢ozinurl Uk ayarlamasinda harflerin ve ikonlarin hafifce bulandigi gordlOr.
Desteklenmeyen yiksek ¢oziunurlikler her monitorde oldugu gibi LCD monitdrde de
gosterilemez. Her LCD monitorin tus takimi konsolu kullarmlarak gorinttu ayarlamalart
yapiimaktadir. Burada esas bilinmesi gereken ayar simgelerinin tUm monitorlerde standart
olmasidir. Ayarlamalarin nasil  yapilacagi, monitdr kullammm kitapciginda agkca
belirtilmektedir.

Bazi LCD monitorlerin TV olarak kullamlabilmesi i¢in video, S-Video ve tuner

girisleri bulunmaktadir. Bu girisler kullanilarak video, kamera uydu alicisi gibi cihazlardan
goruntt aktarim gerceklestirilebil ir.
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Bu LCD monitorlerin iclerinden sadece bir tipten 2 adet var. Bakalim

bul abilecek misiniz?
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@YGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar1

Oneriler

1) Evinizde veya okulunuzda bulunan bir
bilgisayann LCD  monitorinin gl
kabl osunu ve monitdr kablosunu ¢ikariniz.

Elektrik baglantisimn olmadigindan emin
olunuz. Kablolar1 ¢ikarirken vidali olup
olmadigin kontrol ediniz.

2) Monitér ve gic kablosunu saglam bir
sekilde tekrar baglayirz.

Eger monitdér portu, vyerine tam
oturmuyorsa  sakin zorlamayin. Ters
takmaya calistyor olabilirsiniz. Sakince
tekrar kontrol ederek takiniz. Daha sonra
konektorin yanlannda bulunan vidalar:
porta sikistir nmiz.

3) Bilgisayann calistinmz. Monitdrin tus
takimini  kullanarak yatay ve dusey

Yatay ve disey ayarlamalari yaparken
goruntlyl tam olarak ortalayimz. Ayrica

parlaklik ve kontrast ayarlamas: ile video
sinyal seviyesini ayarlayiniz.

ayarlamalar1 yapiniz. goruntiyd kenarlarda yamukluk
olmayacak sekilde bitin  monitor
ekraninayayiniz.

4) Renk menlsine girerek istege gore|» Gozleri yormayacak bir renk ayarina

getirmek gereklidir.

5) Monitorin kitapcigini  acarak ilave
Ozelliklerini  inceleyiniz. Monitérin OSD
menusinin kullamm dili kismini bulunuz.

6) Eger dijita olarak goruntl baglantis
yapma sansimz varsa, analog monitor
baglantisim  sokip  dijital  gorintl icin
gerekli olan DV kablosunu baglayinmiz.

Dijital baglant1 igin isletim sisteminde bir
ayar yapilmasi gerekiyor mu? LCD
monitorun kullamm kitapgigina bakiniz.

Ogretmenlerinizin ayrica verecegi dnerileri uygulama faaliyeti tablosuna not ediniz.

~
(-

A
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@LCME VE DEGERLENDIRME )

Bu kisimda, ikinci 6grenme faaliyetinde verilen bilgilerle ilgili distnce gictinizi
Olgecek sorular sorulacaktir. Bazi sorularin cevaplarim hemen bulabilir, bazilarin
cevaplamaniz ise vakit alabilir. Bu bilingle hareket ederek sorulari cevaplayin z.

A-OLCME SORULARI 2
Asagida verilen sorular icin uygun cevap secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisi piksellerin ekranda dizilis yontemlerinden degildir?
A) Delta
B) Mozaik
C) Serit
D) Daire

2. LCD monitérlerleilgili asagida verilen siklardan hangisi dogrudur?
A) Gorlntd, elektron tabancas: kullanilarak elde edilir.
B) 17 Ing crt monitériin goriinebilir alani 17 ing lcd” den fazladir.
C) Fiyat olarak crt monitorlerden ucuzdur.
D) Swv1 kristal malzeme ile ekran noktalan elde edilir.

3. L CD Ekranlarda Uretim hatast sonucu olusan noktalara ne ad verilir?
A) Nokta araligi (Dot Pitch)
B) Renk derinligi (Bit Depth)
C) Olii nokta (Bad Pixel)
D) Tazeleme oran (Refresh Rate)

4. 1024X768 cozunurlikte en idea goruntlyl veren yalmz 1280X1024 ¢oziunirllge
kadar destekleyen bir LCD monit6rde agagidaki ¢ozinirlUklerin hangisinde en iyi
goruntt elde edilir?

A) 1024X 768
B) 640X480
C) 800X 600
D) 1280X1024

5. Floresan lambasi bozulmus bir LCD monitdrle ilgili olarak verilen bilgilerden hangisi
dogrudur?
A) Monitorin tug takinu ¢alismaz.
B) Monitor sinyal yok uyaris verir.
C) Monitor caligir, yalmz goriintti belli olmaz.
D) Resim goruintiisii sadece gundiiz gorindir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimzi modil sonunda bulunan cevap anahtar: ile kargilastirimiz. Unutmayin
kendinizi deniyorsunuz.
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OGRENME FAALIYETI-3

T

Bu Ogrenme fadiyetinde HD ve UXGA gibi kaliteli gortintu formatlan ile birlikte
anilan ve yiuksek gorintu kalitesiyle ortaya gikan plazma monitorlerin ozelliklerini ve
calisma prensibini greneceksiniz.

(srASTIRMA )

Plazma monitorler neden genis (wide) yapida Uretilmektedir? Arastirnniz.

3. PLAZMA MONITORLER

3.1. Plazma Monitorler

Plazma monitorler, gorintl kalitesiyle di ger monitdrlerden ayrilan yeni nesil gelismis
bir géruntileme aygitidir. Bu monitorler sadece bilgisayara baglanmak icin Uretilmeyip,
ayrica TV yaymlarim ve yiksek yogunluklu resm bilgisi igeren sayisal yayinlari da
gorunttleyebilmesi icin tasarlanmustir. CRT ve LCD monitérlere gore fiyati bir hayli yiksek
olan bu monitorler, kisisel kullamm igin uygun degildir. Plazma monitorler, ev sinema
sistemleri ve organizasyonlar icin sunu gosterimine yonelik Uretilmektedir. Cozunirlk
(6rnegin:1366X768), parlaklik (6rnegin:1200cd/n?) ve kontrast (6rnegin: 3000:1) oranlarina
gore kalitesi belirlenen plazma monitorlerin, parlak resim goruntuslyle ve pastel renklerin
daha iyi gOsterilmesinden dolayr diger goruntileme aygitlarindan rahathikla
ayrilabilmektedir. Sekil 3.1'de bir plazma monitdr gosterilmektedir.

Sekil 3.1: Plazma ekran
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3.1.1. Plazma Monitériin Ozellikleri ve Calisma Prensibi

Plazma monitérler ayni LCD monitorlerde oldugu gibi piksellerden ve R-G-B
hiicrelerinden (alt piksellerinde) olusmaktadir. Yamz hucrelerde likit kristal yap1 yerine
plazma ortam kullamlmaktadir. Plazma, maddenin iyonize edilmis gaz halidir. Madde
normalde gaz hélindeyken, esit miktarda protona (+ degerlikli) ve elektrona (- degerlikli)
sahiptir. Plazma durumunda ise bu denge bozulur ve elektrikle yuklenmis atomlar gaz
icerisinde gezmeye baglar. Floresan lamba tUpinin icindeki durum plazma ortama 6rnek
olarak verilebilir.

Plazma ortamindan elektrik akimi gegtigi slrece negatif yuklu parcaciklar pozitif
yuklt bolgelere, pozitif yiklt parcaciklar negatif yiklu bolgelere devamli hareket eder. Bu
esnada gezen bu parcaciklar birbirlerine carpar. Parcacklarin carpismas sonucu iyonlarda
bulunan elektronlar bir Ust enerji seviyesine gecer. Eski enerji seviyesine donerken enerjisini
151k olarak bosaltir. Plazma ortamin bu 6zelligi kullanilarak plazma monitorlerde gorinti
elde edilir. Sekil 3.2' de plazma ortaminda 1s1g1n olusumu gosterilmektedir.

enerji seviyesine gikar.
ha sonra enerjisini 151ga
istlirerek eski enerji
yesine geri doner

Sekil 3.2: Plazma ortamda 15181n olusumu

Plazma ekranda resim, diger monitorlerde oldugu gibi tarama islemi ile olusturulur.
Her piksdin ve at pikselin LCD monitorde oldugu gibi bir adres bulunmaktadir.
Aydinlatilmak istenen piksele elektrik enerjisi verilerek plazma ortamdan 1s1gin gikmasi
saglanir. Pikselleri olusturan RGB hiicrelerinin ici fosfor ile kaplanmistir. Bu sayede plazma
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ortamdan ¢ikan morétesi dalga boyundaki gozle gérinmeyen 1sik (foton tanecikleri) fosfor
tabakasi na carptirilarak goriindr 1sik elde dilir. Renk hiicrel erine génderilen akim darbelerine
gore 151k yogunlugu ayarlanmir ve renkler plazma ekranda belirlenir. Sekil 3.3'te plazma

ekranda goruntinuin elde edilmesi gosterilmektedir.

Yalitkan Katman

Ekran Elektrotu

Adres Elektrotu

Sekil 3.3: Plazma ekranda goriintii elde edilmesi

Sekil 3.3 incelendiginde 1. kismda bir hiicre (alt piksel) gosterilmektedir. Daha sonra
bu alt piksele 2. asamada adres ve ekran elektrotlar: aracil 1ziyla elektrik darbesi gonderiliyor.
3.kisimda plazma ortamdan ¢ikan UV (morotesi) 151k fosfor tabakasina garpiyor. 4. kissimda
fosfor tabakasina carpan UV 151k, gortinir 151k olarak 5. kismda huicreden disan gikiyor. Bu
islem, bilgisayar ekran kartindan gelen tarama ve renk bilgisine gére bitin piksel ve alt
piksellere uygulanarak ekranda gortnti CRT monitérlerde oldugu gibi satir ve siitun adres
hatlar irin taranmast ile olusturulmaktadr.

LCD monitérlerde oldugu gibi plazma monitorlerde de 6lU nokta olma olasiligt
yiksektir. Bu nedenle bu monitérler alinmadan dnce mutlaka kontrol edilmelidir.
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3.1.2. Plazma Monitoriin Calistirnlmasi ve Ayarlanmasi

Plazma monitérlerinin baglant: kisimlar: incelendiginde cok amagli olarak tasarlandig
hemen gordlmektedir. Hem analog hem dijital gorintl aktarimi icin baglantt yuvalan
bulunan plazma monitérlerin Sekil 3.4’ de baglant: konekttrleri gosterilmektedir. Sebeke
guc baglantist bilgisayar guc kaynagi ara kablosuyla yapilmaktadir. Akim kacaklarindan
dolay: carpilmalart engellemek ve cihazin bozulmasimi dnlemek icin plazma monitoriin
toprakl1 prize takilmas ¢ok énemlidir.

Sekil 3.4: Plazma monitor baglant: konnektorleri

1 numara ile gosterilen kismda analog ve dijital bilgisayar gérintl baglantis
yapilmaktadir. Sekil 3.5 te bilgisayar monitdr ve ses baglantilan gosterilmektedir. Ayrica
monitorin isletim sisteminden kontrol edilebilmesi ya da uzaktan ayarlamalarinin
yapilabilmesi icin RS-232C seri haberlesme birimi bulunabilir. Plazma monitérlerde bulunan
video ve S video ara birimleri DVD-ROM, CD-ROM, DVBS, DVBT, kamera gibi
cihazlardan goruntl aktarilmas: icin kullamimaktadir. Burada dikkat edilmesi gereken
konnektoriin yaninda IN yaziyorsa sinyal GIRISI olarak kullanildigini, eser OUT yaziyorsa
sinyal CIKIS' 1icin kullamlmasi gerektiginin bilinmesidir. Karngikliga meydan vermemek
icin kablo baglantist yapilirken monitorin kullanim kilavuzuna bakilmasinda her zaman
fayda vardir.

SCART baglantilarn Gzerinden video ve ses sinyai ama gonderme islemleri

yapiimaktadir. SCART baglantilarimin ¢cok sayida olmast DVD-ROM, uydu alicist gibi
cihazlarin rahatlikla baglanmasi igindir.
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Seki3.5: Plazma monitor kablo baglantilar:

31



ukandaki plazma monitorlerinden sizinilginizi geken hangisidir? Sinif olarak en

cok dikkat ¢ceken plazma monitorii belirleyiniz.
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@YGULAMA FAALIYETI

)

NOT: Bu 6grenme faaliyetinde gerekli olan plazma monitdri imkanlar 6lclisinde
bulamiyorsaniz plazma monitdr bulunan yetkili bir servise giderek monitorin montaj1 ile
ilgili fotograflarla destekli bir rapor hazirlayiniz.

Islem Basamaklar1

Oneriler

1)Evinizde veya okulunuzda bulunan bir
bilgisayarin  plazma monitérinin  gug
kabl osunu ve monitdr kablosunu ¢ikariniz.

>

Elektrik baglantisimn olmadigindan emin
olunuz. Kablolar1 cikarirken vidali olup
olmadigin kontrol ediniz.

2)Monitér ve guc kablosunu saglam hir
sekilde tekrar baglayinmz.

Eger monitér portu, yerine tam
oturmuyorsa  sakin zorlamayin. Ters
takmaya calistyor olabilirsiniz. Sakince
tekrar kontrol ederek takiniz. Daha sonra
konnektorin yanlarinda bulunan vidalar
porta sikistir niz.

3)Bilgisayar: calistiriniz. Plazma monitori
PC konumuna getiriniz.

PC konumuna gecisi plazma monitorin

kumandasin kullanarak  ses/video
kaynag1 (AV) tusuna basarak
secin.Plazma  monitorin  kitapcigin

kullanmaniz faydal1 olacaktir.

4)Renk menisiine girerek istege gore
parlaklik ve kontrast ayarlamas: ile video
sinyal seviyesini ayarlayiniz.

Gozleri yormayacak bir renk ayarina
getirmeniz faydal1 olacaktir.

5)Monitorun  kitapgigim  acarak  ilave
Ozelliklerini  inceleyiniz. Monitérin OSD
menusinin kullamm dili kismini bulunuz.

6) Eger dijita olarak gorunti baglantis
yapma sansimz varsa, analog monitor
baglantisim  sokip  dijital  gorintl icin
gerekli olan DV kablosunu baglayinmiz.

Dijital baglant1 i¢in isletim sisteminde bir
ayar yapilmaa gerekiyor mu? Plazma
monitorun kullamm kitapgigina bakiniz.

Ogretmenlerinizin ayrica verecegi dnerileri uygulama faaliyeti tablosunanot ediniz.

Plazma ortamm
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@LCME VE DEGERLENDIRME )

Bu kismda tglinct, 6grenme faaliyetinde verilen bilgilerle ilgili dustince glictnuizu

Olgecek sorular sorulacaktir. Bazi sorularin cevaplarim hemen bulabilir, bazilarin
cevaplamaniz ise vakit alabilir. Bu bilingle hareket ederek sorular cevaplayin z.

A-OLCME SORULARI 3

Asagida verilen sorular igin uygun cevap secenegi isaretleyiniz.

1.

Plazma monitérlerdeki gorintinin kalitesi hangi 6zelli gine baglidir?
A) Ekraninin biytk olmasina

B) Cok elektrik harcamasina

C) Kontrast ve parlaklik oran

D) Cok ince yapida olmasina

Plazma monitorlerleilgili olarak verilen bilgilerden hangis dogrudur?
A) Satir ve siitun piksel sayisi azdir.

B) Pikseller bir tane at pikselden olusur.

C) Sayisal gorunt sinyallerini ¢ozimleyemez.

D) Y Uksek yogunluklu gérint destegi bulunur.

Plazma monitérlerleilgili olarak verilen bilgilerden hangisi yanlistir?
A) DVI portu bulunur.

B) AGP portu bulunur.

C) Video portu bulunur.

D) Audio portu bulunur.

Plazma monitorlerde bulunan seri portun kullamm durumu hangi sikta dogru
verilmistir?

A) internete baglanmak icin

B) Uydu alicisina baglanmak icin

C) Ayarlarim baska bir donamm kullanarak yapmak icin

D) Bilgisayar ekran kartina olan baglantiyr saglamak igin

Asagidaki konektdrlerin hangisinden sayisal bilgi gonderilir?
A) PC DVI konnektori

B) PC Audio konnektori

C) PC Video konnektorl

D) PC Monitdr konnektori

DEGERLENDIRME

Cevaplarimzi modil sonunda bulunan cevap anahtar: ile karsilastirimz. Unutmayin

kendinizi deniyorsunuz.
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OGRENME FAALIYETi-—4

(vac )

Bu dgrenme, faaliyetinde 1s1g1in yansima 6zelligi kullanilarak ¢ok blytk gorintd
elde edilen projeksiyon makinesini tamyacaksimz. Ayrica projeksiyon monitorlerin calisma
prensipleri hakkinda dabilgi edineceksiniz.

( ARASTIRMA )

Projeksiyon makinesi ile projeksiyon monitér (TV) arasindaki farki
arastirtniz. Sonuclarini snifta paylasiniz.

4. PROJEKSIYON MAKINESI VE
PROJEKSIYON MONITORLER

4.1. Projeksiyon Makineleri ve Projeksiyon Monitorler

Genellikle okullarda ve sirketlerde sunum igin kullanilan projeksiyon makinesi; 1s1gin
yansima ozelliginden faydalanarak icat edilmis, ¢ok bilyik gorintl elde etmeye yarayan
goruntileme aygitlaricir. Bu makineler, goruntilemenin yapilacagi uygun bir zemine
cevrilerek istenilen biyukllge gore pozisyon ayar yapilip gériintd olusturulur. Projeksiyon
makinesinin en blylk dezavantai goérintileme yapilacak yerin karanlik olmasi
gerekmektedir. Ayrica yansitmanin yapilacag ylzeyin acik bir renk olmasi gerekir. Bu
nedenle yansitilmis gorUntindn iyi olusmas icin 6zel perdeler ima edilmektedir.
Projeksiyon makinelerin bir tlrevi olan projeksiyon monitérlerde de géruntli ayn: sekilde
elde edilmektedir. Yalmz projeksiyon monitorlerde yansitma islemi, monitdr kasasinin
arkasindan yapilmaktadir. Bu monitorlerin etkili bir sekilde seyredilebilmes icin uygun
durus agisindan izlenmes ve ekranina direk 1s1k vurmamast gerekir. BlylUk ekran
boyutlarinda, yiksek ¢ozinurlikte Uretilen projeksiyon monitérler HDTV yayin formatim
destekleyehilecegi gibi bilgisayarlar icin analog RGB monitdr baglantisini da bulundurabilir.

Sekil 4.1: a) Projeksiyon makinesi b) Projeksiyon monitor
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4.1.1. Projeksiyon Makine ve Monitérlerinin Ozellikleri ve Cahisma Prensibi

Goruntileme teknol ojilerindeki gelismelerin para elinde yansitma (projeksiyon) islemi
ile goruntii olusturmak icin cesitli yontemler gelistirilmistir. Iletimli (transmissive) ve
yansitmali (reflective) olarak iki ¢esit olan projeksiyon islemi, ginimiizde yansitmal1 olarak
gerceklestirilmektedir.

fletimli sistemde CRT veya LCD monitdr kullamimaktachr. CRT kullamlan iletmeli
sistemde yaklasik 9 inclik parlak ekranli ufak bir CRT monitoér kullarilmaktadir. Bu
monitoriin goruntiisii lens yarcimiyla bilyiitilerek yansitilir. fletimli CRT sistemi iki sekilde
yapilmaktadir:

»  Tekrenk CRT monitdr kullanilir. Bu monitdrde yesil-kirmizi ya da mavi renkte
goruntt elde edilir. Eger bu monitdrden 3 tane konup yansitilan gorunttler bir
noktada odaklanirsa gorintu renkli olarak ortaya cikar.

»  Sadece siyah beyaz bir CRT monitor kullanilir. Bu monitdrin éniinde teker
seklinde bir RGB filtresi bulunur. Renk bilgisi ile senkronize edilen bu RGB

disk filtres donerek piksellerin renkli olarak yansitiimasini saglar. Bu sayede
goruntd renkli olarak olusur.

CRT kullarularak olusturulan iletmeli sissemde kullarmlan monitérlerin ve disk
filtresinin agirhg nedeniyle makine veya monitorler cok agir olmaktadir. Ayrica
¢Ozunurl Ukleri iyi olmayan CRT sistemli projeksiyonlar hantaldir.

fletimli LCD monitor sisteminde ise floresan lamba yerine giiclii bir halojen lamba
kullaniimaktadir. Tepegdzlerde de kullarilan halojen lambalar ¢ok giicl U 1s1k verdiklerinden
dolay1 bu sistemde kullanilmaktadir. LCD hiicrelerden gegen guclii 1sik bir lens araciligiyla
buyitulerek yansitilir. Bu sistemin gorintt kalitess CRT’ lere gore daha iyi olmakla beraber
daha da incedir. Sekil 4.2 deiletimli sistemde gorintiinin CRT tlpte Uretilerek yada LCD
ortamdan gecerek olusturulmas: ifade edilmektedir. Iletmeli sisteme cephe (front) sistemi de
denmektedir.

Sekil 4.2: iletmeli —cephe (transmissive-front) sistem
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Yanatmal: sistemde ise 11k kigUk bir cipe carparak sekil aldiktan sonra lens
yardimiyla gorunt biyUtulerek yansitilmaktadir. Isik kaynaginin sekillendirilmesinde cesitli
yontemler kullamlmaktadir. Bunlar mikro-elektromekanik sistemler ve silikon tabanli sivi
kristal sistem olmak Uzere ikiye ayrilir:

Mikro-ElektroMekanik Sstemler (MEMYS);

Sayisal aynal1 cihaz veya sayisal 1sik isleme (DMD-DLP [Digital Micro Device] -
[Digital Light Processing] ) olarak adlandirilan bu teknikte, bir ¢ip araciligiyla gorintt elde
edilmektedir. Bu sistemin kullanildig projeksiyon makinel erinde ve monitérlerde geleneksel
sistemlere gore daha kaliteli goriintti el de edilmektedir. Binlerce minik aynanin elektrostatik
miknatislanma ile acisi degistirilerek 1s1g1n yansitildigi bu sistemlerde kullamilan DMD cipi
Sekil 4.3 te gosterilmektedir.

Sekil 4.3: DMD cipi ve acis1 degisebilen mikro aynalar

DLP li sistemlerde goriintl elde edilirken kaynaktan gelen 1sik bir prizmadan ya da
renk filtre diskinden geger. Daha sonra DMD cipine carpan 11k bu cipin Gzerinde bulunan
aynalar araciligiyla yansitilir. Mikro boyutlarda olan bu aynalar 10° ile 12° arasinda egimini
degistirme 6zelligine sahiptir. Bu 6zelligi sayesinde DMD Uzerinden 11k yansitilir. Mikro
boyutlu ylzeyde gerceklesen bu islemin cesitli yontemlerle isleyisi Sekil 4.3'te
gosterilmektedir.

- Isik
Optik =
_Lensler Kaynagi

Isik Prizmasi

a) Isik prizmah sistem
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Igik Kaynagi
DMD Gipi
Renk Bilgisine Ekranda olugan 3

Senkronize Edilmig pikselin goriintiisii
Renk Filitre Diski

Isik Kaynagi

i Isik
i Emici N
¢ = Projeksiyon
v Lensi

e |

3 Tane DMD Aynasi
i Eia. e |

SINEMA PROJEKTORLERINDEKI DLP SiSTEMI
b) Renk filtre diskli sistem ¢) Sinema sitemi
Sekil 4.4: DMD sistemlerinde goriintii elde edilisi

Bir diger mikro-elektromekanik sistem ise 1zgara 151k vanalar1 (GLV-Grating Light
Vadve) adh verilen sigemdir. Bu sitemde silikon Uzerine araliklh olarak seritler
yerlestirilmistir. Silikon yapiya gerilim uygulandiginda Uzerindeki seritler asagi dogru
yaklasmaya baslar. Bu yaklasma esnasinda gonderilen 11k, 1zgaralar arasindan gegerek
sekillendirilir. Bir yapi disey olarak ayarlanms 1080 nokta uzunlugundadir. Kirmizi, mavi
ve yesil renk lazerlerden gonderilen 151k islenerek goruntli elde edilir. Sekil 4.5te GLV cipi
gosterilmektedir.

Sekil 4.5: GLV yapisi

Bir diger yansitmal1 projeksiyon teknolojisi olarak bilinen silikon tzerinde av1 kristal
LCoS (Liquid Crystal on Silicon) yap1 LCD ekranlarda kullamilan teknol ojiden farkl1 olarak
sivi kristal madde iki cam levha arasinda degil de silikon Uzerine kaplanarak yerlestirilmistir.
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Goruntlyu olusturan elektron devre de cipin icine gdmulmustdr. Isik polarizérleri ise 151gin
giris hattina ve ¢ikis hattina yerlestirilmistir. Sekil 4.6' daLCoS cipi gosterilmektedir.

Sekil 4.5: LCOS gipi

LCoS teknolojisi yapisi geresi gorintti olusturulurken hemiletmeli hem de yansitmali
olarak kullarlabilmektedir. DLP sisteminde ise 1sik direk yansitiimaktadir. LCoS cipinde
bulunan hicrelerden iceri giren 1sik, hiaelerin altinda bulunan yansitici yiizeyden
yansitilmaktadir. Bu esnada LCoS hicreleri bir 151k vanast gibi davranmakta, boylece
aydinlik ve karanlik noktalarin daha net olarak elde edilmesi saglanmaktadir. Sekil 4.6° da
LCoS hiicresi ve LCoS' laisigin islenisi gosterilmektedir.

Kirmizi LCo 5
| —

Renk Ayirici

Ayna " N Birlestirici
Igik Kaynadgi :_.,
Polarizorier \ /
L R o

Kaplayci Cam
Saydam -
Elektrot =

::,m?,’ = _“_ h—_-‘-—-_-\.v:) —— — ! ‘ ] Projeksiyon
s«-xmut\/ — Lensi
o W [i\
Kaplama Yuzey .
cMos 3
rca
V Mavi LCoS
Sekil 4.6: a) LCoS hiicresi b) Isigin LCoS’ larda islenmesi

Y ansitmal1 (Reflective) ya da Y an (Rear) projeksiyon teknolojileri olarak tarif edilen
MEMS, GLV ve LCoS, yeni nesil projeksiyon makineleri ve monitdrlerinde
kullanilmaktadir. Bu teknolgjilerin kullamldigi sistemlerde, yiksek yogunluklu kaliteli

resmlerin elde edilmesi mimkindir. Bu sistemde gorintinin yansitilmas: Sekil 4.7' de
gosterilmektedir.

Odev 3: Monitor satan aisveris merkezlerine giderek CRT, LCD, plazma ve
projeksiyon monitorlerin gorintt kaliteleri hakkinda sorular sorunuz. Daha sonra en ¢ok
hangi monitoriin talep edildi gini 6greniniz. Edindiginiz bilgileri snifta tartisarak, en kaliteli
monitord ve fiyat performans oranina gore en ideal monitdri belirleyiniz.
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Sekil 4.7: Yansitmali-yan (reflective- rear) sistem

Projeksiyon makineleri ve monitorlerinin kalitesi aydinlatma oram, ¢6zunurlik,
cerceve tazeleme orani, siyah renk seviyesi, kontrast orani, renk derinligi, lamba gtici, lamba
kullanim omri gibi kavramlara gére belirlenmektedir. Bu kavramlara bagli oranlarin
degerleri arttikga projeksiyon makine ve monitorlerinin fiyatlar: da artmaktadir.

4.1.2. Projeksiyon Makine ve Monitorlerinin Cahstirilmasi ve Ayarlanmasi

Diger monittrlerde oldugu gibi projeksiyon makine ve monitdrleri de gérintl
aktarimi icin standart veri yolu hatlarina ve konnektdr yapilarina sahiptir. Sadece bu
monitorlerde ayr1 olarak 3 adet video bilesen (G-B-R compenent video) konnektorleri
mevcuttur. Bu konnekttrlerden resim hilgiss 3 ayrn kanaldan gonderilmektedir.
Projeksiyonlarin bilgisayarlarla baglantiss mevcut baglantilardan gerceklestirilecegi gibi
video bilegen konnektorleri kullanilarak da gerceklestirilebilir. Sekil 4.8 de video bilesen
konnektOrlerinin montaj1 gosterilmektedir.

e U

GBR Video
Bilegen
Girigleri s

Cevirici

Garuntiiniin
Aktanlacad
Donanim GBR Cikiglan RGB Cikiglan

Sekil 4.8: Projeksiyon video bilesen baglantisi
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Arastirma Sorusu: Asagida bir projeksiyon monitorin  konnektor baglantilan
gosterilmektedir. Soru isareti ile gosterilen bolgelere hangi baglantilarin yapilacagin
bulunuz ve “?" isareti ile gosterilen yerlere yaziniz.

?
VHEJUHF CE | EEEEEEEE

' ]
? 7 AUDIO VIDEQ

VIDEO IN (1%%#4205‘4&00

Projeksiyon makinesi ve monitor sistemlerinde dikkat edilmes gereken diger bir
husus, lambasinin bakinudir. Bu sistemlerde 1sik kaynag: olarak kullamilan halojen
lambalarin bir émri vardir. Bu lambalarin kullanim sireleri ve idea gorint icin kalan
sureleri, cihazin ilgili OSD menuslne girilerek gorlebilir. Lamba degisimi cihazlarin
kullanim kitapciklarina bakilarak uygun bir sekilde gerceklestirilebilir.
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ze gore en estetik gortinen projeksiyon makinesini ve monitorini seciniz.

Ama sunu unutmayin ki estetik gériiniim, resim goriintl kalitesinin iyi oldugunun gosterges
degildir.
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@YGULAMA FAALIYETI

islem Basamaklari

Oneriler

1) Okulunuzda bulunan projeksiyon
makines bagli bir bilgisayann gig
kablosunu ve monitér kablosunu ¢ikariniz.

Elektrik baglantisimin olmadigindan emin
olunuz. Kablolar1 ¢ikarirken vidali olup
olmadigint kontrol ediniz.

2) Monitér ve guc kablosunu saglam bir
sekilde tekrar baglayinz.

Eger monitér portu, yerine tam
oturmuyorsa sakin zorlamayin. Ters
takmaya caistyor olabilirsiniz. Sakince
tekrar kontrol ederek takin. Daha sonra
konektorin yanlarinda bulunan vidalar:

3) Bilgisayan calistinmz. Projeksiyon
makinesinin  gbrintl  kaynagim  PC
konumuna getiriniz.

porta sikistirniz.

PC konumuna gecisi  projeksiyon
makineleri otomatik olarak yapabilir.
Ayrica  makinenin tuslarni ve
kumandasin kullanarak gorunt
kaynagimt  segebilirsiniz.  Projeksiyon
makinesinin  kitapcigint  kullanmaniz
faydal1 olacaktir.

4) Makine Uzerinden uygun gorunti 6lgek
(zoom) ve odaklama (focus) ayarini yapinz.
Ayrica ment ayarlarindan parlaklik kontrast
ve goruntt ayarlarinm istenilen ozelliklere
gore ayarlayinmz.

Projeksiyonun perdeye olan uzakligina ve
ortamin aydinhigina gore ayarlanmzi
yapmaniz Onerilir.

5) Projeksyon makinesinin kitapgigin
acarak ilave Ozelliklerini  inceleyiniz.
Monitérin OSD menusinin kullanim dili
kismini bulunuz.

6) Eger dijita olarak goruntli baglantis
yapma sansimz varsa; analog monitor
baglantisim  sokip dijital  gorintd  igin
gerekli olan DV kablosunu baglayi mz.

Dijital baglantt  yaptiktan  sonra
projeksiyon  makinesini  maksimum
desteklenen  ¢Ozunirlige  getirerek

goruntt kalitesine bakin. Analog monitor
kablosundan elde edilen goérintd ile
karsilastirnmz.

Ogretmenlerinizin ayrica verecegi dnerileri uygulama faaliyeti tablosunanot ediniz.
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@LCME VE DEGERLENDIRME )

Bu kisimda, dordinct dgrenme faaliyetinde verilen bilgilerle ilgili dustnce glcluntzi

Olcecek sorular sorulacaktir. Bazi sorularin  cevaplarim hemen bulabilir, bazilarim
cevaplamaniz ise vakit alabilir. Bu bilingle hareket ederek sorular: cevaplayini z.
A-OLCME SORULARI

1.

Asagida verilen sorular igin uygun cevap segenegi isaretleyiniz.

Asagidaki monitdrlerin hangisinde 151gin yansitiimast ile goruntt elde edilir?
A) Plazma

B) CRT

C) LCD

D) Projeksiyon

Projeksiyon monitori ile projeksiyon makinesi arasindaki iliski hangisinde dogru
verilmisgtir?
A) Projeksiyon makinesinde lamba kullanilir;
projeksiyon monitorinde ise kullanilmaz.
B) Projeksiyon makinesinde yansitma yapilir;
projeksiyon monitdriinde ise yansitma yapi | maz
C) Projeksiyon makinesinde goruntli perdeye yansitilir;
projeksiyon monitdrinde ise arkadan ekrana yansitilir.
D) Projeksiyon makinesinde DLP kullanilir;
projeksiyon monitorinde ise L CoS kullanilir.

DLPsistemi ileilgili olarak hangisi yanlistir?

A) Uretiminde sivi kristal malzeme kullanilir.

B) Mikro boyutlardaki aynalar saniyede bin kere agilabilir.
C) Projeksiyon makine ve monitérlerinde kullanilabilir.

D) Projeksiyon monitdrler blylk boyutlardadir.

Projeksiyon makinel erinde 1sinmaya neden olan nesne asagidaki siklardan hangisinde
verilmigtir?

A) Islemci

B) Haojen Lamba

C) Gulc Kaynag

D) Fan

Asagidaki ortamlardan hangisi projeksiyon sistemlerinin gorintistinin seyredilmesi
icin uygundur?

A) Aydinlik ortam

B) Nemli ortam

C) Sidi ortam

D) Karanlik ortam

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi modil sonunda bulunan cevap anahtar: ile karsilastiriniz. Unutmayin

kendinizi deniyorsunuz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

YETERLIK OLCME

Bu kisimda, moduil icerisindeki 6grenme faaliyetlerinde 6grendiginiz bilgilerle ilgili
dus nce giictiniizt 6lgecek sorular sorulacaktir. Bazi sorularin cevaplarin hemen bulahilir,
bazilarim cevaplamanz ise vakit alabilir. Bu bilingle hareket ederek sorular: cevaplayiniz.

A-OLCME SORULARI
Asagida verilen sorular igin uygun cevap secenegi isaretleyiniz.

1.  PlazmaTV’lerde de bulunan ve yiksek kalitede resim bilgisinin islenmesini
saglayan port asagidakilerden hangisidir?
A) VGA
B) S-Video
C) Video
D) DVI

2. Asagidaki monitdrler ortak olan dzelliklerine gore bir gift olusturmaktadir. Hangi gift
uygun verilmistir?
A) Plazma-CRT
B) CRT-LCD
C) Plazma-LCD
D) CRT- projeksiyon

3. Piksel (nokta) kavram verilen bilgilerden hangis yanlistir?
A) RGB hiicrderinin birlesiminden olusmustur.
B) Piksel araigimin az olmasi monitoriin kalitesini artirr.
C) 1 bit renk derinliginde bir pikselde sadece 2 renk olusturulur.
D) Monitdrlerin piksel sayisinin az olmasi kalitesini artirir.

4. CRT monitorde yesil renk belli olmamaktadir. Asagidakilerden hangisi bunun nedeni
olabilir?
A) Ekran kartinin hi¢ ¢alismamas
B) Monitdriin ayarimin karismasi
C) Monitor kablosunun tam olarak yerine oturmamast
D) Monitorde mavi rengin daha gok belirgin olmasi

5. Asagidakilerden hangisi piksellerin ekrandadizilis yontemlerindendir?
A) Silindir
B) Delta
C) Haka
D) Daire
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Plazma monitorlerleilgili olarak verilen bilgilerden hangisi yanlistir?
A) Satir ve stitun piksel sayis azdir.

B) Pikseller 3 tane alt pikselden olugur.

C) Sayisal gorunt sinyallerini cozimler.

D) Y Uksek yogunluklu gériintl destegi bulunur.

Plazma ekranlarda Uretim hatasi sonucu olusan noktalara ne ad verilir?
A) Nokta aralig1 (Dot Pitch)

B) Renk derinligi (Bit Depth)

C) Ol nokta (Bad Pixel)

D) Tazeleme oram (Refresh Rate)

Plazma monitérlerleilgili olarak verilen bilgilerden hangisi dogrudur?
A) SCSI portu bulunur.

B) AGP portu bulunur.

C) Modem portu bulunur.

D) DVI portu bulunur.

|- Elektron huzmesi maskeden geger.

I1- DAC' tadijital bilgi analog sinyale gevrilir.

I11- Analog sinyalden gelen bilgiye gore e ektron yogunlugu belirlenir.

IV - Fosfor tabakasina carpan el ektron huzmesi ekranda aydinlanmay: saglar.
V- DAC'lardan gelen sinyal monitore gonderilir.

Y ukaridaki bilgilerin dogru siralanisi hangisinde dogru verilmistir?

A) I--HT-IV -V
B) I -HI-IV-I-V
C) H-V-II-1-1Iv
D) lI-111-1-1V-V

LCD monitérlerleilgili asagida verilen siklardan hangisi yanlistir?
A) Elektron tabancasi kullanilmaz.

B) 17 in¢ CRT monitdriin gérinebilir dam 17 ing LCD’ den azdr.
C) Fiyat olarak CRT monitorlerden ¢ok daha ucuzdur.

D) Siv1 kristal malzeme ile ekran noktalan el de edilir.

Asagidaki gorintileme teknol ojilerinden hangis digerlerine gore dahayenidir?
A)LCD

B) DLP

C) CRT

D) Projeksiyon
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12. Asagidakilerden hangist CRT monitor elemamdir?
A) Polarizor
B) Maske
C) Floresan lamba
D) Tuner

13.  Projeksiyon makinelerinde sogutmay: saglayan nesne asagidaki siklardan hangisinde
verilmisgtir?
A) islemd
B) Halgjen lamba
C) Gug kaynag1
D) Fan

14.  Plazma monitdrlerdeki gorintinin kalites hangi 6zelligine baglidir?
A) Ekraninin biiytk olmasina
B) Cok elektrik harcamasina
C) Kontrast ve parlaklik oran:
D) Cok Ince yapida olmasina

15.  Asagidaki monitorlerden hangisi digerlerinden ayrilir?
A)LCD
B) Plazma
C) CRT
D) SED

DEGERLENDIRME

Cevaplarimzi modil sonunda bulunan cevap anahtari ile karsilastinniz.
Anlayamadigimz konular1 tekrar etmenizde fayda olacaktir.
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B-PERFORMANS TESTLERI

PERFORMANS TESTi

Moddltn Ad: Monitorler Moduli | Moddl Egitiminin

Konu: Monitér Montaj1 Alani:

Sire: 10 dk Ad1 ve Soyadt

ACIKLAMA: Okulunuzda bulunan bir monit6riin montajint gerceklestiriniz.

Asagida listelenen davramislarin her birinde 6grencide gozleyemedi iseniz (0), zayif
nitelikte gozlediyseniz (1), orta diizeyde gozlediyseniz (2) ve iyi nitelikte gzlediyseniz
(3) rakaminin altindaki ilgili kutucuga X isareti koyunuz.

NOT: Bu performans testi CRT, LCD, plazma, projeksiyon makinesi ve projeksiyon
monitorii icin ayrt ayri uygulanabilir.

DEGER OLCEGi
GOZLENECEK DAVRANISLAR Ca
rp | 0|1 |2 |3
an
Bilgisayar kapatilch mi? X2
> Monitorin baglanti kablosu, ekran kartina uygun olarak X3
takilch mi?
3 | Monitor elektrik besleme kablosu takildi mi? X3
4 | Monitér ve bilgisayar uygun bir sekilde calistinldi mi? | X4
5 | Monitorin parlaklik ve kontrast ayar yapilci mi? X4
Monitorde olusan resmin ekranatam olarak oturtulmasi
6 N X4
saglandi mi?
7 Monitorin OSD menusiindeki belli basli fonksiyonlarin | X1
vazifeleri ifade edilebildi mi? 0
8 | Monitor diizgiin olarak kapatildi nmi? X3
TOPLAM PUAN
DUSUNCELER
DEGERLENDIRME

Derecelendirme olgegi listesindeki davramslart sirastyla uygulayabilmeniz gerekmektedir.
Hangi davranistan O ve 1 deger Olgegini isaretlediyseniz, o konuyla ilgili faaliyeti tekrar
etmeni zde fayda bulunmaktadir.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETi-1 CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETi-2 CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETi-3 CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETi-4 CEVAP ANAHTARI
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MODUL DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI

OO N|O OB |WIN (-

OO0 m|mOIOTCOFP mOIOIO|0

50



KAYNAKCA

AYDIN Serkan, Bilgisayara Giris Dersi Ders Notlari

AYDIN Serkan, Goriintii Sistemleri Dersi Ders Notlar1

WHITE Ron, How Computer Works 6th Edition, Indiana Polis, 2002
www.google.com

www.hepsiburada.com

www.howstuffworks.com

www.wikipedia.com

www.ti.com

www.dlp.com

51




