T.C.
MIiLLI EGIiTiM BAKANLIGI

MEGEP

(MESLEKT EGITIM VE OGRETIM SISTEMININ
GUCLENDIRIL MESI PROJESI)

PLASTIK TEKNOLOQJiSI

BILGISAYARLA CiZIM TEKNIKLERI -2

ANKARA 2007
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onaylanan, Medeki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlastirilan 42 aan ve 192 dala ait cerceve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis 6gretim
materyalleridir (Ders Notlaridr).

Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistiriimek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baglanmgtir.

Modlller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim 6gretim sirasinda gelistirilebilir ve yapiimasi
Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler moduillere internet Gizerinden ulasabilirler.

Basilmis moduller, egitim kurumlarinda 6grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amacla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.




ICINDEKILER

ACTKLAMALAR .ottt n et r e nn e i
GIRIS ottt ettt 1
OGRENME FAALIYETI-Lu..oitiiciieetieetee ettt 3
1. YUZEY ISLEME ISARETLERINI VE TOLERANSLARI KULLANMAK ........ 3
1.1 Yiizey Isleme isaretleri Ve Toleranslarin Kullanmilmast..........cccueveeeeeveeeveenenee. 3
1.1.1. Yuzey isleme Ve ToleranS AYarlar .........cccccevecueeeeecrseecresseseesse s 3
1.1.2. Cesitli Yuizey Isleme Ve Tolerans Islemlerinin Y apilmasi...........c.cu........ 7
1.1.3. Yuzey isleme Ve Tolerans DUzZenIeNMES ............cccueeevevrecreeenecrseerennns 10
1.1.4. Ollye Metin EKIENMESI........c.coovreeeeeeeseecceeteeeeeseetessssessse s eseeseennas 11
1.1.5. Yuzey isleme Ve Tolerans Ozelliklerini Degistirmek..........c.cccoeuvveevenen. 14

1.2, BIOK ISIEMIENT ...ttt 15
1.2.1. M@AKEBIOCK ......eiiiieiieiee e e 15
1.2.2. INSEMT BIOCK ..ottt 18
1.2.3. Hazir Cizimlerin Sembol Olarak Kullanilmast...........cccccevereienencneenne. 19

1.3, GIUP ISIEMIENT ..ottt ettt aeees 19
1.3.1. Nesnelerin GruplandirilMast..........ccceeceeeerenenene e 20
1.3.2. Gruplarladlgili ISIEMIEN ........ccveveeeeeeeeeee e 20
UYGULAMA FAALIYETI-L .ottt 22
PERFORMANS TEST T ..oviieiieisiciesietssseiss sttt sssssns 24
OLCME VE DEGERLENDIRME .......ciiueiiteictee et 25
OGRENME FAALIYETI=2u...oitiiiirieiiteiesee ettt 27
2. PERSPEKTIF CIZMEK .....ooeviiciiiiicisiete ettt 27
2.1, PerspeKtif CIZIMI ....cccoviiieiiireeceseee s 27
2.1.1. View Menusunu Kullanarak Perspektif Cizmek..........ccoooeveiiiininennne 27
2.1.2. Komut Satirii Kullanarak Perspektif Cizimi YapmaK ........ccccccvevevieennne 28
2.1.3. Arag Cubuklarini Kullanarak Perspektif Cizimi YapmakK ............c.c...... 29

2.2. Ug Boyutlu Modelleme ve GOrlintileme.............ccceveveveeerreeeereseesceeseesenees 33
2.2.1. 3D Y GllISuuueueeueruereeeeieriesieesie sttt st se e e e et b et bese e enesae e 33
2.2.2. iki Boyutlu Bir Plam Ug Boyutlu Bir Modele Doniistirmek .................. 33
2.2.3.3D'li CIiZIMEBAKMEK .........oouiriiiiceceeee e 51
2.2.4. Gizli Cizgileri Kaldirmak ... 53
2.2.5. 3D Modeli GOIgEleNdIrMEK .........ccoveieeieeiererese e 54

UY GULAMA FAALIYETI=2...cucuiiesicieeesieteseee et 56
PERFORMANS TEST T ...cooiieiiciiceeete ettt 58
OLCME VE DEGERLENDIRME .....cocuiiieiitiieieie e 59
OGRENME FAALIYETI=3. ..ottt 61
3. CIZIM CIKTISI oottt sttt nsenaes 61
3.1 CiziM CIKE AYATAIT .o e 61
3.1.1. Kagit Boyutunu Ayarlama...........ccccceeeeiieneeie e 62
3.1.2. Kagit Konumunu AYarfamaL...........ccceeereneneneneseseeeeeeseese e 63
3.1.3. Olgek Ayarlamast Y 8DMaL...........ccoveverreererreereesissesssesesssesessssssssssssessesenns 63




3.1.4. Cikt1 Cizgi Kalinliklarint Ayarlama..........cccceeeeeeveeieeiesiese e 64
3.1.5. Pencereye GOre Ciktt AIMaL.........oooviieiiiieeereeee e 64
3.1.6. Limit Degerlerine Gore Ciktt AlMa........cccocvevevievieieeieseere e 65
3.1.7. Tum Cizim Alanimn CiKtiSIiN AIMaL........ccooiiiiiiiieeeeeee e 65
3.1.8. Cizimin Ekranda Gortunen Kisminin Ciktisint Alma.........ccoveevvveiieennns 66

3.2. YaziCt Ayarlarini Y apmaL........ccccoerinerininieeeeesiese s 66
3.2.1. Yazdirilacak DOGru Y azZiCly1 SECIMIE........cevvevueeeerieesieeeeseeseeeeesseessenneens 66
3.2.2. Ciktt Kopya Say1SINAYarama.........ccceveierenineneeeeeeeeee e 66
UYGULAMA FAALIYETI-3 ..ottt s 67
PERFORMANS TEST T ...c.oiiiiiciiceeeete et 69
OLCME VE DEGERLENDIRME .....oouiieteiiecteieee e 70
CEVAP ANAHTARLARI. ...ttt st sne st nnis 72
PERFORMANS TEST ..ottt et 75
MODUL DEGERLENDIRME .........ccoiiiiteicieiescesee ettt 79
KAYNAKLAR .ottt sttt et b sne e 80



ACIKLAMALAR

KOD 482BK 0013

ALAN Plastik Teknolojis
DAL/MESLEK Plastik isleme

MODUL UN ADI Bilgisayarla Cizim Teknikleri - 2

MODULUN TANIMI

Bilgisayarla Cizim Teknikleri —2 modilU; Y Gzey isleme
isaretlerini ve tolerandar: kullanma,, blok islemlerini, grup
islemlerini yapma, Perspektif ¢izme, ti¢ boyutlu modelleme ve
gérunttleme,, cizim ¢iktr ayarlarini ve yazici ayarlarim yapma
yeterliginin kazandirildigi 6grenme materyalidir.

SURE

40/32

ON KOSUL

1- IIkogretimi bitirmis olmak
2- Bilgisayarla Cizim Teknikleri -1 modultind almis olmak.

YETERLIK

Bilgisayarla Cizim Y apmak

MODULUN AMACI

Genel Amag
Degerli 6grenci, bu modl ile gerekli ortam saglandiginda
bilgisayarlateknik ¢izim yapabileceksiniz.

Amaclar:

Bilgisayarda teknik resim kurallarina gore yiizey isleme
isaretlerini ve toleranslar: kullanabileceksiniz.
Bilgisayarlateknik resim kurallarina gore perspektif cizimi
yapabileceksiniz.

Bilgisayar cizimlerinin giktisim alabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Bilgisayar, CAD programlari, gonye, cetvel, plotter, ¢cizim
kagidt

DONANIMLARI
OLCME VE Modul icerisindeki 6gretim faaliyetleri sonunda 6lgme
DEGERLENDIRME degerlendirme ve performans testleri ile kendi kendinizi

degerlendirebileceksiniz.




iv



Sevgili Ogrendi,
Plastik endustrisi tim dinya da hizla gelismekte ve bu nedenle bununlailgili egitim
ihtiyaci da artmaktadir. Plastik aaninda ¢alisan kalifiye eleman sikintisi ¢ekilen su ginlerde

Ulkemizde de meslek liseleri ve yiksek okullar binyesinde plastik teknolojis bolimleri
acilmaktadr.

TUm teknik alanlarda bilinmesi gereken teknik resim plastik teknolojisi aamnda da
buyik énem arz etmektedir. Ornegin yapilacak plastik driiniin resminin cizilmesi, kalibinin
tasarlanmasi, kalip Uretimi yapilirken kalip teknik resminin kullamilmasi, plastik Grin
Uretilirken operatoriin resme bakarak Uretecegi parcayr gormesi ve onunla ilgili olarak
kontrollerini yapmasi, teknik resmin énemini bu alanda da gostermektedir.

Hizla gelisen bilgisayar teknolojisi teknik cizimler icinde yerini almis ve bilgisayar
destegi ile ¢izim yapabilen cizim programlar1 gelistirilmigtir. GUnimiizde teknik cizimleri
yapmak i¢in bircok cizim programi vardir ancak dogru olan, yapacagimz ¢izim igin en uygun
¢izim programin segcmektir.

Gunumuzde hizla gelismekte olan bilgisayar teknolojisi, kullandigimiz tim arag
geregler Uzerinde yerini almis bulunmaktadir. Bilgisayar gunluk islerimizde bircok kolaylik
saglamaktadir.

Bu modulde bilgisayar destegi ile teknik cizimleri gizerek kurallara uygun olarak
yuzey isleme isaretleri ve tolerandar:1 kullanmayi, perspektif resimler gizmeyi ve gizdiginiz
resimlerin giktisim almay: 6greneceksiniz.

Bu modult basar ile tamamladiginizda ve kendinizi konu hakkinda gelistirdiginizde

plastik endustrisinde calisabilecek yeterlige sahip olacaksiniz ancak bu konu ile ilgili tim
bilgileri almamzda fayda olacaktir.

Modult basar: ile tamamlayacagimzi ve moduliin hayatinizda olumlu degisiklikler
yapmasin arzu ediyor, ¢alismal arimzda basarilar diliyorum.






OGRENME FAALIYETI-1

( AMAC )

Gerekli ortam saglandiginda bilgisayarla cizdiginiz resimler Gzerinde ylzey isleme
isaret ve tolerandarint  kullanabilecek, block islemlerini ve group islemlerini
yapabileceksiniz

(ARASTIRMA )

Cevrenizdeki firmalarin teknik gizimle ugrasan birimlerini ziyaret ederek;

Bilgisayar destegi olmadan cizilmis ylzey isleme isaretleri ve tolerandart gosterilmis
teknik resmler bulunuz ve bunlarin anlamlarint agiklayimz.

Bilgisayar destegi olmadan ylzey isleme isaretlerini ve tolerandari kullandigimz
teknik gizimler yapinmz.

1. YUZEY ISLEME ISARETLERINI VE
TOLERANSLARI KULLANMAK

1.1 Yiizey Islemeisaretleri Ve Tolerandarin Kullamimas

Bu bolimde makine parcalarinin ¢iziminde kullamilan ylzey isleme isaretleri ve
toleranslar islemlerinin AutoCAD programinda nasil kullamilacagin 6greneceksiniz.

1.1.1. Yiizey isleme Ve Tolerans Ayarlari
Bu bolimde ylzey isleme ve tolerans ayarlarim yapmasim 6greneceksiniz. Bunlari

yapmak icin asagidaki yontemlerden birini deneyebilirsiniz.

Pulldown (Cek men() Dimension/Style

Toolbars tan ‘ ﬂ‘

Yukaridaki yollardan birisi ile komuta girdiginizde karsimza asagidaki gibi
“Dimension style manager” diyalog sayfasi (Sekil 1.1) gelir.




L Dimension Style Manager 7 '_ *
EurreﬁtDimsb:.de: DM
Styles: Presview of: DIN
DM 141057 Set Current: |

/ Mew...

T
1'5"5104‘: o /\ 28,0659 Modiy..
&0” \ \ Dverride...
{ e

i

U Compare....
hﬁ'm
{i’:':"l
List: ~ Description
DIN
I.-i'-.ll shyles :l
¥ Daon'tlist stles iriHrefs
LCloze Help
Sekil 1.1

Bu diyalog sayfasinda “modify” sekmesini secersek karsimiza asagidaki diyalog
sayfasi (Sekil 1.2) cikar.



o Modify Dimension Style: ISO-25

Lines and Amows I Text I Fit

i~ Dimenszion Lines

I Prirmary Llnitsli .ﬁ.lternate.Llnitsi Tnlerancesl

14,11
ED'D[; . E:_I,IE”l:u::l::_ |
Lineweight: |— ByBlock | vl 3
]
— [
; iy
Extend beyond ticks: !“ :J'j 1L &
W
Bazeline spacing: ;3.?5 ﬂ !
/'..'
o
Suppreszt [ DimLinel [ DimLine 2 q‘;ﬂ
Estension Lines < - Arrowheads i
: Clozed filled -
Colar; J. ByBlock :j iz ] B Closed file -—'
Lineweight: ]— BvBlock _:j =T ]E Chise il e ~:!
: Leader; B Cloged filled -
Estend beyand dim lines: 11 29 ﬁ _ ] :JJ
ize 25 =
o s o e Arrow size: i =
et from ongin ' —=d| - Center Marks for Circles
Suppresz; | EstLinel [ ExtLlineZ Type: IMark '1 Size; 12-5 ﬁ
0k | Cancel | Help |

Sekil 1.2

Bu diyalog sayfasinda “Tolerances’ sekmesini segersek karsimiza boyut toleranslar:

(Seil 1.3) cikar.

— Tolerance Format

Method: Mone -
Precizion IEI ﬂ -
Upper value: IEI :ll L
Lower wvalue: IEI :ll
oy

Scaling for height: I'I j — Alternate Lnit Tolerance
Wertical pozition: I Middle j Frecizion:

Sekil 1.3

fo.00

~

Boyut tolerans ayarlarin kontrol etmek istediginizde karsimzdaki diyalog kutusundan

“Method” sekmesini seciniz (Sekil 1.4).



Burada boyut toleranst “None” iken 6lculerde herhangi bir degisiklik yok demektir.

— Tolerance Faormat

b ethod:

Precizion

|lpper walue:

Laower walue:

Scaling for height:

Wertical position:

I Symmetrical j
|o =
B ~

B B
|1—;I

=

| Middle =l

14£2

%
S

yH|
=+l
Pl
™ L
— A
&,
5
"
-

—alternate Unit Tolerance

Precizion:

fo.00

Sekil 1.4

]

Symmetrical: Segeneginde goruldligu gibi Olgl rakaminmin saginda simetrik olarak
tolerans degeri ¢ikmustir.

Precision: Virgulden sonra kag rakam kullanilacagin belirtirsiniz.
Upper value: Tolerans degeri gireceginiz yerdir. Ornek olarak 2 verilmistir.

— Tolerance Format

bl ethod:

Precizion

|lpper walue:

Lawer walue:

Scaling for height;

Yertical pozition;

143
IDeviatiDn j
° =il = 3,
|2 :II L P Y
. &
— | W
= &7
II:I-5 j —Alternate Unit Talerance
I Middle j Precizion; I 0.00 j
Sekil 1.5

Y ukaridaki uygulamada (Sekil 1.5) method olarak “Deviation” secenegi kullamlmustir.
Bunda da sapma degeri istenmis, ilk Ornekten farkli olarak “Lower value” degeri aktif
olmustur. Ayrica sapma degerini gosteren degerlerin 6l¢u rakamina gore 6lcegi de 0.5 olarak

verilmistir.



Sekil 1.6'damethod olarak “Limits” segenegi kullamlmustir.

— Taolerance Faormat =
tethad: I Lirnitz j 11
Precizion I 1] j
o o
. =] "
Upper value; i - -
| =l — &
Lanwer walue; IB j .{:ﬂ-
&
Scaling for height: I1 j — &lternate Unit Tolerance
“Yertical position: I tiddle j Precizsion: I 0.00 j

Sekil 1.6
1.1.2. Cesitli Yuizey isleme Ve Toleransislemlerinin Yapilmas

Sekil ve konum toleranslar: dedigimiz geometrik toleranslarin verilmes igin asagidaki
seceneklerden birini kullanabilirsiniz.

Dimension toolbar
Dimension menii Tolerance
Command line Tolerance

Komuta girdikten sonra asagidaki diyalog kutusu gortinecektir (Sekil 1.7).

o Geometric Tolerance

~Sum— ~ Tolerance 1 - ~Tolerance 2 ——  Datum 1 Datum &~ Datum 3- .

H N III If—lll_'l T—II
N H N HE E E n

Height: i Projected T olerance Zone: .
[ratum Identifier; !

[k, | Cancel Help |

Sekil 1.7

Y ukaridaki diyalog kutusu Uzerindeki segenekler sunlardir.
Options : Secenekler
Sym: Sembol

Tolerance 1: Birinci tolerans degeri



Tolerance 2: ikinci tolerans degeri

Datum 1: Birinci referans harfi

Datum 2: ikinci referans harfi

Datum 3: Uglincii referans harfi

Height: Tolerans bélgesini tammmlama

Projected Tolerance Zone: Y ansitilmis tolerans bolges degeri
Datum Identifier: Olglide baslangi¢ (referans) noktasi tantmlama

Symbol: Bu secenek segildiginde symbol diyalog kutusu ekrana gelir. Segilecek
sembol Uin Uzerine tiklanarak sembol segilir

Sym kismindaki kutucuklar isaretlenirse, geometrik toleransin karakteristik sembolleri
goruntdlenir.

Asagidaki tablodan (Sekil 1.8) istediginiz bir semboll isaretlemek suretiyle tolerance
1 kismuindaki birinci tolerans olusturulmus olur. Sembollerin anlamlar1 Sekil 1.9'da

verilmigtir.
Sym bol

Bir cizginin profili

J

Bir yizeyin profili

D

A4 Paralellik

| Diklik (dogrultu toleranslan)

Egiklik

M



O
A

Do grulule

Dizlemsellik
Daireszellil (sekil toleranslari)

silindiriklik

< Bir eksenin konumu

© Ep merlkerlilik ve ep elesenlilik  (yer toleranslar)

= Sunetridklik

A Salgy

e Toplam salg {hareket toleranslari)

Sekil 1.9

Material Condition diyalog kutusunda malzeme durumu belirlenir.

M Maksimum malzeme sartl M aternal Condition

L Limit (en az) malzeme sart:
S Unsur buydklGgi 6nemli degil

Height

Symbol
Tolerance 1
Dataim 1

N\ JQlz2m0lA
208

\— Material Condition

Project Tolerance Zone

Dratum Indentifier



1.1.3. Yuizey Isleme Ve Tolerans Diizenlenmes
Bu bdlimde 0l ¢l yazisi ve toleranslarin bicimi ayarlanir.

Y Uzey isleme ve tolerans smgelerinde herhangi bir diizenleme icin tolerans ifadesinin
Uzerine cift tiklariz. Bolece karsimiza tolerans degerleri tablosu ekrara gelir (Sekil 1.10).
Gerekli degisikligi yapip “OK” segeriz.

o New Dimension Style: Copy of ISD-25 - B
Lines and .-'hrru:uwsl Teut I Fit | Prirmary Unit&l tlternate Unite  Tolerances |
~ Tolerance Format EW
tethod: INune =l
S - 0
Precizion I 0.00 _I o 1%)
= 2,
Upper value: |E| j i-:%
el ||:| = "
Lawer value: :I qg*\»
Scaling for height: |'| il ~ &lternate Unit Tolerance
Yertical position: IBDHDI‘I‘I j Precigion: | {000 LI
Zero Suppression Zern Suppression
[T Leadng [T O Fset [T Leadng ¥ [Fest
¥ | Tirailifg [T Olnches ™ Trailitg ¥ lnokes
(] I Cancel Help

Sekil 1.10 Tolerandar Menisi

Tolerances segeneginde, asagidaki islemler yapilir.

Tolerance format seceneginde, tolerans formati degiskeni tespit edilir.

Method segeneginde none, symmetrical, deviation, limits, basic gibi metotlardan biri

secilir,

Precision segeneginde dogruluk hassasiyeti igin virgilden sonra kaydirma degeri

belirtilir.

Upper value segeneginde toleransin Ust degeri verilir.

Lower value seceneginde toleransin alt degeri verilir.
Scaling for height segeneginde yiikseklik icin skala degeri verilir.
Vertical position segeneginde ise bottom, middle, top gibi dikey pozisyon bigimini

belirten degiskenler ortaya gikar.
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1.1.4. Olguiye Metin Eklenmesi

Olgiiye metin eklemek ve tolerans ifadesini cizime baglamak icin “Quick Leader”
komutunu kullaniriz.

Leader: Aciklayici bilgileri tammlar.
Leader komutu ile baglanti noktal arina, fatura kisimlarina agiklayici yazi eklenir.

Dimension menu: Leader
Komut Satirindan: Leader

Leader komutu girildikten sonra baslangi¢ noktas tammlanir veya settings (ayarlar)
secenegi ile leader degiskenleri ayarlanir. Birinci nokta tanimlandiktan sonra ikinci nokta
tanimlantr. Yazinin eklenmesi ile ENTER tusuna basilarak komuttan gikilir.

Leader Settings Diyalog Kutusu

&
Leader komutu girildikten sonra “?  komut satinna ‘s yani settings yazilir ve
karsimza asagidaki leader settings diyalog kutusu gikar (Sekil 1.11).

21X

Anniatatiar | Leader Line & Amow I Attachment |

- Annotation Type ———————— ~ MTest options: ——————
v pTest ¥ Prompt for width
I Eu:upy:an Object ™ Always left justify
" Tolerance [ Frame test
" Block Reference ~Annotation Reuse ——————
- Mone = MHone
" Feuse Mext

) Beuss Current

Caricel Help

Sekil 1.11 Leader Diyalog Kutusu
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Annotation type seceneginde asagidaki degiskenlere midahal e edilir.

Mtext: Coklu yaz1 ekleme.

Copy an Object: Bir nesne kopyalama.

Tolarance: Tolerans kutusu ekleme.

Block reference: Referans bloklama.

None: Aciklayici bilgi yok gibi secenekler belirleme.

Mtext options seceneginde asagidaki degiskenlere miidahale edilir.
Prompt for width: Yaziya genislik vermeislemi yapilir.

Always left just: Yaziyr sirekli soldan kaydirmaislemi icin kullanilir.
Frametext: Yaziy1 cerceveicine dmaislemi icin kullanilir.
Annotation reuse segeneginde asagidaki degiskenlere miidahale edilir.
None: Yaziy: tekrar kullanma

Reuse Next: Belirlenen yaziy1 bundan sonra yeniden kullan.

Reuse Current: Giincel olan yaziyi yeniden kullanma gibi secenekler.
Leader line and arrow diyalog kutusu (Sekil 1.12).

21|

Lrnotation  Leader Line & Arrow | fittachment |

~Leaderline ————— [ Amowhead
+ Shraight
 Srline [ EClozed filled

—Murber of Fointz —Anale Constraint:

™ Mo L Fitst Seqment: |Anyangls 7]

|3 ﬂ b airuirn ‘Second Segrment: I'ﬁ'n-'" angle j

ok | Cancel | Help |

Sekil 1.12
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Leader line and arrow diyalog kutusunda su komutlar bulunur.
Leader Line: Leader cizgisi. Burada giginin diiz mi yoksa spline gizgisi mi olacagim
belirlersiniz.

Arrowhead: Ok baslig1 dizenleme. Burada gizginin ucundaki okun sekli ve durumu
hakkinda secim yapabilirsiniz.

Number of Points. Nokta sayisi. Burada yaziya kadar kag dogru gizecekseniz bu
noktalar: girersiniz.

Angle Constraints: Cizginin agisal yonlendirilmesi. Burada cizeceginiz gizginin
yatayla olan agisin girerseniz yaptigimz leader gizgileri hep ayni agida olacaktir.

Leader Attachment diyalog kutusu (Sekil 1.13).

21|

Multi-line Text &tachment
Test orleft zide Text on right zide.
& Top of tap line *
L Middle of top line o
- Middle: of multi-ine test L
o Middle of bottam fine: F
8 Bottom of battom ine &

[ Underline battom line

ak. I Cancel Help

Sekil 1.13

Attachment diyalog kutusunda su komutlar bulunur.

Multi-line text attachment: Burada coklu cizgili yazi yazma segenekleri vardir.
Cizginin neresinde yazi olmasin istiyorsamz ona uygun isaretleme yapabilirsiniz.

Underline bottom line: Son ¢izgi, ati gizgili degiskenler belirlenir.

Underline bottom line segenegi isaretlenirse belirtme yazisinin altinda bir ¢izgi
olusacaktir.
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Leader uygulamalar: Sekil 1.15'te gorulmektedir.

_ N7
DATRESEL ’

INCE

F250 ON

i

Sekil 1.14 Leader Uygulamalar:

Bu boltimde resim Uizerinde yapilmis dlcllendirmelere, tolerandara yazi ekleme iglemi
yapilacaktir.

Olcli yazisi diizenleme komutunu asagidaki sekilde verebilirsiniz ya da asagidaki Sekil
Uzerinde yapilmis bir Olctlendirmede bir yazi eklenmek istendiginde asafidaki arag
cubugundan edit text segilir. Olgl isaretlenerek yazmay: dustndiginiiz metin yazilir.

AT EY]

Za S

1.1.5. Yiizey Isleme Ve Tolerans Ozelliklerini Degistir mek
Buislemi yapabilmek igin asagidaki diyalog kutusunu kullanabilirsiz (Sekil 1.15).

o+ Dimension Style Manager

Current Dimstyle: 150-25
Styles: Preview of: 150-25
Set Current |
e,
B
§ Madify... |
¥ %
Override... |
s Compare... |
a5
List - Desoription
150-25
IAII hylez _:_I
& Gion list stles i #rets
Cloge I Help
Sekil 1.15
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1.2. Blok islemleri

Block: Secilen nesnelerin bloklasmasim saglar. Cizim iginde kullamilan standart pargalarin
her defasinda tekrar tekrar cizilmesi yerine bir defa block olusturulmast ve aym ¢izim
dosyasindatekrar ¢agrilmasi icin kullanlir.

Bu komutu calistirabilmek icin asagidaki yollardan birini kullanabilirsiniz (Sekil
1.16).

Draw toolbar:
Draw menu: Block/Make
Komut Satir1: Block

[ools | Draw  Dimension  Modify  Express  Window He

@ Line g % e '_% | E

Ray
Caonstruckion Line Bulaver

Multiline

Paolyline
3D Polyline
Polygon
Rectangle

A

Circle

Donuk

Spline

Elipse k

Poink k

Ease
Hatch... Define Atkribukes. ..

Sekil 1.16
1.2.1. Make Block

Bu komut ile asagida gorulen diyalog sayfasi ekrana gelir (Sekil 1.17).
Block Definition diyalog penceres sunlardan olusur.

Name

Base point

Object

Preview icon

Insert units

Description

15



§ .« Block Definition

':)N\E_I,I'I'i'e::: _Icivata ﬂ

[ Basspoit————— | =biects
Ty Pk poin O [sekaratioas 7]
5 ID—  Retain
o s e
é‘ ID— " Delate.
-'~ /14 Mo objects selected

- Preview icon-
i :Dq{nzu:'ut"ir'agzluf:ls_aj"u icon
£ Create ican from black geomety

Irisert units:

: Ejéécf]ipfil:lh':: :I
=
ok | cancel Help |

Sekil 1.17

Name (Isim verme): Block yapmak istedigimiz nesneye verecegimiz ismin yazilacag
yerdir (Sekil 1.18).

| o Block Definition 3 -ﬂir
Mame: |n:ivata ﬂ
Sekil 1.18

Object (Nesne secimi): Burada block yapilacak nesnenin  secilme islemini

gerceklestiririz (Sekil 1.19).
Mouse'un sol tusu ile block yapilacak nesneleri belirleriz.

 Obiests

O [ selectsbiects 7|
 Retain
& Canvert to block
r'...':bE'iEstE.
2 ohiects selected
Sekil 1.19

Base Point (Y erlestirme noktasi): Ekrana getirecegimiz blogun neresini referans kabul
edecegimizi bize soran kisimdir. Burada “Pick Point” denen kisma dokunup daha sonra

16



nesnenin neresini referans kabul ettiysek oray1 segeriz. Burada nesnenin merkezinin referans
alindigi gorinmektedir (Sekil 1.20).

- Base point

| Pekcpont

% |0
o
Z |0

Sekil 1.20

Preview icon (On izleme): Block aldigimiz nesnenin ekrana ¢agrilmadan énce bir 6n
izlemes yapilabilmesi icin buradaki secenek isaretlenebilir. Boylece block ainan nesnenin
Onizlemes yapilabilir (Sekil 1.21).

Previes icon
" Do not include an ison Q
£+ Create icon from block geometry

Sekil 1.21

Insert Units (Kabul edilecek 6l sistemi secimi): Burada alinan block’ un hangi 6lci
sistemine gore kaydedilecegi “insert units’ kismindan belirlenir (Sekil 1.22). Asagida sag
tarafta goruldigil Uzere secim yapabilirsiniz. Onun atinda “Description” secenegi ile bu
block hakkinda herhangi bir agiklamayazilabilir (Sekil 1.23).

Bu blogu kullanacak kisi bu agiklamay: block ekrana gelirken diyalog sayfasinda
gorecektir.

Insert units: | Millmeters | Irsert urits: I Millrneters

b illimeters

B BHaR ¥y Descrintion: .
Descriptian: . —J Deseription: Centimeters
: M eters
= kilometers

; 5 : . ._ ; Microinches
0K | Cancel Hels Mi
B S e I'vands
- |Argshoms
Sekil 1.22 Sekil 1.23
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1.2.2. Insert Block

Y ukarida olusturdugumuz blogu gerektiginde yine aym ¢izim sayfasinda bu komut ile
cagirabiliriz. “Insert Block” komutunaiki degisik sekilde erigehiliriz.

I,:-\,_,-' EE wof AubtoCAD 2000 - [Drawing2.dwg]
[EB Fil=' Edit “iew | Insert Format Tools Draw Dimension
o o : : :
| i
i - External Rieference.... -
] Raster Tmage.,.
@, Insert Block, s
5 Layout »
Sekil 1.24 Sekil 1.25

Sekil 1.24'teki gibi draw toolbar iconunu secebilirsiniz veya Sekil 1.25teki gibi ¢ek
mentiden “Insert/Block”tan gidilir. Karsimiza asagidaki gibi bir diyalog sayfast gelir (Sekil
1.26).

ErTE 2
Mame:  [EREE j Browsze. . |
Fath: |
~Insertion paint ~ Scale —FRotation————
¥ Specity On-screen I™ Specify On-screen T~ Specify Orrscreen

b ||:| = |1 Angle: ||:|

I Urifarm Secale

I~ Explade | 0k, I Cancel Help:

Sekil 1.26

Yukaridaki diyalog sayfasinda name kisminda sizin istediginiz block bulunuyorsa
diger kisimlara gegebilirsiniz. Eger burada istediginiz block yoksa “Name” kutusunun
sagindaki “Browse” kismina basarak block gizimini arayabilirsiniz.

Cizimi bulduktan sonra “insert point” kisminda blogunuzun ekranda yerlestirilecegi
nokta istenir. Buradaki kutucuktan secimi kaldirirsamz sizden x,y,z icin koordinat degeri

ister. Kutucugu kapatirsamz klavyeden deger giremezsiniz ama mouse ile ekranda snap
komutlarint kullanarak bu isi yapabilirsiniz.

“Scale’ seceneginde block olarak cagrilan nesne 1:1 veya baska bir dlcekte ekrana
getirilebilir. Ciziminiz iki boyutlu ise x ve y’ de gerekli degisiklik yapilarak giziminiz sayfaya
istenilen 6l cekte getirilir.
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“Rotation” seceneginde ciziminiz ekrana gelirken buradaki vereceginiz ag1 miktarinca
cevrilerek gelir. “ Specify On-screen” kutucugu doluysa agi degeri ekranda verilir.

Insert diyalog sayfasinin en alt soldaki “Explode” komutu ekrana gelen block resmin
tek parca veya var olan parga sayisinca gelmesini saglar. Ornegimizde 2 adet nesne vard,
onlar1 cagirdigimizda tek parca halinde gelir. Onu kullanim yerine gore parcalamamz
gerekir.

1.2.3. Hazir Cizimlerin Sembol Olarak Kullamlmas

Calistiginiz bir sayfada sik kullanilan bazi gizimleri sik sik ¢cizmek yerine o gizimleri
block yaparsak onlar1 her defasinda gagirabiliriz.

Ornegin bir elektrik/elektronik devresi, bir hidrolik/pnomatik devresi vb. cizimlerde
kullanilan sembolleri her defasinda gizdigimizde ¢ok zamanimizi alir. Bunun yerine o devre
elemanlarini sembol olarak atarsak ¢izimimiz hizlanir.

1.3. Grup Islemleri

Cizimdeki nesneleri birbirine baglama veya bir arada tutmaya yarayan bir komuttur.
K opyalama veya tasimalarda kolaylik saglar.

x
'.E'rp_ug-_rfv!é'mn: '.S'i?._[él.f:tgabfe'-
LEMBERLER Yes

—_Gru:u_Jp | dentification

Group Mame: | |

Ees‘c{iption: | |

FindMame< | Higiigrie | I Include Unnamed

~ Create Group-

 Hew< | W Selectable [ Unnamed

- Changs Gioup-

Flemove-< | i 2 | Fename | 'Hﬁ-ﬂrﬂg_r.__. |

Desoipfien | | Ewloz | Seleciatle. |

ok | el | ek |

Sekil 1.27
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Bu komutu kullanabilmek icin AutoCAD komut satirinda (Command:) “Group” yazip
“Enter” tusuna bastigimizda. Karsimiza Object Grouping” diyalog sayfasi gelir (Sekil 1.27).
Yapmamiz gereken ilk sey “New” yazisina basmak arkadan “Group Name® kismina isim
vermek ve nesne segmek olacaktir.

1.3.1. Nesnelerin Gruplandiriimas

Sekil 1.28 de goruldiigl gibi bir gembere dokundugumuzda digerleri secilmez. Group
isleminden sonra ise Sekil 1.29'da oldugu gibi bir segim yaptigimzda tim pargalar segilir.
Group komutu secilen resimleri birbirine baglar ve beraber hareket etmelerini saglar.

O O

Sekil 1.28 Sekil 1.29
1.3.2. Gruplarlailgili islemler
Grup islemlerinde bir gizimdeki bazi kisimlari gruplayabilir veya dagitabiliriz.

Konunun basinda islenildigi gibi bir grubun dagitiimasi islemi yine aym diyalog sayfasinda
gerceklesir.
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Object Grouping _

M Selectable

— Group ldentification

Group Name |.C.EMBEF-|LEF| |

Diescription: | |

Eind Marns < | Highlight < | [ Include Unnamed

~ Create Group-

 Hews I ¥ Selectable I Unnamed

- Change Group-

Bemaove < I Add < I Fienams I Fie-Order... I

Description | e | Selectable |

T ox I Cancel | Help |

Sekil 1.30

Bunun icin cikan diyalog menusiinden en Ustte Group Name kisminda gruplar
listelenir. Buradan dagitmak istedigimiz group secilir ve attan “explode” komutu segilerek
daha 6nce gruplanan secimler dagitilir.
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Asagida perspektif resmi verilen is pargasimin 10x100 mmve 40x45 mm lik iki ylzeyi
de 0,8 kalitesinde taglanmustir.

Is parcasimin 10x100 lik kisimlar: taglanmus diger kisimlar ise frezede islenmistir.

Perspektif resmin ¢ gorinis cizimine, dlcllendirmesine uygun bicimde; ylzey
isleme ve tolerans sembollerini ¢izim icinde uygun olarak konumlandiriniz.

/f’

=5 10
)
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Islem Basamaklari

Oneriler

Cizim arag ve gereclerini hazir hale getiriniz

Is giysisi giyiniz

Temiz ve dizenli olunuz

Cizim yapacaginiz bilgisayar: galistirinmz.
AutoCAD programin ¢aligtirimz
AutoCAD acildiginda kendinize ait yeni bir
sayfa aciniz.

Giris penceresini kullanarak ciziminizde
kullanmay1 diisindiiginiz sablon sayfasin,
Gizim sihirbazinm calistirarak istediginiz
ayarlar1 yapinz

Bilgisayar programim yapilacak gizime gore
ayarlayimz

Cizimde kullanmarz gereken arag
cubuklarint yikleyiniz

Y Uzey isleme ve toleransislem sirasinm
belirleyiniz

Y apacaginiz gizimigin oncelikle bir islem
sirasi belirlerseniz giziminizi daha basit
yapabilirsiniz

Y Uizey isleme ve tolerans ayarlarint yapiniz

Y Uzey islemeisaretieri ve tolerandarin
Gizim igerisindeki konumunu ve bigimini
istenilen 6zellikleri saglayacak bicimde
ayarlayiniz

Y Uizey isleme ve toleranslarint gizim icinde
uygun bicimde kullaniniz

Y Uzey islemeisaretlerini ve tolerans
sembollerini ¢izim igerisinde teknik resim
kurallarina uygun konumlandiriniz

Y Uizey isleme ve tolerans 6zelliklerini
degistiriniz.

Onceden ¢izim iginde kullanilmis yiizey
islemeisaretleri ve tolerandarin gizim
icerisindeki konumunu ve bicimini istenilen
Ozellikleri saglayacak bicimde degistiriniz

Cizimi kaydediniz.

Y aptiginiz gizimi 6gretmeninizin
soyleyecegi bir klasore isim vererek
kaydediniz

Guvenlik tedbirlerine uyunuz

[s etigine uygun davrammiz

Bilgisayarinizi diizgin bir sekilde kapatiniz
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( PERFORMANSTESTi )

100

Taglanm
1
)

-0

—_

[

~. 1

12,5

20

22,5

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz becerileri asagidaki tablo dogrultusunda 6l giiniiz.

PERFORMANS DEGERLENDIRME KRITERLERI

EVET

HAYIR

Cizim arag ve gereglerini hazir hale getirdiniz mi?

Bilgisayar programin yapilacak ¢izime gore ayarladimz mi?

Parcanin U¢ gorintsUnd cizdiniz mi?

Cizimin 6lcllendirmesini yaptimz mi?

Y Uzey islemeisaretlerini verdiniz mi?

Aciklayici bilgileri yazdimz mi?

Birlesme noktal arinda budama temizligi yaptimz mi?

Cizimi kontrol ederek Uzerindeki ¢izgilerin eksikligi-fazlaligim
giderdiniz mi?

Sureyi iyi kullandimz mi? (3 saat)

Faaliyet degerlendirmeniz sonucunda hayir secenegini isaretlediginiz islemleri tekrar

ediniz. Tdm islemleri basariyla tamamladiysamz bir sonraki

24
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(6LCME VE DEGERLENDIRME )

Asagida Verilen Sorularda Dogru Segenesi Isaretleyiniz

1. Asagidakilerden hangisi tolerans ayarlari yapabilmek icin kullanilan komut sembol tdir?

A)
B) &
o
o)
A
D) **¥

F &

2. Asagidakilerden hangis tolerans degerlerini yazmak icin kullanilan komut sembol Gdur?

A) &
B) &
c)
D)
F) i@

3. Asagidakilerden hangis boyut toleransina virgulden sonra kag rakam yazacagimizi
belirten secenektir?

A) Symmetrical

B) Uper value

C) Precision

D) Lower value

E) Vertical position

4. Asagidakilerden hangis 6lgllye metin eklemek icin kullanilan komuttur?

A) Dimension menu
B) Trim

C) Tolerance

D) Settings

E) Leader

5. Asagidakilerden hangisi olusturulmus blogu gerektiginde ¢izim sayfasina yuklemek igin
kullanilan komuttur?

A) Block

B) Make Block
C) Insert Block
D) Save Block
E) Setting Block
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6. Asagidakilerden hangis segilen nesnelerin bloklagsmast icin kullamlan komuttur?
A) Block
B) Description
C) Insert units
D) Objest
E) Base point

7. Asagidakilerden hangis ylzey islemleri ve tolerans 6zelliklerini degistirmek (ayarlamak)
icin kullanilan diyalog sayfasinin adichr?

A) Symbol

B) Material Condition

C) Define Attributes

D) Dimension Style Manager

E) Make Block

8. Asagidakilerden hangisi Leader Attachment mentsiinde bulunur?
A) Coklu cizgili yazi yazma secenekleri
B) Aynalama secenekleri
C) Ok buyukl kleri
D) Grup islemleri
E) Multiline islemleri
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Gerekli ortam saglandiginda bilgisayarla perspektif cizip ayni zamanda ¢ boyutlu
modelleme ve gorinttleme islemlerini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Cevrenizdeki firmalarin teknik cizimle ugrasan birimlerini ziyaret ederek; perspektif
cizim yontemlerini arastirarak her birinden € ile cizilmis teknik ressmler bulunuz.

2. PERSPEKTIF CIZMEK

2.1. Perspektif Cizimi

2.1.1. View Menlsuni Kullanarak Per spektif Cizmek

AutoCAD binyesinde perspektif
¢izim  yaplmasina  olanak  veren
“Izometrik” cizim metodu mevcuttur.
Cizimleri izometrik olarak yapabilmek icin
baz1 komutlar: aktif hale getirmeliyiz.

AutoCAD binyesinde perspektif
cizimi yapma yollarindan biride view
mendsinden 3D Views mendsinin
kullamlmasidir.

Yanda gosterildigi sekilde (Sekil
2.1) perspektif ¢izim metodu kullanilir.

Insert Format Tools Draw  Dimension

Redraw =Eg‘ﬂ n||
Regen
Regen Al j || W ByLaver
Zoam
Pan
Aerial Wiew
Viewports
Mamed Yigws, .,
Viewpoink Presets. .,
3D Orbit VPOIMT
] Plan Wigw r
Hide
Shade Top
Render Bottom
Displa Left
TD;b:rs. " Right
Fraonk
Back,

S Isametric
SE Isometric
ME Isometric
MY Isametric

Sekil 2.1

fzometrik cizimler teknik resmi cizilen parcamn daha iyi anlasilabilmesi igin
kullanilan bir yontemdir. Bu yontem tasarimciya U¢ boyut hissi vermis olmasina ragmen iki
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boyutlu bir cizimdir. izometrik gizimlerde 3D cizimlerde kullamlan tasarim komutlar:
kullanmimaz. Burada temel ¢izim elemanlari olan komutlar kullanilir.

Izometrik cizimler yatay taban Gizgisi ve diisey cizginin kesisim noktasinin her iki
yamnda 30° lik egimlerden olusur. Burada kullanilan dlguler gergek dlculerdir.

fzometrik gizimlerde gorinmez gizgilerin olmasi pek istenmez. Goriinmez gizgilerin
gosterilmesi zorunlu oldugunda ¢izimin karmasiklig artmaktadir.

2.1.2. Komut Satirim Kullanarak Perspektif Cizimi Yapmak

Komut satirindan perspektif cizimi yapmak da bir yontemdir ancak pek sik kullamlan
bir yontem degildir.

Asagidaki ornege bakarak basit bir perspektif cizelim (Sekil 2.2)
Command: line Specify first point:

Specify next point or [Undo]: @30,0
Specify next point or [Undo]: @0,0,15
Specify next point or [Close/lUndo]: @0,45
Specify next point or [Close/Undo]: @-10,0
Specify next point or [Close/Undo]: @0,0,-5
Specify next point or [Close/Undo]: @0,-45
Specify next point or [Close/Undo]: @0,0,5
Specify next point or [Close/Undo]: @0,45
Specify next point or [Close/Undo:

Command: _line Specify first point:

Specify next point or [Undo]: @-15,0
Specify next point or [Undo]: @0,0,10
Specify next point or [Close/Undo]: @-10,10
Specify next point or [Close/Undo]: @-10,0,10
Specify next point or [Close/Undo]: @-20,0
Specify next point or [Close/Undo]: @0,0,-30
Specify next point or [Close/Undo]: @10,0
Specify next point or [Close/Undo]: @0,0,10
Specify next point or [Close/Undo]: @10,0
Specify next point or [Close/Undo]: @5,0,-10
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Sekil 2.2

2.1.3. Ara¢ Cubuklarim Kullanarak Perspektif Cizimi Yapmak

Izometrik cizimi baslatmak icin tools cek meniisiindeki drafting settings penceresinden
snap and grid sekmesini seciniz (Sekil 2.3).

- Drafting Settings

snap and Gid | Polar Tracking I I:Il:uie-:t.Snap.I

I~ SnapOn(F3) [ GrdOn[F7]
~Shap - lGrid

Shap ¥ spacing: |'I 0 Gnd & spacing: |'I 0
I1 0 Gnd % spacing: I1 0

Sekil 2.3 Drafting Settings Diyalog Penceresi

Snap™ spacing:

Daha sonra buradaki snap type & style’ den isometric snap kutucugunu isaretli hale
getiriniz.

Izometrik cizimde 1zgarayr (grid) agmak icin F7 tusuna basimz ya da durum
cubugundan grid moduna bir kez tiklamaniz yeterli olacaktir.

fzometrik cizimde kenetlenmeyi (snap) aktif hale getirmek icin F9 tusuna basiniz ya
da durum ¢ubugundan snap moduna bir kez tiklamaniz yeterli olacaktir (Sekil 2.4).
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o Drafting Settings

Snap and Grid | Polar Trackingl Object Snapl

[ ShapOn(F3) [ Grd On (F7)
—Snap —Gnd
Snap # spacing: |'I 0 Grd ¥ zpacing: |'I 0
Shap ' spacing: 11 I Grid ¥ spacing; 11 0
Angle: ||:|
~Snap type & style
¥ baze: ||:|
* Grid zhap
Y baze: I':'
“ Rectangular shap
" |sometric snap
- Polar spacing
£
e |,_, Folar shap

Options... !

k. I Cancel i Help

Sekil 2.4

Sekil 2.5'de gorilen izometrik seklin olusturulmas: icin kullamlan dizlemler ve
golgelendirilmeleri Sekil 2.6, 2.7 ve 2.8’ de verilmistir.

=

.

Sekil 2.5

Cismin (TOP) Ust gorUnistni ¢izmek icin olusturulan diizlem.
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Sekil 2.6 Nesnenin Ust fzometrik Gorinimii

Cismin (RIGHT) sag gorunisint ¢izmek icin olusturulan diizlem /*/

Sekil 2.7 Nesnenin Sag fzometrik Goriniimi

Cismin (LEFT) sol goriintstni ¢izmek igin olusturulan dizlem. \+\

Sekil 2.8 Nesnenin Sol 7zometrik Goruniimii
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fzometrik Cember Olusturma

zometrik cizimde draw arag gubugundaki Circle komutuyla izometrik olarak cember
cizilemez. Izometrik cember cizebilmek icin ilk dnce calisma kursoriinii izometrik gizime
uygun hale getirmelisiniz. izometrik cember olusturabilmek icin,

1-Tools ara¢ gubugundan drafting settings alt segenegini seciniz. Ekrana asagidaki
iletisim penceresi gelecektir (Sekil 2.9).

o« Drafting Settings

Snap and Grid ] Palar Trackingi Object Snap I

¥ Shap On [F9) v Grid On [F7)
—Snap —nd

Gnd ¥ zpacing: |1 0

Snhap * spacing:

Snap ' spacing: 1 Gnd ' zpacing: 11 0
Lrgle: ;
- Shap tvpe & style
¥ base:
* Grid shap
' basze:

% Rectangular shap

" |sometric snap

-~ Polar zpacing

Folar distarce

1

i Polar shap

Dptiohz... l | 0K ! ‘ Cancel ] Help

Sekil 2.9 Drafting Settings Diyalog Kutusu
2-Y ukaridaki pencerede snap and grid sekmesini seginiz.
3- Burada snap type ve style alaninda isometric snap kutucugunu isaretli hale getiriniz.

4- Draw arag cubugundan ellipse ikonuna tiklayimz.

5- Command satirinda asagidaki mesgj gelir. Burada isocircle segeneginin olduguna
dikkat ediniz. Klavyeden “i” yazip ENTER tusuna basiniz.

(Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center/Isocircle]: i)

6- Izometrik cizimin merkezini gosteriniz ve en son asama olarak izometrik gizimin
cap degerini giriniz.

Specify center of isocircle (izometrik cember icin merkez belirleyiniz)

Specify radius of isocircle or [Diameter]:izometrik gember icin yaricap veya
[Cap]belirleyiniz.
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7- Yancap (Radius) degerini girdikten sonra enter tusuna basarak asagidaki sonucu
aabilirsiniz (Sekil 2.10).

)
e

Sekil 2.10

2.2. Ug Boyutlu M odelleme ve Gor iintiileme

2.2.1.3D’ye Giris

AutoCAD2000'de, t¢ boyutlu modelleme yapmak icin iki yol kullanilir. Bunlar;
ylzey modelleme ve kat1 modellemedir. Y lizey modellemede olusturulan modelinici bostur.
Tel kafes sistemi ile olusturulan ylzeyleri kapatabilmek icin ylzey kaplama komutlar:
kullanilir. Katt modellemede ise gizilen objeici dolu bir malzeme gibi davramr. Nesnenin bir
hacmi vardir.

2.2.2. iki Boyutlu Bir Plam Ug Boyutlu Bir Modele Doniistiir mek

Y Uizey Modelleme

Herhangi bir ara¢ cubugunun Uzerine mousunuzu getirip sag tikladigimzda agilan
pencerede surfaces isaretlendiginde asagidaki arag gubugunu aktif hale getirmis olursunuz
(Sekil 2.11).

Sufaces ________H
S22 @dbhdbArAdaaa b miakdp

Sekil 2.11 Yuzey Modelleme Arag Cubugu
AutoCAD’ de yuizey modelleme yapabilmek icin asagidaki komutlar kullamlabilir.

Elev: Cizim elemanlarina Z dogrultusunda kalinlik ve uzaklik vermeye yarar (Sekil
2.12).

Olusturulacak yeni ¢izim elemanlarinin Z boyutundaki uzaklik ve kalinligin set etmek
icin kullamlir. Daha 6nce cizilmis elemanlar Uzerinde bir etkisi olmaz. Daha 6nce cizilmis
elemanlarin Z boyutundaki kalinlik ve uzakligit CHANGE komutu ile degistirilir.

Komut Satirindan: Elev

Specify new default elevation <current>: Bir deger tammlamak veya gincel degeri
kabul etmek icin ENTER tusuna basiniz.
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Specify new default thickness <current>: Bir deger tammmlamak veya giincel degeri
kabul etmek icin ENTER tusuna basiniz.

Sekil 2.12 Elev Komutunun Kullanzm:

Elev komutunu girdikten sonra normal gizeceginiz gizgi ve gcemberler artik tel kafes
olarak ortaya gikacaktir.

3D Face: Ug boyutlu yiizey olusturma.

3D Face komutu, U¢ boyutlu herhangi bir yerde dort kenarli ylzey olusturur. Komut

kullamlirken 3D yuziin her bir kdse noktasim secerken koselerde bosluklar olusturur. 3D
yuze farkl1 koordinat noktalar: belirtebilirsiniz (Sekil 2.13).

3D Faceileici doldurulamayan dort koseli ylzeyler olusturulur.

Surfaces toolbar: < |
Draw menu: Surfaces/3D Face
Komut Satirindan: 3D face

Specify first point or [Invisible]: Birinci noktay: belirtiniz (1) veya Enter’ e basinmz.
Specify first point or [Invisible]: 3D Face komutunu baglatmak icin baslama noktasin
tanimlayiniz.

Ik noktay: girdikten sonra 3D yiizii olusturmak igin normal saat yoniinde kalan veya
tersi yonde kalan noktay: bdlirtiniz. Ayni yonde dort noktay: tam olarak tarmmlachysaniz

AutoCAD diuzlemsel bir yiz olusturur. Bitin ylzeyler aym sekilde tamamlanirlar. Arka
detay cizgileri gorinmez (Invisible).

3D yuzunin kenarlari delikler ile nesnelerin dogru modelciligi icin gorunebilir,
Kenarin ilk noktasindan 6nce giris gbrinmez, veya gorinmez kenar yapilir .

Karmagik 3D ylizey modellemek icin 3D yiizini birlestirebilirsiniz .



vizgible edyes invizible edges
Sekil 2.13 3D Face Komutunun Kullanzme

Specify second point or [Invisible]: ikinci noktay: belirtiniz (2) veya ENTER tusuna
basiniz.

Specify third point or [Invisible] <exit>: Uclincii noktay: belirtiniz (3) veya ENTER
tusuna basinmz.

Specify fourth point or [Invisible] <create three-sided face>: Dordinci noktayi
belirtiniz (4) veya ENTER tusuna basimz (Sekil 2.14).

3

1 «\
2
Sekil 2.14 Yiizey Modellemenin Gosterimi

3D mesh: Nesnelerin yizeylerini kaplamak icin kullamlir (Sekil 2.15).

Surfaces toolbar: Fat e
Draw menu: Surfaces/3D mesh
Komut Satirindan: 3D mesh

Enter size of mesh in M direction: (M yoninde agin giris boyutu) 2 ile 256 arasinda
bir deger giriniz.

Enter size of mesh in N direction: (N yontnde agin giris boyutu) 2 ile 256 arasinda bir
deger giriniz.

NOT: 3D MESH komutu, oncelikle programcilar igin tasarlanir, diger kullamcilarin
3D komutunu kullanmalar1 tavsiye edilir.
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open mesh

Sekil 2.15

AutoCAD, M ve N boyut degerleri tarafindan belirlenen matris, boyut yoluyla ¢cokgen
agint tanumlar. Belirtmis oldugunuz M, N degerleri ylzey koselerinin sayisina esit olur
(Sekil 2.16).

P
i

Sekil 2.16 3D Mesh Komutunun Kullanzm:

3D Polyline: Ug boyutlu ortamda diiz cizgi ile polyline olusturur. Bu kisimda
continuous ¢izgi tipi kullanilir.

Draw menu: 3D Palyline
Komut 3D Poly
Satirindan:

Specify start point of polyline: Coklu ¢izginin baglangi¢c noktasin belirtiniz. (1)
Specify endpoint of line or [Undo]: Son noktay: belirtiniz veya bir hareket giriniz .
Specify endpoint of line or [Undo]: Son noktay: belirtiniz veya bir hareket giriniz.
Specify endpoint of line or [Close/Undo]: Son noktay1 belirtiniz.

Edgesurf: Ug boyutlu yiizeylere ag olusturur.

Edgesurf komutu, ug noktalari birbirine bitisik dort egrinin kenar gizgileriyle ytzeyi
tammlar (Sekil 2.17).

Edgesurf komutu ile ylzeyin olusturulabilmesi icin egrilerin veya dogrularin daha
Onceden cizilmis olmasi gerekir.

36



Surfaces tool bar:
el

Draw menu: Surfaces/ Edge Surfaces

Komut Satirindan: Edgesurf
Command: Edgesurf
Current wire frame density: SURFTAB1=6 SURFTAB2=6
Select object 1 for surface edge (ylzey kenari igin bir nesne sec (P1)
Select object 2 for surface edge: (yiizey kenari igin bir nesne seg (P2)
Select object 3 for surface edge: (ylizey kenari igin bir nesne seg (P3)
Select object 4 for surface edge: (ylzey kenari icin bir nesne sec (P4)

Pl

3

Sekil 2.17 Edgesurf Komutunun Kullanzmz

3D Surfaces: Bu komut ile ekrana, hazir olusturulmus asagidaki kittiphane gelir.

Bu komuta draw mentsiinden surfaces, oradanda 3D surfaces segilerek ulasilir (Sekil
2.18).

Surfaces . 2D Siolid

Solids » 30 Face

30 Surfaces...

Edge
30 Mesh

Revolved Surface
Tabulated Surface
Ruled Surface
Edge surface

Buradaki secenekler ile ylizey modelleme hizl1 bir sekilde olusturulabilir.
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3D Objects

iBoxad
| Pyrarnid
Wwiedge
Diome
Sphere
Cone
Toms
Dizgh

b ezh

= I
Sekil 2.18 3D Surface Kitiiphanesi

Kat1 Modelleme: Kati modelleme, ylizey modellemeye goreici dolu katt modeller elde
etmek icin kullanilir. Sekil 2.19' da kat1 modelleme arag cubugu gorulmektedir.

solids [
Fogabe ol e HEE

Sekil 2.19 Kat: Modelleme Arag Cubugu

Box: Ug boyutlu kat1 model kutu olusturmak icin kullanlir (Sekil 2.20).

Kutu olusturdugunuzda onu kati model olarak goremezsiniz. Kati model olarak
gorebilmek ve yiizeyleri olusturabilmek icin solid edit komutunu kullanarak olusturdugunuz
modeli gorebilirsiniz.

Solids toolbar: ﬁ|

Draw menu: Draw /Solid /Box

Komut Satirindan: Box
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Ornegin bir kutu gizmek igin:

Command: box

Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>:
Specify corner or [Cube/Length]: (kiip/prizma)
Specify length: 150

Specify width: 160

Specify height: 170

— .
2 f: =
el

Sekil 2.20 Box Cizimine Ornek

Cylinder: Bu komut ile tc boyutlu kat1 model silindirler olusturulur (Sekil 2.21).

Solids toolbar: Ej |

Draw menu: Solids/ Cylinder
Komut Satirindan: Cylinder

Ornegin silindir gizmek istersek,
Command: cylinder
Current wire frame density: isolines=4 (Cevresindeki dikme cizgiler)

Specify center point for base of cylinder or [Elliptical] <0,0,0>: (Silindir taban: igin

merkez noktasi)

Specify radius for base of cylinder or [Diameter]: 150 (Silindirin taban yaricapi)
Specify height of cylinder or [Center of other end]: 500 (Silindirin yiksekligi)
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Sekil 2.21 Cylinder Komutunun Kullanimz
Cone: Bu komut ile ¢ boyutlu kat1 koni olusturulur (Sekil 2.22).

Koni esas olarak, bir noktaya simetrik olarak dairesel bir katt model olusturmaktir.

Solids toolbar: &y |

Draw menu: Solid / Cone
Komut Satirindan: Cone
Ornegin;

Command: cone
Current wire frame density: isolines=4 (Cevresinde dort ¢izgi bulunsun)
Specify center point for base of cone or [Elliptical] <0,0,0>: (Koni taban: i¢in merkez

nokta)

Specify radius for base of cone or [Diameter]: 150 (koni tabaninin yarigapi)
Specify height of cone or [Apex]: 500 (Koninin yiksekligi)

Sekil 2.22 Cone Komutunun Kullanzm:



Extrude: Bu komut ile nesnelere Z dogrultusunda kalinlik atamir (Sekil 2.23).

iki boyutlu bilesik nesnelere Z dogrultusunda kalinlik vererek onlar kat1 hale getirmek
icin kullanlir. Birden fazla nesne secimi yapilabilir. Nesnelerin mutlak suretle bilesik
olmasina dikkat etmelisiniz ayrica donut, circle, pline, polygon, solydfi gibi komutlar ile
olusturulan nesnelere extrude komutu ile kalinlik vererek kati hale getirebilirsiniz.

Burada bilinmesi gereken bir konuda, daha 6nceden bloklanmis nesnelere extrude
komutu ile kalinlik verilemez oldugudur.

Solids toolbar: | |
Draw menu: Solids/ Extrude
Komut Satirindan: Extrude

Secilen nesnelerin kapali olma 6zelligine sahip olmasi gerekir. Eger bir polyline
komutu ile olusturulmus bir bilesik cizgi kapali degilse extrude komutu ile kalinlik
verilemez.

Line komutu ile cizilen ve pedit komutu ile birlestirilen kapali olma 6zelligine sahip
nesnelere kalinlik verilebilir.

Ornek bir ¢izim icin birinci sekli ciziniz ve nesneleri bilesik hale getirdikten sonra
asagidaki islemleri inceleyiniz.

Command: Extrude

Current wire frame density: isolines=4

Select objects: 1 found (secilen nesneler)

Select objects: 1 found, 2 total (nesneleri seginiz)

Select objects: 1 found, 3 total (nesneleri seginiz)

Select objects: 1 found, 4 total (nesneleri seciniz)

Select objects: 1 found, 5 total (nesneleri seciniz)

Select objects: 1 found, 6 total (nesneleri seginiz)

Select objects: (isleme devam etmek icin ENTER' e basiniz)
Specify height of extrusion or [Path]: 45 (uzatma yuksekligi)
Specify angle of taper for extrusion <0>: (uzatma agis)

Command: Subtract
Select solids and regionsto subtract from ..
Select objects: 1 found (segilen nesneler)
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Select objects: (isleme devamicin ENTER' e basiniz)

Select solids and regions to subtract ..

Select objects: 1 found (nesneleri seciniz)

Select objects: 1 found, 2 total (nesneleri seginiz)

Select objects: 1 found, 3 total (nesneleri seginiz)

Select objects: 1 found, 4 total (nesneleri seciniz)

Select objects: 1 found, 5 total (nesneleri seginiz)

Select objects: (islemi tamamlamak icin ENTER tusuna basiniz)

&

o O

Sekil 2.23 Extrude Komutunun Kullanzm:

Align: Bu komut ile 2 boyutlu ve 3 boyutlu cizimlerde secilen nesnelerle diger
nesneler siralanir ve hizalanir (Sekil 2.24).

Modify menu: 3D Operation/Align
Komut Satirindan: Align

Ornegin;
Command: Align

Select objects:  (Siralamak/hizalamak istediginiz nesneleri seginiz ve ENTER'e
basiniz)

Bir cift noktay: kullanarak siraya koymak/hizalamak.

Specify first source point: Birinci kaynak (baslangi¢) noktasinm seginiz (1)
Specify first destination point: Birinci gidilecek noktay: seciniz (2)
Specify second source point: ENTER tusuna basiniz
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o points specified rasult
Sekil 2.24 Align Komutunun Kullanzm:

Sadece bir kaynak noktasi ve gidilecek yer nokta ciftini segtiginizde, segilmis
nesneler, kaynak noktasi (1)’ den gidilecek yer noktasi (2)'ye 2D (iki boyutlu) veya 3D (lc
boyutlu) olarak tasinurlar.

iki Cift Noktay: Kullanarak Siraya/Hizaya Koymak (Sekil 2.25)

Ornegin,

Command: Align

Specify first source point: Birinci kaynak (baslangi¢) noktasim belirtiniz. (1)
Specify first destination point: Birinci gidilecek noktay: belirtiniz (2)

Specify second source point: ikinci kaynak (baslangig) noktasini belirtiniz (3)
Specify second destination point: ikinci gidilecek noktay: belirtiniz (4)
Specify third source point: ENTER tusuna basiniz.

Scale objects based on alignment points (Nesneleri hizalama noktalarina dayal: olarak
Olceklendiriniz) [Yes/No] <No>: Y giriniz veya ENTER tusuna basiniz

0 ol

\.4'

Sekil 2.25 Align Komutunun Kullanzmz (Jki cift nokta)

Ug cift noktay: kullanarak siraya koymak (Sekil 2.26)
Command: Align

Specify first source point: Birinci kaynak (baslangi¢) noktasin belirtiniz (1)
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Specify first destination point: Birinci gidilecek noktay: belirtiniz (2)

Specify second source point: ikinci kaynak (baslangig) noktasini belirtiniz (3)
Specify second destination point: ikinci gidilecek noktay: belirtiniz (4)
Specify third source point: Uglincii kaynak (baslangig) noktasini belirtiniz (5)
Specify third destination point: Uglincii gidilecek noktay: belirtiniz (6)

3
P g T
T3
ohjects selected zix points specified result

Sekil 2.26 Align Komutunun Kullanimz (Ug cift nokta)

Union: Bu komut ile kat1 nesnelerde birlestirme islemi yapilir (Sekil 2.27, 2. 28).

Solid Editing toolbar: @|
Modify menu: Solid Editing/Union
Komut Satirindan: Union

iki veya daha fazla kat1 nesnenin birlesmesini ve boylece tek bir kat1 nesne olusmasim
saglar. Nesnelerin birlestirme isleminde nesneler birbirleri ile temas edebildigi gibi birlesme
noktasi olmayan nesnelerde de bu islem yapilabilir. Bu islem sonucunda nesneler bir bitiin
olarak hareket eder

Kat1 nesneleri birlestirmek icin; asagidaki calismaya bakiniz.

Asagida iki ayr1 kati nesne cizilmistir (P1, P2) ve bu nesneler union komutu ile
birlestirilecektir.
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Sekil 2.27 iki Ayr: Kat: Nesnenin Yan Goriintisii Sekil 2.28 P1 Ve P2 Nesnelerinin fzometrik
GOorunusi

Asagida yapildig: gibi dnce union komutunu ¢alistirip sonrada nesneleri segmelisiniz
(Sekil 2.29, 2.30).
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Sekil 2.29 P1 Nesnes Segilmig Durumda Sekil 2.30 P1ve P2 Nesnesi Segilmig
Durumda

Union yapildiktan sonra P1 ve P2 nesnelerinin birleserek tek bir nesneye donistigini
gbrmektesiniz (Sekil 2.31, 2.32).
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Sekil 2.31 Union Yapdmus zometrik Goruiniis Sekil 2.32 Union Yapilmes Yan Goriinis
Union Komutunun Kullanilmast

&

/N

Modify meniiden, solids editing alt menlsiinde union komutunu seciniz.
Birlestirilecek nesndleri seciniz (1, 2).

Subtract: Bu komut ile kat1 nesnelerden nesne c¢ikartma islemi yapilir (Sekil 2.33,

2.34).
Solid Editing
toolbar: @
Modify menu: Solid Editing/Subtract
Komut Satirindan: Subtract

ki veya daha fazla kat1 nesnenin birbiri lzerinde veya birbirleri ile kesismeyen
bolgesel ¢ikarmaislemini yapabilirsiniz.

Cikarma islemi sonucunda ana nesneden ¢ikarilmasi istenilen nesne ayrilir ve nesne
bir buttin olarak hareket eder.

Subtract komutunu kullanirken 6nce nesneleri gizersiniz.(Asagida P3 ana nesnenin
cizildigi gorunmektedir)
Sonra ana nesneden ¢ikarmayi diisiindiigiiniiz nesneleri belirlersiniz.
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Sekil 2.33 4 Ayr: Katr Nesnenin Ust Goriiniisti Sekil 2.34 4 Ayri Kat: Nesnenin Jzometrik
Gorunusu

Asagida yapildigi gibi 6nce ana nesneyi segersiniz (maus ile) sonra mausun sag tusuna
basarsiniz diger nesneleri segersiniz (Sekil 2.35, 2.36).

W B, T

Sekil 2.35 Ana Nesne Secilmig Sekil 2.36 Cikartilacak Nesneler Secilmis

Cikarilacak nesneler segildikten sonra mausun sag tusuna tekrar basildiginda asagidaki
gibi gorundr (Sekil 2.37, 2.38).

i (o

Sekil 2.37 Subtract Isleminden Sonra Sekil 2.38 Son Halin Ust Goriiniisti
Subtract Komutunun Kullanim:

Subtract Komutunun Kullaniimasinin igslem sirasi asagidadir.

Modify mentden, Solids Editing alt mentisiinden Subtract komutunu seciniz.
Cikarmaislemi yapilacak ana malzemeyi seciniz (P3).

Anamalzemeden ¢ikarilacak nesneleri seciniz (P1, P2, P4).

Enter tusuna ya da mausun sag tusuna basinz.

Intersect: Bu komut ile 2 boyutlu ve 3 boyutlu kat1 modelin ara kesiti olusturulur.
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Solid Editing toolbar: EID|

Modify menu: Solid Editing/Intersect
Komut Satirindan I ntersect

Intersect komutu, ile nesneler arasindaki ara kesitten kati1 bir bolge elde etmek igin
nesnelerin daha 6nceden katt model olarak cizilmes gerekir. Komut kullanildiktan sonra
nesnelerin ara bolgelerinin disinda kalan kisimlar kaybolur (Sekil 2.39, 2.40).
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ﬁ
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Sekil 2.39 iki Ayr: Katr Nesnenin Ust Goriintisi~ Sekil 2.40 P1 Ve P2 Nesnelerinin fzometrik
Gorunusu
Asagida yapildigi gibi Once Intersect komutunu calistirnnp sonrada nesneleri
segmelisiniz (Sekil 2.41, 2.42).
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Sekil 2.41 P1 Nesnesi Secilmig Sekil 2.42 P2 Nesnes Secilmig

Intersect yapildiktan sonra P1 ve P2 nesnelerinin arakesiti olusturulmustur.

Sekil 2.43 Olusan Ara Kesitin Jzometrik Sekil 2.44 Olusan Ara Kesitin Ust Goriiniist
GOrunumu



Intersect Komutunun Kullanim

Y ukaridaki nesnelerin arakesitini alirken yaptigimiz komut islemine bakacak olursak
(Sekil 2.43, 2.44),

Command: Intersect

Select objects: 1 found (nesneleri seciniz): P1 secilir

Select objects: 1 found, 2 total (nesneleri seginiz): P2 secilir
Select objects: islemi tamamlamak icin ENTER' e basiniz.

Bdylece iki nesnenin arakesitini bulmus olursunuz.
Modify mentden, solids editing alt menisiinden intersect komutunu seciniz
Arakesitini bulmak istediginiz nesneleri seginiz (1 ve 2).

Interfere: Bu komut ile 2 boyutlu veya 3 boyutlu nesnelerden arakesit olusturulur.

Solids toolbar: @

Draw menu: Solidg/Interference

Komut Satirindan: Interfere;

Interfere komutunu, kullanmadan énce 2 boyutlu veya 3 boyutlu cizim elemanlarinin
olusturulmas: gerekir. Olusturulan nesnelerin birbiri ile temas halinde olmas: bu komutun
kullamlmasini saglar. iki veya daha fazla katinin ara ylizeyini bulmak icin kullanilir.

Interfere komutu ile nesnelerin ara yizeyi bulunurken orijinal resimler silinmez.
Nesnelerin belirlenmesi icin move komutu ile tasinmasi gerekir.

Nesnelerin ara yuzeylerinin  belirlenebilmesi icin kat1 bir yapiya sahip olmalar
gerekir.

3D Array: Bu komut ¢ boyutlu sira olusturur.

Modify Menu: 3D Array 28

Komut Satirindan: 3D Array
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Dairesdl bigcimde nesne diizenlemek istediginizde asagidaki gibi islem yapmalisiniz
(Sekil 2.45, 2.46, 2.47, 2.48).

Command: _array

Select objects: 1 found: Nesneyi seginiz

Select objects:

Enter the type of array [Rectangular/Polar] <P>:
Specify center point of array: Eksen gosterilir
Enter the number of itemsin the array: 5
Specify the angle to fill (+=ccw, -=cw) <360>:
Rotate arrayed objects? [Yes/No] <Y>: n

Sekil 2.45 Sekil 2.46
3D Array Nesne Segimi

Sekil 2.47 Sekil 2.48

Array komutunda, secilen tim nesnelere tek bir nesne gibi islem yapilir.

Dikdortgen bicimde nesne diizenlemek icin asagidaki yol takip edilir (Sekil 2.49, 2.50,
2.51,2.52, 2.53)

Command: _array

Select objects: 1 found Array yapilacak obje segilir.
Select objects:

Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>: R
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Enter the number of rows (---) <1>: 2

Enter the number of columns (J||) <1> 3

Enter the distance between rows or specify unit cell (---): 30
Specify the distance between columns (J||): 30

Dikdortgen Bigiminde Diizenleme: (Rectangular Array)

S

Sekil 2.49 Sekil 2.50
3D Array Nesne Segimi
Sekil 2.51 Sekil 2.52

=
2@®® 0
So_ §

Sekil 2.53

2.2.3. 3D’li Cizime Bakmak

Sekil 2.54'teki view arag cubugunda bulunan dugmeler ile ekrandaki 3 boyutlu
cizimlere farkli yonlerden bakabilirsiniz (Sekil 2.55, 2.56).
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Sekil 2.54

ybsduiayenmasnrilll I W

Sekil 2.56 Parcaya Gilineybat:, Guneydogu, Kuzeydogu,
Kuzeybatidan Bakabilirsiniz @ @I @ @

Ornegin; ki ayr1 resmin degisik bakis acilarini inceleyiniz (Sekil 2.57, 2.58, 2.59,
2.60, 2.61, 2.62).

Sekil 2.57 Sekil 2.58

\

\

Sekil 2.59 Sekil 2.60
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\Vi

Sekil 2.61 Sekil 2.62

2.2.4. Gizli Cizgileri Kaldirmak

Cizilen 3 boyutlu makine resminde arka taraftaki goriinen gizgiler kaldirilabilir.
Buislem ki tUrl U yapilabilir.

Toolbars daki Shade mentsiinden [ﬂ':'f] |
View menisiinden Shade/Hidden
Ornegin,

]

Sekil 2.63 Sekil 2.64
Hidden Komutunun Kullanzm:

Y ukaridaki cizimlere (Sekil 2.63, 2.64) bakacak olursaniz normalde goriinmez olmasi
gereken cizgileri hidden komutunu kullanarak yeni c¢izim olusturabilirsiniz. Sekilde de
goruldugi gibi gérinmez olmast gereken cizgiler Hidden komutundan sonra kaldirilmgtir.
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2.2.5. 3D Modeli Gélgelendirmek

Shade: Giincel ¢izim alamnda Ui¢ boyutlu modellemesi yapilan tasarima renk ve golge
katarak kat1 bir cissmmis hissi verir (Sekil 2.65, 2.66, 2.67, 2.68).

Shade yapilmis nesnelerin  giktisim plotter’ dan amak mimkuin degildir. Fakat shade
yapilmig gorantileri dayt gosterisinde gostermek mimkindir. Shade komutuna ¢ sekilde
ulasilabilir.

View menu: View /Shade
Komut Satiri: SHADE MODE
Shade Toolbar @ @éﬁ-ﬁlﬁaﬁa

Command: Shade mode
Current mode: 2D wireframe En son giincel shade modunu gosterir.

Enteroption[ 2Dwireframe/3Dwireframe/Hidden/Flat/Gouraud/Flat+edges  Gouraud
+edges]|<2D wireframe>:

Sekil 2.65 Sekil 2.66

Sekil 2.67 Sekil 2.68
2D Wireframe Komutunun Kullaniimas



Flat Shaded: Shade yapilan yizeylerde ¢okgensel yiize benzer golgelendirme yapar.
Golgelenmis yuzeyler keskin gorintmludir (Sekil 2.69).

Burada malzeme rengi olarak malzemeye verdiginiz materyal Ozelligini
golgelendirebilirsiniz.

b

Sekil 2.69
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(UYGULAMA FAALIYETI-2 )

Asagida U¢ gorunusi gizilmis ve dlgllendirilmis is pargcasimn izometrik perspektif
resmini ciziniz.

10

12,5

45

225

-0
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Islem Basamaklari

Oneriler

Cizim programlarim bilgisayara yukleyiniz

Is giysisi giyiniz

Temiz ve diizenli olunuz

Cizim yapacaginiz bilgisayar: ¢alistirimz
AutoCAD programin ¢aligtiriniz

Cizim arag ve gereglerini hazir hale getiriniz

AutoCAD acildiginda kendinize ait yeni bir
sayfaagimz

Giris penceresini kullanarak ¢iziminizde
kullanmay: diistindiginiz sablon sayfasi
Uzerinde, ¢izim sihirbazint galistirarak
istediginiz ayarlar yapimz

Bilgisayar programim yapilacak ¢izime gore
ayarlayimz

Cizimde kullanmaniz gereken arag
cubuklarint yikleyiniz

Cizimin islem sirasim belirleyiniz

Y apacaginiz ¢izimicin 6ncelikle bir islem
sirasi belirlerseniz giziminizi daha basit
yapabilirsiniz

Istenilen 6zellikte perspektif resmi Giziniz

Perspektif cesitleri ileilgili olarak modl
bilgi konularindan faydalanabilirsiniz

Cizimi kaydediniz

Y aptiginiz ¢izimi 6gretmeninizin
soyleyecegi bir klasbreisim vererek
kaydediniz

Guvenlik tedbirlerine uyunuz
[s etigine uygun davrammz.

Bilgisayarimiz1 diizgin bir sekilde kapatiniz
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( PERFORMANS TESTI )

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz becerileri asagidaki tablo dogrultusunda 6l giiniiz.

PERFORMANS DEGERLENDIRME KRITERLERI EVET HAYIR
Cizim ara¢ ve gereclerini hazir hale getirdiniz mi?
Bilgisayar programini yapilacak ¢izime gore ayarladinmz mi?
Perspektif cizimininislem sirasim belirlediniz mi?
Perspektif cizdiniz mi?

Resmin dogru cizilip cizilmedigini kontrol ettiniz mi?
Sireyi uygun kullandiniz mi? (3 Saat)

Faaliyet degerlendirmeniz sonucunda hayir secenegini isaretlediginiz islemleri tekrar
ediniz. Tim islemleri basariyla tamamladiysaniz bir sonraki faaliyete geciniz.
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(6LCME VE DEGERLENDIRME )

Asagida verilen sorularda dogru segenegi isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangis izometrik ¢izimi baslatmak igin kullanilan diyal og sayfasidir?

A) Drafting Settings
B) Layers

C) Block Definition
D) Dimension Style
E)Leader Settings

2. Asagidakilerden hangisi perspektif ¢izim yollarindan birisidir?

A) Drafting Settings
B) Named

C) Regen

D) View—3D Views
E) View — Zoom

3. Asagidakilerden hangist AutoCAD de ytizey modellemeicin kullamlan bir komut
sembol Gdur?

4. Asagidakilerden hangis Elev komutunun kullanim amacidir?

A) Aci vermek

B) Cap vermek

C) Y Ukseklik vermek

D) Kalnlik ve uzaklik vermek
E) Renk vermek
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5. Asagidakilerden hangisi U¢ boyutlu ytzey olusturmak icin kullamilan komuttur?
A) Face

B) Solid

C) 3D Face

D) 3D Solid

E) 3D Solid Face

6. Asagidakilerden hangisi Ug boyutlu gizimlerde gizli gizgileri kaldiran komut sembol Gdur?

7. Asagidakilerden hangisi Ug boyutlu ortamda diiz ¢izgi ile polyline olusturur?

A) 3D Polyline
B) 3D Line

C) Polyline

D) 3D First Line
E) Edgesurf

8. Asagidakilerden hangisi U¢ boyutlu ytizeylere ag olusturur?

A) 3D Polyline
B) Edgesurf

C) Surfaces

D) 3D Surfaces
E) Box3d

9. Asagidakilerden hangisi Z dogrultusunda kalinlik vermek igin kullanilan komuttur?

A) Align
B) Edgesurf
C) Union
D) Extrude
E) Subtract
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Gerekli ortam saglandiginda bilgisayarda cizdiginiz  resimlerin = ¢iktisim
alabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Interneti kullanarak ve bilgisayar Uriinleri saticilarini ziyaret ederek gizim araclarinin
Ozelliklerini ve kullamm yerlerini arastiriniz.

3. CiziM CIKTISI
3.1. Cizim Cikt1 Ayarlari

Bu bolimde yaptiginmiz gizimlerin ¢iktisim yazicidan amak icin yapilmas: gerekenleri
Ogreneceksiniz.

% Standart toolbars'tan printer iconunu veya

AutoCAD ekraninda File/Pulldown (Cekment) den plot ifadesine tiklarsaniz asagidaki
diyalog sayfasi ile karsilasirsiniz (Sekil 3.1).

L Plot B 2lx|
Layout name Page zetup name
’VMDEJE| ¥ Save changes to layout ’7 |<Selec:t page setup to applys ;I Add... |

Plat Device | Flat S_éttir)i_:j_sl

— Plotter con-f'igurati'on

M ame: @ Mone :I Froperhies.. I
Flotter: Hints... |
Wwihere: Faks
e Bluebeam POF Printer
D=srintion: DWF Classic.pcd =
D'WF ePlotpc3 St
— Plat style table [pen assignments]
Mame: INone j Edit:s; Mew...
—what to plot Plat to file
% Curent tab I Blat ta file

€ Selectad tabs

File mame: |deneme-ModeI.pIr
Al layout tabs

Mumber of copies. |1 _I:: 1 Locaticn |E:\Documents and Settlngs\.ﬁ.dmlnlstralll = | &l

FullPresizw.. | Fartial Previsw.. | K I Cancel | Help |
Sekil 3.1 Plot Diyalog Sayfax
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Burada yapacagimz ilk is bilgisayariniza bagli olan printeri segmek ol acaktir.

“Plot device” kisminda printeri sectikten sonra “Plot Settings” sekmesine tiklarsaniz
asagidaki diyalog sayfasim goreceksiniz (Sekil 3.2).

Plat D evice I Plat Settings I

Flotter configuration

Marne:
Plotter:
Sekil 3.2
3.1.1. Kagit Boyutunu Ayarlama
Plot Device Flat Settings |
— Paper size and paper unitz
Flot device: &g Samzung ML-1710 Series
Paper zize; Letter ﬂ
Mo. 10 Env. -
Printable area: Folio g
JIS BS
— Plot &b
! Limits Eggg;‘““e | |
Lether |

Sekil 3.3 Kagit Boyutunun Ayarlanmas

Printer seciminden sonra gizdirilecek resme gore kagit secimi yapilir (Sekil 3.3).
Ayricakagidin ‘mm’ mi ‘in¢’ mi oldugunakarar verilir (Sekil 3.4).

Paper zsize and paper unitz

Flat dewvice: #@ Samsung ML-1710 Series

Paper size: I-"-"-4 j

Frintable area: 286.70 % 199.75 mm " inches %
Sekil 3.4
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3.1.2. Kagit Konumunu Ayarlama

Bu bdlumde Drawing orientation (Cizim konumu) diyalog sayfasi karsiniza gikacaktir.
Cizdireceginiz resmi yazdirmak istediginiz kagidin yatay ya da dikey olmasini saglarsimz.

Bu diyalog sayfasinda asagidaki seceneklerle karsilasirsimz (Sekil 3.5);
Portrait: Kagidh dik yerlestirmek icin kullamlir.
Landscape: Kagid: yatay yerlestirmek icin kullanlir.

Plot upside-down: Cizmis oldugunuz resmi 180° déndirerek kagida yerlestirmek icin
kullanilir.
Dirawing orientation
" Puortrait

¥ Landscape

™ Plot upside-down

Sekil 3.5

Buradaki calismada kagit Landscape (Y atay) konuma ayarlanmustir. istenirse Portrait
(Dikey) konuma da ayarlanabilir. Yani ¢alismamiz kagit Uzerinde yatay mu duracak yoksa
dikey mi duracak buna karar verecegiz.

3.1.3. Olgek Ayarlamas Yapma

Printerden kagit Gzerine aktarillacak olan ¢izimimizin 1/1 6lgekli mi yoksa farkli mu
(blyUk veya kiclk) olacagina karar verecegiz.

— Plaot scale — Plot zcale
Scale: Scaled ta Fit j S cale: Il:ustl:lm j
Custarn a“
Cusztann: Scaled to Fit “dia . .
o W lowem I w2 [T dawingunis
[T Scalelinews 1:2 | ; _
1:4 L | [T Scale lineweights
_ 1.8 -
Flot offzat 110
[~ Center the pl 1:16 Elir
1:20
% fooo 130 .
1:40 bl =10
LR gy | [ I—
Sekil 3.6 Sekil 3.7

Sekil 3.6'da ¢gizimin 6lgegi var olan degerler ile belirlenir. Sekil 3.7 de ise custom
seceneginde altta iki kutucuk bulunur. Burada sagdaki kutucuk ¢izim ekraminda olan gizimin
Olcegini degistirmek istediginizde kullanacaginmz kutucuktur.

63



3.1.4. Cikt1 Cizgi Kahnhklarin Ayarlama

— Plat area — Plat 2zale

= Lapout Sale: I'I:1
| I'I
" Extents BLel:

[ Scale ineweights

Sekil 3.8
Cizdigimiz cizimlerin ayirt edici 6zelliklerinden olan ¢izgi kalikliklari, antetli kagit ile
cikti aldigimizda Sekil 3.8'de gorildigl Uzere sol tarafta “Layout” sekmes aktif iken

kullanabileceginiz bir Ozelliktir. Sag at tarafta “Scale lineweights’ ile gizgi kalinliklarin
aktif ya da pasif konuma getiririz.

Not: Cizgi kalinliklarina Layer konusunda deginilmistir.

3.1.5. Pencereye Gore Cikt1 Alma

s " Ne
e o~

W

Sekil 3.9 Sekil 3.10

Sol Ustte (Sekil 3.9) ciktisimm  almak

o ~| Iistedigimiz resim, dtta “Print” diyalog sayfasinda

1 iiew. | J (Sekil 3.11) bulunan “Window” secenegini

_ kullamyoruz ve gizimimizin hepsini degil; sadece

T+ Windais “window < I istedigimiz belli bir kismunm pencere icine alarak

o - cikti ekramna aktariyoruz. Ustte gordigumiiz
(Sekil 3.10) goruntii ortaya ¢ikiyor.

Full Preview... | Partial Preview. . |

Sekil 3.11



3.1.6. Limit Degerlerine Gore Cikt1 AlIma

Bu komutla c¢izim sinirlart dikkate alinarak baski yapilir. Bunun igin énce scale
kisminda “ Scale to fit” kism aktif hale getirilmelidir (Sekil 3.12).

Plot area Plot zeale
" Limits Scale: IScaIed ko Fit j
= Extentz Custom: I-| i = |1-41? drawing Lnits
Sekil 3.12
Buislemi yaptiktan sonra
£ dindow Window < |
Full Preview... | Partial Prewview. . |
Sekil 3.13

Sayfanin altinda bulunan “Full Preview” komutu ile resmimize 6n izleme yapiyoruz
ve “OK"” tusuna basiyoruz (Sekil 3.13).

3.1.7. Tum Cizim Alammn Ciktisim Alma

Bu islem icin Plot diyalog sayfasinda bulunan *Extents’ komutu arkadan da resmin
nasil gérindigini gormek icin “Full Preview” segenegine basariz (Sekil 3.14).

Extents komutu resmin boyutlarina bakmadan ekrana ve ¢ikti ainacak kagida tam
olarak yayar ve bize o sekilde gosterir.

—Plot area

" Limits
%" Extents

" Display

£ Yiew j

) it window < |

Full Preview... | Partial Preview. .. |

Sekil 3.14
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3.1.8. Cizimin Ekranda Gor tinen Kismumin Ciktisint Alma

Display varsayilan secenektir. O an ekranda resmin gorinen kismunin ¢ikmasin

saglar.
3.2. Yazia Ayarlarini Yapma

3.2.1. Yazdinilacak Dogru Y aziciyr Segme

Sekil 3.15'te Plot diyalog sayfasi gorilmektedir. Burada sisteme bagl1 olan ve isimizi

goOrecek olan dogru printeri segmeliyiz.

Lapout name
’7.MDE|E| ¥ Save changes to layout

2 xl

Page setup hame

| ¢Select page setup to apply:

|

Flot Device I Flat Settings_l

— Plotter configuration

Marne:

I@ hp deskjet 9300 series ;I Properties...
Plotter; h E Hints...
where: f AGFAACoUSet w523
R e crobat Distiller
Rl G \SEKRETER\2722
B \WOGRETMEN_DDASIAERD Fras

Wi

~ Plot style table (pen assignments)

Hame: INc.ne ;I Edit.. Mew...
~wihat to plat — Plot to file
¢ Cunent tab I Plattofie
" Selected tabs
Filername: Il.‘leneme-Mndel plt
" Al layout tabs
‘Hlinber B sapies m [aiatic II_:\[lncument$ and Sethngﬁ:'\admlmﬂratj : | &l
Full Preview... | Partial Preview... | als I LCancel | Help |
Sekil 3.15

3.2.2. Cikt1 Kopya SayisiniAyarlama

Y ukaridaki diyalog sayfasinda (Sekil 3.15) dogru printeri segtikten sonra sayfamn sol
alt kdsesinde “Number of copies’ kisminda ¢giziminizin kag kopyasinin olusturulacaginm size

sorar. Sizde ihtiyacimz kadar olan burada belirtirsiniz.
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(UYGULAMA FAALIYETI-3

)

Asagida teknik tam kesiti cizilmis ve Olgllendirilmis is parcasini asagidaki gibi
Giziniz. Printer ¢ikti ayarlarim yaparak A4 kagidina gizdiriniz.

50

290
260
236
fz.i'bu

|

B

|

-0.01

7-0.02

a10
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Islem Basamaklar:

Oneriler

Cizim arag ve gereglerini hazir hale getiriniz

Is giysisi giyiniz

Temiz ve diizenli olunuz

Cizim yapacaginiz bilgisayar: ¢alistirimz
AutoCAD programim galistiriniz.
AutoCAD agildiginda kendinize ait yeni bir
sayfa agimz

Giris penceresini kullanarak ciziminizde
kullanmay: distindtigiintiz sablon sayfast
Uzerinde, ¢izim sihirbazim calistirarak
istediginiz ayarlar: yapimz

Cizim ¢ikt1 ayarlarimi duizenleyiniz

Kagit boyutu, konumu, 6lgek ve cikti Gizgi
kalinlik ayarlarini yapimz

Y azici ayarlarini yapinmz

Dogru printer ve kagidi seginiz resmin kagit
Uzerindeki konumuna dikkat ediniz

Y aptiginiz ¢izimi 6gretmeninizin
syleyecegi bir klasOre isim vererek
kaydediniz

Givenlik tedbirlerine uyunuz

Is etigine uygun davraninmz

Bilgisayarimiz1 diizgin bir sekilde kapatiniz

Pencereye gore cizim ¢iktisi alimz

Limit degerine gore Gizim ¢iktist alimz

TUm ¢izim alantmin ¢iktisint aliniz

Cizimin ekranda gorinen kisminin ¢iktisim
alimz

Cikt1 bicimini istenilen Ozellige gore
seginiz, degisik Ozellikteki ¢iktr bigimleri ile
ilgili olarak modul bilgi konularindan
faydalanabilirsiniz
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( PERFORMANSTESTi )

Uygulama 1:

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz becerileri asagidaki tablo dogrultusunda 6l giiniiz.

PERFORMANS DEGERL ENDIRME KRITERLERI EVET | HAYIR
Bilgisayar programim yapilacak ¢izime gore ayarladimz mi?
Y azic1 ayarlarim yaptiniz mi?

Cizimi istenilen 6zelliklere gore yaptinz mi

Cizim cikt1 ayarlarint yaptimz mi?

Pencereye gore ¢izim ¢iktist aldimz mi?

Limit degerine gore ¢izim ¢iktist aldimz mi?

Tidm cizim alammn ¢iktisim adimz mi?

Cizimin ekranda gorinen kisminin ¢iktisini adiniz mi?
Slreyi uygun kullandiniz mi? (3 saat)

Faaliyet degerlendirmeniz sonucunda hayir secenegini isaretlediginiz islemleri tekrar
ediniz. Tim islemleri basariyla tamamladiysaniz bir sonraki faaliyete geciniz.



(6LCME VE DEGERLENDIRME )

Asagida Verilen Sorularda Dogru Segenegi Isaretleyiniz

1. Asagidakilerden hangis yaptigimz ¢izimin giktisint almak igin print ayarlarim gosteren
diyalog sayfasimn acidir?

A) Paper

B) Plot

C) Layout

D) Setting

E) Device

2. Asagidakilerden hangisi kagit boyutu segimini gosterir?
A) Paper size
B) Plot device
C) inches
D) mm
E) Portrait

3. Asagidakilerden hangis yaptiginiz cizimlerin pencereye gore ¢ikti d manizi saglayan
secenektir?

A) Partial Preview

B) Full Preview

C) Window

D) Plot Extents

E) Extents

4. Asagidakilerden hangis yaptigimz cizimlerin ¢ikt: almadan 6nce nasil goriinecegini
goOsteren segenektir?

A) Partial Preview

B) Full Preview

C)Window

D) Plot device
E) Layout

5. Asagidakilerden hangisi yaptiginiz resmin boyutlarina bakmadan ekrana ve ¢ikt: alinacak
kagida tam olarak yayar?

A) Full Preview

B) Display

C) Limits

D) Window

E) Extents
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6. Asagidakilerden hangis kagit Uzerine aktarilacak gizimlerin 6lgegini gosteren secenektir?
A) Plot scale
B) Change
C) Scde
D) Properties
E) Extents

7. Asagidakilerden hangis yazdirilacak dogru yazici segenegidir?
A) Plot tofile
B) Plot Device
C) Properties
D) Page setup
E) Layout

8. Asagidakilerden hangis ¢izdiginiz resmin giktisim alirken kagit konumunu belirleyen
diyalog sayfasi adidir?

A) Plot tofile

B) Plot Device

C) Properties

D) Page setup

E) Drawing orientation

9. Asagidakilerden hangisi ¢izdiginiz resmi kagida 180° dondirerek yerlestirme islemini
yapmak icin kullamlan secenektir?

A) Potrait

B) Landscape

C) Plot upside-down

D) Display

E) Limit

71



CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETi—1CEVAP ANAHTARI

1. Asagidakilerden hangisi tolerans ayarlari yapabilmek icin kullanilan komut sembol tdir?

B) &

2. Asagidakilerden hangis tolerans degerlerini yazmak icin kullanilan komut sembol Gduir?
D)

3. Asagidakilerden hangis boyut toleransina virgilden sonra kag rakam yazacagimizi
belirten secenektir?
C) Precision

4. Asagidakilerden hangis 6lgliye metin eklemek icin kullanilan komuttur?
E) Leader

5. Asagidakilerden hangisi olusturulmus blogu gerektiginde ¢gizim sayfasina yuklemek igin
kullanilan komuttur?
C) Insert Block

6. Asagidakilerden hangis segilen nesnelerin bloklagsmast icin kullamlan komuttur?
A) Block

7. Asagidakilerden hangis ylzey islemleri ve tolerans Ozelliklerini degistirmek igin
kullanilan diyal og sayfasinin adidir?
D) Dimension Style Manager

8. Asagidakilerden hangis Leader Attachment menisiinde bulunur?
A) Coklu cizgili yazi yazma secenekleri
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OGRENME FAALIYETi—2CEVAP ANAHTARI

1. Asagidakilerden hangisi izometrik ¢izimi baslatmak igin kullanilan diyalog sayfasidir?
A) Drafting Settings

2. Asagidakilerden hangis perspektif ¢izim yollarindan biridir?
D) View—3D Views

3. Asagidakilerden hangisi AutoCAD’ de ytizey modelleme icin kullamlan bir komut
sembol Gdur?

p @ B

4. Asagidakilerden hangis elev komutunun kullanim amacidir?
D) Kalinlik ve uzaklik vermek

5. Asagidakilerden hangis Ug boyutlu yuzey olustumak icin kullamlan komuttur?
C) 3D Face

6. Asagidakilerden hangisi U¢ boyutlu cizimlerde gizli cizgileri kaldiran komut sembol Gdr?

B) &

7. Asagidakilerden hangisi Ug boyutlu ortamda diiz gizgi ile polyline olusturur?
A) 3D Polyline

8. Asagidakilerden hangis Ug boyutlu yuizeylere ag olusturur?
B) Edgesurf

9. Asagidakilerden hangis ‘Z’ dogrultusundakalinlik vermek icin kullanilan komuttur?
D) Extrude

73



OGRENME FAALIYETi—3CEVAP ANAHTARI

1. Asagidakilerden hangis yaptiginiz gizimin ¢iktisim almak icin printer ayarlarim gosteren
diyalog sayfasinin adidir?
B) Plot

2. Asagidakilerden hangisi kagit boyutu segimini gosterir?
A) Paper size

3. Asagidakilerden hangis yaptigimiz cizimlerin pencereye gore ¢ikti dmamz saglayan
secenektir?
C) Window

4. Asagidakilerden hangis yaptigimz gizimlerin ¢iktt almadan 6nce nasil goriinecegini
gosteren segenektir?
B) Full Preview

5. Asagidakilerden hangis ¢izdiginiz resmin boyutlarina bakmadan ekrana ve gikti alinacak
kagida tam olarak yayar?
E) Extents

6. Asagidakilerden hangis kagit Uzerine aktarilacak gizimlerin dlgegini gosteren segenektir?
A) Plot scale

7. Asagidakilerden hangisi yazdirilacak dogru yazici segenegidir?
B) Plot device

8. Asagidakilerden hangis ¢izdiginiz resmin ¢iktisim airken kagit konumunu belirleyen
diyalog sayfasi adidir?
E) Drawing orientation

9. Asagidakilerden hangisi ¢izdiginiz resmi kagida 180° dondirerek yerlestirme islemini

yapmak i¢in kullamlan secenektir?
C) Plot upside-down

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirimz ve dogru cevap sayinizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz.

Olgme sorulanindaki yanlis cevaplanmz tekrar ederek, arastirarak ya da
Ogretmeninizden yardim alarak tamamlayinz.
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( PERFORMANSTESTi )

UYGULAMALI OLCME ARACLARI (PERFORMANS TESTLERI)
Uygulamal.:

Asagida resmi verilmis is parcasinin 6n ve Ust gorintsind cizerek, resim Uzerinde
Olculendirip, ylzey isleme isaretlerini yerlestiriniz ve perspektif resmini cizerek
gblgelendirme islemlerini yapinz.

Aciklama 1: Parcamn ortasindaki delik 20 mm ¢apinda,+0,02 —0,01 toleransinda ve
raybalanmus bir deliktir. Diger yerler frezede hassas islenmistir.

Aciklama 2: Kutunun iki yaninda 2x45° pah ve delik Uzerinde R2 lik radus vardir.

Aciklama 3: Kutunun atinda da dstte gordiuginiz (40x40x10mm)  gukur
bulunmaktadir.
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Uygulama 2:

Asagida verilen tam kesiti alinmig ve olcllendirilmis is pargasimn resmini printer

ayarlarim yaparak kagida gizdiriniz.
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PERFORMANS DEGERLENDIiRME
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Modulde kazandigimz becerileri asagidaki tablo dogrultusunda 6l glintiz.

MODUL DEGERLENDIRME KRITERLERI

EVET

HAYIR

Bilgisayar programini yapilacak ¢izime ve 6lcllendirmeye gore
ayarladimz mi?

1- Parganmin ¢izimi, 6l¢llendirilmesi ve ylizey sembolleri

Parcanin ¢ géruntsini ¢izdiniz mi?

Cizimin 6lculendirmesini yaptiniz mi?

Y Uzey isleme ve toleransisaretlerini verdiniz mi?

Aciklayici bilgileri yazdimz mi?

2- Perspektif cizimi

Perspektif ¢izimininislem sirasini belirlediniz mi?

Perspektif ¢izdiniz mi?

Resmin dogru cizilip gizilmedigini kontrol ettiniz mi?

3-Bilgisayarda cizimlerin ¢iktisim almak

Y azici ayarlarim yaptimz mi?

Cizim cikt1 ayarlarint yaptiniz mi?

Pencereye gore ¢izim ¢iktisi aldimz mi?

Limit degerine gore ¢izim ¢iktist aldimz mi?

Tdm cizim alammn ¢iktisim aldimz mi?

4- Genel islemler

Birlesme noktal arinda budama temizligi yaptimz mi?

Resim Uzerindeki cizgilerin eksikligi-fazlaligin kontrol ettiniz
mi?

Sureyi uygun kullandiniz mi? ( 6 saat)

DEGERLENDIRME

Modul ile ilgili eksikleriniz var ise ilgili faaliyetlere geri donerek bu eksiklerinizi

tamamlayiniz.

Modult basar1 ile tamamladiysamz Ogretmeninize damsarak bir sonraki module

gecebilirsiniz.

78




MODUL DEGERLENDIRME

Degerli Ogrencimiz, Bilgisayarla Cizim Teknikleri -2 Modulini bitirmis
durumdasinmz; eger bu modull basari ile tamamladiysamz burada elde ettiginiz yeterlikleri
bundan sonraki modiillerde de sik sik kullanacagimzi unutmayimiz. Bu konularin daha bir
cok kez karsimza ¢ikacagimn farkinda olarak burada kazandirilan yeterliklerinizi gelistirmek
ve guncel gelismeleri takip etmek, alaninizda yetismis bir eleman olmamzi saglayacaktir.
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