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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moddiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karari ile
onaylanan, Medeki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlastirilan 42 aan ve 192 dala ait cerceve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis 6gretim
materyalleridir (Ders Notlaridr).

Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistiriimek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baglanmgtir.

Modlller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim 6gretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilmasi
Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler moddillere internet tizerinden ulasabilirler.

Basilmis moduller, egitim kurumlarinda 6grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amacla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 482BK 0012

ALAN Plastik Teknolgjis
DAL/MESLEK Plastik isleme

MODULUN ADI Bilgisayarla Cizim Teknikleri - 1

MODULUN TANIMI

Bilgisayarla Cizim Teknikleri —1 modul(; AutoCAD
ekranini tammma, AutoCAD komutlarini kullanma, layer
(katman) ve taramaislemlerini yapma, gizimleri gelistirme
cizimlerde 6lcleri kullanma ve gizimlere yazi ekleme gibi
yeterliliklerin kazandirildigi 6grenme materyalidir.

40/32

SURE
ON KOSUL TIkogretimi bitirmis olmak.
YETERLIK Bilgisayarla Cizim Y apmak

MODULUN AMACI

Genel Amag
Degerli 6grenci, bu modul ile gerekli ortam saglandiginda
bilgisayarlateknik ¢izim yapabileceksiniz.

Amaclar

Gerekli ortam saglandiginda;

Bilgisayarda teknik resim kurallarina uygun geometrik gizim
yapabileceksiniz.

Bilgisayarda teknik resim kurallarina uygun kesit
alabileceksiniz.

Bilgisayarla 6lculendirme yapabil eceksiniz.

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Bilgisayar, CAD programlari, gonye, cetvel, plotter, ¢cizim
kagidi

DONANIMLARI
OLCME VE Modl icerisindeki 6gretim faaliyetleri sonunda élgme
DEGERL ENDIRME degerlendirme ve performans testleri ile kendi kendinizi

degerlendirebileceksiniz.
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Sevgili Ogrendi,
Plastik endustris tim dunyada hizla gelismekte ve bu nedenle bununla ilgili egitim
ihtiyaci da artmaktadir. Plastik aaninda ¢alisan kalifiye eleman sikintisi ¢ekilen su ginlerde

Ulkemizde de meslek liseleri ve yiksek okullar binyesinde plastik teknolojis bolimleri
acilmaktadr.

TUm teknik alanlarda bilinmesi gereken teknik resim plastik teknolojisi alamnda da
buyik énem arz etmektedir. Ornegin yapilacak plastik Uriiniin resminin cizilmesi, kalibinin
tasarlanmasi, kalip Uretimi yapilirken kalip teknik resminin kullanilmasi, plastik Grin
Uretilirken operatoriin resme bakarak Uretecegi parcayr gormesi ve onunla ilgili olarak
kontrollerini yapmasi, teknik resmin énemini bu alanda da gostermektedir.

Hizla gelisen bilgisayar teknolojisi teknik cizimler icinde yerini almis ve bilgisayar
destegi ile ¢izim yapabilen cizim programlari gelistirilmigtir. GUnimiizde teknik cizimleri
yapmak icin birgok gizim program vardir. Dolayisiyla yapacagimz ¢izim igin en uygun
programi segmek oldukca dnemlidir.

Gunumuzde hizla gelismekte olan bilgisayar teknolojisi, kullandigimiz tim arag
geregler Uzerinde yerini amis bulunmaktadir. Bilgisayar gunluk islerimizde bircok kolaylik
saglamaktadir.

Bu modul; bilgisayar destegi ile teknik ressim kuralarina uygun geometrik gizim
yapabilmeniz icin hazirlanmustir.
Bu modult basar ile tamamladiginizda ve kendinizi konu hakkinda gelistirdiginizde

plastik endustrisinde ¢aligabilecek yeterlilige sahip olacaksimz; ancak bu konu ile ilgili tim
bilgileri almamzda fayda vardir.

Modulti basar1 ile tamamlayacagimza inamyor ve modilin hayatimzda olumlu
degisiklikler yapmasin arzu ediyor, ¢alismalarimzda basarilar diliyorum.






OGRENME FAALIYETI-1

( AMAC )

Gerekli ortam saglandiginda bilgisayarda teknik resim kurallarina uygun geometrik
Gizim yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Cevrenizdeki firmalarin teknik gizimle ugrasan birimlerini ziyaret ederek;

Bilgisayarda geometrik cizimler yapmak icin kullanlan bilgisayar programlarin
arastirnmz.

AutoCAD programinin diger programlara gore avantaj ve dezavantgjlarint arastiriniz.
AutoCAD’in kullamldigr sektorler ve kullamm nedenlerini arastiriniz.

1. BILGISAYARDA GEOMETRIK CIzimM

YAPMAK
1.1. CAD Nedir?

“Computer Aided Drafting/Design” kelimelerinin bas harfleri olan CAD’in Turkce
karsiligt BDC “Bilgisayar Destekli Cizim” veya BDT *“ Bilgisayar Destekli Tasarim”
anlamina gelmektedir. CAD programim kullanarak teknik gizimler, klasik gizim gereglerini
kullanmadan bilgisayar ortaminda ¢izilmektedir.

1.1.1. AutoCAD Programinin Ozellikleri

Bu program, klasik cizim tekniklerinin bilgisayar ortamina tasindigi, ¢izim yaparken
bir cok kolayligin saglandigi, resim Uizerinde yapilacak degisikliklerin kisa stirede yapilarak
resmin guncellestirildigi, cizilen bir resmin orijina buydkligtinde gorulmesinin saglandigi,
yapilan resme malzeme atanmas: ile gercek malzeme olarak kullamciya istedigi bilgileri
vermesinin yamnda daha bircok fayda saglayan bir programdir. Ayrica, tim pazar
gruplarindaki profesyoneller icin Uretkenlik, esnek kullanim ve birbirleriyle baglanti
konusunda yeni standartlar belirleyen, yeni nesil tasarim yazilimi dinyanin en yaygin
kullanilan PC tasarim yazilimdir.

Uretkenlik onemlidir.



Tasarimda yazilim kullananlarin en dnem verdikleri konu, dretkenliktir. AutoCAD
2000 gelistirilirken de en ¢ok Uzerinde durulan konu, Uretkenlik artisimn nasil saglanacak
oldugudur.

Tasarim yazilimi, engelleri ortadan kaldirmalidr.

Kullanwcilar yaratici fikirler ile bu fikirlerin bilgisayara tasinmasinda kullamlan
yontemler arasindaki farkin en aza indirgenmesini isterler. En k6t durum, tasarim
yaziliminin bu anlamda engeller ¢ikarmasidir. Dolayisiyla yazilim bu asamada yontem
engellerini ortadan kaldirmalidir.

Tasarim veris dinamiktir.

Hepimiz biliyoruz ki tasarim verisi dinamiktir, sirekli degisir. Dolayisiyla tasarim
verisine ulasmak, veriyi kontrol etmek ve tekrar kullanmak, bizler i¢in bu kadar 6nemli olan
tasarimda anahtar rol Ustlenir.

Tasarim kisiseldir

Tek bir ¢ozim, herkesin gereksinimini karsilamaz. Dolayisiyla tasarim yazilim agik,
esnek ve Ozellestirilebilir olmalidir.

1.1.2. AutoCAD’in Calistiriimas

AutoCAD’in ihtiyag Duydugu Donanim Ozellikleri,

AutoCAD 2000 programim kurmak icin bilgisayarimzda, programin ihtiyag duydugu
donanimin minimum 6zelliklere ya da daha fazla 6zelliklere sahip olmasi gerekir.

Sistem icin minimum 6zellikler asagidaki gibi olmalidir.
Intel Pentium 1, AMD K6l veya tstti mikroislemci
64 MB bellek

Microsoft Windows 95,Windows 98, Windows NT 4.0 (SP5), Windows 2000 veya
Windows ME isletim sistemi

1024x768 V GA goruntl birimi

100 MB bos sabit-disk alan

fare veya Wintab slricll U sayisallastirict

4X CD-ROM sirucisi

Bunlara ek olarak asagidakiler de gerekebilir:
Y azici veyagizici

Internet baglantisi



AutoCAD Programimin Kurulmasi

AutoCAD programini bilgisayarimza kurmak igin asagidaki yolu sirasiyla takip
ederseniz program bilgisayarimzda sorunsuz bir sekilde calistirabilirsiniz.

1. Lisansi AutoCAD2000 CD’'sini CD-ROM siricusiine yerlestiriniz. Eger
bilgisayarimzda isletim sistemi olarak Windows NT 4.0, Windows 95 veya Windows 98,
kullamyorsaniz CD'yi tikladiktan belli bir siire sonra kurulum Autorun olarak kendiliginden
baslayacaktir. Eger Autorun gegersiz ise, CDROM’un icinden setup.exe dosyasim Gift
tiklayarak ¢alistirimz.

2. Kurma menusinu gosterdiginiz zaman, Install AutoCAD2000 veya Instal
Migration Assistance segenegini seginiz.

3. Hos geldiniz ekram geldikten sonra, NEXT'i seciniz.

4. Serial Number diyalog kutusunun icerisine, AutoCAD2000 seri numarasin giriniz,
dahasonraNEXT'i seginiz.

5. Kisisal bilgi diyalog kutusu, girisinde isminizi, organizasyon isminizi, satici ismi ve
telefon numarasini giriniz, sonraNEXT’ i seginiz.

Bu mentde kisisel bilgi diyalog kutusuna, girdiginiz bilgiler tekrar gosterilir. Herhangi
bir degisiklik icin Back diugmesini tiklayimz, bilgilerin dogrulugunu kabul edip ilerlemek
icin 2. defa Enter tusuna basimiz. ilerlemeye hazir oldugunuzda NEXT’i seginiz.

6. Destination location diyalog kutusunda, AutoCAD2000’ nin kurulacag: suriict ve
yolu belirtiniz. Daha sonraNEXT'i seginiz.

7. Kurmatipi (Setup Type) diyalog kutusunda, istediginiz yikleme tipini seginiz. Tam
(Full), Tipik (Typical), Dogrudan (Compact) veya Ozel (Custom), sectikten sonra NEXT'i
tiklayinmz.

Bu ment (Typical) asagidaki dosyalar: kapsar.
Isletme ve destek dosyalari,

Fontlar,

Ornek cizimler ve alisilagelmis LISPler,

Veri tabam aletleri ve destek dosyalari,

S6zl Uk kontrolleri (SPELL-CHECK) icin sdzlUkler,
D1s ylzeye ait sUrtctler,

Y ardim dosyalart.

Eger tam (Full), tim secenekler ile AutoCAD2000'i kurmak icin Full’( secerseniz,
Microsoft Internet Kasifi (Microsoft Internet Explorer) 4.0, sisteminizde kurulur. MSIE 4.0
yuklemek disk boslugunailaveten 45.5 MB bos yer gerektirir.

Dogrudan (Compact), sadece AutoCAD2000 nin isletilmesini kurar ve dosyaarim
destekler.



Ozel (Custom) yiklemek, AutoCAD2000 nin isletiimesini, destek dosyalarim ve
belirlediginiz herhangi bir 6zel kurulum dosyasim kurar.

8. Dosya-isim diyalog (Folder Name) kutusunda, AutoCAD2000 icin yukleme
dosyasin belirtiniz. Daha sonra NEXT’i seginiz.

9. Metin Dosya Isbirligi (Text File Association) diyalog kutusunda, MNU, LSP ve
PAT gibi AutoCAD2000'in kiigiik metin dosyalariylaisbirligi yapmak icin editori belirtin.

10. Daha sonraNEXT’i seginiz.
11.Kurulumislemini basariyla tamamladiniz.

Kurulum islemleri tamamlandiktan sonra bilgisayarimzi tekrar baglatmalisiniz; ¢linki
programin hafizada aktif olabilmesi icin bilgisayarin kapatilip agilmasi gerekir..

1.2. AutoCAD Ekram

AutoCAD programi bilgisayarda caistirildiginda ekranda asagidaki pencere cikar
(Sekil 1.1).
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Sekil 1.1. Auto CAD Ekran:



AutoCAD program penceresi bes ana kissmdan olusur.

Bunlar;

a) Menl ¢cubugu

b) Arag cubuklar
¢) Cizim alanm

d) Komut penceresi
€) Durum gubugu

Auto CAD ekraminda gordigiimiz meni cubugunu basit bir sekilde inceleyecek
olursak (Sekil 1.2),

Standart Microsoft Ofis Pan ve Zoom Yardim Konularini
Araclan ierir

Diigmeleri

[ iutoCAD 2000 - [Drawingl.dwal 7 - _lolx|
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Sekil 1.2. Meni ve Standart Ara¢ Cubugu

Eger AutoCAD ekraninda cizim igin kullanmay: disunduglinuz herhangi bir arag
cubugunun AutoCAD penceresinde olmadigini farkettiyseniz, yapmamz gereken tek sey
maus yani fare ile meni Ustiine gelip sag tusa basmanmiz ve sonra istediginiz arag cubugunu
isaretleyerek pencerede istediginiz yere yerlestirmeniz gerekmektedir. (Sekil 1.3)
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Sekil 1.3. Pencerede Aktif Olan Arac Cubuklar: fsaretlenmis Olarak Gorinmektedir.

Y ukarida isaretlenmis olan Dimensiyon, Draw, Modify, View gibi arag cubuklarinin
AutoCAD penceresinde hazir halde oldugu gorilmektedir. Ancak 6rnek olarak Render arag
cubugu secili olmadigi icin pencerede olmadigim da gormekteyiz. Bu nedenle render
menulsinl isaretledigimizde render ara¢ gubugunun pencereye yerlestigini gorecegiz (Sekil
1.4).
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Sekil 1.4. Render Ara¢ Cubugunun Pencereye Yuklenmesi

UCS Simgesi:

Cizim adamnmn sol at kismunda gérinen semboldir. Bu /\
sembol kullamci koordinat semboludir ve ¢izimin dogrultusunu '
gosterir. N

UCS de gormus oldugunuz X ve Y oklar: x ve 'y eksenlerini -
temsil eder (Sekil 1.5). ay

Sekil 1.5

1.2.1. Giris Penceres

Bu pencereyi agmak icin AutoCAD ekraninda File menusinden new butonuna
bastigimzda karsimza asagidaki iletisim kutusu ¢ikacaktir.

Builetisim kutusu size asagidaki segenekleri sunacaktir;
Open a Drawing (Su andaki ¢izimi ag)

Start from scratch (Den Basla)

Use a Template (Cizimi baglatmak bir Sablon Kullan)



Use aWizard (Cizimi baslatmak icin sihirbazi kullan)

|

P~

1- Open a Drawing

Mevcut cizilmis gizimleri listeden secerek agmaya yarar. Select a File listesinde en son
cizilmis dort resmin isimleri (File) ve nerede (Path) olduklar: gosterilir. Uzerine bir kez
tiklachgimiz secili dosyanin igindekiler, preview (Ozel Goster) penceresinde goriilir. Ya da
Browse'yi tikladhgimizda istedigimiz bir adrese goz atip oradaki dosyay: ¢agirabiliriz (Sekil

1.6)

= DDR

| Cpen a Drawing

Selecta File:

File | Path I
KOMPLE igin .. C:\Program Files\ACAD...
projetablasid.. ChProgram Files\ACAD..

Size: 242KB (247.717 bytes)
Last Madified: 16 Ocak 2000 Pazar 125210
¥ Show Startup dialog Ok Cancel

Sekil 1.6. Dosya A¢cma

]

2-Start from Scratch

Hic¢ bir ayar yapmadan cizime baslamak hizli bir yoldur. Yeni bir ¢izime baslamak
icin hangi 6l¢iim sistemine dayandigina karar vermek gerekir. Burada English (Parmak/ ing)
ya da Metric (metrik) sistemi kullamlmaktadir. Hangi sistemde cizim yapilacaksa o sistem
secildikten sonra OK sekmesine basarak cizime baglanabilir (Sekil 1.7).

English, ingiliz imparatorluguna dayanan 6lglim sistemidir. Burada ¢izim ACAD

DWT kalibina dayanir ve gizim sinirlart 12x9ing’ tir

Metric, Metrik 6lcl sistemine dayanan bir ¢izim olusturur. Burada ¢izim ACADISO-

DWT sablonuna goredir. Cizim sinirlar: 420x297mm’ dir

10




. Create New Drawing

@0 0

~ Default Settings

&

& Start from Scratch

" Englizh [feet and inches)

i+ Metic

s = DI

== Tlp =
Lses the default metnic setings:

v Show Startup dialog | Q. i Cancel i

Sekil 1.7. Hiz: Baglatma

3
3-Usea Template D

Sablonlar 6nceden cesitli ayarlart yapilnis hazir kaliplardir. File mentiden New (Y eni)
bir dosya agildiginda veya masa tstiinden AutoCAD yeni agildiginda ekrana gelen “ Create
New Drawing” iletisim kutusunda “Use a Template” sekmesine isaretlenirse karsimiza ¢ikan
diyalog kutusu asagidaki gibidir (Sekil 1.8).

Cssitli sablon gizimleri AutoCAD’ le birlikte gelmistir. Bunlar 1ISO— ANSI- DIN ve
JIS cizim formatina uygun sablonlardir. Belli bir gizimin ayarlar: sikga kullamliyorsa bunlar
sablon haline getirilerek her defasinda yapilan katman tarmmlamalari, 6lgek tanmmlamalar: ve
kagit ebatlar: tammmlamalarindan kurtulmus olunur. Bu da sizi yeni bir resim icin yapacaginiz
On hazirliktan kurtarmis olur ve zaman kazanirsimz.
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o Create Mew Drawing

D 0 4

Selecta T emplate:

Acadizo -named plot styles.dwt
Acadiza. dwt

Anzi a [portrait] -color dependent plat styles. dwt
Anzi a [portrait] -named plot ztyles. dwt

Anzi a -color dependent plot styles. dwt L*

a Browsze.. I

— Template Dezcription ‘

MHormmal Englizh [feet ar_1|:| inches] drawing template. Uzez Mamed Elnt Styles.

¥ Show Startup dislng 0k | Cancel i

Sekil 1.8. Sablon Kullanma

3-1-Select a Template
O anki segenekler diyalog kutusunda belirtilen ¢izim sablon dosyalarini listeler
(Uzantist DWT olanlari).

Hangi formatta sablon kullamlacaksa o dosya segilerek Preview penceresinde
géruntdlenir.

Browse diger sablonlara ulasmay: saglar.

3-2-Yeni Bir Cizimde Usea Template'in Kullanim
Create New Drawing kutusundan Use a Template'i seginiz.

Select a Template iletisim kutusundan sablonlardan birini seciniz ya da Browse
(Gozat) sekmesine tiklayarak Select a Template File penceresinde bir sablon secerek (OK)
tamam sekmesine tiklayarak Create New Drawing penceresine geri doniiniiz.

Create New Drawing kutusunda segilen sablonun preview goérintisi yan tarafta
belirir. Ayrica Template Description alaninda secilen sablonun tanimlamas: verilmektedir.
Tamam (OK) sekmesine tiklayiniz.

4-Usea Wizard [
Kisaca kullamci shirbazidir. File mentsinden yeni bir dosya acildiginda karsinza
gelen “Create New Drawing” iletisim kutusunda Use a Wizard secildiginde Select a Wizard

(bir sihirbaz seg) listesinde Advanced Setup (Gedismis Kurma Sihirbazi) ve Quick Setup
(Hizli Kurma Sihirbazi) segeneklerini sunar.
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4-1-Quick Setup

Cizim birimleri ve ¢izim alant hizli kurma komutu ile olusturulur. Cizim birimleri
ondalik (Decimal), muhendidik (Engineering), mimari (Architectural), kesirli (Fractional),
ve bilimsel (Scientific) birimleri icerir. Cizim sinirlarim kurmak icin genislik ve ¢izim
alamnin uzunlugu aym zamanda belirtilir. “Create New Drawing” Use a Wizard diyalog
kutusuna basildiginda asagidaki pencere belirir.

Asagidaki diyalog sayfasinm (Sekil 1.9) karsimza aldiginizda sihirbaz kullanarak hizli
kurmaislemini basarabileceksiniz.

o Create New Drawing

& 0/D

Select aWizard:

Advanced Setup

Cluick Setup

~Wizard Diescrption

Setz the unitz, angle, angle measure, angle direction, and area far yaur new
drawing. Bazed an the template acadiso.dwt,

¥ Show Startup dialog QK. I Cancel l

Sekil 1.9. Birim Ayarlar:

Select a Wizard (Secim sihirbazinda) listesinde Quick Setup dosyasina basarak
asagidaki pencere acilir. Quick Setup bize iki degisken sunar. Bunlardan biri Unit (Birimler)
digeri ise Area (Alan) degiskenidir.

4-1-1-Unit

Cizimin hangi birimde gizilecegini belirlemeye yarar. Asagidaki birimlerden hangisi
secilirse onun tahsis ettigi 6l¢tm birimleri kullanilir.

Buradaki birimler:
Decimal (Ondalik)
Engineering (M tihendislik)
Architectural (Mimari)
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Fractional (Kesirli)

Scientific (Bilimsel)

Unit aym zamanda Format mentisii oldugu igin formattan Unit Style alt menusl ile de
Olcu birimleri degistirilebilir.

Asagidaki Quick Setup (Sekil 1.10) penceresinde c¢alisilacak olan birim segildikten
sonraileri sekmesine basarak Areailetisim kutusuna gegilir.

Advanced Setup |E|

i Select the unit of measurement,

Angle &+ Decimal

" Enginesin
Angle Meazure - £

; 15.5000
O Architectural
Angle Direction
 Fractional
Area
{7 Scientific:
Precision:
|0.0000 ~|

o Gen I ileri = l iptal I

Sekil 1.10. Cizim Alan: Belirleme
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4-1-2-Area
Cizmek istedigimiz gizimler igin tam 6lgek olarak genislik ve uzunlugu belirtir.

Select the angle of meazurement and the precision far

Units angles,

B Angle | ' Decimal Degrees

" Deg/Min/Sec \
" Grads o

i~ Radians
7 Survepar \

Precision:

o =

Angle Meazure
Angle Direction

Area

< Gen l ileri > l iptal ]

Sekil 1.11. Advanced Setup Diyalog Sayfas

Cizime baglamadan ¢izim sinirlarn tespit edilir. Grid, belirtilen aan icerisini
sinirlandirir. Aynm zamanda ¢izim alam Limits komutu ile de degistirilebilmektedir. Cizim
sinirlar , alt sol sinin ve alt sag simint temsil eden diinya koordinat isteminde iki boyutlu
noktalardir. Cizim simirlarim belirttigimizde AutoCAD dikdortgen biciminde alanin icinde
girebildigimiz koordinatlar1 simirlar. Kagit boslugu aktif oldugunda kagit kenarlari gizim
sinirlar olarak gosterilemez.

4-2 Advanced Setup

Gelismis cizim olusturma; Quick Setup’ailaveten dahaileri 6zelliklere sahiptir. Hizli
kurmanin yetersiz oldugu durumlarda kullaniir (Sekil 1.11). Bes alt segenegi vardir.

Bunlar :

Units (Birimler)

Angle (Ac1)

Angle Measure (Aci 6l¢list)
Angle Direction (At yon()
Area (Alan)

15



4-2-1-Unit

Quick Setup’ daki Unit’ten farki yoktur. Aym 6zellikler bunun icin de gecerlidir. Fakat
bu Unit penceresinde farkli olarak Precision 6zelligi bulunmaktadir. Bunun avantgji birim
hassasiyetini kontrol etmesidir. Burada virgilden sonra ka¢ basamak olmasi isteniyorsa o
hassasiyete ayarlanabilir. Bu ayarlar: yaptiktan sonra (Next) ileri sekmesine tiklayarak Angle
alt secenegine ulasilir (Sekil 1.12).
4-2-2-Angle

Burada ¢izimde kullanilacak a1 formuna uygun olan ag1 secenegi secilir.

Advanced Setup |£|

Select the angle of measurement and the precizion faor

Urits angles.

B Angle ' Decimal Degrees

" Deg/Min/Sec 4\
" Grads e

" Radians
7 Survepor \

Precizsion:

|o =

Angle Meazure
Angle Direction

Area

<Gei | deis | iptal |
Sekil 1.12. Agz Format:
Ac1 6lcimii secildikten sonra precision secenegi ile hassasiyet verilir.
Decimal Degrees : Ondaik Derece

Deg/Min/Sec : Derece/DakikalSaniye

Grads : Grad

Radians : Radyan

Surveyor - Arazi Olgimii ag1 birimleri kullanlabilir.

Aci Olcu birimi ve hassasiyet girildikten sonra “ileri” sekmesine basarak diger alt
secenege gegilir. Ayrica“Geri” sekmesine basilarak “ Unit” meniisiine geri dondlebilir.

4-2-3-Angle Measure

Acilann girisi icin o agimn yoninin belirtiimesi  gerekir. Burada yapilan ac
tammlamasinda O baglangic noktasimin neresi olduguna karar verilmelidir. Ornegin East’e
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(Dogu) gore ag1 secilirse ki en yaygin kullamlam budur. Burast 0 noktas: segilerek agilar
buradan itibaren baglar.

Diger ag1 tammmlamalar: ise sunlardir (Sekil 1.13):

East (Dogu) : Aci baslangi¢ noktas: olarak doguyu secer

North (Kuzey) : Act baslangi¢ noktast olarak kuzeyi seger

West (Bat1) : Aci baslangi¢ noktas: olarak batiy1 secer

South (Giiney) : Aci baslangi¢ noktas: olarak giineyi secer

Other (Diger) - Y ukaridakilerin haricinde sifir noktasi segmeye yarar.

Y ukaridaki “Advanced Setup” penceresinde a¢i tanimlamalar: (Aci baslangic noktasi
tanmmlamasi) yapildiktan sonra ileri sekmesine basilarak “Angle Direction” segenegine
gegehilirsiniz. “Angle” segenegine geri donmek icin geri sekmesi kullanlir.

ced Setup

Select the direction for angle measurement

Irits.
;q:g__lé
ngle Maasure
ngle Direction

Ea

4 .'ﬁje[i". ptal

Sekil 1.13. Ag Olgui Sistemi

4-2-4-Angle Direction

Ac ilerleme yonini belirtmeye yarar. “Angle Measure” tammmlamasina ek olarak sifir
noktas: secildikten sonra ilerleme yoniiniin saat donts yoni ml; yoksa saat déniis yoniniin
tersi mi, olacag: tespit edilir (Sekil 1.14).

Counter Clockwise: Saat donls yonu tersi ilerleme
Clockwise : Saat donus yonundeilerleme
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Advanced Setup

: E Select the arientation for angle measurement.
Units 3

Argle

* Counter-Clockwise

" Clockwise
bin) * i

Angle Meazure
p Angle Direction

Area

< Ger | ileri » I iptal

Sekil 1.14. A Ilerleme Yoni

4-2-5-Area
Bu segenek Quick Setup (Hizli Kurma) sihirbazinda aciklanmigtir. Oradaki bilgilere
miracaat edilebilir (Sekil 1.15).

—

Advanced Setup |£|

Enter the area vou want to represent using full zcale

Irits unitz.  Example: todraw in an area 12 © 9 meters, enter
12 under “idth and 3 under Length.
Angle
Angle Meazure width:
Angle Direction 2l
W Area Length;
297
4200000
< Geri Son iptal

Sekil 1.15. Alan Segimi
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1.2.2. Arag Cubuklary

3D Cirbit
Auto CAD ekrami ilk agildiginda karsimiza gikan gizim ~ ©AD Standards
elemanlarindan birisi de arag cubuklarichr. Limension
Arac cubuklari, komutlar: temsil eden araclar: icerir. Hangi ?,.:qa::w
aracin ne oldugunu anlamamiz igin imlecin bir arag Gzerinde kisa Insert
bir sire tutuimas: yeterlidir. Boylece o arag kutusunun islevini _sviEnts
ekranda bir ipucu olarak gérmek mimkuindur. Modify

Arag gubuklarim ekrana yerlestirmek icin sag tikladiginizda Madify IT
karsimiza ¢ikan arag cubuklari penceresi sekil 1.16'da goruldigi Object Properties

gibi gibi siralanmaktadhr. Object Snap
Refedit

Reference

Render

Shade

Solids

Solids Editing
Standard Toolbar

surfaces
Text
5

s 11
Wi
Vienwwporks
Web
L0

Cuskomize. ..

Sekil 1.16

3D Orbit Arag Cubugu
Ug boyutlu gortinim ileri

kontrol eden arag cubugudur + &y =
(Sekil 1.17). tXe@ued@d| 2

Sekil 1.17

CAD Standarts Arag Cubugu

Katman, boyut ve metin stillerini standartlara gore kontrol [EIEECll =]
etmenizi saglayan arag cubugudur (Sekil 1.18). BB =

Sekil 1.18
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Dimension Ara¢ Cubugu
Y apacaginiz ¢izimleri 6lgllendirmenize yardimer olan arag gubugudur (Sekil 1.19).

o S 3| S A S R 0 Em | & & e f1s02s | &
Sekil 1.19
Draw Arag¢ Cubugu

Draw cubugu; cizgi, cember, yay, dortgen, tarama gibi islemlerin yapilmas: icin
kullamlacak komutlar: iceren arag cubugudur (Sekil 1.20).
paw B
S g oo GO omB - FEA

Sekil 1.20

Inquiry Arag¢ Cubugu
Mesafe, nokta koordinatlari, nesne ozelikleri, kitle

ozellikleri ve alanlarinin bulunmast icin kullamilan komutlar: iceren  pes wll gl| [ ez
ara¢ cubugudur (Sekil 1.21).

Sekil 1.21

Insert Arag Cubugu
Diger cizimlerin, farkli cizimlerdeki nesnelerin  EECEEEEG_G_—]

cagirihp eklenmesi icin kullamlan komutlar igeren arag oy | R | | BE
cubugudur (sekil 1.22).

Sekil 1.22
Layouts Ara¢ Cubugu
Cizimlerin yerlesimini gérmek igin kullanlan komutlarr — EabdallE] B
iceren arag cubugudur (Sekil 1.23). ] B B
Sekil 1.23
Modify Arag¢ Cubugu
Mevcut nesnelerde degisiklik yapmak igin kullamlan komutlar: igeren arag gubugudur
(Sekil 1.24).
EBASBPOEHDL SO S
Sekil 1.24
Modify 2 Arag Cubugu
Ozel nesnelerde degisiklik icin kullanilan
komutlar: igeren arag cubugudur (Sekil 1.25). B ELAS TR R
Sekil 1.25



Object Properties Arag Cubugu
Yapilacak cizimin rengine, kalinligina, cizgi tipine gore yapilmasim saglayan
komutlar1 iceren arag cubugudur (Sekil 1.26).

2 2. || FudHSmo j”l ByLayer j” Byl ayer j” Byl ayer j” ByCilor j

Sekil 1.26

Object Snap Arag Cubugu
Nesneleri, 6zel noktalarindan yakalayabilmek icin kullanilan komutlar: iceren arag
cubugudur (Sekil 1.27).

S | @O0 LB | XN
Sekil 1.27
Refedit Arag Cubugu
Harici referans cizimleri  olarak
cagrilmis sembol ya da arka plan gizimleri || | P eIy =1

Uzerinde degisiklik yapmamzi saglayan

komutlar: igeren arag cubugudur (Sekil Sekil 1.28
1.28).
Reference Ara¢ Cubugu
Cizimin capraz referandarim

kontrol eden komutlar: igeren arag M N | AR SRR B E
cubugudur (Sekil 1.29).

Sekil 1.29

Render Arag Cubugu

Cizilmis U¢ boyutlu
objelerin gercek gibi gor-
nebilmes  icin  mazeme
kaplama islemlerinin @@ A S\ EE . FYE 28
gerceklestirildigi komutlar -
iceren arac cubugudur (Sekil Sekil 1.30
1.30).
Shade Arag¢ Cubugu

Uc boyutlu nesnelerin goriintisiinii kontrol — eden
komutlar: igeren arag gubugudur (Sekil 1.31). W E 5w Q g Q

Sekil 1.31



Solids Arag Cubugu
Uc  boyutlu  katr Eli - |
nesneleri  olusturmek idn (O B AL @G E B & @ B E @

kullanilan komutlar: iceren '
arag gubugudur (Sekil 1.32). Sekil 1.32

Solids Editing Arag Cubugu
Uc boyutlu kati nesneleri diizenlemek igin kullamlan komutlari saglayan arag
cubugudur (Sekil 1.33).

Ooo mese DD 00 @40 g

Sekil 1.33

Standart Toolbar Ara¢ Cubugu

En cok kullanilan ara¢ cubugudur. Hizl1 dosya agma, kaydetme, yazdirma ve biiyiitme
gibi bir ok islemin komutlarim igeren arag cubugudur (Sekil 1.34).

Standard Toolbar [ x|

DERELE {BRY v EOGERE L G8etXa® EE ? +
Sekil 1.34
Surfaces Arag Cubugu
Uc  boyutlu

icin kullamlan S<|@hdstdood b ai kP

komutlar: iceren arag

nesneleri  olusturmk _‘

cubugudur (Sekil Sekil 1.35
1.35).
Text ara¢ Cubugu
Metin olusturmak ve diizenlemek icin kullanilan Text =]
komutlar: iceren arag cubugudur (Sekil 1.36). A Al A7 A B B E
Sekil 1.36

UCS Arag¢ Cubugu

Uzerinde calisilacak
koordinat duzlemini ~ {, 10 | e | R ol P IL| AR | Tl i | 15
ayarlamak icin kullamlan :
komutlart  igeren  arag yekil 1.37

cubugudur (Sekil 1.37).
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UCSII Ara¢ Cubugu

Onceden tammlanmis UCS ler arasindan
secim yapmak icin kullanilan komutlar iceren arag 15 14+ || @ world j
cubugudur (Sekil 1.38).

Sekil 1.38

View Arag Cubugu

Uc boyutlu nesneleri gormek R G - |
ve istediginiz bakis seklini ayalamek &)@ B A B D B | O © © © | @

icin kullailan komutlar: iceren arag :
cubugudur (Sekil 1.39). Sekil 1.39

Viewports Arag¢ Cubugu
Gizdiginiz nesnede ok sayida gériinim
ayarlamanmzi saglayan arag cubugudur (Sekil 1.40). O & B = || j

Sekil 1.40

Web Arag Cubugu
Web'e ulasmak icin kullanilan arag cubugudur (Sekil 1.41). Web  H
I I |

Sekil 1.41

Zoom Arag Cubugu
Cizdiginiz sekil icinde hareket etmenizi, resmi Bl
biyiitip kicultmenizi saglayan arag ubugudur (Sekil & @ @ ¢ | & < | @ &

142) Sekil 1.42
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Customize Ara¢ Cubugu

Ekrana gelen ara¢c cubuklarina 2
fazladan komut girilmesini saglayan ara¢ = Toolbars:
ubugudur (Sekil 1.43)
cubug “9) [JRender -
[ 5hade
[]50lids MHew. ..
[] 5olids Editing
[ Standard Toolbar J Delete
LI Cuztomize. . |
Menu Group: Properties. .. |
[acap |
Help |
[™ Large Buttons V¥ Show ToolTips

Sekil 1.43
1.2.3. Dosya Acma
Dosya islemleri, standart ara¢ gubugunda, file menlisi altinda ve komut satirina File
yazilarak bulunabilir.

1. New: Yeni Dosya Agmak

Yeni bir ¢izime baslamak icin kullanilan bir komuttur. Yeni bir ¢izim istendiginde
ekrana Create New Drawing iletisim penceresi gelir. Burada yer alan “Open a Drawing, Start
From Scratch, Use a Template, Use a Wizard segenekleri ile ilgili genis bilgi “Baslangi¢”
bolumiinde verilmistir. Bu segenege U¢ sekilde ulasilabilir.

£y Standart toolbar ;

File check menisiinden : File/ New

Komut Satirindan : Command/ New

2. Open: Dosyay1 A¢cmak

Daha 0nceden kaydedilmis olan bir AutoCAD dosyasint agmaya yarar (Sekil 1.44).
Ekrana gelen “Select File” iletisim penceresinden aciimak istenen dosyanin ismi bulunarak
acilir. Gelen diyalog kutusunun seceneklerinin ¢cogu, standart dosya segimi 6zelliklerini tagir.

Dosya acmaislemi g sekilde yapilabilir.

§  Standart toolbar :
File check mentisiinden : File/Open

[E=  Komut Satirindan : Command/Open
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i

Konum, | {3l ACAD2000 ~| = ® - a| | |

_)DataLinks CIPLOTTERS - Preview

_1oRY CISAMPLE

| EXPRESS CsUpPORT

| IFONTS I TEMPLATE

| IHELP I TEXTURES

_1Plot Styles CIuTorIaL

Dozya adr | ‘ it I Fartial Dpen...l Find File. .. |

Dcigya i IDrawing [*.dwg] j iptal | Locate |
[~ Saltokunur ag I Gelect Initial View

Sekil 1.44. Dosya Agma

Dosya ad : Acilacak olan dosyanin ismi girilerek dosya agilabilir.

Dosyatiri . Acilacak olan dosyanin uzantisint belirlemeye yarar. AutoCAD;
dwg, dxf, dwt uzantili dosyalar: acabilir.

Konum listesinde bulunan dosyaismi bulunduktan sonra dosyaisminin

C ustiine bir kez tiklayip, a¢ digmesine basilarak acilabilir.

iptal Dosya agilmasin iptal etmek igin iptal dugmesine basinmz.

Browse/ Search diyalog kutusunu gosterir. Dwg ¢izim gorintulerinin

Find Fie... preview (6n) goruntustini bularak igindeki sekillere gbz atmay: saglar.

B

Locate Dosyay1 bulmak icin AutoCAD aramayolunu kurar.

Dosyalarin kismi olarak agilmasin saglar.

i

Fartial Dpen...

1.2.4. Kapatma, Bilyiitme islemleri

1. Close: Dosyalar1 K apatmak

AutoCAD 2000'le gelen bir yeniliktir. Mevecut gincel cizimleri kapatmaya yarar.
Bundan onceki sirtiimlerde bulunmamaktadir.

Bu komutaiki sekilde ulagilabilir:
File cek mentstinden : File/ Close

Komut satirindan : Command/ Close



Eger cizim Uzerinde hicbir degisiklik yapilmamissa, AutoCAD guncel cizimi kapatir.
Cizim Uzerinde degisiklik yapilmissa asagidaki mesg) ekrana gelir (Sekil 1.45).

x

& Save changes ko DrawingZ2. dwg?

Evet I Haryir | Ipkal |

Sekil 1.45
Bu pencere; gizimde degisiklik yaptiginizda: “Y apilan degisiklik kayit edilecek mi ya
da edilmeyecek mi?’ diye sorar. Istege gore cevap verilir ve dosya kapatilir.

2. Auto CAD’i Kapatmak

AutoCAD ekraninin sag (st késesinde bulunan kutucuklarla tig ayr =10/ %]
islem gerceklestirilmektedir (Sekil 1.46). 2] x|
Sekil 1.46
X| Bu kutucuk AutoCAD programim kapatir. Eger cizim yapilmissa

kaydeder ya daisteginize gore kaydetmez ve programdan ¢ikilmig olur.

3. Auto CAD’i Buyutmek

=1 Bu kutucukla pencere, ekramn altina indirilerek AutoCAD programin
bilgisayar ekramnda pasif duruma getirir.

] Bu kutucukla kapatilmis pencere -pasif duruma getirilmis program-
ekranda tekrar acilir.

1.2.5. Save ve Save As islemleri

1. *‘Save’ Mevcut Cizimleri Kaydetmek

AutoCAD’te gizilmis olan gizimleri hizli kaydetmeye yarayan komuttur. ik kaydetme
isleminde ¢izimin dosya ismini ister. Ayrica agilmis olan bir dosya Uzerinde degisiklik
yapilmigsa kaydetme islemi yapilmalidir (Sekil 1.47).

Bu komuta U¢ sekilde ulasilabilir:

Standart tool bar

File check menlstinden : File/ Save yaparak asagidaki pencereile karsilasacaksiniz.
Komut satirindan : Command/ gsave yazarak.
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Konum: | (3 ACADZ000 ~| = & B a R
_|Data Links CAPLOTTERS

_CRY [ 1saMPLE

| 1EXPRESS C1suPPoRT

T IFOMTS LI TEMPLATE

| IHELP [ ITEXTURES

|1 Plok Styles COTUTORIAL

Dozypa ad: |E nigin_Cantiirtk. dwg Kapdet I
Kapit tiirii | AutoCAD 2000 Drawing [* dg) | iptal |
Optiohs.., |

Sekil 1.47. Kaydetme Penceres

Ayrica AutoCAD’in otomatik kaydetme Ozelligi de kullamlabilir. Bunun igin Tools
¢ek menusiniin “Options’ segenegini tiklayarak ekrana gelen pencereden Open and Save
ikonuna tiklayin. Burada yer aan File Safety Precautions alamndaki Automatic Save
kutusunun altindaki bolimde ilk olarak verilen 120 dakikalik streyi istenilen kaydetme
suresi ile istediginiz herhangi bir stire ile degistirin, Apply (Uygula) segerseniz bundan sonra
istediginiz stirede otomatik kaydetme yapilacaktir.

2. ‘Save As Dosyalarin Farklh Kaydedilmes

File check menusiinden: File/Save As yapildiginda asagidaki pencere gikacaktir (Sekil
1.48).

Ko Iﬁ Documents and Settings j = EF EA- all |
|1 Administrator

1Al Users

__| Default User

D engin

Dospaadi  [Zeynep_Cantiirk.dwg Kaydet I
Fat bl I.t‘-.utc:E.ﬁ.D 2000 Drawing [*.dwg) j iptal |
Optionz.., |

Sekil 1.48. Save As Penceresi ile Farkl: Kaydetme
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Bu komut ¢alistigimz dosyays,

farkl bir isimde kaydetmeye,

farkl: bir dizinde kaydetmeye,

farkl: bir formatta kaydetmeye yarar.
Farkl1 Bir isimde Kaydetmek

Daha 6ncede var olan dosyanin (zerine kaydetmeyi engeller.
Farkli Bir Dizine Kaydetmek

Dosyalar1 farkl1 dizinlere kaydetmeye yarar. Ornegin AuotoCAD2000’ de cizilmis ve
AutoCAD’in sample klastriine kaydedilmis dosyay: bel gel erime kaydetmek.

Farkl1 Bir Formatta Kaydetmek
AutoCAD2000'de cizilmis olan dosyalarin bundan dnceki sirimlerde agilabilmesi

icin onceki strimlerinin formatinda kaydedilmesini saglar. Ayrica AutoCAD cizimlerinin
hangi uzantida kaydedilecegini segmeye yarar.

2%
Karum: I'!_ﬂDn:u:uments and Settings j = ¢ Ef- all |
1 Administratar
1Al Users
| Defaulk ser
D enain

Diosva ad: |F'f-\l3ER-’.u:Iwg | Kaydst I

Kapk brii: |.-’-'-.ut|:|E.fl'-.D 2000 Dirawing [+ dwg) j iptal |

AutoCAD 2000 Drawing [ dwg] a ——
AutaCal F14ALTI3/LTI7 Drawing [=dwg) ~ | Dptiohs... |
AutaCAD B13/LT935 Drawing [*.dwg)

AutaCal Drawing Template File [*.dwt]

AutaCAaD 2000 DeF [, d=f)
AutoCal A14/LT33/LTAY DXF (.44 R
AutoCAD F13/. T35 Di<F [*.dxf] =

Sekil 1.49. Dosya Uzantis Degistirme ile Kaydetme

Cizilen resmler dwt, dxf, dwg uzantilarinda kaydedilebilir. Dwt AutoCAD
sablonlarinin uzantisidir. dxf uzantili kaydedilen sekiller bilgisayar destekli imalat yapan

tezgahlarin hafizasina génderilerek parca imalati igin resmin tezgaha tamtilmasini saglar
(Sekil 1.49).

AutoCAD2000 Drawing (*.dwg)
AutoCAD R14/LT 98/LT 97 Drawing (*.dwg)
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AutoCAD R13/LT 95 Drawing (*.dwg)
AutoCAD Drawing Template File (*.dwg)
AutoCAD 2000 DXF (*.dxf)
AutoCAD R14/LT 98/LT 97 DXF (*.dxf)
AutoCAD R13/LT 95 DXF (*.dxf)
AutoCAD R12/LT2 DXF (*.dxf)
3. Exit; AutoCAD'den Cikmak
AutoCAD’den cikmak icin kullanilir. Iki sekilde ulasilabilir:
File check menistinden : File/Exit

Komut satirindan : Command/Exit

1.3. AutoCAD Komutlar

1.3.1. Line Komutu
Cizgi Cizmek

AUutoCAD ile gizgi gizmek Ug ayr yoldan yapilabilir. Bu yollar asagida gosterilmistir
(Sekil 1.50).

KRR wings | Draw Dimension  Modify  In m

Fommana: tine o MTE—, L
| ay = -
[33.9150, 14.2558, 0.0000 ”F construction Line  —
= Multiline —
Palyline
Komut Satirz: Line Draw menu: Line Draw toolbar: Line
Sekil 1.50

Line komutu ile dogru ciziminde verilen noktasal degerler 2 boyutlu gorintilenir, Z
boyutundaki diizlem nesnenin ¢alisma diizlemi olur. Line komutu ile gizilen dogrular sonsuz
sayidaki noktalardan meydana gelir. Farkli yontemlerle noktasal dogrularin tanimlanmasi
mimkindir. Komut satirindan komut girme yontemlerini kullanabilir, mouse kullanarak
noktalar: tammlayabilir, nesne kilitleme yontemi ile gizimi hizlandirabilirsiniz.

Endpoint |

Sekil 1.51. Line Komutu fle Dogrular Cizme
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AutoCAD2000 ile gelistirilen Line komutunda SNAP TRACKING ile gizginin
gidecegi noktanin dogrultusunu kilitlemek ve gidecegi mesafeyi kontrol etmek mimkuinddr.

Line komutu baslangi¢ noktasini seger, diger noktalar baslangi¢ noktasim sifir kabul
ederek tammlanir (Sekil 1.51).

Command: _line Specify first point: Birinci noktay: tammlayiniz.
Birinci noktay: tammladiktan sonra diger noktalar ile devam edilir.

Specify next point or [Undo]: @100<0 (baslangica 100 birim uzaklikta O derece
yoniunde)

Specify next point or [Undo]: @100<270 (bir nceki noktaya 100 birim ve 270 derece
yoniinde)

Specify next point or [Close/Undo]: @100<180( bir énceki noktaya 100 birim ve 180
derece yoniinde)

Specify next point or [Close/Undo]: C (dogrular kapatmak icin Close girin)

Bir nesne cizimi olusturuldugunda veya bir nesne parcas: tammlandiktan sonra LINE
komutu ile bir dogru tanmmlanmak istenir ve bu dogrunun baslangi¢ noktasimn bir 6nce
cizilen nesnenin son noktasi olmasi istenirse; LINE komutu girildikten sonra mouse’ un sag
tusuna tiklayarak veya ENTER tusuna basarak bir dnceki cizilen nesnenin son noktast
yakalanmis olur.

Line komutunu kullanirken gizim degisik yontemlerle hizlandirilabilir
1.3.2. Mesafeleri Koordinatlarla Belirtmek

Koordinat Sistemleri

Iki boyutlu diiziemde cizim alaninda cizim noktalar: belirtilirken X,Y parametreleri
kullamlir. Verilen degerler X ve Y'yi temsil eder. Dik koordinat sisteminde X degeri yatay
mesafeyi, Y degeri ise dikey mesafeyi ifade eder. iki ordinat ekseninin kesisme noktasina
orijin adi verilir (Sekil 1.52).

Kartezyen koordinat sistemi dort ceyrek bolimden olusur. Birinci ceyrekte X ve Y
pozitif; ikinci ceyrekte X negatif, Y pozitif; U¢lncu geyrekte X ve Y negatif; dordinci
ceyrekteise X pozitif, Y negatif degere sahiptir.
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Y ekseni
LAY +H AV
- A ekzeni
SEY +3- T
Orijin 0 0)

Sekil 1.52. Koordinat Ekseni

Kartezyen Koordinat Sistemleri

Kartezyen koordinat sistemleri sunlardir:

Mutlak koordinat sistemi (Absolute coordinates)
Artish koordinat sistemi (Relatif coordinates)
Kutupsal koordinat sistemi (Polar coordinates)
Mutlak Koordinat Sistemi (Absolute Coordinates)

Cizim yapilirken ilk segilen nokta (Line specify first point) gizginin birinci noktasin;
yani “Baglangic Noktasi"m temsil eder. Mutlak koordinat sistemi, blyik projelerde ve
karmasik resimlerde mesafel erin hesaplanmasi gui¢ oldugu igin pek tercih edilmez.

Bir AutoCAD ciziminde, pratik olarak baslangi¢ noktasina Command satirina “Line
specify first point” iletis geldiginde (0,0) orijin noktast girilerek mesafelerin hesaplanmasi
biraz kolaylastirilabilir.
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L AutoCAD 2000 - [Mullak koordinat. dwg]
B Ele View Inssrt Faomnat Tonls Draw Etmeﬂgmn Mﬁdﬁ&f E,v;graas ’Wmﬁ@w HEIp =1s] g{
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\I/
/J > 50,50 —————————= 300,50 i
W[ € b [ b} Model 4 Leyoutl A | 0 i
|Command : ,:‘_I
Command: gsave i
|Command : ﬂ_t ﬂ

316 8615, 184 5445, 0.0000° ESNAP| GRID| DRTHO| POLAR 0SMAP [OTEACK [LAT [MODEL
Sekil 1.53

Yukaridaki ornekte (Sekil 1.53) Command satirinda asagidaki mesafeler girilerek

mutlak koordinat sistemi dahaiyi anlasilabilir.

Command: Line

Specify first point: 50,50

Specify next point or [Undo]: 300,50

Specify next point or [Undo]: 300,150

Specify next point or [Close/Undo]: 250,150
Specify next point or [Close/Undo]: 250,250
Specify next point or [Close/Undo]: 200,250
Specify next point or [Close/Undo]: 200,350
Specify next point or [Close/Undo]: 100,350
Specify next point or [Close/Undo]: 50,50
Artish Koordinat Sistemi (Relative Coordinates)
Onceki noktaya iliskin koordinat degerleri bilindiginde goreceli koordinat sistemi

kullanlr.
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Burada en son gelinen nokta 0,0 noktas: kabul edilerek verilir. X ve'Y koordinatlarimn
basina klavyeden @ isareti getirilir. Kisaca @X,Y seklinde formile edilir.

o AutoCAD 2000 - [Mutlak koordinat.dwg] _.1.5434_
{E_f|la Edit Wiew |nsert Fomat Igals Diraw Dimension Mmdﬁy Express W’m[ﬁaw HEJP _ﬂ
[0EE @L& s mBSY o~ 8 - o) <lel

=l

=21 EErT=L T ]| m EyLayer j“ : : =i :
elel|ooe zs,.&:-@lm@ﬁ@r@\w@m

Imgenevy|andaded e o

v
Fa
#
i
&
—_
-
3
3
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&
A

Select an annotation object or [Undo]: |
Select an annotation object or [Undo]: Ll
JCommand ] B t ﬂ
308 2456, 1214219, 0.0000 | SNAP| GRID] ORTHO| PO [asmP]W{ET' [MEDEL

.Sekll 1.54. Artz;lz Koordinat Sistemi

Y ukaridaki ornekte (Sekil 1.54) Command satirina asagidaki mesafeler girilerek artish
koordinat sistemi dahaiyi anlasilabilir.

Command: Line

Specify first point: 50,50

Specify next point or [Undo]: @250,0

Specify next point or [Undo]: @0,100

Specify next point or [Close/Undo]: @-50,0
Specify next point or [Close/Undo]: @0,100
Specify next point or [Close/Undo]: @-50,0
Specify next point or [Close/lUndo]: @0,100
Specify next point or [Close/lUndo]: @-100,0
Specify next point or [Close/Undo]: @-50,-300
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Kutupsal Koordinat Sistemi (Polar Coordinates)

Kutupsal koordinatta mesafeler agiya bagli olarak verilir. Sembol olarak (@) isareti
kullanilir.

Bu koordinat sistemini formile etmek gerekirse @ MESAFE < ACI seklinde
tanmmlanabilir.

Bu koordinat sisteminde de en son gelinen nokta 0,0 noktasi olarak kabul edilir.
Verilen agilar aksi bdirtilmedikge saat déniis yoni tersine (Counter Clockwise) dogrudur.
Ac1 yoni Units komutuyla veya agilistaki Startup diyalog kutusunda saat doniis yoniine gore
ayarlanabilir.

= AutoCAD 2000 - [kutupsal.dwg] I = |
{{E*‘E{ﬂa Edit y»ew Insert  Format - Draw  Dimension  Modify  Express  indow  Help Aﬁ[ﬁ]
DEEELG bR d ke BYetEaa BE a2

g%”\?ﬁi‘@lﬂ _JlllEyLayer L‘“ EyLayer »im BiyLayer ;”lBVCD}m _”
Blgirsuy|@oeeaad coodw|oon sl olods e e #HE 6

&
%,

@ @100<180 ——  (@100<90
:
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»EHE - 8850200000 -‘s'%;*i;\ |

[teesD BT TBACORI]s a0l

B3 = @100<90
= @50<180
i
%
= .
i 10090
- {@50<180
& Orijin (0,0)
aslangi¢ Noktast
Vi
A 5050 ————————=  @2500
/ >
A
[ «[» WP Model { Layou £ Layou
Command :

Command: new

JCommand :

BILO0000 | SN&P| GRIDIORTHO! POLAR(OSNAR [OTRACK [CAT [MODEL

Sekil 1.55. Kutupsal Koordinat Sistemi

Yukaridaki Ornekte (Sekil 1.55) Command satirina asagidaki mesafeler girilerek

kutupsal koordinat sistemi dahaiyi anlagilabilir.
Command: Line
Specify first point: 50,50
Specify next point or [Undo]: @ 250<0
Specify next point or [Undo]: @100<90
Specify next point or [Close/lUndo]: @50<180
Specify next point or [Close/Undo]: @100<90
Specify next point or [Close/Undo]: @50<180
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Specify next point or [Close/Undo]: @100<90
Specify next point or [Close/Undo]: @100<180
Specify next point or [Close/Undo]: C (Close)

1.3.3. imleg Modlar1

Cizim alamnin icinde nesneleri segen, ¢izim yapan, noktalarin yerlestirme islemlerini
yapan cizim kirsoriine imle¢ modlar: denir.

AutoCAD ile caisirken programin command satiri size mesgjlarla yardim ederken
imleg de ne yapacaginizlailgili ipuglar: saglar.

Standart imlec: . l
Programin sizden  komut Standart Imleg N
bekledigini belirtir. T

Point Selection imleci: _ o _ |
Bu imlec gorinduzinde Point Selection Imleci -
program sizden bir nokta |
girisi yapmanizi istemektedir.

_ Object Selection Ohject Selection Imleci 0
Imleci: Bu imleg

gOrundigtinde program

sizden bir nesne segcmenizi

istemektedir.

Osnap Iimlegi: Bu
imlec bir nesne Uzerinde

yapmay: disinduginiz bir @snap Imleci { @ #
degisiklik 6ncesinde nesneyi Center

nereden  tutmaya  karar
verdiyseniz o zaman gorindr.

Object Snap Tracking:

Osnap ile birlikte gorindr. /_
Mevcut nesnelerin '

geometrisine gore bir noktayr  Object Snap Tracking . |7 Bemm P <3P
uzayda hizalamanizda size
yardimci olur.

1.3.4. Arc Komutu
Bu komutu yay ¢cizmek icin kullanabilirsiniz.

Bu komuta ulasmak icin su yollardan birini kullanabilirsiniz.
Draw toolbar:
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Draw menu: Arc
Komut Satiri: Arc

Command: _arc Specify start point of arc or [CEnter]: Yayin baslangi¢ noktasini veya
merkez noktasini tammlayinmz (T1).

Specify second point of arc or [CEnter/ENd]: yayin ikinci noktasint giriniz veya
seceneklerden birini seciniz (T2).

Specify end point of arc: yayin son noktasim tanimlayiniz (T3).

Arc komutu girildikten sonra yayin baslangi¢ noktasint veya yayin merkez noktasim
tammlamamiz gerekir. ikinci nokta olarak Center secenegi ile yayin merkez noktasim
tamimlayabilir veya End secenegi ile son noktay: tanimlayabiliriz. Komutu tamamlamak igin
ENTER tusunabasilir (Sekil 1.56).

- %TS

Sekil 1.56

Arc komutunu girdikten sonra en son cizilen gizgi veya yaya, yay tegeti ¢izmek icin
ENTER tusunabasinz (Sekil 1.57).

Options: Secenekler:
Start Point: Baslangi¢ Noktas
Center: Merkez

3 /:L E 2

L
Start, center, length Start, center, ancle
(of cord)
1 1
2
3 2
d +
J-paint start, center, end
Sekil 1.57
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1.3.5. Rotate Komutu

Bu komut ile ¢izmis oldugunuz nesneleri bir merkez nokta etrafinda dondurebilirsiniz.
Modify toolbar
Modify menu: Rotate

Cizilmis nesneleri dondurmek igin 6nce segmelisiniz sonra, ¢izim aamnda iken
Mouse' un sag tusuna tiklayip agilacak mentden Rotate komutunu ya da, Komut Satirindan:
Rotate komutunu segebilirsiniz (Sekil 1.58).

rotation angle

zelected object rotated object

Sekil 1.58. Rotate Komutunun Kullanim:
Command: Rotate

Current positive anglein UCS: Gincel pozisyon

Select objects: Dondurilecek nesneyi seciniz

Select objects: Dondurtlecek nesneyi seciniz

Select objects: Segme islemini tamamlamak icin ENTER’ e basinmiz
Specify base point: Déndirme merkez noktasini tarimlayiniz

Specify rotation angle or [Reference]: Dondirme referansint veya déndirme agisin
tanimlayiniz.

Rotation Angle

Rotation Angle segenegi ile segilen nesneler tanimlanacak olan agi ile merkez nokta
etrafinda dondurdl Ur.

Specify the reference angle <0>: Dondurme agisim tanimlayiniz veya ENTER' e
basiniz.

Specify the new angle: Yeni aciy1 tammlayimz
Reference

Reference segenegi ile bir referans agisi tayin edilir ve dondirilecek nesneler bu
referans agisina gore dondurtlUr (Sekil 1.59).

Specify rotation angle or [Reference]: r
Specify the reference angle <0>: 45
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Specify the new angle: 90

Suislem siras ile komutu kullaninmz.

Modify menlsiinden, Rotate komutunu seciniz

Dondirmek icin nesneleri seciniz (1).

Dondirmek icin asil dondirme merkez noktasinm tanimlayinmiz (2).
Dondirme agisini tanmmlayiniz (3).

selectedobject  basepaintend 0 resul
angfe of rotation
Sekil 1.59. Rotate Komutunun Kullanim:

1.3.6. Stretch Komutu

Nesneleri germek veya tasimak icin kullanabileceginiz bu komutu asagidaki
yontemlerden biriyle kullanabilrsiniz.

Modify toolbar:
Modify menu: Stretch
Komut Satirindan: Stretch

Stretch komutu ile secili nesneleri asil merkez tanimlayarak germek veya nesneleri
tasimak icin kullanabilirsiniz.

Nesnenin belli bir kissum herhangi bir dogrultuda ¢ekip uzatmaya, kisaltmaya,
buylltmeye veya kicultmeye yarar. Nesne segcme islemi uzatilacak kismi icine alacak bir
pencere biciminde olmalidir (Sekil 1.60).

Sekil 1.60. Strehch Komutunun Kullanzm:

Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon. Bir pencere veya
poligon seklinde uzatilacak nesneyi seginiz.

Select objects: Specify first corner: P1
Select objects: Specify opposite corner: P2
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Select objects: Segme islemini tamamlamak icin ENTER' e basinmiz
Specify base point or displacement: P3 Uzatma asil merkez noktasim tanmmlayiniz

Specify second point of displacement: P4

1.3.7. Grid Ve Snap Modlar1

Grid'lerin Cizim Alamnda Arka Plan Kullanmm

Cizim alaninda belirtilen simirlarin 1zgara kullanarak ¢izim altina 1zgara kagiti tabakasi
yerlestiriimesine benzer. Sadece belirtilen sinirlarin altinda goriiniir. ihtiyaca gore 1zgara
araiklar: degistirilebilir.

Bu komuta U sekilde ulasilabilir.

Tools Cekmentisiin’ den: Tools/ Drafting Settings
Durum ¢ubugundan: Grid

F7 tusuna basilarak

Komut satirindan: Command/ Rm

Grid Araligimt Degistirmek icin asagidaki islem sirasim takip edebilirsiniz

Tools Cek mentsiinden Drafting Settings secenegini segtiginizde ekrana asagidaki
iletisim penceres gelir (Sekil 1.61).
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L= Drafting Settings _"Iﬁl

Shap and Grid | Falar Trankingl Dbject Snap |

[~ Snap On [F9) [~ Grid On[F7)
—5nap —LEnd

Snap ¥ spacing: 0 Grid ¥ spacing: I1 0
Snap't spacing: a Grid Y spacing: |'I a

Andle:

—5Snap type & stule
# base: _—

* Gnd znap
" baze:
&+ Rectangular snap
_ " |sometric snap
— Polar spacing-

" Polar snap

|

Polar distanoe:

Dptions... | Ok | ‘Cancel I Help

Sekil 1.61. Drafting Settings Diyalog Kutusu

Grid X spacing giris kutusunda 10 olan degeri 5 yapiniz.
Grid Y spacing giris kutusundaki degeri de 5 yapiniz.

OK’ye tiklayimz. Artik ekrandaki 1zgara araligi 5 mm araikli 1zgara seklinde
gbzikecektir.

NOT: Izgaraaraligint “GRIDUNIT” sistem degiskeni ile de ayarlayabilirsiniz.
Command: GRIDUNIT
Enter new value for GRIDUNIT <10.0000,10.0000>: 5

NOT: Grid'i komut satirindan “GRIDMODE” sistem degiskenine O ve 1 yazarak ta
acip kapatabilirsiniz.

Snap’ larin Cizim Alamnda Kullanim

Bu mod ¢izim imlecinin verilen spacing (bosluk) degerine gbre adeta
miknatislanmasini saglar. Boylece imleg bu noktal ara kenetlenmeye zorlanir.

Bu moda su sekillerde ulagabilirsiniz.
Tools check menlstinden: Tools/Drafting Settings
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Durum ¢ubugundan: Snap
F9 tusuna basilarak
Komut satirindan: Command/Rm

Tools Cek menusiinden Drafting Settings segenegini  sectiginizde ekrana Grid
seceneginde kullandiginmz iletisim penceresi gelir.

Snap On (F9): snap modunu agma ve kapatmaya yarar. Ayrica Snap't agmak icin
komut satirindan “SNAPMODE” sistem degiskeninde O veya 1 yazilarak agilip kapatilabilir.

Snap Type ve Style
Bu komut snap modunun tipini ve stilini degistirmek icin su segenekleri sunar.

Grid Snap kutucugu ile snap ve Grid ortak kullanimimin 6zelligini degistirebilirsiniz.
“SNAPTYPE” sistem degiskeni ile snap tipini belirleyebilirsiniz. Snap tipleri ikiye
ayrilmustir.

Rectangular Snap: Snap dortgensel olarak hareket eder. Rectangular Snap segildiginde
asagidaki gosterim seklinde gozukir (Sekil 1.62).

Rectangular Snap

| Sekil 162

Isometric Snap: Eger izometrik bir ¢izim yapmak istiyorsaniz, bu kutucugu secili hale
getiriniz. Cizim alammz asagidaki gibi gorinur (Sekil 1.63).

Izometrik cizimleilgili genis bilgi ileriki konularda verilecektir.

| sometric Snap ; %
| sekilL63
1.3.8. Rectangle Komutu

Dikdortgen sekiller olusturmak igin Ug ayr1 yoldan islem yapilabilir.
Draw toolbar

Draw menu: Rectangle

Komut Satiri: Rectang or rectangle

Rectangle komutu ile tek hareketle dikdértgen sekiller olusturulabilir (Sekil 1.64).
Komut girildikten sonra verilen secenekler ile nesneye degisik 6zellikler kazandirilabilirsiniz
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Iki Nokta Tanimlayarak Dikdértgen Cizme

Sekil 1.64

Chamfer
Bu segenek ile dikdortgen sekle X ve Y eksenleri dogrultusunda, istenilen degerlerde

pah kirmak mimkandir (Sekil 1.65).

Command: Rectang

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/ThicknessWidth]: ¢
Specify first chamfer distance for rectangles <0.0000>: 50

Specify second chamfer distance for rectangles <6.0000>: 50

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:

Specify other corner point:

Rectang Komutunda Chamfer Segeneginin
Kullanzm:

Sekil 1.65
Elevation

Bu segenek ile dikdortgenin Z ekseni yonindeki yiksekligi tanimlanabilir.

Fillet

Dikdortgene verilecek Radius degeri tanimlanir (Sekil 1.66).

Command: Rectang

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/ThicknessWidth]: F

Specify fillet radius for rectangles <0.0000>: 10

Specify first corner point or [ Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:dogru secilir.
Specify other corner point:Dogru segilir
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Rectang Komutunda Fillet Segeneginin
Kullanim:

Sekil 1.66
Polygon

Eskenarl: birlesik cizgilerle kapal1 nesneler, cokgenler olusturur.
Draw toolbar

Draw menu: Polygon sembol

Komut Satiri: Polygon

Polygon komutu ile olusturulan nesneler Polyline ile olusturulan nesnelerin gostermis
oldugu 0zelligi gosterir. Nesne diizenleme Edit Polyline komutu ile diizenlenebilir.

Polygon komutu girildikten sonra eskenar nesnenin kenar sayist tammlanir, hesnenin
merkez noktas: ve edge secenegi ile eskenar nesnenin kenar uzunlugu tammlanabilir.

Merkez nokta segildikten sonra Inscribed in circle segenegi ile tammlanacak uzunluk
ile olusacak daireye distan teget bir nesne olusur. Circumscribed about circle segenegi ile
tammlanacak uzunluk ile olusacak daireye icten teget bir nesne olusur. Specify radius of
circle segenegi ile dairenin yarigap degeri tammlanir (Sekil 1.67).

Sekil 1.67. Polygon Komutunun Kullanzm:

1.3.9. Ellipse Komutu

ELLIPSE, komutu farkli parametrelerle dips cizmek icin kullanilir. Izometrik
cizimlerde, cember elips seklinde goéruldiginden izometrik ¢izim moduna gegildiginde,
ELLIPSE komutu izometrik ¢ember cizme segenegi sunar. ELLIPSE komutu, cizilen
cemberi kiclk yay parcalar seklinde olusturur. Daha sonra bu yay parcalart PEDIT
komutuyla birlestirilebilirler.

Draw toolbar:
Draw menu : Ellipse
Komut Satirt : Ellipse



Command : Ellipse
Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: (Elipsin merkez noktasini giriniz)
Specify other endpoint of axis: 20 (eksenin son noktasin giriniz)

Specify distance to other axis or [Rotation]: (elipsi gorintilemek icin komuttan
cikimz)

Options (secenekler):

Axis Endpoint (eksen son noktast)
Arc (yay)

Center (merkez)

Isocircle (izometrik cember)
1.3.10. Circle Komutu

Bu komut ile dairesdl cizimler olusturabilirsiniz. Bu islemi yapabilmek icin su
yollardan birini kullanabilirsiniz.

Draw toolbar:
Draw menu : Circle
Komut Satirn : Circle

Specify center point for circle or [3P/2P/TTR (tan tan radius)]: Bir nokta tammlayin
veyabir segenek giriniz.

Options (secenekler):

Center Point (merkez nokta)

3P (U nokta)

2P (iki nokta)

TTR—Tangent, Tangent, Radius (tanjant, tanjant, radiis)

Circle (Center)

Bu secenekle merkez (center) noktasi tanimlayarak cember cizebilirsiniz (Sekil 1.68).

Command: circle

Specify center point for circle or [SP/2P/TTR (tan tan radius)]: (cemberin merkez
noktasini tanimlayiniz)

Specify radius of circle or [Diameter] <30.0000>: 25 (Cemberin yarigapin
tanimlamak igin R yazip yarigap degerini girin. Cap degerini girmek icin dogrudan deger
girilebilir.



Center Secenegi Ile Yay Cizme

Sekil 1.68

Eger bir cizimde daha dnceden tammlanan mevcut degerle islem yapmak isteniyorsa,
direkt ENTER tusuna basilarak ¢izim hzlandirilabilir. Farkli bir deger girmek icin, yeni
degeri girip ENTER tusuna basiimalidir.

Circle (3P)

Uc nokta (3P) segenegi ile cember cizme, gizim alam Uizerinde ti¢ nokta tammlayarak
cember olusturmaislemi olarak bilinmektedir (Sekil 1.69).

Command: circle

Specify center point for circle or [SP/2P/TTR(tan tan radius)]: 3P
Specify first point on circle: Cemberin 1. noktasint tammla (P1)
Specify second point on circle: Cemberin 2. noktasini tammla (P2)
Specify third point on circle: Cemberin 3. noktasini tammla (P3)

Pl /_\ -
3P segenegi ile cember ¢izme ( )
i v

Sekil 1.69

Circle (2P)

iki nokta (2P) segenegi ile cember ¢izme, cizim alam (izerinde iki nokta tammlayarak
cember olusturmaislemidir (Sekil 1.70).

Command: circle

Specify center point for circle or [SP/2P/TTR (tan tan radius)]: 2P

Specify first end point of circle's diameter: Cemberin 1. noktasim tanimla (P1)
Specify second end point of circle's diameter: Cemberin 2. noktasin

tanimla (P2)



2P secenegi ile gember gizme

P2
Sekil 1.70

Circle(TTR)

Tangent, tangent, radius secenegi ile gember cizme, ¢izim alam igerisinde bulunan
cember veyayay nesnelerine teget cember gizimi igin kullaniir (Sekil 1.71).

TTR segenegi ile cember cizme

Sekil 1.71

Command: circle

Specify center point for circle or [3P/2P/TTR (tan tan radius)]

Specify point on object for first tangent of circle: Cemberin 1. noktasini tammla.
Specify point on object for second tangent of circle: Cemberin 2. noktasini tanimla.
Specify radius of circle <37.4732>: 60 (Cemberin yarigapin giriniz.)

1.3.11. Copy Komutu

Nesnelerin kopyalanmasim saglar. Bu islemi yapmak icin su yollardan birini
kullanabilirsiniz.

Modify toolbar:

Shortcut menu: Cizim alaninda mouse'a sag tiklayarak agilacak mentden Copy
komutunu seginiz (Sekil 1.72).

Komut Satirindan: copy yazarak,
Command: Copy
Select objects: Kopyalanacak nesneleri seginiz.
Select objects: Nesneleri sectikten sonra ENTER tusuna basiniz.
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Specify base point or displacement, or [Multiple]: tekli kopyalama icin baglangi¢
noktasini tanimlayiniz.(P1)

displacement or <use first point as displacement>: Kopyaanacak yerin merkez

noktasim tanimlayiniz. (P2)

NEEPINIES

i
Sekil 1.72. Copy Komutunun Kullanzmz

Copy (Multiple): Coklu kopyalama
Nesnelerin birden fazla kopyalanmasin saglar (Sekil 1.73).

Asagidaki cizimi inceledigimizde, aynt dairelerden olusmasint istediginiz bir gizim
icinde daireleri kolayca kopyalayabilirsiniz.

(1) 1 1)
| —:_ i | —[n H’G:j%
g || 4
| | | » |

R N S

Sekil 1.73. Copy (Multiple) Komutunun Kullanzmz

1.3.12. Move Komutu

Bu komut ile nesneleri bir yerden baska bir yere tasiyabilirsiniz.

Move komutu secilen bir veya daha fazla elemanin bir noktadan baska bir noktaya
tasinmasini saglayan bir komuttur (Sekil 1.74).

Modify toolbar:
Modify menu: Move

Shortcut menu: Bu islemi yapabilmek icin, nesneleri segin, mouse ¢izim alaninda iken
sag tusa tiklayimz agilacak meniden Move komutunu seginiz.

Komut Satirindan: Move
Command: Move
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Select objects: 1 found (tasinacak nesneleri seginiz)

Select objects: (devam etmek icin ENTER tusuna basiniz)

Specify base point or displacement: (tasimanmn ikinci noktasini tanmmlayiniz) or
<usefirst point as displacement>: (tasimada birinci noktay: kullanimz)

AN A
'X.:i.f‘ O O

2
object zalected oiject moved

Sekil 1.74. Move Komutunun Kullanim:

1.3.13. Trim Komutu

Trim komutu ile birbirleriyle kesisen ¢izim 6gelerinin kesisen noktalar: arasinda kalan
ve istenmeyen kissmlarin siler; yani budama yaparsiniz.

Budama isleminin gergeklestirilebilmes igin atilacak kismun mutlaka bir cizgiyle
sinirlandirilmig olmasi gerekir.

Trim komutu ile budama yapilirken dnce budama islemini sinirlandiran nesneler
secilir, ENTER tusuna basilarak segme islemi tamamlamr, mouse ile nesneler arasinda
budanacak kisimlar isaretlenir. Budama islemini tamamlamak icin ENTER tusu ve mouse
kullanilabilir (Sekil 1.75).

Command: Trim

Current settings: Projection=UCS Edge=Extend
Select cutting edges

Select objects: 1 found

Budama Islemi Igin

Modify mentsiinden, Trim komutunu seginiz.

Budama sinirlarim tammlayan nesneleri belirleyiniz (1 ve 2) ve ENTER tusuna
basinz.

Nesneler arasinda kalan, budamak istediginiz kismu mouse ile tiklayimz (3) ve islemi
tamamlamak icin ENTER tusuna basiniz.



1
1

1 v G 1
1 ' = '
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Trimlenecek ¢izim Isaretlenmig gizim Trimlenmig ¢izim
Sekil 1.75. Trim Komutunun Kullanim:
Not: Budama yapmak icin nesnelerin kesismesi gerekmektedir.

1.3.14. Offset Komutu

Nesneleri Oteleme hareketi yapar. Bu komut ile ayrica birbirine paralel nesneleri

olusturmak ¢ok kolay olacaktir.
Modify toolbar:
Modify menu : Offset

Komut Satirindan : Offset

Offset komutu girildikten sonra, offsetlenecek nesnenin offsetleme miktar: tarmmlanr,
offsetlenecek nesneler secildikten sonra offsetleme yoni belirlenir (Sekil 1.76).

Command: Offset

Specify offset distance or [ Through] <10.0000>: 15 (offsetleme mesafesi)
Select object to offset or <exit>: (nesneleri segme)

Specify point on side to offset: (offsetleme yonu)

Select object to offset or <exit>: komutu tamamlamak icin ENTER’ e bas.
Seplmis raraf

LI

T

Sepilmis nesne

Ofset aralift |

Offset ediltms nesne
Sekil 1.76. Offset Komutunun Kullanim:

1.3.15. Mirror Komutu
Bu komut ile nesneleri aynalar; yani simetrik kopyalarini olusturursunuz.

Mirror komutunu kullanmirken, segilen cizim elemanlarimn simetrigini almak igin
eksen kabul edilecek bir dogrudan mutlaka faydalanmak gerekir.
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Cizimi hizlandirmak igin simetrik nesnelerin tamamint gizmek, uzun zaman alabilir.
Daha hassas ve hizl1 gizimler olusturmak icin nesnelerin simetrigi anabilir (Sekil 1.77).

Modify toolbar:

Modify menu: Mirror

Komut Satirindan: Mirror

Command: Mirror

Select objects: 1 found (1. nesneyi segin P1)

Select objects: 1 found, 2 total (2. nesneyi seginizP2)
Select objects: 1 found, 3 total (3. nesneyi seciniz P3)
Select objects: 1 found, 4 total (4. nesneyi seciniz P4)
Select objects: 1 found, 5 total (5. nesneyi seginiz P5)
Select objects: (devam etmek icin ENTER tusuna basiniz)
Specify first point of mirror line: (Aynalamaicin birinci eksen noktasini tanmlayin)
line: (ikinci eksen noktasini tammlayiniz)

Delete source objects? [Yes/No] <N>:(Aynalanacak nesnenin silinmesini istemiyor
iseniz N, silinmesini istiyorsamz Y modunu segin)

Sekil 1.77. Mirror Komutunun Kullanzm:

1.3.16. Fillet Komutu

Fillet komutu; iki dogru, cember, yay, bilesik ¢izgi elemaninin ug noktalarim verilen
yaricap yadayaylabirlestirir (Sekil 1.78).

Modify toolbar:
Modify menu: Fillet
Komut Satirindan: Fillet

Yaricap ya da yay olusturma isleminde nesnelerin secilen noktalarinin yaricap/yay
olusturulacak tarafina yaricap/yay Olclsinden daha yakin olmasi gerekir. Aks halde
AutoCAD 2000 hata mesaj1 vererek islemi iptal edecektir.
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Yay olusturulacak nesnelerin mevcut calisma diizleminde (UCS' de) olmasi gerekir.
Nesnelerin farkl1 Z kalinligina sahip olmamasi gerekir.

Fillet komutunda yarigcap degeri O (sifir) girildiginde secilen nesneleri yarigapsiz
olarak birlestirir.

| Sekil 1.78. Fillet Komutunun Kullanzme
before FILLET after FILLET

Fillet komutunda, girilen yaricap degeri komutla tekrar girilip degistirilene kadar aym
degerle isleme devam eder. POLYLINE komutuyla gizilmis veya bu 6zellige sahip cizim
elemanlarinin bitiin koselerine aynm yarigap olusturulacak ise Polyline secenegi ile tek bir
islem de yapilabilir. Cizimde bulunan cember ile cizgiye yay olusturma sirasinda arada
bulunan cizgiler kaybolur. Bunu 6nlemek icin FILLET komutundan sonra TRIM segenegini
kullanimiz, aradaki cizgilerin kaybolmasini istemiyorsamz NO TRIM segenegini giriniz.
Bdylece cizgilerin kaybolmasi 6nlenecektir.

Options (secenekler):

First Object (birinci nesne)

Polyline (bilesik cizgi)

Radius (radiis)

Trim (budama)

Ornek icin asagidaki sekli (Sekil 1.79) ciziniz ve Fillet komutu ile son seklini veriniz.

O~ J N
( ) Sekil 1.79.Fillet Komutunun
Uygulanmas
RV A /5
S O O

(Fillet komutundan 6nce)/(Fillet komutundan sonra)
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(UYGULAMA FAALIYETI-1

Giziniz.

Uygulama 2: Asagida teknik resmi cizilmis ve dlgulendirilmis resmi bilgisayarda

ciziniz.

)

Uygulama 1: Asagida teknik resmi cizilmis ve dlgulendirilmis resmi bilgisayarda
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Uygulama 3: Asagida teknik resmi cizilmis ve dlgulendirilmis resmi bilgisayarda

ciziniz.
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UYGULAMA FAALIYETI iSLEM BASAMAKLARI

Islem Basamaklari

Oneriler

Cizim programlarim bilgisayara yukleyiniz.

Is giysisi giyiniz

Temiz ve duzenli olunuz

Cizim yapacaginiz bilgisayar: ¢alistirimz
AutoCAD programin ¢aligtirimiz

Cizim arag ve gereglerini hazir hale getiriniz

AutoCAD agildiginda kendinize ait yeni bir
sayfaagimz

Giris penceresini kullanarak ciziminizde
kullanmay1 diistindiginiz sablon sayfasi
Uzerinde; cizim sihirbazin ¢alistirarak
istediginiz ayarlar: yapimz

Bilgisayar programim yapilacak gizime gore
ayarlayiniz

Cizimde kullanmamnz gereken arag
cubuklarint yukleyiniz

Bunun icin bilgi sayfalarindaki Arag
Cubuklar1 konusunu inceleyebilirsiniz

Cizimin islem sirasim belirleyiniz

Y apacaginiz ¢izimicin oncelikle bir islem
sirast belirlerseniz ciziminizi daha basit
yapabilirsiniz

Cizgi ciziniz

Cizgi cizmek icin bilgi sayfalarindaki Line
konusunu tekrar inceleyebilirsiniz

Cizgi cizme komutuna Ug farkl: yoldan birini
kullanarak ulasabilirsiniz

Cizgi gizebilmek icin g farkl: koordinat
sisteminden birini kullanabilirsiniz

Dikdortgen ciziniz

Dikdorgen ¢izmek icin bilgi sayfaarindaki
Rectangle konusunu tekrar inceleyebilirsiniz
Calismanmzi sik sik kaydediniz

Elipsciziniz

Elips ¢izme komutuna tg¢ farkl1 yoldan birini
kullanarak ulasabilirsiniz

Daireciziniz

Circle ¢izme komutuna Ug farkl: yoldan
birini kullanarak ulasabilirsiniz

Daire cizmek icin bilgi sayfalarindaki Circle
konusunu tekrar inceleyebilirsiniz

Teget giziniz

Birbirine baglayacaginiz iki objeye Snap
ara¢ cubugundan teget ikonunu kullanarak
teget Gizebilirsiniz

Yay ciziniz

Y ay ¢izme komutuna ¢ farkli yoldan birini
kullanarak ulasabilirsiniz

Yay cgizmek icin bilgi sayfalarindaki Arc
konusunu tekrar inceleyebilirsiniz

Cokgenler ciziniz

Cokgen ¢izme komutuna (g farkl: yoldan
birini kullanarak ulasabilirsiniz
Cokgen cizmek icin bilgi sayfalarindaki
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Polygon konusunu tekrar inceleyebilirsiniz

Cizimi kaydediniz

Y aptiginiz gizimi, 6gretmeninizin
soyleyecegi bir klasdreisim vererek
kaydediniz

Guvenlik tedbirlerine uyunuz

[s etigine uygun davrammz

Bilgisayarimz1 diizgin bir sekilde kapatiniz




( PERFORMANSTESTi )

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz becerileri asagidaki tablo dogrultusunda 6l giiniiz.

PERFORMANS DEGERLENDIRME KRITERLERI EVET

HAYIR

Cizim arag ve gereclerini hazir hale getirdiniz mi?

Bilgisayar programim yapilacak ¢izime gore ayarladinmz mi?

Resmi uygun bigimde gizdiniz mi?

Birlesme noktal arinda budama temizligi yaptimz mi?

Cizimi kontrol ederek ¢izim Uzerindeki Gizgilerin eksikligi-
fazlaligini giderdiniz mi?

SUreyi iyi kullandimz mi? (3 saat)

Faaliyet degerlendirmeniz sonucunda hayir secenegini isaretlediginiz islemleri tekrar

ediniz. Tim islemleri basariyla tamamladiysaniz bir sonraki faaliyete geciniz.
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(6LCME VE DEGERLENDIRME )

1

Asagidakilerden hangis yaptiginiz galismay: kaydetmek icin kullamlan komuttur?

A) FILE

B) SAVE

C) TRIM

D) MOVE

E) RECTANGLE

Asagidakilerden hangis ¢izgi ¢izmek icin kullamlan komuttur?
A) Save as

B) Rectangle

C) Hatch

D) Mirror

E) Line

Asagidakilerden hangis yay ¢izmek icin kullamlan komuttur?
A) Mirror

B) Grid

C) Arc

D) Trim

E) Fillet

Asagidakilerden hangis standart arag cubugunda bulunmaz?
A) Format

B) Tools

C) Dimension

D) Help

E) Advance Setup

Asagidakilerden hangisi katman olusturmak i¢in kullanilan ikondur?

Asagidakilerden hangis dortgen olusturmak icin kullanilan komuttur?
A) Line

B) Trim

C) Rectangle

D) Snap

E) Mline
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10.

Asagidakilerden hangisi Rectangle olusturmak icin kullanilan ikondur?
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Gerekli ortam saglandiginda bilgisayarla kesit dmaislemini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Cevrenizdeki firmalarin teknik gizimle ugrasan birimlerini ziyaret ederek;

Kesit amayontemlerini arastirinz.
Bilgisayar destegi olmadan kademeli, yarim ve kismi kesit alinmig teknik resimler

bulunuz.
2. KESIT ALMA

2.1. Layer (Katman) Islemleri

Bu komut ile ¢izim alaninda yeni katmanlar olusturursunuz (Sekil 2.1).
Bu komuta ulasmak icin asagidaki yollardan birini kullanabilirsiniz.
Object Propertiestoolbar:

Format menu: Layer

Command line: Layer (veyatransparent komutu icin 'Layer kullanin)

Lo AutoCAD 2000 - [Drawingl.dwg]
File Edit “iew Insert Formabt Tools  Drav

Layer properties manager iletisim R = = BT @ ¥

kutusunu gormek icin properties arag =
cubugundan layers aracina tiklandig %%”Q =L I =]
gorulmektedir. 7- E
STOA
Sekil 2.1
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AutoCAD2000'de katman &zellikleri Object Properties toolbar menisiinden
degistirilebilir. AutoCAD kullamcisi istedigi kadar katman olusturabilir. Herbir katman
bagimsiz olarak hareket eder. TUm katmanlarda giincel olan AutoCAD 0zellikleri gecerlidir.
AutoCAD2000 de katman ismi 255 karaktere kadar yazilabilir. Olusturulan her katman
cizimin bir parcasidir. Cizim esnasinda katmanlarin gorintdlenip goruntilenmemesi
saglanabilir.

Yeni bir ¢cizime baglandiginda O (sifir) isimli bir katman otomatik olarak olusur. Bu
katman ¢izim esnasinda silinemez. Yeni bir katman olusturulup glincel hale getirilmedikge
cizilen tim objeler bu katmanda cizilmis olur. Olusturulacak katmanlara renk, gizgi tipi,
Gizgi kalinligi, yazdirma modul, plot gibi degiskenler verilebilir.

2.1.1. Katmanlarin Olusturulmas

Layer
Bu komut katman olusturur.

LAYER komutu ile ¢izim alam Uzerinde birbirinden bagimsiz saydam sayfaar
diyebilecegimiz resim diizlemleri olusturulur.

LAYER komutu ile Layer Properties Manager diyalog kutusu ekrana gelir. Bu diyalog
kutusu ile yeni bir katman olusturma (new), giincel katman degistirme (current), katman
silme (delete), detaylarin gosterilip/ gosterilmemes (show/ hide details), filtreleme (filter),
olusturulan katmanin 6zelliklerini degistirme gibi islemler yapilabilir (Sekil 2.2).

L Layer Properties Manager |

~ Mamed layer filkers

; et
Bhoi ol JENiers jJ [ et filter. |
[~ Apple to Dbject Properties toolbar, Currert |
||:urré'nt Layer: O .
MNarne |'Elh | Freeze.-...l |5 | Calor | Linetype | Lineweight | Flot |
o i [ ' whie  Confinuous —— Defaul Colorl

Sekil 2.2. Katman Ozellikleri Yoneticisi Diyalog Kutusu

New (Y eni):
Yeni bir katman olusturur. New sekmesi tiklandiginda katman ismini girmek icin bir

kutucuk acilir, katmamn ismi 255 karaktere kadar segilebilir. AutoCAD kullanicisi istedigi
kadar katman olusturabilir (Sekil 2.3).

Olusturdugu bu katmanlara farkli cizim o©zellikleri vererek resmi daha kolay
cizebilirsiniz.
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o Layer Properties Manager ilﬁl

— Marmed layer filkers

T Mew Delete
SHieg Al jJ [ lrert f||ter.l | | I |
[ Apply to Object Properties toolbar, Current | Show details |
Currert Layer: 0
Mame | On | Freeze. | L. | Color | Linstype | Linewsight | Plot Style | Plat |
0 LY [ ' g 'whie Continuous —— Default Calor 7 i
Layerl ¥ [ = g 'whie Continuous —— Default Color 7 &

i ‘Wwihite Cantinuous —— [Default

Sekil 2.3. Engin Adinda Yeni Bir Katman Olusturulmusg

Current (Guncd):
Bu segenek ile mevcut bir katman: ¢izim alamnda giincel hale getirebilirsiniz.

Bunun icgin gincel yapilmak istenen katman seginiz, Current sekmesine tiklayinz.
Secilen katman guncel hale gelecektir. Katmanin gincel olup olmadigint Current Layer
bolmesinden kontrol edebilirsiniz.

Delete (Silme):

Mevcut olan bir katmanin tum 6zellikleri ile silinmesini saglar. Silmek istediginiz
katman seginiz, delete sekmesine tiklayarak katmanin silinmesini saglayimz (Sekil 2.4).

x

& The zelected layer was not deleted.

The following layers cannat be deleted:
Layers 0 and Defpaointz
The curment layer
#ref-dependent layers
Layers containing objects

Sekil 2.4. Layer Mesaj

Hide/Show Details (Detaylari Gizle/Goster)

Bir katmana ait olan detaylarin gizlenmesini ya da gosterilmesini saglar. Detaylarin
gizlenip ya da gosterilmesini istediginiz katmam seginiz. Ekrandaki secenek Hide Detailsise
secilen katmanin detaylart gosteriliyor demektir. Gizlemek icin Hide Details sekmesini
tiklayimz (Sekil 2.5).
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~ Detalls

Nate: | ™ Oif for csplay
Color; ||! wihite j [™ Losk for editing

o [™ Do not plot
Hrene U j [™ Treeze in all viewparts
ey Continious j I Fresze in acfive vienmor
Flat stule: IB yCalar j I” | Freeze innem viewparts

|1 Totallapers 1 Layers displaped

1] 4 | Cancel | Help |

Sekil 2.5. Detay Diyalog Kutusu
Nesne segme islemi devam ettikce detay ekram katman 6zelliklerine gore degisecektir.

Filters (Filtreleme):

Bu komut olusturulan katmanlarin 6zelliklerine gore filtrelenmesini saglar. Katman
say1s1 fazlaysa, bu komut oldukca kullanislidir (Sekil 2.6).

L Layer Properties Manager

|' MHamed layer filters

Sekil 2.6. Filtreleme
Secenekleri

Show all layers jJ [T Irveert filker.
[~ &pply to Object Properties toolbar.

|Eurrent Layer: 0

Show All Layers secenegi mevcut tum katmanlar: gosterir. Show All Used Layers
secenegi cizim alaninda kullanilan katmanlarin gorintilenmesini saglar. Show All Xref
Dependent Layers segenegi Xref tabanli dosyalara ait katmanlarin gosterilmesini saglar.
Invert Filter segcenegi katmanlar ters diiz eder (Sekil 2.7).

L. Layer Properties Manager

M arned laver filkers
JJ [ Irevet filke
— [~ applytal

Sekil 2.7. Tum Katmanlar: Gostermek Igin
Show All Layers Secilmistir.

Named Layer Filters ile ekrana gelecek meniiden yeni bir filtre olusturulabilir,
sonradan olusturulmus filtreler silinebilir veya Ozellikleri degistirilebilir (Sekil 2.8).
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L. Layer Properties Manager

— Mamed layer filters

L Mamed Layer Filters

Filter name:

Layer name;
On/0iF:

Fresze/Tham:

.t'-‘«ctive v'iewport:

Mew viewport
Lock/Unlack:

Plat:

Colar:
Lineweight:
Linet]_,lpe:

F'!u;ut_'st'_l,lle;

=

p—

E.:{OSE.‘ I

Ldd

Delete: |
Reset |

21X

Help

Sekil 2.8. Katman Filtreleme MenUsl
Properties Layer (Katman Ozellikleri)

Bu kissmda olusturulan katmanlarin tum 6zellikleri mevcuttur. Ancak yeni degiskenler
eklenebilir (Sekil 2.9, 2.10).

21|

Show all layers

BEL

v Appl to Object Properties toolbar,

Mew I Delete |

Curert | Hide detals |

Cunent Layer, D

Sekil 2.9. Katman Ozellikleri Meniisii

Mame | On | Freeze.. | [ | Color | Linetype: | Lineweight | Flat Style | Plntl
1] @ 4] = [ Magenta ACAD_ TWI0) s 030mm  Color B @
iz § & 8 mbGresn  DASHED — 018mm  Colr 5 A4
Ekzen v @ = g Red CEMTER — 013 mm Color 1 &
F.eik. ¥ 4] = g Cwan Continuous — 018 mm  Color_4 &

On (Acik) kisminda katmanin ¢izim alaninda gérinmesi veya
gorinmemesi saglanir. Parlak lamba katmanin agik (on)
oldugunu ve ekranda gorinmesini saglar.
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21x

—5tandard Colors

SOniik lamba kapal1 (off) oldugunu gosterir. Bu sekilde olan

" katmanda ¢izilmis olan nesne ekranda goriinmez.
Thaw (Isitmak) ¢ok yogun sekillerde tim resmin ekranda her

4 seferinde tazelenmesini saglar bu da makinanin
performansim diigirir.

@ Freeze (dondurmak) katmamn dondurulmasin saglar. isareti
katmanin ¢izim alamnda dondurulmasin saglar
Lock (kilit) segenegi ile katmanin kilitlenmesi saglanr.

2 Isareti katmanin kilitli oldugunu gosterir. Kilidi kapal1 olan
katmanin objelerinde degisiklik yapilamaz.

& Isareti katmanin kilitli olmadigin: ifade eder. Kilidi agik olan
katmanin objelerinde degisiklik yapilabilir.

[ Cyan Katman gizim rengini gosterir.

& Bu 6zellik ileilgili katmandaki ¢izim on-off ozelligi ile
printer den ¢ikar ya da cikmaz.

Continius Bu arag ise katmanda kullanilan ¢izgi tipi ve kalinligim
gosterir.

Bu Pencerede Katman Rengi Segecegimize Y arcim Edecektir.

e ]

~ Gray Shades

| | [

Byl aner | Bk ock |

" Lagical Colars

—Full Caolar Falette

T

0K, I ‘Cancel | Help

Sekil 2.10. Renk Ayarlar: Menilsl
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2.1.2. Katmanlara Nesne Atanmasi

Programda bir nesne olusturdugumuzda, o nesne aktif katmana atamr. Su ana dek bir
katmamniz vardi. Bu katman O (sifir) katman: idi. Bundan sonra yeni isimler ve Ozellikler
vererek yeni katmanlar olusturabilirsiniz (Sekil 2.11).

Object Properties arag cubugundaki properties aracinm kullanarak bunlarayeni nesneler

atayabilirsiniz.
Properties - Drawingl.dwg |
IND selection j \TE
Alphabetic  Categorized |
=
Color O EvLawver
Laver Layerl
Linetype BEvlLaver
Linetype scale 1
Lineweight ByLayer
Thickness n
] Plot style
Plat skyle BryColar
Plat stvle table Mone

Sekil 2.11. Bu fletisim Kutusu Bir Nesnenin
ya da Nesne Grubunun Ozelliklerini

Plat kable attached to|Model

e e DS Plat kable bype Mok available

Degistirmenizi Saglar. = View
Cenker & 243.5161
Cenker ¥ 146,2605
Cenker £ 0
Height 2662796
Width 463,5299

=1/ Misc

IiZ5 icon ©On Yes
UCS icon at arigin Yes
UCS per viewpork Yes

2.1.3. Katmanlarin Genel Kontrolleri

UCS MName

Katmanlardaki cizimlerin ekranda gorinip gorinmemesi, kilitli olup olmamast,
printerden ¢cikip cikmamasi gibi ilk midahale islemlerinin ve kontrollerinin yapilmast icin
asagidaki pencereden kolayca miidahale edilebilir (Sekil 2.12).
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Lo AutoCAD 2000 - [Drawingl.dwg]
File Edit Yiew Insert Format Tools D

DEH SR 4 bR

Sekil 2.12. Layer Kontrol Penceres 2 2 (0o Sm Ly =l

— =7 a &m0 B
/14| | 9o So——
J‘_f 06 W ﬁi"rg. Layer

FAn W Lock o Unlock a layer |

Bazen bir ¢izimde hangi katman tzerinde ¢alistigimz konusunda segici davranmanmz
gerekebilir. Cunkl karisik ve detayli calismalarda net gormek istediginiz bolgede bazi
katmanlar: kapatarak netlik saglayabilir ve kolay calisabilirsiniz.

2.1.4. Katmanlara Cizgi Tiplerinin Atanmasi

Linetype (Cizgi Tipi)

Bu kisimda katmanlarin cizgi tipi bdirlenir. Linetype seceneginde olusturulacak
objelerin 6zelliklerine gore cizgi tipi secilir. Cizgi tipi olusturulacak katman Uzerine tiklanir.
Select Linetype diyalog kutusundan katman Ozelligine gére cizgi tipi secimi yapilir (Sekil

2.13).
2lx
Loaded linetypes
Linetype | Appearance | Description

ACAD 15007100 e o o] P |
CEMTER —-—-—Center_ _
Continuats —— Soldline

DASHED — — = PEshedy s cnesiuaees e wd
4| | i

0K I Cancel Load... | Help |

Olusturulacak ¢izgi tipi

Sekil 2.13. Cizgi Tipi Diyalog Kutusu
Select Linetype diyalog kutusunda yoksa Load sekmesine

tiklanarak AutoCADZ2000 de olan cizgi tiplerini ekrana getiren Load or Reload Linetypes
diyalog kutusu ekrana gelir. Cizgi tipi segildikten sonra OK tusuna basilir (Sekil 2.14).
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- Load or Refosdimetypes TP
File..., acadizo.lin

duvailable Linstypes

Linetype: | Ciescription -
ACAD_1SO02100 o] B e = S P R PR
ACAD 1S003w00 |50 dash gpace (.
ACAD_1SO04w00 150 long-dash dot : g
ACAD_1SO05w00 |50 long-dazh double-daot
BCAD |1SO08W 00 |50 long-dazh triple-dot
ACAD_1SO0PAA00 IS0dat. ... ...
ACAD 1S008Ww100 |50 long-dagh short-dazh _ _
ACAD_1SO009wM1 00 |50 long-dazh double-ghort-dagsh e
ACAD_1S010A00 50 dashdok . . . . . .
ACAD_ SO 1w 00 |50 double-daghdot . . .
ACAD 1S s 00 1501 Aash druikle-dnt a
4 r | b

[ ok | cancel | Help |

Sekil 2.14. Cizgi Tipi Yikleme Meniisil

Load or Reload Linetypes diyalog kutusu ile secilen cizgi tipi OKEY tusundan sonra
secilen cizgi tipi Select Linetype diyalog kutusunda gorindr. Segilmek istenen cizgi tipi
secilerek OK tusuna basilarak gizgi tipi segilir.

Lineweight (Cizgi Kalinhg):
AutoCAD2000 strtimiyle sunulan yeni bir 6zelliktir. AutoCAD bu segenek ile cizgi
kalinligini katmandan kontrol etme olanag: verir. Objelerin 6zelligine gore katmanlara ¢izgi

kalinlig1 atanir. Lineweight segeneginde gizgi kalinliklar: standartlastirilmistir. Yeni bir ¢izgi
kalinhg tipi Default ile belirlenebilir (Sekil 2.15).
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L Lineweight

Lineweights:

2l x|

Sekil 2.15. Cizgi Kalinligr Menisi

Default -
0.00 rmm
0.05 mm
0.09 rmm
013 mm
015 mm
0.13 mm
0.20 mim
0.25 mm

I— 0.5 mm =l

Criginal;
=TT

.30 mm
(1.30

o |

Cancel Help

Plot (Yazdirma)

Plot secenegi ile olusturulan nesnelerin ciktist katmandan kontrol
AutoCAD2000 surimiyle sunulan yeni bir ozelliktir. Farkli katmanlarla olusturulan
nesnelerin ¢iktidan alinmasi istenmeyen katmanlar plot segeneginin aktif hale getirilmesi ile

saglanabilir.

Ciktilar: alirken katmanlarin plot segeneginin aktif hale getirilmesi gerekir.

2.1.5. Bir CizimeBir Cizgi Tipinin Eklenmesi

Yaptiginiz bir caligmada kullanmis oldugunuz herhangi bir katmanda bir cizgi tipi
mutlaka vardir. Bu cizgi tipinin yerine bagka bir ¢izgi tipi eklemek isteyebilirsiniz. Bunun
icin asagidaki diyalog kutusunu aktif hale getirmek ve istediginiz bir ¢izgiyi segmek yeterli

olacaktir (Sekil 2.16).

% p— EB"‘ nw
Fl 4 2

% | B8 &

& &

=l

Sekil 2.16. Layer’e Yeni Bir Cizgi Tipi
Eklemek

CENTER ||| —

Byl ayer
ByBlock,
ACAD w00
CEMTER
Continuous
DASHED

Other... bt
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2.2. Tarama Islemleri

Fikirlerinizi iletmeyi kolaylastirmak amaci ile malzeme tiplerini, 6zel bolgeleri,
dokular1, renkleri gibi farkli 6zellikteki yerleri ¢izimde kolay belirlemenin bir yolu da ¢izime
tarama eklemektir.

Bununigin AutoCAD size ¢ok genis bir tarama deseni segenegi sunar.

Tarama desenleri icin ayr bir katman kullanmak size pratik calisma ve kolaylik
saglayacagindan yeni katmanlar olusturabilirsiniz.

2.2.1. Hatch Komutu

Hatch ¢izim elemanlarinataramaislemleri yapar.

Hatch komutu, cizimde bir nesnenin olusturdugu kapal1 alam farkli desenlerle taramak
icin kullaniir. Farkli nesnelerden olusan cizimlerde birbirini kesen parcalar farkli desenlerle
taranr.

Taramaislemi icin g yolu deneyebilirsiniz.

Mentden, ara¢ cubugundan, komut satirindan olmak (zere degisik yollar
kullanabilirsiniz (Sekil 2.17 ve 2.18).

1. Menuden Kullamlmas:
bt Tools | Draw Dimension  Modify  E:
E Line

Ray

Consktruction Line

Pultiling

L
BT

Polyline
30 Polyline
Polygon
Rectangle

Arc L4

Sekil 2.17. Check Menuisiinden Tarama Yapmak Circle ¢
Istediginizde Yandaki Pencere Acilacak Ve Hatch Donut
Diyalog Penceresini Agabileceksiniz Spline

Ellipse r

Block, r
Paink g

T

Boundary. ..
Region

Texk 3

Surfaces »
Solids r
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-
2. Arag¢ Cubuklarindan Kullaniimas
Sekil 2.18. Draw Cubugundan Tarama Yapmak Istediginizde

Yandaki Pencere Acilacak ve Hatch Diyalog Penceresini
Acabileceksiniz

NS B L

3. Komut Satirindan Kullamlmas

Eger tarama islemini komut satirindan yapmak isterseniz, asagidaki islem sirasim
takip etmelisiniz.

Command: Hatch
Enter a pattern name or [?/Solid/User defined] <ANGLE>: ansi31

Specify ascaefor the pattern <1.0000>:

Specify an angle for the pattern <0>:

Select objects to define hatch boundary or <direct hatch>,
Select objects: 1 found

Select objects: 1 found, 2 total

2.2.2. Tarama Ayarlarimin Y apilmas

HATCH komutu girildigi zaman, Boundary Hatch diyalog kutusu ekrana gelir. Bu
diyalog kutusu ile tarama islemi yapilacak nesnenin ¢zelliklerine gére tarama islemi
yonlendirilir. Ekrana gelen diyalog kutusu (Sekil 2.19) ile Quick (hizlt), Advanced (gelismis)
taramaislemi yapilabilir (Sekil 2.20, 2.21, 2.22, 2.23).
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Guick | Advanced |

.T_I,IpE: | Predefined ;I

Pattern; | AMGLE - |J

o LLLLLLLLLLLLLL
Swatch: FoCCocoooooooie

[Crgtanmm pattern: I vlJ
Angle; ID j
Scale: |'I ll

= Helative to paper space

Spacing I 1

|50 per pidth | =]

L. Boundary Hatch :

Ereyiet | ]

Pick Paints

ﬁ@l Select Objects
)(l Fiemoye | slands

T Double

Compozitiars
|7 % Associative

i Manassociative

2]

Cancel | Hep

Sekil 2.19. Tarama Diyalog Kutusu (Quick)

Quick: Bu bdlimde tarama isleminde kullanilacak desenin tanimlanmasi, desenin
parca Uzerindeki etkileri, nesne tammlama, tarama deseninin nesne Uzerindeki gorunttisi gibi

alt secenekler mevcuttur.

Type: Type seceneginde User defined (kullamci belirtmek), Predefined (belirtilmis),
Custom (6zel tarama) alt secenekleri ile karsilasilir. Custom ve User defined secenekleri ile
0zel tarama deseni tammlamak mimkundir. Predefined segenegi tarama igin gerekli farkl

islemleri tammlamaniza olanak saglar.

Pattern: Bu boliimde tarama sablonu olusturulur. Tarama sablonlart AutoCAD2000 ile
bolumler halinde sunulmustur. Pattern boluminde mevcut tarama sablonu goruntdlenir.
Farkl1 bir sablon kullanmak icin gorintt alam yanindaki sekmeye tiklanmir. Burada bolumler

halinde tarama sablonlar: yer alir.

70




ANSI "I

ANSI32
ANSI33
Sekil 2.20. Tarama Tipleri ANSI34
ANSI35
ANSI36
ANSI37
ANSI38
AREEIE ¥

B
Ll
-

-
-

AMSIA AMEI32 AMSI33 AMSI34

Sekil 2.21. ANSI Segenekleri

7 T

s Y

1 2
ANSI35  ANSI3E  ANSI3T  ANSIZS

Sekil 2.22. | SO Tarama Segenekleri

[SO10wA100  1SO71Ww100 1501200 15013100

Custom Pattern: Custom segenegi tammlanchgr zaman aktif halde bulunur. Ozel
tarama sablonlarinin tammlanmasim saglar.

Angle: Tarama sablonuna verilecek aginin belirlenmesi. Aym desende birlesik, farkl:
parcalarin taranmasinda kullaniglidr.

Scale: Tarama ¢izgilerine verilecek 6lgek degerini belirler.
Relative to paper space: Sayfa bosluguna gore siralamak.

Spacing: User defined Segenegi ile aktif hale gelir. Tarama gizgileri arasindaki bosluk
mesafesini belirlemek icin kullanilir.
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Pick Points: Tarama bolgesinin tammlanmasi. Taranacak bolgenin kapali olmasi
gerekir. Kapal1 bolge icerisinde bir noktanin tanimlanmast ile o bolgeye ait nesne el emanlar:
kesik ¢izgi haline gelir.

Sekil 2.23

Select Object (nesne segme): Tarama bdlgesinin secilmesinde nesne elemanlarin
secme yontemi.

Remove Idand (ada tasima): Nesneicerisinde bulunan adalarin belirlenmesi.

View Selections (segim gorintileme): Tarama sirasinda secilen  nesnenin
goruntilenmesini saglar. Taranacak bdlge secildikten sonra View Selections secenegini
tiklayiniz, Bhatch diyalog kutusu ekrandan gidecek ve secili alanlar goruntilenecek. Komut
satirinda <Hit enter or right-click to return to the dialog> (diyalog kutusuna donmek icin
ENTER tusunabas veya sag tusa tikla) yazisi gorindir.

Inherit Properties (tarama atama): Daha Onceden olusturulmus tarama stillerinden
birini kullanarak tarama islemi yapar. Bhatch komutu girilir, Inherit Properties secenegi
tiklanir, dnceden olusturulan tarama secilir daha sonrataranacak yeni bolge tanimlanir.

Double (iki yonlli): User defined secildiginde aktif hale gelir. Tarama ¢gizgilerinin iki
yonlU olmasim saglar.

Composition (dizenleme) boluminde, Associative (birlestirmek), Nonassociative
(birlestirmemek) secenekleri yer air.

2.2.3. Taramas Yapilmis Y tizeylerin Tarama Ozelliklerinin Degistirilmes

Bu bolimde, AutoCAD icin gelismis tarama ayarlar: kullaniir. Birbiri ile bitinlesik
cizimlerde nesne 6zelligini tammlamak birden fazlaislemden tasarruf saglar.

Island detection style (ada tipini ortaya ¢ikarmak) bdliminde tarama tipi belirlenir
(Sekil 2.24).
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lzland detection style

Sekil 2.24. Ada Tipi Belirleme E@% E O g

* Momal 0 Outer ! |grare

Normal tarama segenegi en distan segilen noktadan iceriye dogru, nesnelerin bir dolu
bir bos sekilde taranmasim saglar (Sekil 2.25).

£ i
Sekil 2.25. Normal Tarama Uygulamas @ @
i i

ff’

Outer (chstaki), segenegi i¢ ice gegmis nesnel erden secilen en dis elemanin taranmasin
saglar (Sekil 2.26).

Sekil 2.26. Outer Tarama Uygulamast | Q Q
i s i

Ignore secenegi segilen en dis elemandan itibaren tim nesnelerin taranmasini saglar
(Sekil 2.27).

g

Sekil 2.27. 1gnore Tarama Uygulamas
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= Boundary Hatch

Guick Advanced ]

i~ Islatd detection shle 03l | Pick Paints
E @ p K/E O g @ Lf, | Select Objects
= Momal  Outer  lgnore 7 | Fen land
i Yiew Selections

™ Retain boundaries

% Inhent Properties

i~ Boundary et

Current wiewpoart ;‘ EE}I Mew

! | [T Doubls
i |sland detection method -
i~ Composzition
iy v
A ¥ Aszociative
" Ray casting

7 Monaszociative

Preview K I Cancel Help I

Sekil 2.28. Tarama Diyalog Kutusu (Advanced)

Geligsmis tarama ayarlar: diyalog kutusu Sekil 2.28' de goriilmektedir.

Object Type (nesne tipi): Retain Boundaries segenegi isaretlendiginde Region (bolge)
ve Polyline (birlesik cizgi) segenekleri aktif hale gelir.

Island detection Method (ada metodunu ortaya cikarmak): Flood (tasmak), Ray casting
(1s1n degistirmek). Flood secenegi ile Island Delection Style bdlumiinde secilen stil aktif
haldedir. Ray casting segceneginde bu stiller aktif degildir.

Tarama isleminin secilmesinden sonra PREVIEW sekmesine tiklandiginda tarama
bolgesinin 6n gorindst ekrana gelir. OKEY sekmes tiklanarak tarama islemi tamamlanir.
Tarama islemini tamamlamayip komuttan ¢ikmak icin CANCEL sekmesini tiklayinmz.
Tarama isleminin yapilabilmesi i¢in tarama bolgesinin kapali bir alana sahip olmasi gerekir.
Tarama iglemi hakkinda bilgi almak icin AutoCAD2000 yardim komutu HELP sekmesi
tiklanarak yardim alinahilir.
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2.3. Cizimlerin Gelistirilmesi
2.3.1. Bir Nesneyi Birden Cok Kez Kopyalamak

Copy (Multiple): Coklu kopyalama, nesnelerin birden fazla kopyalanmasimi saglar (Sekil
2.29).

Command: Copy
Select objects: (Kopyalanacak nesneleri seciniz)

Select objects: (Nesneleri sectikten sonra ENTER basiniz)

Specify base point or displacement, or [Multiple]: M (Coklu kopyalamalar icin M
tusuna basin)

Specify base point:(Kopyalamanin baslangi¢ noktasini tanimlayiniz)
displacement>: (Kopyalanacak yerin baglangi¢ noktasini tanimlayiniz )
displacement>: (Kopyaanacak yerin baslangi¢ noktasini tanmmlayiniz )
displacement>: (Kopyaanacak yerin baslangi¢ noktasini tanmmlayiniz )
displacement>: (Kopyalanacak yerin baslangi¢ noktasim tammlayiniz )
displacement>: (Komuttan ¢ikmak icin ENTER tusuna basiniz)

i ____i______ i ™ - _i__m_ _}$'\

S E— Jf (-}5—-—4

4okt ] | @E -

Sekil 2.29. Copy (Multiple) Komutunun Kullanzmz

2.3.2. Multiline Komutu
Multiline komutu goklu ¢izgi ¢cizmek icin kullanilir (Sekil 2.30).

Sekil 2.30. Coklu cizgi (Multiline komutu e ;"ﬂ._:‘l SO @

rulkiline

Draw toolbar:
Draw menu: Multiline

Komut Satiri: mline

MLINE komutu birbirine gesitli mesafelerde parad cizgiler cizmek icin kullamlir.
MLINE komutu ile olusturulan gizgilerin her biri ayr1 bir elemam teskil eder; her birine renk,
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Cizgi tipi, cizgi kalinligr vermek mimkuindur. MLINE komutu ile gizime baslamadan once
Gizim degiskenlerinin ayarlanmas: gerekir. MLINE komutu ile olusturulan nesneler arasinda
kalan alana renk vb. ozellikler verilebilir. MLINE komutu ile olusturulan cizimlerin
duzenlenmesinde MLEDIT komutundan yararlamlabilir.

Mline komutu ile karsilagilacak secenekler:

Options (secenekler):

Start Point (baslangi¢ noktasi)

Justification (dogrulama)

Scale (6l¢ek)

Style (til)

Mline komutu ile gizilmis bir ornek (Sekil 2.31).

Command: Mline

Current settings. Justification = Bottom, Scale = 20.00, Style = Standard

Specify start point or [Justification/Scale/Style]: J

Enter justification type [Top/Zero/Bottom] <bottom>: Z

Current settings. Justification = Zero, Scale = 20.00, Style= STANDARD

Specify start point or [Justification/Scal e/ Styl €] : (baslangi¢ noktasinm tammlayiniz)
Specify next point or [Undo]: (sonraki noktay: tammlayiniz)

Specify next point or [Close/Undo]: (¢izimi kapat, veya sonraki noktay: tammlayiniz)
Specify next point or [Close/Undo]: (¢izimi kapat, veya sonraki noktay: tanimlayiniz)
Specify next point or [Close/Undo]: (cizimi kapat, veya sonraki noktay: tammlayiniz)
Specify next point or [Close/Undo]: (cizimi kapat, veya sonraki noktay: tammlayiniz)
Specify next point or [Close/Undo]: (¢izimi kapat, veya sonraki noktay: tammmlayiniz)
Specify next point or [Close/Undo]: (cizimi kapat, veya sonraki noktay: tammlayiniz)

Specify next point or [Close/Undo]: C (gizimi kapat, komuttan ¢ikmak igin ENTER
tusuna basiniz)
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Pl 07

Sekil 2.31. Mline Komutu
Uygulamas

Fa P5

Pg Fi P4 P3

2.3.3. MultilineBirlestirilmes ve Dlizenlenmes

MIlstyle
Coklu cizgi parametrelerini diizenler (Sekil 2.32).

Format menu: Multiline Style

Komut Satiri: Mistyle

Mlstyle komutu girildiginde bir ment ekrana gelir. Buradaki coklu cizim stillerinden
yararlanmlir veya yeni bir stil olusturulabilir. Yeni isim olusturma, dosyadan coklu cizim
stilleri gagirmaislemleri yapilabilir. Ayricaguncel stil degistirilebilir.

Multiline Styles E]
- Multiling Style -
ElimerE [sTaNDARD -
Mame: [STANDARD |
Description; | |

load.. | Save. | Add |  Rename |

Sekil 2.32. Multiline Styles
Diyalog kutusu

Element Froperties ...

kuiltiline Properties ..

Cancel Help
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MLSTYLE komutuyla agilan mentyle ¢oklu gizim parametrelerinin ismi degistirilip,
guncel olan parametreler degistirilebilir.

Element Properties segenegi ile nesne elemanlarimin 6zelliklerine ait parametreler
ayarlanabilir (Sekil 2.33).

Cizgi tipi, rengi, kaydirma mesafesi gibi degiskenler ayarlamr. Yapilan degiskenler
aym ekranda géruntdlenir.

Element Properties E|
Elements: Offset  Color Ltype

0.5 BYLATER Bulayer
05 BYLAYER BulLaver

Sekil 2.33. Element pdd | el | e
Properties Diyalog Kutusu
P yalog Colar... ] . IW‘

Linetype... I BylLaper

Cancel | Help |

Element Properties seceneginde renk degiskenlerini ayarlarken mevcut renkleri
gosteren bir menl ekrana gelir. Buradan elementlerin renkleri istenen tonda secilebilir (Sekil

2.34).
o Select Color
- Standard Colors i
N ENEEEET
- Gray Shades - i Logical Colars -
L | 1 . ‘ ‘ ByLayer ‘ ByBlock ‘
Full Color Palette " B
Sekil 2.34. Select
Color Diyalog
Kutusu

Color: Byl ayer |_
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Multiline Properties secenegi ile birlesme noktalarimn gosterilip gosterilmemesi,
Gizgiler arasinda kalan araligin dolu olup olmamasi gibi segenekler ayarlamr (Sekil 2.35).

Sekil 2.35. Multiline Properties Diyalog
Kutusu

Multiline Properties

[~ Dizplay joints
—Caps
Start End

Lire ] I

Outer arc: m r

Inner arcs il r

Angle |90.000 | 90000
~Fill

[ On IIII

Cancel |

Help
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Uygulama 1: Asagidateknik resmi gizilmis ve dlctlendirilmis resmi bilgisayarda giziniz.
2
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UYGULAMA FAALIYETI iSLEM BASAMAKLARI

Islem Basamaklary Oneriler
Cizim arag ve gereglerini hazir hae | s giysisi giyiniz
getiriniz Temiz ve diizenli olunuz
Cizim yapacaginiz bilgisayar: ¢alistirimz
AutoCAD programin ¢alistirinmz.
AutoCAD agildiginda kendinize ait yeni bir sayfa
aciniz
Giris penceresini kullanarak ¢iziminizde kullanmay:
dustndigiinuiz sablon sayfas: Uzerinde, gizim
sihirbazinm calistirarak istediginiz ayarlar: yapiniz
Bilgisayar programinm yapilacak Cizimde kullanmaniz gereken ara¢ cubuklarin
¢izime gore ayarlayimz yukleyiniz.
Bununicin bilgi sayfalarindaki Arag Cubuklar
konusunu inceleyeniz
Cizimin islem sirasim belirleyiniz Y apacaginiz ¢izimicin 6ncelikle bir islem sirasi
belirlerseniz ¢iziminizi daha basit yapabilirsiniz
Tam kesit alimz Tam kesit amak igin bilgi sayfalarindaki Hatch
konusunu tekrar inceleyebilirsiniz
Taramaileilgili 6zellikleri ayarlayinz

Calismanmzi sik sik kaydediniz

Y arim kesit alimz Yarim kesit amak icin tam kesitteki yollar
izleyebilirsiniz

Kademeli kesit alimz Kademeli kesit almak icin tam kesit teki yollar:
izleyebilirsiniz

Kismi kesit alimz Kismi kesit dmak icin tam kesitteki yollar
izleyebilirsiniz.

Y erinde dondurilmis kesit aliniz Y erinde dondurtlmis kesit almak icin tam kesitteki
yollart izleyebilirsiniz

Cizimi kaydediniz Y aptiginiz gizimi 6gretmeninizin sdyleyecegi bir

klasoreisim vererek kaydediniz

Givenlik tedbirlerine uyunuz

Is etigine uygun davranimz

Bilgisayarimizi diizgin bir sekilde kapatiniz
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( PERFORMANSTESTi )

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz becerileri asagidaki tablo dogrultusunda 6l giiniiz.

PERFORMANS DEGERLENDIRME KRITERLERI

EVET

HAYIR

Bilgisayar programin yapilacak ¢izime gore ayarladimz mi?

Cizimin islem sirasim belirlediniz mi?

Tam-Y arim- Kademeli- Kismi vb.kesit aldinz mi?

Tarama ¢izgi kalinliklarint dogru verdiniz mi?

Taramacizgi araligim verdiniz mi?

Tarama gizgi agisin verdiniz mi?

Taramatipini sectiniz mi?

Tarama cizgi tipini sectiniz mi?

Resmi dogru ¢izdiniz mi?

Birlesme noktal arinda budama temizligi yaptimz mi?

Sureyi uygun kullandimiz mi? (3 saat)

Faaliyet degerlendirmeniz sonucunda hayir secenegini isaretlediginiz islemleri tekrar
ediniz. Tim islemleri basaryla tamamlaciysaniz bir sonraki faaliyete geciniz.
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(6LCME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki Sorulardan Dogru Secenegi Isaretleyiniz

Asagidakilerden hangis ¢izim alaninda yeni katmanlar olusturan komuttur?

A) Hatch

B) Layer

C) Toolbar
D) Move

E) Rectangle

Asagidakilerden hangis Layer Properties de degistirilemez?
A) Renk

B) Cizgi tipi

C) Katman adh

D) Cizgi kalinlig:

E) Olgek

Asagidakilerden hangis Layer ikonudur?

Asagidakilerden hangisi katmanin agik oldugunu ifade eder?
A) ¥

B) #

C) &

D) O Cvan

E) 8

Asagidakilerden hangis Taramaikonudur?
A) B
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6.  Asagidakilerden hangis Taramadiyalog sayfasinda bulunmaz?
A) Quick
B) Type
C) Pattern
D) Properties
E) Angle

7. Asagidakilerden hangi komut bir nesneyi birden cok kopyalamak icin kullanilir?
A) Copy
B) Mirror
C) Multiple
D) Multiline
E) Lengthen

8.  Asagidakilerden hangi komut ¢oklu cizgi cizmek icin kullanilir?
A) 2Line
B) Xline
C) Line
D) Multiline
E) Lline

9.  Asagidakilerden hangisi Mline ikonudur?

10. Asagidakilerden hangisi Mline komutunun kullamm amacidir?
A) Birbirine dik cizgiler cizmek
B) Birbirine paralel cizgiler gcizmek
C) icice daireler cizmek
D) Birbirine 45° dogrular ¢izmek
E) Cizilmis cizgileri duizenlemek



OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Gerekli ortam saglandiginda bilgisayarla cizilmis teknik
Ol ctllendirme yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

resmler Uzerinde

Cevrenizdeki firmalarin teknik ¢izimle ugrasan birimlerini ziyaret ederek;

Olgiilendirme yontemlerini arastirimz.

3. OLCULENDIRME

3.1. Olgiilerin Kullamlmas:

Olgulendirme Teknikleri

Nesneler

Extension Line

I:I':ll-gu Yardime Ciz 315::|
Bajlama Cizgia Dlgﬁ;{:ﬁm‘;gft

/—75 = maeom

olusturulduktan ~ sonra,  AutoCAD  cizimlerinin

| -=—
/ i Precigon/
1 Wirgilden 5 Yarobilen Hane
|
PARCA /

Offsetf Olpt Moktasindan Mesafe

|

/ Ol Moktas:
Cimension Lined Olgi Clzgist

Sekil 3.1. Olciilendirme Ozellikleri

Olclilendirme arag gubugu sekil 3.2’ de gorilmektedir.

Extension Lin e Extension

boyutlarininin
tammmlanabilmesi icin dlcllendirilmeleri gerekir. AutoCAD2000 ile 6lcllendirme daha pratik
ve gorsel hale getirilmistir. Olgilendirme ayarlar1 agilan diyalog kutusundan, degisiklikleri
gorerek ayarlanabilir (Sekil 3.1).

Qg Baglama Clzpisinin
Olgn Cizgisni Tagma Miltan

RGOS ¥

US|t B | 8 [iso-es

&

Sekil 3.2. Olglilendirme Arag Cubugu
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3.1.1. Bir Olgii Bigeminin Yaratiimas ve Ayarlanmasi

Dimension Style

Olglilendirme yapmadan 6nce 6lctilendirmenin istedigimiz gibi olmasi ve yeni bir il
olusturmak igin kullanilan ayarlar komutudur.

Bu diizenleme komutuna asagidaki yollardan ulasabilirsiniz.

& | Dimension toolbar &
Dimension menu Style
= Komut Satirindan Dimstyle

Dimension Style komutu girildikten sonra Dimension Style Manager diyalog kutusu
ekrana gelir (Sekil 3.3).

Bu diyalog kutusu ile Set Current (gincel set), New (yeni), Modify (degisiklik
yapmak), Override (hakkimt vermemek), Compare (karsilastirmak), List (liste) gibi
seceneklere cevap verilir.

L Dimension Style Manager 2| x|

Cument Dimstyle: 150-26

Styles: Pressiew of: 150-25
m 14,11 Set Current
e,
RV
) T%‘ Modify....
A ) & D\.\rgrnde... |

4 / Compare... |

\?1
&
Lisk: — Diegcription
[50-25
I.-'-‘-.II shyles LI B

¥ Donibliststles inrefs

Lloze Help
[ o |

Sekil 3.3. Olclilendirme Tipi Yoneticis
AutoCAD2000 siurimi, Odlgulendirme degiskenleri ile kullamciya, yapilan

degiskenleri model resm Uzerinde uygulayarak biyuk kolayliklar saglamaktadir. Yapilan
degisiklikler Preview (6n gorinus) bolumiinde gorilmektedir.
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Set Current segenegi: Styles boliminde mevcut olan Olgllendirme stillerinden
birininin secilerek glincel hale getirilmesi icin kullanilir.

New: Bu secenek, yeni bir dlcilendirme teknigini tanimlamak icin kullamlir (Sekil

3.4).
L Create New Dimension Style 2|
Mew Style Manme: Im

Start ‘with: ||sn-25 =l

IJze far: I.f-'-.II dirnenzions j

Continue I Cancel | Help |

Sekil 3.4. Yeni Olgllendirme Stili Olusturma
New Style: Name kisminayeni stilinismi girilir.
Start With: Bu kissmda daha 6nce var olan stillerden baslanilarak yeni stilin baslang:¢
referans: tanimlanir.

Use for: Bu kisimda olusturulacak yeni stilin hangi dlctlendirmeler icin kullanilacag:
tespit edilir. Bitln bir dlcllendirme icin kullamlabilir veya acilacak alt segeneklerden biri
belirlenebilir.

Continue: Bu sekme tiklanarak yeni olusturulacak olctlendirme stili dzelliklerinin
tammmlanmasi i¢in devam edilir.

3.1.2. Cesitli Olgme islemlerinin Yapilmasi

Dimve Diml

Bu komut 6l ctilendirme erisim modlari icin kulanilir.

Komut Satirindan: Dim veya Dim1 girilebilir.

DIM komutu girildikten sonra ¢izim ozelligine gore bir oOlgllendirme tekniginin
tanimlanmasi gerekir.

Command: Dim

Dim: Angular

Select arc, circle, line, or <specify vertex>:

Select second line:

Select second line:

Dimaligned

Bu komut acil1 dogrusa objeleri boyutlandirmak igin kullamlir. Bu komut ile nesne
elemanlar: Uzerindeki acili ylzeylerin ol¢lleri tammlanir (Sekil 3.5).
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Bu komuta asagidaki sekillerle ulagilir.
Dimension tool bar:

Dimension menu: Aligned

Komut Satirindan: Dimaligned

Options (secenekler):
Extension Line Origin (baslangis ¢izgisini uzatmak)
Object Selection (nesne seg)

Extenson Line Origin secenegi ile dlcllendirme agili dogrunun birinci ve ikinci

noktalarim tammlayarak yapilir.

Select Object: Nesne se¢

Dimension Line Location: Olgii cizgisi yerini tammlayinmz.
Mtext: Coklu yazi eklemek

Text: Yaz1 eklemek

Angle: Act degeri ile 6lgllendirmek

Command: Dimaligned

Specify first extension line origin or <select object>: (birinci noktay: tammlayiniz)
Specify second extension line origin: (ikinci noktay: tammlayiniz)

Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle]: (6lcl cizgisi yerini

tamimlayiniz veyayeni bir deger icin segeneklerden birini seginiz)

Sekil 3.5. Dimaligned Komutunun Kullanzmz e

Dimension text = 30,5

P2

iy
3

P1

Dimangular

Bu komut ile nesne elemanlar: arasindaki ag1 degerini tammlamak mumkindur.
DIMANGULAR komutu gizim tzerindeki elemanlarin agisal degerlerini atar. iki ¢izgi

arasindaki agiy1 tammlama, bir yayin agisal degeri, bir gcemberin merkezinden herhangi bir
noktay: tammlayarak bu komut kullarilabilir. Dimangular komutu girildikten sonra agisal
dogrunun birinci noktast ve ikinci noktas: tammlanir, agisal deger kendiliginden hesaplanir.
Daha sonra 6l¢ui gizgisinin yeri tammlanir. istege bagli olarak Mtext ve Text segenekleri ile
0l¢l yazisi yerine baska yazilar veya agisal degerler verilebilir.
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Bu komuta asagidaki sekillerle ulagilir.

Dimension tool bar:
Dimension menu: Angular
Komut Satirindan: Dimangular

Options (secenekler):

Arc Selection (yay segme)

Circle Selection (cember segme)

Line Selection (¢izgi segme)

Three-Point Specification (li¢ nokta tanimlama)

Asagidaki sekli cizerek komut kullanmmint inceleyiniz.

Asagidaki sekilde (Sekil 3.6). 59?lik 6l¢lyl yapmak icin

Arag cubugunda Angular dimension isaretlenir ve bizden olcecegimiz ilk dogru
istenir. Bunun icin 6nce Linel isaretlenir sonrada Line 2 isaretlenir sag tus tiklanarak 6lgme
yapilmis olur.

AN

Line 2
Sekil 3.6. Dimangular Komutunun O

Kullanim:
w Line 1
Dimcenter

Merkez isareti veya eksen cizgisi olusturur.

Dimcenter komutu, cember veya yaylarin orta noktasint belirlemek igin kullamlir.
Objelerin merkezine konacak gizgi tipini ve buyuklgini tammlamak gerekir (Sekil 3.7).

Dimension Style Manager diyalog kutusunda, merkeze konacak cizginin tipi ve
buykl Ggl tammlanir.

— Center Maiks for Circles
Tupe: II'-'Ialk 3 Sizec IZI] ﬂ

Sekil 3.7
Size: Eksen gizmede kullanilacak sembol Gin biy Ukl ik degeri verilir.
Mark: Size seceneginde belirtilen biiyikl Uk degeri ile merkez noktay: tanimlar.

Line: line secenegi aktif yapilirsa, verilen size degeri ile cember veya yaya merkezi
tamimlayan dogrular gizer. Cember veya yaydan size degerinin ¥2 mesafesi kadar disar1 gikar.

None: None segenegi aktif yapilirsa, merkez veya eksen gizgis tammlanmaz.
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Dimension toolbar:
Dimension menu: Center Mark

Komut Satirindan: Dimcenter
Sekil 3.7 de Dimcenter komutunun kullanmnu gorilmektedir.

LLINE MARE
Sekil 3.8. Dimcenter Komutunun Kullanzm:

Sizeld

Dimcontinue:
Surekli dlcllendirme yapar.
Dimdiameter:
Cap degeri vererek olculendirme
Dimdiameter Komutu ile ¢cember, daire, yay gibi cizim elemanlarinin ¢ap degeri
tanumlanir (Sekil 3.9).
Dimension tool bar:
Dimension menu: Diameter
Komut Satirindan: Dimdiameter
Options: (secenekler)
Dimension Line Location: (6l¢l cizgisi yeri)
Mtext: (coklu yazi ekleme)
Text: (yazi1 ekleme)
Angle: (ag1 degeri verme)

Sekil 3.9. Dimdiameter Komutunun
Kullanzme

Dimradius

Y arigap degeri vererek olgllendirme

Dimradius komutu c¢ember, yay gibi objelerin yaricap degerini tammlamak icin
kullanilir.

Dimension tool bar:

Dimension menu: Radius
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Komut Satirindan: Dimradius

Dimlinear

Dimlinear Komutu ile dogrusal nesnelerin boyut 6lcileri tammlamir. Olgllendirilecek
nesnelerin iki noktasim tammlayarak veya nesneyi secerek oOlculendirme yapilabilir.

Dimlinear komutu ile Horizontal (yatay), Vertical (dikey) 6l¢ilendirme yapilabilir.
3.1.3. Olgiilerin Diizenlenmesi

Modify: Modify secenegi, 6lcilendirme tekniginde degisiklik yapmak icin kullanlir.

Modify secenegi girildigi zaman Override Current Style diyalog kutusu ekrana gelir.

Bu diyalog kutusu i

le (Sekil 3.10)

Linesand Arrows (cizgiler ve oklar),

Text (yazi),
Fit (uygunluk),

Primary Units (temel birimler),
Alternate Units (degisimli birimler),
Tolerances (tolerandar) gibi degiskenler belirlenir.

Lo Mew Dimension Style: Copy of IS0-25

Lines and Amows | Test | Fit - I Frirnary Llnits'l .-'-‘-;Itarnata'Llnit's'I Tnlerancesl

— Dimension Lines -

Caolor;

EI 1 E: ||:| I l::_

Lineweight:

Extend beyond ticks:

'J':If.fs'et. frann nrigin:

E aseline spacing: 375 ﬂ
Suppress: | DimLinel I Dimline2

~ Estension Lines
Colar: I. ByBlock ll
Lineweight:- I— ByBlack j
Extend beyond dim lines: 1.25 ﬂ

14.11

Ham

S
2,
M%
A,
N
q':?/

—Center Marks for Circles

—Arrowheads
st I P Clozed filled j
2nd: | B8 Clased filled -l
Leader, | B8 Closed filed -l
Arron size: jl
iagd
;I

i

Suppresz. | Estlinel [ Estline2 Tupe: IMark vI Size: 2h
ak Cancel | Help

Sekil 3.10. Olgiilendirme Cizgileri ve Oklar.
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3.1.4. Olgliye Metin Eklenmesi

Bu bolimde 6lcli yazilar ayarlar: yapilmaktadir (Sekil 3.11).
Text: Bu segenekte yazi ileilgili degiskenler tammlanir.
Text Appearance (yazi gérinimi) bdliminde,

Text style (yaz stili),
Text color (yazi rengi),
Text height (yazi yuksekligi),

Fraction height scale (yukseklik kismi 6lgegi),
Draw frame around text (yaz1 etrafini gergeveleme)

degiskenleri belirlenir.

L1 Mew Dimension Style: Copy of 150-25

Lines and frrows Text |FiI:

I F'rimar_l,l_LlnitsI Alkernate Llnitsl Tulerancesl

— Test Appearance

Tent shyle: IStandard ;I J
Text colar: |. EvBlock j
Tent height: |2-5 j

I

Fractian height zcale:

[ Draw frama around test

— Text Placerent

#
=

Wertical |.-'1‘-.I:u:|ve

Harizontal: I Centered

Dffzet from dim fine:

14.11

T

.;\
q':v/

16,6

~ Text Alignment

" Horizontal
(+ Aligned with dimensian line

150 Standard

o]

Canicel Help

Sekil 3.11. Olgulendirme Yaz Menusii

Text style

Text style seceneginin yanmnda bulunan sekmeye tiklanarak Text Style diyalog kutusu

ekrana gelir (Sekil 3.12).
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Bu diyalog kutusu ile Style name bdl imiinde 6nceden olusturulan yaz: stillerinden biri
secilir veya New segenegi ile yeni bir yazi stili olusturulabilir. Rename  (yeniden
issmlendirmek), Delete (silmek). Font segceneginde Font name (font ismi), Font Style (kalin,
kalin italik, normal, italik gibi secenekler), Height (yaz1 yiksekligi) Use Big Font (biyik
font kullan) gibi degiskenler. Effects (efektler) seceneginde Upside down (at Ust),
Backwards (sondan basa), Vertica (dikey), Widht Factor (kalinlik faktéri), Oblique Angle
(egiklik acis)) gibi degiskenler tanumlanir. Preview bolimunde yazi ile ilgili yapilan
degisiklikler goruntulenir. Apply segenegi ile yapilan degisiklikler uygulamr. Cancel
secenegi ile diyalog kutusundan cikilir. Text hakkinda bilgi aimak icin Help (yardim)
komutundan yararlanilabilir.

2

— StuleMame - W] |
Standard MHew... | Bename.: | Helete | lml
- Font Help
Fort Mame: Farit Stple; Height:
o bt shx R | |n.oooo
™ Use Big Font
— Effects — Preview
[~ Upside down Yiclth Factar: IW
™ Backwards Obluedngle: [0 Ao BkCcD |
[~ Yertical Im Presic |

Sekil 3.12. Text Style (Yaz: Stilleri)

3.1.5. Olculendirme Ozelliklerini Degistir mek

Primary Units (temel birimler) segeneginde (Sekil 3.13).
Linear Dimensions (dogrusal dlctilendirmeler),
Measurement Scale (6l¢l skalasi),

Zero Suppresion (sifir saklamak)

Angular Dimensions (agisal 6l¢lilendirmeler)
degiskenleri belirlenir.
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L. MNew Dimension Style: Copy of IS0-25

Lines and .ﬁrn:uwsl Text I Fit Frimary Units I.-'l'-.lternate Llnitsl Tl:uleraﬂl:ssl
— Linear Dimenzions EWE

Uit format: I D ecimal :I ‘—"

Precision {0.00 =]

16,6
=,
Be

Fraction farmat; | H arizaital j

: = o
Drecimal zeparatar: I "'[Comma) = I i‘/

Fiaund oif: E j A
.‘b'l
Frefis: | b
Suffis | —Angular Dimension
~ Measurement Scale = Urits format: | Decimal Degrees j
- 3 1 =
Siale factor: | = B ||:| j
I™ Apply to layout dimensions only
—'Zer'n'Suppressic_un Eem'SUppressiDn
™ Leading [T 0Feet ™ Leading
W Traiing [T blnches [ Trailing

ak, I Cancel Help

Sekil 3.13. Temel Birimler Meniisii

Alternate Units segeneginde (Sekil 3.14):

Display alternate units (degisimli birimleri goster) secenegi ekrana gelir. Bu secenek
tiklamrsa degisimler icin secenekler olusacaktir. Bu segeneklerin  Primary Units
seceneklerinden farkli olarak Multiplier for at units (birimler carpan) degiskeninde mevcut
0l¢l degerlerinde bir say1 carpam kullanma degeri girilir.

Placement (konum) bélimtinde

After primary value (esas degerden sonra)
Below primary value (esas degerin atinda)
degiskenleri tespit edilir.



Lo Mew Dimension Style: Copy of IS0-25

Lines and .fb.rrcuwsl Test I Fit I Primary Units  Altemate Uitz | Tl:uleraﬂ-:ssl

r Di:spla_l,l:altemate.uni_ts 14,11

~ Bltemnate Units ——‘

Unit farmat; IDE::in'raI ;I £ oy

Precision |0.000 =l i : o

Mutiplies for alt units: |D.DSE|3?D j 1.:/

.

Found distances to: rj q':??

Prefiw: I ~ Placement

-_Euf'fi:'-:': | & After primany vallig
*EE'rQ'_Suppfessif:uh £ Below primans alue:

T Leadifg ¥ OFeet

| Trailing ¥ Olnches

| ] 4 I Caneel Help

Sekil 3.14. Alternate Units Menisli

Tolerances segeneginde (Sekil 3.15):

Tolerance Format (tolerans formati) degiskeni tespit edilir.

Method (none, Symmetrical, Deviation, Limits, Basic gibi metotlardan biri secilir),
Precision (dogruluk hassasiyeti igin virgilden sonra kaydirma degeri),

Upper value (Ust deger),

Lower value (alt deger),

Scaling for height (yikseklik icin skala degeri)

Vertical postion (Bottom, Middle, Top gibi dikey pozisyon bigimi) degiskenleri
belirlenir.



L. MNew Dimension Style: Copy of IS0-25

Lines and .ﬁrn:uwsl Text I Fit I Frirnary Unitsl Altemate Units  Tolerances |
— Talerance Faormat EWE
bethiod: |Nnne =

Precizion | .00

Sealing for height:

i

Lipper value: ||:I j
Lower value: ||:| i’

\ertical position: I B ottom

LB Suppression

[T Leading [T OFest
¥ Tirailirg T Dinches

16,6

_,-j_-}

&

~Alkernate Lnit Tolerance

Precision; | 0.0m0 =]
Zem Suppression

[T Leading ¥ [Feet

[T Trailieg ¥ Oinites

k. I Cancel

Help

Sekil 3.15. Tolerandar Menusli

3.2. Cizimlere Yaz1 Eklenmesi

3.2.1. Bir Cizime Yaz Eklenmesi

Mtext: Cok satirl yazilar yazmak icin kullanlir

Draw toolbar:

Draw menu: Text yadaMultiline Text

Komut Satirindan: Mtext

Mtext komutu ile AutoCAD ekramna yazi ekleyebilirsiniz. Cok satirli ve ¢ok
paragrafli yazi yazmak icin kullamlabilir. Bu komut ile olusturulacak yazi satirinda bir
sinirlama yoktur. Her bir karakterin format1 degistirilebilir. Mtext komutu ile olusturulan

yazilarin 6zellikleri DDMODIFY komutu ile degistirilebilir.




Mtext komutu girildikten sonra metnin olusturulacag: alan segimi yapilir, gizim alam
birinci kose ve ikinci kose belirtilerek olusturulur. Cizim alant secildikten sonra bir ment
acilir. Bu menide, olusturulacak yaziya ait karakter (Character), ozellikler (Properties),
yazilar arast mesafe (Line Spacing), yazilan yaziyr bulup degistirme (Find/Replace) gibi
degiskenler mevcuttur (Sekil 3.16).

o Multiline Text Editor

-

Character |Pruperties| Line'Spacingl Findz'HepIacel Ok
!;{\ Tat L' |2'5 .ﬂ_ﬁj _I _H_] EJ __::_l ilByLayer 'I __S_Q_HM| Cancel

‘ ImportTest...

di

Help

.rM_ocﬁf_l,l character pmpel-t'i-es. :[n 1Call [ BitoCARS
Sekil 3.16. Metin Ekleme Diyalog Kutusu
Mtext komutu ile su seceneklerle karsilasilir.
Options (secenekler):
Height (ylkseklik)
Justify (uydur)
Line Spacing (cizgi boslugu)
Rotation (déndirme)
Style (stil)
Width (genislik)

3.2.2. Metin Bicimlendirme:

Text: Text komutu ile gizim alanina yaz1 eklenebilir. AutoCAD2000 ile yaz1 yazmak igin
Text, Mtext, Dtext komutlar: kullamlabilir.

Draw menu: Text/ Single Line

Komut Satirindan: Text

Text komutu tiklandiginda:

Options (secenekler):

Start Point (baslangi¢ noktasi)

Justify (uydur)

Style (stil)

Creating Special Unicode Characters (6zel karakterler olusturma)
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3.2.3. Yazlarin Bigemlerle Dizenlenmesi

Character: Bu secenekle yazinin karakteri belirlenir. Yazi tipi, yazi puntosu, kalin,
italik, alt1 ¢izgili olmasi, yazinin rengini degistirme, yaziya sembol ekleme gibi segenekler

bulunur.

Yaz tipini belirlemede mevcut yazi tipleri kullanilir. Yaziy1 secerek yaziya degisik

tipler eklemek mumkundur (Sekil 3.17):

o Multiline Text Editor

Character | Froperties I Line Spacingl Find/Replace I

[ T =15 = B| Z]

Sekil 3.17

o Multiline Text Editor

Character I F'ru:uperties; Line Spa

I.EE;"' Tt

T Anal TUR
T Arnial Unicode M5
M BankGothic LEBT
T BankGothic Md BT
M Batang

AT Book Antiqua

EHf&' Bookmarn Dld Style
=\ ¥ Centuny

T Century Gothic

e |

Symbol: Sembol segenegi ile yaziya semboller ekleyebilirsiniz (Sekil 3.18).

Sekil 3.18. Sembol Secenegi ile Derece ve Cap gibi
Sembollerin Eklenmesi

=gt E Cancel I |
Degrees e Fod
Plus/Minus HaHop
Diarneter Vo Yal

Mor-breaking Space

Cther. ..

Properties:Bu secenekle yazi dzelliklerini tammlamak mimkadndur.

Style Yazimn stilini

Justification Y azinin ¢izim alanindaki yerini
Width genisligini

Rotation Dondirme agisint

bu secenekler ile belirleyebiliriz.

Align: Metnin baglangic noktasini ve takip edecegi dizen belirlenerek yazilar

duzenlenir.

Komut calisirken mouse ile farkli noktalari tammlayarak degisik noktalarda yazi

olusturulabilir.
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3.2.4. Ozel Karakterler Eklemek

AutoCAD cizimlerine metin eklerken daha farkl:i isaretleri kullanabilmek icin
Windows sistem araglarindan yararlanmlabilir.

MTEXT komutu ile Multiline Text Editér mentsiinde Symbol sekmesinden Other
secenegi ile Karakter Eslem menust goruntilenir. Buradan belirlenen yazi tipi ile farkl
karakterler metne eklenebilir (Sekil 3.19).

Yazl

Tipi: |_ V| Yardim
DL 1B |% & | O[3 7] -] (4012342
D16 7|89 ,{:}?@ABCDEFGH;
LKL MO R [QIRS| T LV WY L Z Y
1M lalbleldle| flglhli{]|k]|I|mnlolp
qirs|tjulvw|x|v|lZ[L|||[H™ AR =R
:@"a{{—._@]_nizs Uﬂ ,1
O | w|valva|Fal g | A AlA|A|AAECIEIEIEIE|T]

T TIB[N[O[O|OO|O]x |@|U|U[U|U|Y|P|R| &4
alalalale|c|éele|éle|i|i|T|i|dA|d|d|d|d
ol=lelulala|oly|b|w|Ala|Ala|lala|lCle|C|é]|

K.oppalanan karakter:I Seg | Fopyala

[ ] Geligmiz Garlintim

| U+0021: Exclamation M ark

Sekil 3.19. Karakter Eslem Diyalog Kutusu



3.2.5. Basit Yaz1 Nesnélerinin Eklenmesi

AutoCAD cizimlerine eklenmis metinlere bazen basit nesneler eklenmek istenirse

metin kutusunaiki yizde isareti (%%) konduktan sonrakontrol kodu yazilir.

Bazi 6zel kontrol kodlar: ve yaptig: islemler sOyledir:

Kod

Y aptig1 Islem

%%0

Bu koddan sonrayazilan yazilar aym kod yazilana kadar Ust cizgili olur

%%U

Bu koddan sonra yazilan yazilar aym kod yazilana kadar alt ¢izgili olur

%%D

Derece (°) sembol U olusturur

%%0P

Art1 /Eksi (6)toleransisareti koyar

%%C

Cap (&) sembol U olusturur

3.2.6. Yazilmis Y azilarin Ozelliklerini Degistir mek

Daha 6nceden yazilmis bir yazimin 6zelliklerini degistirmek istediginizde asagidaki
komut sembolini kullamp degistirmek istediginiz objeyi secerek agilan diyalog

penceresinden yazi ileilgili 6zellikleri degistirebilirsiniz (Sekil 3.20).

oo Multiline Text Editor

Character ]Prnpertiesl Line Spacingi Finda’Heplace]

igﬁf‘ Tut _':_! i2.5 _v_! _%l! Af_! Ag_! ‘K_'J_] _EJ l. Byl ayer vi Sumbuol Vil T I
| ImportTest... I

Help !
|hdadify character properties. Ln i Cald AutoCAPS

Sekil 3.20
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(UYGULAMA FAALIYETI-3 )

Uygulama 1: Asagida teknik resmi cizilmis ve olgulendirilmis resmi bilgisayarda ¢gizerek
Olculendiriniz.
=

Jy=(a

]

1
]

|

1

1

Uygulama 2: Asagida teknik resmi cizilmis ve olgulendirilmis resmi bilgisayarda ¢izerek
Olculendiriniz.

46
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.
—
L]

]
i
I

i
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Uygulama 3: Asagida teknik resmi cizilmis ve olculendirilmis resmin ¢ gorindsini
bilgisayarda cizerek Uizerinde 6l¢ulendiriniz.

Uygulama 4: Asagida teknik resmi cizilmis ve olgulendirilmis resmi bilgisayarda gizerek

Olculendiriniz.

145"

@23,3

T If
)
) } —
- —g &
L2 =
N
1 |
17 17

E36
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Islem Basamaklari

Oneriler

Cizim arag ve gereglerini hazir hale getiriniz

Is giysisi giyiniz

Temiz ve diizenli olunuz

Cizim yapacaginiz bilgisayar: ¢alistirimz
AutoCAD programin ¢alistirimz
AutoCAD acildiginda kendinize ait yeni
bir sayfa agimz

Giris penceresini kullanarak ¢iziminizde
kullanmay1 diisindiginiz sablon sayfasi
Uzerinde, ¢izim sihirbazint galistirarak
istediginiz ayarlar yapimz

Bilgisayar programim yapilacak gizime ve
olctlendirmeye gore ayarlayiniz

Cizimde kullanmaniz gereken arag
cubuklarint yikleyiniz

Bununicin bilgi sayfalarindaki Arag
Cubuklar: konusunu inceleyiniz

Olgulendirme islem sirasim belirleyiniz

Y apacaginiz lgllendirme igin dncelikle
bir islem sirasi belirlerseniz
Olculendirmenizi daha basit yapabilirsiniz

Olgtilendirme ayarlarim yapimz

Olclilendirme ayarlar1 yapmak icin Bilgi
sayfasinda anlatilmisg olan New Dimension
Style konusunu tekrar inceleyebilirsiniz

Dogrusal dlgulendirmeislemlerini yapimz

Bu konu icin gerek duyarsaniz Bilgi
sayfasindaki Linear Dimension konusunu
inceleyebilirsiniz

Acisd dlcllendirme islemlerini yapinz

Bu konu igin gerek duyarsanz Bilgi
sayfasindaki Angular Dimension konusunu
inceleyebilirsiniz

Y aricap ve ¢ap olclilendirme islemlerini
yapiniz

Bu konu igin gerek duyarsanz Bilgi
sayfasindaki Diameter-Radius Dimension
konularint inceleyebilirsiniz

Referans noktaya gore 6lclilendirme yapiniz

Olclilendirmenizi referans noktas: tespit
ederek yaparsaniz resmi karmasikliktan
kurtarirsimz

Sira1 olgulendirme yapiniz

Bu konu icin gerek duyarsaniz Bilgi
sayfasindaki Baseline Dimension
konularini inceleyebilirsiniz

Cizimi kaydediniz

Y aptiginiz ¢izimi, 6gretmeninizin
soyleyecegi bir klasdreisim vererek
kaydediniz

Guvenlik tedbirlerine uyunuz

[s etigine uygun davrammz
Bilgisayarinizi diizglin bir sekilde
kapatinz.
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( PERFORMANSTESTi )

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz becerileri asagidaki tablo dogrultusunda 6l giiniiz.

PERFORMANS DEGERLENDIRME KRITERLERI

EVET

HAYIR

Cizim arag ve gereclerini hazir hale getirdiniz mi?

Bilgisayar programim yapilacak ¢izime ve 6lculendirmeye gore
ayarladiniz mi?

Cizimin islem sirasini belirlediniz mi?

Olgulendirme ayarlarim yaptimz mi?

Dogrusal, Agisal, Cap, Yar1 ¢ap vb. dlgulendirme islemlerini
yaptiniz mi?

Resmi dogru ¢izdiniz mi?

Birlesme noktal arinda budama temizligi yaptimz mi?

Sekil Uzerindeki gizgilerin eksikligini-fazlaligim ayarladimz
mi?

Sireyi uygun kullandiniz mi? (3 saat)

Faaliyet degerlendirmeniz sonucunda hayir secenegini isaretlediginiz islemleri tekrar
ediniz. Tim islemleri basariyla tamamladiysaniz bir sonraki faaliyete geciniz.
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(6LCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

1. Asagidakilerden hangis 6lculendirme arag gubugudur?
A) Surfaces B) Dimension C) Object Snap D) Modify E) Draw

2. Asagidakilerden hangis dogrusal 6l¢ulendirme ikonudur?
A) # B) It c) & p) E) %

3. Asagidakilerden hangisi hizal1 6l¢llendirme ikonudur?
A) B) ™ c) D) E)

4. Asagidakilerden hangis merkez isareti koymak icin kullamlan komuttur?
A) Dimcenter  B) Dimcontinue  C) Dimdiameter D) Dimradius E) Dimlinear

5. Asagidakilerden hangisi strekli 6lcilendirme yapan komuttur?

A)Dimdiameter  B) Dimcontinue  C) Dimcenter D) Dimedit E) Dimangular

6. Asagidakilerden hangisi 6lculendirme yazi mentsine girmek igin kullanilir?

A) Linesand B) Primary C) Text D) Tolerance E) Fit
Arrows Units

7. Asagidakilerden hangisi AutoCAD ekranina yazi eklemek icin kullanilir?
A) Text B) Mtext C) Dimtext D) Textstyle E) Options

8. Asagidakilerden hangis yazilara sembol eklemek igin kullanilan komuttur?
A) Textsymbol B) Align C) Symbol D) Character E) Properties

9. Asagidakilerden hangis klavye kullanarak ¢ap isareti yapar?
A) %%P B) %%C C) %%D D) %%U E) %%0

10. Asagidakilerden hangisi daha 6nceden yazilmis yazimn 6zelliklerini degistirmek icin

kullaniir?

A) Dimtext B) Text C) Multiline D) Import Text  E) Text edit
properties Text Editor
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETi—1CEVAP ANAHTARI

1. Asagidakilerden hangis yaptiginiz ¢alismay1 kaydetmek icin kullamlan komuttur?
B) Save

2. Asagidakilerden hangisi ¢izgi cizmek icin kullanilan komuttur?
E) Line

3. Asagidakilerden hangis yay gizmek icin kullamlan komuttur?
C) Arc

4. Asagidakilerden hangis standart arag cubugunda bulunmaz?
E) Advance Setup

5. Asagidakilerden hangisi katman olusturmak icin kullamlan ikondur?
A) =

6. Asagidakilerden hangis dortgen olusturmak icin kullamlan komuttur?
C) Rectangle

7. Asagidakilerden hangisi Rectangle olusturmak icin kullamlan ikondur?
p) 4

8. Asagidakilerden hangisi Spline olusturmak icin kullanilan ikondur?
)™

9. Asagidakilerden hangis Mirror olusturmak icin kullanilan ikondur?
Ak
B)

10. Asagidakilerden hangis Chamfer olusturmak icin kullanilan ikondur?
B
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OGRENME FAALIYETi—2CEVAP ANAHTARI

1. Asagidakilerden hangis cizim alamina yeni katmanlar olugturan komuttur?
B) Layer

2. Asagidakilerden hangisi Layer Properties’de degistirilemez?
E) Olgek

3. Asagidakilerden hangis Layer ikonudur?
c =

4. Asagidakilerden hangis katmamn agik oldugunu ifade eder?
A) ¥

5. Asagidakilerden hangisi Taramaikonudur?

E) &

6. Asagidakilerden hangisi Tarama diyal og sayfasinda bulunmaz?
D) Properties

7. Asagidakilerden hangi komut bir nesneyi birden gok kopyalamak icin kullamilir?
C) Multiple

8. Asagidakilerden hangi komut Coklu ¢izgi gizmek iginigin kullanmilir?
D) Multiline

9. Asagidakilerden hangis Mline ikonudur?
O 4

Asagidakilerden hangis Mline komutunun kullamm amacidir?
10. B) Birbirine paralel cizgiler ¢izmek.
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OGRENME FAALIYETi—3CEVAP ANAHTARI

1. Asagidakilerden hangisi 6l¢llendirme arag cubugudur?
B) Dimension

2. Asagidakilerden hangis dogrusal 6lcilendirme ikonudur?
D) M

3. Asagidakilerden hangis hizal1 6l¢ulendirme ikonudur?

A) v

4. Asagidakilerden hangis merkez isareti koymak icin kullamlan komuttur?
A) Dimcenter

5. Asagidakilerden hangisi stirekli 6lctlendirme yapan komuttur?
B) Dimcontinue

6. Asagidakilerden hangisi 6lculendirme yazi menusine girmek igin kullamilir?
C) Text

7. Asagidakilerden hangisi AutoCAD ekraninayazi eklemek igin kullanilir?
B) Mtext

8. Asagidakilerden hangis yazilara sembol eklemek icin kullamlan komuttur?
C) Symbol

9. Asagidakilerden hangis klavye kullanarak ¢ap isareti yapar?
B) %%C

10. Asagidakilerden hangisi daha 6nceden yazilmis yazimn 6zelliklerini degistirmek igin
kullanlir?
B) Text properties

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirimz ve dogru cevap sayinmizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz.

Olgme sorulanindaki yanlis cevaplanmz tekrar ederek, arastrarak ya da
Ogretmeninizden yardim alarak tamamlayinz.
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( PERFORMANSTESTi

Uygulamal1 Olgme Araglar: (Performans Testleri)

Asagida perspektif ve ¢ gorinusi ¢izilmis olan teknik resmin tg gorinusini giziniz,

kesitini alarak olgllendirme islemini yapimz.

dOF

40

@30

T

it
220,

77

@40

Ly = T
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MODUL DEGERLENDIRME

Modulde kazandigimz becerileri asagidaki tablo dogrultusunda 6l ¢lintiz.

PUAN

MODUL DEGERLENDIRME KRITERLERI

OGRENCININ
ALDIGI PUAN

Bilgisayar programini yapilacak ¢izime ve
Olcllendirmeye gore ayarladiniz mi?

Geometrik ¢izim yapmak

Dairelerin gizimini yaptimz mi?

Eksen cizimleri yaptimz mi?

Geometrik cizimlerin dogrulugunu kontrol ettiniz mi?

Kesit almak

Kesit resmini dogru gizdiniz mi?

Tarama cizgi agilarin dogru gizdiniz mi?

Tarama gizgi tipini dogru segtiniz mi?

Cizgi kalinliklarini dogru ayarladiniz mi?

Olculendirme yapmak

Olcii yazi ve oklarimin biy(iklGigii dogru mu?

Olciilendirmeniz dogru mu?

Olciilendirme cizgi kalinliklarimz dogru mu?

Genel islemler

Birlesme noktal arinda budama temizligi yaptimz ni?

Resim Uzerindeki Gizgilerin eksikligini-fazlaligin
ayarladiniz mi?

Slreyi uygun kullandiniz mi? (6 saat)

DEGERLENDIRME

Modul ile ilgili eksikleriniz var ise ilgili faaliyetlere geri donerek bu eksiklerinizi
tamamlayimz.

Modllti basar1 ile tamamladiysaniz Ggretmeninize damisarak bir sonraki modile
gegehilirsiniz.

Degerli 0grencimiz, Bilgisayarla Cizim Teknikleri-1 modultni bitirmis durumdasinmz;
eger bu modulu basar ile tamamladiysamz burada elde ettiginiz yeterlikleri bundan sonraki
modullerde de sik sik kullanacagimzi unutmayiniz. Bu konularin daha bir ¢ok kez karsimza
cikacagimin farkinda olarak burada kazandirilan yeterliklerinizi gelistirmek ve gincel

gelismeleri takip etmek, alammzda yetismis bir eleman olmamz saglayacaktir.
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