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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar1 ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait gergeve Ogretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis Ogretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
renberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmus,
denenmek ve gélistiriimek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gdistirilebilir ve
yapilmasi onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isleimeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik  kazanmak isteyen bireyler modillere internet (Uzerinden
ulasabilirler.

Basilmugs modiller, egitim kurumlarinda &grencilere Ucretsiz olarak
dagitilir.

Moduller hicbir sekilde ticari amagla kullamlamaz ve Ucret karsihiginda
satilamaz.
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ALAN Insaat Teknolgjisi

Ic Mekan Teknik Ressamhg-Celik Yam Teknik
BALIUEELES Ressamligi-Restor asyon
MODUL UN ADI Bilgisayarla Cizime Hazarhk

MODULUN TANIMI

Bilgisayarli cizime baslamadan ©Once cizim programinin
kurulmast ve calistirilmasi, iki boyutlu cizim yapilmasi,
cizim ayarlari, ekran kontrolleri ayarlar1 ve dosyalama ile
ilgili bilgi, beceri, tavir ve tutumlarin agiklandigi 6gretim
materyalidir.

SURE

40/32 (+40/32 Uygulama tekrar1 yapilmali)

ON KOSUL

"Bilgi velletisim Teknolgjisi" dersini basarms olmak.

YETERLIK

Cizim programim kurup cgalistirmak, basit gizimler yaparak
dosyalama yapmak.

MODULUN AMACI

Genel Amag

Gerekli ortam saglandiginda istenilen ¢izim programim
kurabilecek, calistirabilecek, gizim ayarlarim yapabilecek,
basit sekil cizimleri ve dosyalamalari kurallara uygun
yapabileceksiniz.

Amaclar

Gerekli ortam saglandiginda;

1.  CAD programin yikleyebileceksiniz.

2. CAD programin: ¢alistirabileceksiniz.

3. CAD program ¢izim ayarlarin yapabileceksiniz.

4.  CAD program ekran kontrollerini
yapabileceksiniz.

5.  CAD program ile dosyalama yapabileceksiniz.

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE

ORTAM: Bilgi teknolojileri ortarm

DONANIM: Projeksiyon cihazi, bilgisayar, plotter (cizici),

DONANIMLARI yazici, tepegdz, cetvel, cizim kagidi, sayisallastirici
(digitizer), kaynak dokimanlar (etiitler).
Modul igeriginde yer alan faaliyetleri tamamladiktan sonra;
verilen o6lgme araglan ile kazandigimz bilgi, beceri ve
OLCME VE uygulamalarimz: degerlendirebileceksiniz.
DEGERLENDIRME

Modil sonunda 6lgme araci (6lgme testleri), ve uygulama
testi yaparak, kazanthgimiz bilgi ve beceriler dlcllerek
Ogretmeniniz tarafindan degerlendirileceksiniz.
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Sevgili Ogrenci,

Degisimin en buyik olgusu, ona ayak uydurmak ve gelistirmektir. Gelisim igerisinde
yapilan buluglar, Uretim sistemleri insanlara blyik kolayliklar saglar. Teknolgjinin hizla
gelismesi ile yeni yaklasimlar, sistemleri Ogrenmek ve takip etmek olmazsa
olmazlarimizdan olmalidir. Glniimiizde bilgisayar her alanda kullamlmaktadir. Bilgisayarin
yaygin kullanimi onu tammayi, etkin olarak kullanmay1 ve yasamimiza katmay: zorunlu héle
getirmistir. Ulkemizde ve duinyada bircok alanda issizlik olmasina ragmen, bilgisayarla ilgili
alanlarda az veya ¢ok bilgi ve becerisi olanlar igin issizlik sorunu olmadig: gibi bu alanda
yetismis insan guict agigi vardir. Hizla gelisen bilgisayar teknolgjisi teknik gizimler icinde
yerini almis ve bilgisayar destegi ile gizim yapabilen ¢izim programlar: gelistirilmistir. Insaat
sektoriinde bilgisayar programlar: vazgecilmez arag durumundacir. insaat sektoriinde
tasarim, cizim, hesap, analiz, modelleme, planlama gibi birgok amaca yonelik paket
programlar bulunmaktadir. Guntimizde teknik gizimleri yapmak icin birgok ¢izim programi
bulunmaktadir. Yapacaginiz ¢izim igin en uygun programi segmek oldukca onemlidir.
Bilgisayarli ¢izim hizl1 Uretim gerektiren zamana kars yarisilan durumlarda kaginilmazdir.

Bilgisayarla cizime hazirlik; her tirlt yap: projesi gizimleri, ayrintili detay cizimleri
ve tasarim yapma gibi yeterliklere hazirlik amaci tagimaktadir. Burada kazamlacak bilgi ve
becerilerin, tutum ve davramglarin, eksiksiz olarak yerine getirilmesi ve uygulanmast
bilgisayar ortaminda gizimler icin temel etkendir.

Bu modul sonunda gerekli ortam saglandiginda istenilen cizim programini kurmayi,
calistrmayi, gizim ayarlarim yapmayi, basit sekilleri ¢izmeyi ve dosyalamay: kuralara
uygun olarak yapmay1 dgreneceksiniz.






OGRENME FAALIYETI-1

( AMAC )

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda ve uygun ortam saglandiginda gizim igin
gerekli temel bilgileri alarak paket program calistirmay: dogru olarak yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

/] Bilgisayar destekli ¢izim programlart  nelerdir? CAD programlarinin
uygulandiklar yerleri arastirimz. Elde ettiginiz sonuglari simifta arkadaslarimza
sununuz.

1. CAD PROGRAMI KURULUMU VE
CALISTIRMA

1.1. CAD Igin Gerekli Donamm

1.1.1. CAD Tamm

CAD, Ingilizce “Computer Aided Design” kedimderinin bas harflerinin
birlestirilmesinden olusmustur. “Bilgisayar Destekli Cizim” veya “Bilgisayar Destekli
Tasarim” anlamina gelmektedir. Dunyada ilk defa 1964 yilindan itibaren kullamlmaya
baslanmustir. Birgok amaglhi CAD programlart varcir. Ornegin AutoCAD, SolidWorks,
3dMax, Landscape Design, ArchiCAD, HomeDesign, SteelCAD, 1deCAD vb. Bilgisayar
destekli gizim, teknik resim giziminde bilgisayar desteginin kullamlmasidir.

Bilgisayar destekli cizimin ¢ok genis imkanlar sunmasi, cizimi ve tasarim
kolaylastirmasi, sire olarak kisaltmasi, cizimin hizlanmasina ve gesitlenmesine ve yeni
boyutlar kazanmasina imkan saglamaktadir.

Autodesk firmasimin Orind olan AutoCAD programi, tUm pazar gruplarindaki
profesyoneller icin Uretkenlik, esnek kullamm ve birbirleriyle baglant: konusunda yeni
standartlar beirleyen yeni nesil tasarim yazilimn diinyanin en yaygin kullanilan bilgisayar
tasarim yazilimidir. AutoCAD’in ¢izim dosya uzantisi .dwg, dinya endustriyel cizim
standarch olarak kabul edilmistir. AutoCAD genel amagli bir tasarim ve ¢izim program
oldugundan, herhangi bir meslek dalina yonelik olarak olusturulmamustir. Gerek 2 boyutlu,
gerek 3 boyutlu calismalar ile sagladigi avantajlar, kullamm kolaylig: ile mimarliktan, insaat
muhendisligine, reklamciliga, makine mihendisligine, elektronik mihendisligine ve pek ¢ok
meslek dalindaki kullamcilar tarafindan yaygin olarak kullamlmaktadir.

CAD programinin amaca yonelik segilmesi gerekir.
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1.1.2. CAD igin Gerekli Donanim

AutoCAD 2007 programim kurmak igin bilgisayarimzin, programin ihtiyag duydugu
en az donamm ¢zelliklerine ya da daha fazla 6zdl liklere sahip olmast gerekir (Resim 1.1).

AutoCAD 2007'yi agirlikli olarak 2B (iki boyutlu) gizim olusturmak igin kullananlar

icin sistem gereksinimi:

%)

1%}
1%}
1%}
1%}
1%}

Yeni

Intel® Pentium® IV islemci veya AMD Athlon™ 64 islemci

512 MB bellek (RAM) veya Uistil
750 MB bos sabit disk alam

1024x768 32 bit renkli gorintt aygiti

Microsoft Internet Explorer 6.0 (SP1 veya sonrasi)

Microsoft® Windows® XP Professional veya Home Edition (SP1 veya SP2),
Windows XP Tablet PC Edition (SP2) veya Windows 2000 (SP3 veya SP4)

kullamcilart igin sistem gereksinimi:

Intel® Pentium® 1V 3.0 GHz veya AMD Athlon™ 64 Model 3000+ st
islemci

2 GB belek (RAM) veya Ustl
2 GB bos sabit disk alanm
1280x1024 32 bit renkli goruntt aygiti

128 MB veya daha yiiksek, OpenGL® destekli, is istasyonu simifinda grafik
kart1

kavramsal tasarim olanaklarindan yararlanmak isteyen AutoCAD 2007

N osr Bincows 2006 3735P4
M oreead sincows F dor Ta siiG 3

SRR
Frmiir 1 I oF priatir
S12uB

512
1024 & TEsd i Trua Codir
Irgdad el o TS KB

1D Gl Ecor Jresier
JGE

7R UR rr grectes, Dpsall spahls
warkstrar-clase ariphicz cad

Pl

Mo Wincows 5P Hime Pobsssional

M ':l::i-Cl;l gt B b i 1EF o Bl

Eafors pou inetall duoCAD 3007, maks zuw o
yrir carader meehy e minimom hortaons and
sebaare oy rumarts. Foemarsdebiisd sestem
raguinanents, sas e Shand-slare bl
Fakis

[ ]

[y

Resim 1.1: AutoCAD 2007 kurulumunda istenen en az ¢zellikler diyalog kutusu
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Beli sartlar1 tasimayan ve gelismis teknolojilere ileride uyum saglayamayacak
bilgisayarlarin segilmemesi gerekir. Segilecek bilgisayarlarin servis ve yedek pargasinin
yaninda, diinyada kabul edilmis ve yaygin bir sekilde kullanilan teknol gjiye sahip olmasina
dikkat edilerek, bu tzdlikleri tasiyan bilgisayarlarin tercih edilmesi gerekmektedir. Mevcut
bilgisayarin o¢zellikleri ihtiyaca gore arttinlabilir olmalidir. Eger CAD programin
calistirmak icin gerekli donamm saglanamiyor ise donamm 6zellikleri artirilmaya galigiimali,
donamimsal  artinm-diizeltme yapilamiyorsa CAD programlarimin daha eski - strimleri
kurulmalidir.

Bilgisayarda sayisallastirici (digitizer) bulunabilecegi gibi CD veya DVD okuyucu-
yazicimn mutlaka olmasi gerekir. Bilgisayarin ayrica internet agina bagli olmasi, gelecekte
yapilacak program guncellestirmeleri ve yeni Ozelliklerin programa eklenmesi agisindan
Onemlidir. Ayrica yazicinin veya gizicinin (plotter) ¢iktr almak igin de bulunmas: gerekebilir.
CAD icin kullamlacak monit6riin 197 (ing) veya tstuintin olmasi tavsiye edilmektedir.

1.2. CAD Program Kurulumu

@  AutoCAD'i kurmay:r disundigiiniz dizinin, Windows sistem dosyalarimn
oldugu dizinin ve sistem kayitlar: dizininin yazmaya kars1 herhangi bir engeli
olmadigim kontrol edin.

AutoCAD yazilimi ile birlikte gelen ve bir ¢ikartma seklinde paketin i¢
kapaginda bulunan seri numarasi kurulum sirasinda sorulacaktir.

Calisan bitin uygulamalar: kapatin.

Sistemde aktif halde herhangi bir antivirts yazilimi varsa pasif hale getirin.
Sisteme yonetici (administrator) haklari ile giris yapin.

AV W

Kurulum igin lisansli AutoCAD 2007 DISC 1/2 CD'sni surucuye yerlestirdiginizde,
karsimiza "AutoCAD Media Browser" uygulamasi ¢ikar (Resim 1.2). Bu uygulama, yazilim
kurulusuylailgili tim islemler icin glrls kap1S1d1r ya21l1m1n bilgisayara yuklenmesi, kurulum
dokiimantasyonlarina,  yazilim '- -
yeniliklerine erisim icin araglar
saglar. Eger bilgisayarinizda
CD'den otomatik baslatma aktif
ise "AutoCAD Media Browser"
CD'yi yerlestirdiginizde otomatik
olarak  calistinlacaktir. Eger
CD'den otomatik baglatma aktif
degil ise veya herhangi bir e et b et o
nedenle  otomatik  baslama e g i s
gerceklesmez ise CD'nin kok
dizininde bulunan kur (setup.exe)
dosyasinm ¢alistirin.

Vi anIs 3¢ raised Ui Tl whE kn o

Resim 1.2: “ AutoCAD MediaBrowser” (Medya Gezgini) diyalog kutusu
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"AUtoCAD Media Browser", "Ingtall" (yikleme) sekmesindeki,

"Stand-Alone

Installation” (tekil kullamci yiklemesi) secip "Sytem Requirements” (sistem gereksinimleri)
bolimuinden sistem gereksinimi bilgisini kontrol edin ve kurulumu yapacagimz bilgisayarin
bu ozelliklere uygun oldugundan emin olun. Donanim ve yazilim uygun ise “Install”

(yukleme) segin (Resim 1.3).

[ Tekil Kullanic) Yiklemesi ]

el

Instad AncCAD 2007 | Yikleme - Kurulum l wiart tha AutoD

Rewiens Proafuct Documentation ! Shiem Gerelainimivri ]

Sualom Romuikments

Slaohecs Canl Do U daie Grafik Karh Sirbcd
-_.--!2:.7" Gl b0 Stanel-A o e LRt on Glncellemeti
E&ading

Learn &boart Product Regstraton

Liptails

4
W
v
)
0
E
<

Resim 1.3: Ingtall (yukleme) diyalog kutusu
AutoCAD  kurulumundan ©6nce sisteme bazi  uygulamalar

kurulacaktir.

(Microsoft. NET Framework V2, Directx 9 vb.) OK (tamam) segenegi ile kuruluma devam

edilir (Resim 1.4 ve Resim 1.5).

Some support components must be installed before
AutaCAD 2007 - English is installed.

The required suppornt components will be installed

MW
oK | Cancel

Resim 1.4: Bazi uygulamalarin kurulmas onay diyalog kutusu
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Autodesk Setup

Instaling .NET Framework Runtime 2.0 ... Installing Direct 9.0 Buntime ...
[AmEEENEEE Cancel [NNEENNENNNEENNERRN Cancel

Autodesk Setup

Instaling Autodesk DWF Viewer ...

(NNEEENEENNEEERERRNEENNERER Cancel

Resim 1.5: Bazi uygulamalarin otomatik olarak kurulmas

(X

AutoCAD 2007 Setup

Welcome to the AutoCAD 2007
Installation Wizard

Welcome to the AutoCAD 2007 Installation Wizard,

Itis strongly recommended that you exit all Windows programs before
vou run this Installation wizard.

Click Cancel to exit the Installation wizard, and then dose any open
programs. Click MNext to continue the Installation wizard.

YWARMNIMG: This program is protected by copyright law and international
freaties.

IUnauthorized reproduction or distribution of this program, or any portion
of it, may result in severe cvil and criminal penalties, and will be
prosecuted to the maximum extent possible under law.

i Mext: I [ Cancel ]

Resim 1.6: “Y Ukleme Sihirbazina Hos Geldiniz” diyalog kutusu
Uyarilar1 okuduktan sonraileri (next) tusu ile yiklemeye devam ediniz (Resim 1.6).



Country or Region:

!Turki-ye |V|

'@'I accept
{:}I reject

Antodesk

SOFTWARE LICENSE AGREEMENT

Turkive

READ CAREFULLY: AUTODESK, INC. (“AUTODESK™)
LICENSES THIS SOFTWARE TO YOU ONLY UPON THE
CONDITION THAT YOU ACCEPT ALL OF THE TERMS
CONTAINED IN THIS SOFTWARE LICENSE AGREEMENT
(“AGREEMENT").

[aed

[ Print... J [ <Back ]i Mexts I [ Cancel

J

Autodesk yazilimi lisans sozlesmesi gorintilenecektir. Sozlesmeyi okuyarak devam

Resim 1.7: Lisans sozlesmesi

edebilmek icin kabul edin (I accept). Ileri (next) ile devam ediniz (Resim 1.7).

Serial Number

If you have already purchased AutoCAD 2007, enter your serial
number in the spaces below. If you are a subscription customer, enter
your group ID instead of the serial number.,

Your serial number or group ID is located on the outside of the
AutoCAD 2007 product package. The information is required for
customer purchase authentication,

If you have not yet purchased AutoCAD 2007, enter 000-00000000 in

the spaces below, and dick Mext to install a Trial version. You can
purchase AutoCAD 2007 later,

Serial Number

0

[ <Back Ji Mext> I [ Cancel

]

Resim 1.8: Seri numaras diyalog kutusu
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AutoCAD yazilim ile birlikte gelen ve bir cikartma seklinde paketin i¢ kapaginda
bulunan seri numarasin (serial number) girip ileri (next) ile devam ediniz (Resim 1.8).

User Information

Enter your personal information in the spaces below. The
information you enter here is permanent and iz available in the
About box under the help menu item in AutoCAD 2007,

First Name: | 1
# Last Mame:

Organization:

Dealer:

» Dealer Phone:

[ <Back _H exts I [ Cancel ]

Resim 1.9: Kullama bilgisi diyalog kutusu

Kullamc bilgileri sirasiyla isim (first name), soy isim (last name), organizasyon adi,
satict adh, satici telefon numarasint giriniz ve ileri (Next) tusuna basarak diger pencereye
geciniz (Resim 1.9).

x|
Select Installation Type

(%) Typical The most common application features are installed.
This option is recommended for mast users,

) Custom Use default settings for a standard installation.
Advanced users can change or select individual
feature settings as needed.

[ <Back ]i Mext: I [ Cancel J

Resim 1.10: Y tikleme tipinin secilmesi diyalog kutusu
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Y ukleme tipinin segilmesi (sdect installation type) boliminden, AutoCAD'in bitin
Ozelliklerini kurmak istemiyorsamz 0zel (custom) segenegini isaretleyin. Genel bilesenlerin
oldugu ve en ¢ok kullamlan 6zellikler icin genel (Typical) segip devam (next) ediniz (Resim
1.10).

Install Optional Tools

Select optional tocls to install,
[install Express Tools
Express Toolz are available in their original form, in English
only, and are not supported, No updates have been made to
the toals. Double-byte characters are not supported.
[1nstall Material Library
The Material Library contains over 300 professionally built

materials to apply to your model. The library is constructed as
a series of tool palettes,

[ <Back ]i Mext= I [ Cancel J

Resim 1.11: Ek araglar yikleme secim diyalog kutusu

Install Optional Tools diyalog penceresi ile istenilen ek 0zelliklerin sisteme kurulmasi
saglanabilir. Express tools AutoCAD icin gdlistirilmis ¢izim yardimcilarin igerir. Install
Material Library modellerinize uygulayabileceginiz 300 malzemeli bir kituphane kurulur
(Resim 1.11).

X

Destination Folder

Select the destination folder,

The AutoCAD 2007 Installation Wizard will install the files for AutoCAD 2007 in the following
folder.

C\ProgramFlles\Aub:CAD 2007‘,

DiskCosting [ <Back Ji Mexts> I [ Cancel J

Resim 1.12: Programn yuklenecegi hedef klasor secim diyalog kutusu
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Kurulum yapilacak dizinin gosterilecegi bolim ekrana gelecektir. ileri (next) ile
devam ederseniz, kurulum gosterilen yere (destination) yapilacaktir. Gozat (browse) ile sabit
diskiniz Gzerinde herhangi bir yer gésterebilirsiniz (Resim 1.12).

X))
Choose Text Editor
Choose a default text editor for editing text files:
8
Product Shortout

Display the AutoCAD 2007 shortcut on my desktop

[ <Back Ji Next> I [ Cancel J

Resim 1.13: Yaz editér U ve masaistil kisayol olustur ulmas

AutoCAD’in LISP, PGP ve CUS dosyalar: icin yazi editorii (text editor) belirlenir.
Varsayilan degeri not defteri (notepad.exe) dosyasidir. Masa Ustline bir kisa yol atamak igin
Urdin kisa yol (product shortcut) bdltiminde segenegini seginiz. AutoCAD 2007 yaziliminin
calistirlmast icin masa Ustiinde simgeniz olacaktir. leri (next) ile devam ediniz (Resim
1.13).

%

Start Installation

Are you ready to begin installation?

Press the Next button to begin ar the Back button to reenter the
installation information.

[ <Back Ji Next> I [ Cancel J

Resim 1.14: AutoCAD kurulumun baslatilmas
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Kurulum baglat (start installation) sayfasinda "Next"'i segerek kurulumu baslatrmg
olursunuz. Kurulum sirasinda AutoCAD sizden 2. CD nin takilmasinm isteyecektir. CD yi
takip devam edebilirsiniz (Resim 1.14, Resim 1.15).

Upda@ing Symsarm Upda@ing Symsarm
Thost b 00 el e Cdanenily being) o onlignasl Thost b 00 el e Cdanenily being) o onlignasl
Valelatng rotal Coppang remrs Flar

Flkr DI 82 bl bloak ey

hmz 5\ Prosgrans ik et Z80 SOl ainleohe' Tawplated
Sex 4R

| | |

Pease vl nsinlathon inprogress Pease vl nsinlathon inprogress

Resim 1.15: AutoCAD’in yiklenmesi

15 AUTOCAD 2007 Setup k==
AutoCAD 2007 has been zuccessfully installed.

ou can run AutoCAD 2007 by going to the Start menu

[\ indowz] and choosing Programs -» Autodesk - dutoCAD
2007,

Pleaze view the content of the Readme before starting AutoCAD
2007,

YYesz, | want ta view the Beadme

Click Finizh o exit.

Resim 1.16: Kurulumun bitmesi
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Oku beni (read me) dosyasini okumak istiyorsamz ilgili bélimi isaretleyin. Kurulum
tamamlaninca, finish (bitti)'i segin (Resim 1.16).

B2  AutoCAD 2007 Readme
= - =h EfT~

Gizle Geri | Yazdr Secenekler

- Igindekiler | Ara ]
I AutoCAD 2007 Readme
—5 AutoCAD 2007 Readme

=] Installation, Configuration, and This Readme contains important information

| e Cd Drmer gt about AutoCAD® 2007 that may not be

E] Draw and Edit : : : : :
5] Plot and Publish Hgllsded in the printed documentation or in

E] Text and Language

=] Developer Information i ] P
=] command and System Variable - s |Installation. Configuration. and

E] Trademarks Hardware
Graphics Card Driver Update

Draw and Edit
Plot and Publish

Text and Language

Developer Information
Command and System Variable History

Trademarks

Resim 1.17: Oku beni dosyas
Oku beni (read me) dosyasini inceleyip kapatiniz (Resim 1.17).

PAlitodesk Setlp vk

\:.:) ‘You must restart your system for the configuration changes to take effect. Click Yes to restart now or Mo if you plan to manually restart later.

Evet | Hayir I

Resim 1.18: Bilgisayarin yeniden baslatiimas

Kurulum islemleri tamamlandiktan sonra Windows un sistem dosyalar: da degistigi
icin bilgisayarin tekrar baslatiimasi gerekmektedir. Evet secenegi ile bilgisayar: yeniden
baglatin. Bilgisayar agildiginda kurulum islemi bitirilmistir (Resim 1.18).

AutoCAD yazilimi, yetkilendirme kodu ile ¢alisir. Bunun igin dnce yaziliminizi kayit
ettirmeniz, sonra da yetki kodu amamz ve bilgisayara girmeniz gerekir. AutoCAD'i
baslattigimzda Urin yetkilendirme (product activation) diyalog kutusu gorintilenecektir.
AutoCAD'i hemen kayit ettirebilir veya calistir (run) secenegi ile kayit isini daha sonraya
birakabilirsiniz. AutoCAD, yetkilendirme yapilana kadar 30 gtin kullanilabilir. Kurulumdan
30 gin sonra yetkilendirme yapilmamissa, yetkilendirme kodu girilene kadar AutoCAD'i
calistiramazsiniz.
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1.3. CAD Programi Cahstir ma

Klasik baslat monisl secili oldugunda Windows un baglat (start) ménistinden
sirasiyla Programlar> Autodesk> AutoCAD 2007> AutoCAD 2007 secilerek program
calistirilabilecegi gibi masa Ustiinde bulunan AutoCAD 2007 simgesine fare (mouse) ile cift
tiklanarak da calistirilabilir (Resim 1.19).

Programlar ﬁ Autodesk [ AutoCAD 2007 ' ttach Digital Signatures

- CAD Manager Tools b [T Ia B\ i
Ei ) Belgeler gf Autodesk DWF Viewer F7 Batch Standards Checker
¥ ﬂ Migrate Custom Settings
EZ Portable License Utility
. Ara ¥ Reference Manager

Avyarlar

) Yardim ve Destek

Calistr...

2 tiksel GONGOR. Oturumunu Kapat. .,

Windows XP Professional

@Y Bilgisayan kapat...

il.:

Resim 1.19: Klasik baslat mondsiinden AutoCAD programinin ¢alistirilmase

Windows XP ile birlikte gecerli deger (default) olarak kullamilan baslat monisi segili
oldugunda, Windows un Baslat monustinden sik kullamilan programlardan hizli bir bigimde
erisim saglanabilir. Eger burada AutoCAD’in simgesini goremiyorsamz “Tum Programlar”
sekmesinden ilgili program bulunabilir (Resim 1.20).

B secennm

B e Son muBlandiklanm
ﬂ P

B rhasdim

-_.I Bty i

T~ Badilantslanm

£ Basglat

Resim 1.20: Windows XP yeni baslat monustiinden AutoCAD programinin ¢alistirilmas
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Workspaces _‘r.‘r._] 1_|:Jl:.l'!k|:|‘

B G- boro d wor ks

2007

Cipeares writh i dafees t drawing
terrgiane Tz, Displerss the: dessc
defaul: inbefmoe

| w Autodeck

Resim 1.21: Calisma alam se¢im ekram

AutoCAD’in klask monlleri ile calismalar yapacagimizdan “AutoCAD Classic”
secilmelidir. Eger U¢ boyutlu gizimler yapmak istiyorsamz “3D Modelling” segmeniz daha
iyi olabilir. Bu ekramin bir daha gérinmemesi i¢in “don’t show me this again” kutucugu
secilmelidir (Resim 1.21).

4 M B Aca oot Formol Tooh Do Deoreon Moody Mandoa Heh

[OWE s @@ e G, @l LA WANRIVE @)L= 5.1
|| smtoar Cloone ;ﬁ* ;5‘7£ o 3.‘7-'3 £ [T = [ P -

/‘ Standart Meni Gubugu (Menu Bar) 2
iV Standart Arag GQubugu (Standart Toolbar) - a2
ot Katmanlar (Layers Teolbar) Arag Cubuge ,g ";" dl'!-
o §5 3. &
— Gizim Arag Cubugu (Draw Toolbar) E-E ~3 B85
7 SO 88 4+
@ 8¢ 32 O
N =2 3o
¢ 2 T Ih
o Cizim Alam (Drawing Area) o = |
> =
bk + Kursiéir veya imleg (Cursor} i |
?J o Degistirme (Modify) Arag Cubugu E
T UCS Koordinat &

. -
%" Sekme u; ;m;.Im oklar i |
A Komut satin =

| Duruem gubugu L

n

AT, W TR, 1 0md | e an| oo | s

T e T

Resim 1.22: AutoCAD ekram
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Monl cubugu, arag cubuklari, gizim alam, komut penceresi (komut satirr) ve durum
cubugu olmak Uzere AutoCAD program penceresi bes ana kissmdan olusur (Resim 1.22).

AutoCAD, hem fare ile tiklayarak (moni, ara¢ cubugu, kisa yol monisl) hem de
klavye (komut satir1) ile komut yazarak kullanilabilir. Ayrica digitizer (sayisallastirici tablet)
ile de calisilabilir.

1.4. CAD Program Koordinat Sistemleri

Koordinat sistemi, ¢izimde nokta belirtmek icin kullanilir. AutoCAD ¢izim esnasinda
iki tUr koordinat sitemi kullamr. Bunlardan birincisi programin aksi sdylenmedigi takdirde
surekli kullandigt WCS (World Coordinate System - Diinya Koordinat Sistemi) koordinat
sistemidir. Ikincisi ise kullamci tarafindan belirlenen UCS (User Coordinate System -
Kullamct Tamml1 Koordinat Sistemi) koordinat sistemidir.

Iki boyutlu diizlemde cizim alaninda gizim noktalar: belirtilirken X, Y parametreleri
kullanlir. Verilen degerler X ve Y'yi temsil eder. Dik koordinat sisteminde X degeri yatay
mesafeyi, Y degeri ise dikey mesafeyi ifade eder. iki koordinat ekseninin kesisme noktasina
orijin adh verilir, (0,0) ile gosterilir. Matematikte oldugu gibi, x ve y eksenleri -co (sonsuz)
dan + c adogru giderler. BOylesine genis bir aralikta degisen koordinat sisteminin ise ancak
bir kismu ekranda gortinebilir. AutoCAD’te cizime baglandigi zaman ekran gorinttisi dik
koordinat sisteminin 1. ¢ceyregini yansitir (Sekil 1.1).

Y ekseni

2.Ceyrek @

Bolge
1.Ceyrek
Bolge

-X,+Y X, Y
- Orijin (0,0) -
Q Q X ekseni
4.(;"eyrek
XY EX Y 441
bt

Dik (kartezyen) koordinat
3.Ceyrek sisteminde X ve Y'nin aldid

Balge Q degerer
Sekil 1.1: Koordinat eksenleri

Uc boyutlu uzayda noktalar, X, Y ve Z degerleri ile bdirtilir. Dik koordinatlarin X
degeri, yatay mesafeyi, Y degeri, disey mesafeyi ve Z degeri XY dizlemine dik mesafeyi
belirtir. Orijin noktasi, U¢ eksenin kesistigi yeri (0,0,0) gosterir.
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A4 boyutuna gore limitleri ayarlanmis bir ¢izim ekraminda sol alt kdse 0,0 olarak
kabul edilirken, sag Ust kose 297,210 olarak kabul edilir. Bir noktamin konumu farkli
metotlar ile belirlenebilir. X eksenine gore eksenlerin yaptiklari agi Sekil 1.2'de
gosterilmistir.

¥ eksen
q0F
.. 35u ﬁ&n
; L
180" \ z
# -Dq-}ﬁ ekieni
340=
. 2250 Jio
270

Sekil 1.2: Koordinat acilar:
1.4.1. Mutlak Koordinat Sistemi (Absolute Coordinates)

Model dizleminde UCS ikonunun (koordinat sisteminin orijin noktasi) buldugu yer
0,0 noktasidir (Resim -1.22). Bu metot kullanilirken, noktanin orijine uzaklig: (x,y) verilerek
cizimyapilir. X ve'Y eksenlerinin gosterdigi yonlerdeki ilerlemeler pozitif (+) ilerlemelerdir.
Cizilecek olan bir cizgi ise baslangi¢ ve bitis noktalarinin koordinatlar: verilir.

Cizgi ¢izmek icin Line komutu kullanmilir (Bélum 2.1.1). Kisaca “I” harfi ile de
kullanilabilir. Cizgi gizmek icin bu komutun komut satirina yazilmas: ve her islemden sonra
onaylamak icin enter tusuna basiimasi gerekir. islem bitince komuttan ¢ikmak icin ESC
(Escape - ¢ikis, kagis) tusuna veya komut satiri bosken enter tusuna basiimalidir. Islem
bitimine son acim kaldiginda ¢izimi bitirmek icin Close (kapat) veya kisaca “c” yazarak da
Gizim bitirilmis olur.

Asagidaki ornek ¢izimi adim adim yaparak ¢izim mantigim kavrayalim (Sekil 1.3).

Sekil 1.3: Ornek sekil
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Ornek sekilde baslama noktasi olarak X ekseninde 30, Y ekseninde 40 degeri
verilmistir. Bu seklin yamina X ve Y eksenin koordinatlarim belirlerken yardimci olmasi
amact ile eksen cizgilerini sekilden X ekseninde 30 birim, Y ekseninde 40 birim uzakta
Gizerek Orijin noktasini yani 0,0 bulabiliriz. Bu yardimci eksenden noktalarin oldugu yerlere
isinlar gikarak noktalarin koordinatlarint eksen gizgisi Gzerinde gorebiliriz (Sekil 1.4).

xmA0=-30= 50, yud [dedizmed)
Buna gbre:
E¥
50,70

% 50-20=20
¥=90-20=70
Buna gére;

By
30,70

x=B0 [degiymedi)
y=40+50=10
Buna gére;
Y
B0, %0

&0
E : 5
R W= W L oy .
[dedimedi) u.,, FOTUM yoni, .
40 4 | y=70-30=40
Euna gore;
Y
30 aa K=304 5080
y=d0 [dedigmedi)
20 Buna gére;
Y
£1), 40
10 &

X

—hﬂ e 1 —
10[ 10 20 ap 40 50 &0 70 80 %0 100

Sekil 1.4: Ornek seklin achm adim goziimlenmesi

Baglama noktasi olarak verilen 30,40 noktasindan baglamak Uizere bir sonraki noktanin
koordinatlar1 bir dnceki noktamn koordinatlarina gére X ve Y ekseninde gittigi yone goére
eklenir veya cikartilir. X ekseninde saga dogru gidilirken deger artar, sola dogru giderken
deger azalir. Y ekseninde yukariya dogru giderken deger artar, asagiya dogru giderse deger
azalir. Resim 1.24'te noktalarin degerleri hesaplanmis, sekli olusturan noktalarin yamna
koordinatlar1 yazilmistir. Cizim ekram Resim 1.23'te gosterilmistir.
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Cizim Arac Cubugu
(Draw Toolbar)

Cizim (Line)
Simgesi

UCS simgesi
(koordinat
sisteminin

orijin noktasi)
buldugu yer

0,0 noktasi

UOL NN

e e—

#

BN Baslama
nolktas (first
point)

Cizim
Alani

[Komui satinna baglama

3] 1 Il

T4 > W[\ Model {Tayout] { Layou2 ]

Komut

noktasi olarak girilen

Komut: gizim

Y ekseninde 40 noktasi

Alani

(line) komutu

(N

:Command: 1
LINE Specify first point:

X ekseninde 30,
A

30,40

||Specify next point or [Undo]:

Bcﬂl?r:q 1910742, 51,208 00000 | SNAP| GRID| ORTHO'W Komut [TRACK [DUCS [oYN LWT/[MODEL
4
noktasi (first Cizim icin bir sonraki nokta Satin
point) (next point) girilir.

30,70

Resim 1.23: Cizim ekram

50.20 80,90

‘l 30,40
=

80.40
o {Z
Baglama nobkéaunin

Q0L ToLNN

H 4 kF H ﬂ”tiﬁlljrml1‘lqad:f

keeordinal nokbasin

24 Yazara k enter buzuna basilir

66412 M) 7126 00000

Hal: Cizimin
bdmesine son
adim kakdiginda
cizimi bikmek L;
Igin close [kopal)
veya kisalmas ¢
yararak gizimd
bifirebdirsiniz.

nokbalann tektek yazorak
wnber fusuro basilic

hepuna Basilie
SHAPY GAED) ORTHD POLARE DSHAP 5

Resim 1.24: Adim adim ¢izimin yapilmasi

Sekil 1.4’ de hesaplanan degerler komut satirina girilerek sekil tamamlanir.
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Baglama noktasi esasinda goreceli bir kavramdir. Bu noktayr kendimiz tespit
edebilecegimiz gibi bize 6rnek soru ile birlikte de verilebilir. Koordinat sisteminin 1.
bolgesinde gizim yapilabilecegi gibi diger bolgelerinde de gizim yapilabilir. Eger i¢ boyutta
cizim yapilacaksa degerler X,Y,Z seklinde degerler girilir.

Bir baska cizimi yapabilmek icin ekrandakiler silmek icgin sl (erase) komutu
kullamimalidir (B6lum 2.1.2.). Komut satirina sirast ile “erase”’ yazip enter tusuna bastiktan
sonra“all” yazip enter tusunaiki defa basarak ekrandaki her seyi silebilirsiniz.

1.4.2. Artish Koordinat Sistemi (Relative Coordinates)

Mutlak koordinat metodundan farkli olarak @ isareti kullanilir. @ isareti bir dnceki
noktanin koordinatlarimn 0,0 olarak kabul edilmesidir. @ isareti 6nceki noktaya bagl olarak
islem yapmak istedigimizi ifade eder, “kaldigim noktadan devam &t veya kisaca “devam &t”
anlamin tagir. Noktalar: girilecek koordinati bir baska noktay: referans alarak girmektir. @
isareti girildikten sonraki rakamlarin ilki X yonindeki ilerleme miktari, ikincisi ise Y
yonundeki ilerleme miktarim ifade eder (@X,Y). Klavyeden Alt+Q tus birlesimi
kullamilarak Rdlative (bagl) isareti @ yazilabilir. Eger Gg boyutta gizim yapiliyorsa @X,Y,Z
seklinde degerler girilmelidir.

Sekil 1.3'te verilen drnek bu metoda goére cizilmeye baslandiginda baglama noktast
degerleri girilir. Baglama noktasi daha Once devam etmediginden, ilk defa buradan
baslanacagindan @ isareti 6niine konulmaz.

%30 (czaldi), y=a :mﬁqmn'\?
Bunao gine;

2=50 (x ebaeninde
sa§ dogru 50 birm

o)
¥=0 {defigme-di)
B gane

naktasinda @ {relakve- By
devem af) kulanimaz FH09

0
10 20 30 40

Sekil 1.5: Ornek seklin artish koor dinat sistemine gor e achm adim goziimlenmesi
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Noktanin koordinatlar: hesaplanirken X ve Y yoniinde artma ve azalma durumlarina
dikkat edilir. Y ekseninde yukariya dogru gidiliyorsa gidilen miktar kadar deger yazilir,
asagiya dogru gidiliyorsa degerin 6niine — (eksi) isareti konularak yazilir. X ekseninde saga
dogru gidiliyorsa, bir onceki noktadan ulasilacak noktaya kadar olan deger yazilir, sola
dogru gidiliyorsa degerin oniine — (eksi) isareti konularak yazilir (Sekil 1.5). X veya Y

ekseninde bir degisme olmamus ise O (sifir) alimir (Resim 1.25).

@-30,0 @0,50
A Not: @ (relative)
o isaretini klavyeden
"alt gr + Q"tuslanna

=2 ayni anda basarak
@] elde edebilirsiniz
= | @20-20
-
@
Q.
~
- @0,-30
‘_-) \If
= 30,40 @50,0

izim komutu 3

line, komut v

satrina yazarak i) A | Bu§|dn_1c: noktasinin
enter tusuna 4] » [ MY Mode! {Layout] {layout? f ) koordinat noktasini
—_— yazarak enter tusuna basilir
basihr — A
Command: line o e "

Specify first point: 30,40

Specify next point or [Undo]: @50,0
Specify next point or [Undo]: @0,50
Specify next point or [Close/Undo]l: @-30,0
Specify next point or [Close/Undo]l: @-20,-20

4 ; i i 8
Specify next point or [Close/Undo]: @0,-30 Cizim bitince komut satin bos

: oy o aRg J
Ciniofio il iR s iken enter tusuna veya komuttan

noktalann tek tek yazarak
enter tusuna basilir

Commandy i 5 cikmak icin esc tusuna basilir
[257 5000, 43,5000, 0.0000 SNAP GRID| ORTHO| POLAR| OSNAF TOrTRe

Resim 1.25: CAD ekraninda adim adim ¢izimin yapilmas
1.4.3. Kutupsal Koordinat Sistemi (Polar Coordinates)

Daha ¢ok “acisal metot” olarak adlandirilan bu metot ile acilar devreye girer. Bir
Onceki nokta orijin (0,0) gibi kabul ederek @ isareti ile birlikte girilecek yeni noktarin
uzakligi ag1 (<) ile birlikte girilir. “ @ Mesafe < Y6n” seklinde kullanilir.

Varsayilan olarak agilar, saat ibresi donls yonunin tersi yoninde artis gosterir. Bu
nedenle saat ibresinin donls yonunde hareket etmek istenirse negatif degerler verilmelidir
(Sekil 1.2 — Sekil 1.6).

Sekil 1.3'teki 6rnek seklimizi bu metot ile gizecek olursak acilarin bilinmesine ihtiyag
duyulmaktadir. Ayrica egik olan ylzeyin de degerinin bilinmesi gerekir. Bu tur sekillerde
egik yuzeylerin degeri verilmediyse matematikteki kurallar ile ¢ozllebilir (Sekil 1.7, Resim
1.26).
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Bir acistmin 6l¢iisii 90° olan ticgene dik ticgen denir. Dik Ucgende 90°nin karsisindaki
kenara hipotenus, diger kenarlara dik kenar ach verilir. Hipotenus Uggenin daima en uzun
kenaridir. “Pisagor Bagintisi” na gore dik tc¢gende dik kenarlarin uzunluklarimn kareleri
toplam: hipoteniisiin uzunlugunun karesine esittir (a2=b?+c?). ikizkenar dik Ucgende

hipoteniis dik kenarlarin V2 katichr.
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Sekil 1.6: Koordinat acilar:
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Sekil 1.7: Ornek seklin agisal metoda gor e achim achm ¢oziimlenmesi
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Resim 1.26: CAD ekraninda adim adim ¢izimin yapilmas

1.4.4. Dinamik Veri Girisi (Dynamic Input)

Fareyi (Mouse) kullanarak ekranda dogru koordinatlarin, dogru aci ile girilmesidir. Bu
metot tek basina komut satirina alternatif degil, tamamlayict bir unsurdur. Teknolojik
gelismeler ile birlikte CAD programlarindaki yerini almus olup eski strim CAD programlar:
ile calismayabilir (Resim 1.27).

Gizim arag 3 Eursde [cuner) Xve ¥ ekaeninde
gubufundan baglama nokhasinag geliriiic ve Farenin 5ol
| draw loolbar) fugu ile Foretienir,

gizim simgesi
line, farenin pal
g e
galizinkarak
cizirme beagbanes
[komwt sahinnd an
da gizime
bajlamak igin
line yazdabili].

¥ ekzenindeki
| cedify frstoorc: [l + | koordinat deder
¥ akseninde ki
. 3 koordinal deGeri

KeneBeme (mmop) FF

CemRand
Commaed: liea Spa=dy fiese paine!

300008, &5.0000 . & 0000 SHaF GRID| ORTHO] FOLAA! foswer oTRACK Tamcs| [oe LT

X elaeninde ki ¥ elenindeki L eksenindeki Obje kenetieme Dinamilk verl girg
kocrdinal deGeri | | koordinal degeri | | koordinet deder (onop) F3 [dynamic inpuf) F12

Resim 1.27: CAD ekramnda dinamik veri girisi

EN0olLNy

5 Durum cubugu
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Klavyedeki F12 tusu ile aktif veya pasif hale getirilen dinamik veri girisinin yaninda
obje yakalama (osnap), kenetleme (snap) gibi yardimcilarin aktif olmasi ¢izimin yapilmasin
kolaylastirmaktadir (Resim 1.27). Sekil 1.3'teki 6rnegi bu metot ile ¢cozersek;

| =
- ] @ @
@ | A S_—
ooy ot B |
] i
5
E =
B3
| .
. s 7 SIS
o
| gt
Qf ol &
= ]| i i

Sekil 1.8: Ornek seklin dinamik veri girisi ile cizilmis hali

Yukarida sayilan metotlar ayri ayri kullarilabildigi gibi birlikte de kullamlabilir.
Komut satirinda her noktanin gizimi igin farkli bir metot kullamlabilir (Sekil 1.8).

Cok blyik projelerde genellikle serbest cizim teknigi denilen metotlar kullarlir. Bu
teknige gore baslama noktasim serbest sekilde, diger noktayr boy ve agi girerek cizgi
cGizilebilir. Fareyi ekranda cizilecek seklin noktasina dogru gétirilerek mesafe ve agi
yazilabilir. Bu ¢izim metodunda kenetleme (snap) obje kenetleme (object snap) gibi
Ozellikler ile gok hizl1 gizim yapilabilir.

Not: Daha sonraki modillerde 6greneceginiz Uc¢ boyutlu (3B three dimension)
koordinat girisi, 2 boyuttaki koordinatlarin girilmesiyle aymdir ancak Gglnct boyut olan Z
ekseni ilave edilir (X,Y,Z). Mutlak silindirik koordinatlarda veri girisi Mesafe<Aci-XY,Z—
mesafe degerini belirtir ve ona uygun veri girisi ile uygun noktay: belirler. Ornegin 9<70,36
koordinati, UCS nin orijininden 9 birim, XY duzlemindeki X ekseninden 70 derece ve Z
ekseni boyunca 36 birim uzakta bir noktayr gosterir. Artish silindirik koordinatlarda veri
girisi @Mesafe<Ac1-XY,Z- mesafe bicimindedir. Bu ifade ile UCS nin orijini degil girilen
son noktay orijin kabul ederek noktay: belirler. Ornegin @9<70,36 koordinati, girilen son
noktadan 9 birim uzakta, XY dizlemindeki X ekseninden 70 derecelik bir agida ve Z ekseni
boyunca 36 birim uzakta bir noktayr gosterir. Kiresel koordinat veri girisi Mesafe<Aci-
XY,Ac seklindedir. Ornegin 9<70<36 gibi bir gosterimde mevcut UCS nin orijininden 9
birim, XY dizlemindeki X ekseninden 70 derece ve XY dizlemimden 36 derece yukarida
bir noktay: gosterir. Artish kiresel koordinat veri girisi @M esafe<Aci-XY ,Aci seklindedir
ve diger islemler bulunan son noktayr orijin kabul eime durumu haricinde aym islemi
gergeklestirir.
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1.5. CAD Programi Arag¢ Cubuklar:

Arag cubuklar: ihtiyaca gore ekranda istenilen yere yizer halde yerlestirebilir. Arag
cubuklart CAD ekramimin sagina, soluna, Ustiine veya altina yapistirilabilir. Yapilan gizimi
asamalarina gore istedigimiz arag gubugunu kapatabilir veya acabiliriz. Bunun igin herhangi
bir ara¢ cubugundayken farenin sag tusu tiklanarak acilan moéntiden istenen arag cubuklar
aktif veya pasif hale getirilebilir. Isaretli olan arag ménuleri aktif, isaretli olmayanlar ise
pasif konumdadir (Resim 1.28). Cizim komutlarini, komut alamindan girmek yerine arag
cubuklarindan segmek islemleri hizlandirabilir. Arag gubuklarinda komutlar simgeler halinde
gorsel ifade edildiginden akilda kalicilig1 daha fazladir.
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Resim 1.28: Arag cubuklarinin aktif veya pasif hale getirilmesi

Standart moninin atinda, bircok Windows uygulamasinda oldugu gibi benzer bir
ara¢ cubugu bulunmaktadir. Bu ara¢ cubugunda yeni dosyanin olusturulmasi, var olan
dosyanin acilmasi, ¢izimin kaydedilmesi gibi bircok standart komutun yamnda kaydirma
(pan), blyttme (zoom) gibi komutlar: ifade eden simgeler (icon) bulunmaktadir (Resim
1.29).
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AR\ @D ¢ EXO X HERE
Resim 1.29: Standart Ara¢ Cubugu (Standart Toolbar)

“Cizim Arag Cubugu” (Draw Toolbar); diz cizgi, cokgen, yay, cember, yazi gibi cok
gssitli ¢izim komutlarinin bulundugu arag cubugudur (Resim 1.30).

S7003r, R0 M02ER - HL@A
Resim 1.30: Cizim Ara¢ Cubugu (Draw Toolbar)

Mevcut cizim veya sekilleri dizenlemek, degistirmek amaciyla “Degistirme Arag
Cubugu” (Modify Toolbar) genellikle ekranda standart olarak bulunur. Buradaki simgeler
kullarmlarak mevcut cizim veya sekiller yeni bir diizenlemeyetabi tutulur (Resim 1.31).

ey __ &
ZRAEEE+ OhI -/ [ w
Resim 1.31: Degistirme Ara¢ Cubugu (M odify Toolbar)

Arag cubuklarinda bulunan herhangi bir simgenin yamina fare ile gelip beklendiginde
0 andaki ssmgenin ne oldugu ileilgili bilgi kutusu ¢ikar (Resim 1.32).

I"‘I‘w:t O A R AE ) A 4

Resim 1.32: Olgiilendirme Arag Cubugu (Dlmenson Toolbar) smgelerinisimleri

Fereyi skranm
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Areg gubudunu
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| dodn keyden -

S A000r @QQ /OB - Ha
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L5
Arag gubudunu yeni
bér form alde. Eknamin
istediini bir yerine

T Te
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utarak istenen nokiaya J'(‘ @ E?) f‘J O
fapyabilir veya 34 -
Fare il e ishe-diginiz kenarardan herhangi {:} Lé}i D*:" m
forma gefirince basdi birine yaprbrabilisiniz @A
Bulunan sol lugy brakn ==

Resim 1.33: Arag gubuguna istenilen formlarin (bigimlerin) verilmes
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1.6. CAD Program Monuler

CAD programimin en dst kisminda " Standart Méni Cubugu” (Menu Bar) bulunur. Bu
mond cubugunun standart Windows uygulamalarina ¢ok benzedigi gorilmektedir. Bu moni
cubugunda diger uygulamalardan farkli olarak “Cizim” (Draw), “Olciilendirme’
(Dimension) ve “Degistir” (Modify) menuleri eklenmistir. Windows uygulamalarindan farkl:
olarak CAD programinda bu méniler “Sarkan Ménd” (Pull-Down Menu) olarak da
adlandirilmaktadir. Resim 1.34'te moniler ve yaklasik olarak Tirkge karsiliklart
gosterilmistir.

Resm 1.34: Standart monuler

Monller fare ile tiklandiginda monilerden istenen komut secilerek calistirilir. Fareyi
kullanmadan da ménilere ulasilabilir ve komutlar galigtirilabilir. Bunun icin klavyeden Alt
tusuna bir defa basildiginda monu basliklarimin harflerinin birisinin atiin cizili oldugu
gorultr. Acilmak istenen monu Alt tusu ile birlikte alt1 ¢izili harfe basildiginda ilgili ment
acilir. Klavyedeki ok tuslarim kullanilarak istenen islemler fare kullamlmadan da yapilabilir.
Ornegin Alt+F tus birlesimi ile File (Dosya) moniisii agilabilir (Resim 1.35).

File Edit Vew Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help

Resim 1.35: Mendlerin Alt tusu ile birlikte kullamlabilecek alti gizili harfleri
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Resim 1.36: Dosya (File) monusi Resim 1.37: Duizen (Edit) mondsu
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Resim 1.40: Bigim (Format) monusi

Resim 1.41: Araclar (Tools) monusi




Mondler acildiginda méniide bulunan komutlarin da bir kisminda birer harflerinin
altimin gizili oldugu gorulur (Ressim 1.36, Resim 1.37, Resim 1.38, Resim 1.39, Resim 1.40,
Resim 1.41, Resim 1.42, Resim 1.43, Resim 1.44, Resim 1.45, Resim 1.46). Klavyeden
monu agildiginda ilgili harfe basilmasi durumunda komut c¢alistirilabilir. Agilan monilerde
baz1 komutlarin yaninda klavyeden kullamlabilecek kisa yol tus birlesimleri bulunur. Bu kisa
yol tus birlesimleri ile monilere girip komutu segcmeden, ara¢ cubuklarindan komutu
calistirmadan veya komut satirindan komutu girmeden istenilen komut calistirilabilir.
Ornegin dosya monusiinde goriilecegi gibi (Resim 1.36), Ctrl+N tus birlesimi ile yeni bir
dosya olusturabilir, Ctrl+S ile mevcut gizimi kaydedebilirsiniz.

[ e | Ea

Mocaing LA | 2 Moseless

- Lne s i

< Ray <

.-"‘ i T Line _,f Faonstr o yomn Cinges
. i === E==0

a2 Poivine T S——— 1l o ack Dvmenmen | | e

A 0 Polyine B, I0Cidwphe Cir | = g

7 Pohgon © ‘:m:u = 1 e 1 Daodoss

[ Ractangs [, 2 S S M By Hizik

 Hal o e A s Lengih "'?. Yooy Lz

-+ he b et | | 2k oondnae
e v 1y r ) Badem | & rengae
Croe v e ] Fl Jeged ?‘ tork Cap
= ' Sl [amater N Cap

& Donut D sk i A kck

7 Epine o ek Gl — O =
vt Ml e ’ (=gl T i rokckadan
Bk : ek ! [ connrue I e

T Tabie.. T Tabin... "ﬁ" Ligacler | 'ﬁl Aspidams
Pt H Tioidka 4 BB Towrance... Bl Towrans...

12 e H tecara ¥ Cantar Mark | ¥ Markesd

B codent... B o H Chige 1

2 poundary... @ 5w, Mg Taxt b : Yaokat Hzss P

[Cy magnn [y Bl

- i T iy Dimarison Stvle sl B

o " £ E'" 2 A i o Beirke, .
Rarvigeon Doy o RPN Bulily = uodate = Guncade

ezt ' Yan e Rsassosate Demaners Dadetr

Resim 1.43: Olgiilendir me (Dimension)

Resim 1.42: Cizim (Draw) monust méniisii
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Resim 1.44: Degistir (M odify) monusi

1.7. Cizim Sinirlar (Limits)

Cizim alanm ve izgara (grid) gorunimuind simirlamayr saglayan komuttur. Cizime
baslamadan 6nce cizim limitlerinin (simirlarimn) belirlenmesi, e ve kalem ile yapilacak
cizim igin k&git boyutunun segilmesi gibidir. Sol alt koordinat noktasindan sag Ust koordinat
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Resim 1.45: Pencer e (Window) monist
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Resim 1.46: Yardim (Help) méniist

noktasina kadar iki boyutlu olarak ¢izim alam sinirlandirilir.

Komutu kullanmak igin bigim (Format) monusiinden Limits segilir veya komut

alamndan (Command) Limits komutu girilerek onaylamir (enter) (Resim 1.47).

byt

Cizim Limitleri

Carmneorls Lrow L

(el laJ

Resm 1.47: M 6nii ve Komut Alamindan kullanim
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Not: % On (acik): simir denetimini acar. Sinir denefimi acik oldugunda
cizim sinurlan disina nokta girimesi red edilir. Cember gibi

nesnelerin bir kismi, sinir disina tasabilir. OFf (kapah): simr

denetimini kapahr fakat giincel simr degerleri muhafaza edilir.
Sol altkése fotc/knpol
MevcutXve Y
koordinatiarini

Command: limits belirtir 7] Ciziminsol alt
Regset Model spaceflimits: ]

kosesinin
Specify lower left corner or [ON/QFF] <0.0000,0.0000>: koordinatian
Specify upper right corner <420.0000,297.0000>:

! girilir
Command: A 4 \ [£ ! T |
o

Say Ustkoge l Mevcut Xve Y

koordinatlann belirtir
Resim 1.48: Komut alamndan kullammin agiklanmasi

Cizimin sag Ust kdsesinin
koordinatlan girilir

Komut calistinldiginda siirekli olarak enter tusuna basildiginda < > isareti arasinda
kalan degerler gorulir. Bu degerler hafizada kayith, gecerli (default) degerlerdir. Bu
degerlerin yerine herhangi bir deger girmeden enter tusuna basilirsa degerler korunur.
Degistirmek icin yeni bir degerin girilmesi gerekir. Resim 1.48'deki degerler A3 gizim
k&gichnm gostermektedir. Cizim limitlerini A3'ten A4'e degistirmek istenirse asagidaki
komutlar sirasi ile yazildiktan sonra onaylamak icin enter tusuna basiimalicir (Resim 1.49).

(T} .

Cr:ummand: limitsu :A]

dReset Model =pace limits:

Specify lower left corner or [CH/0OFF] «<0.0000,0.0000>: 0,0 =

pecify upper right cormer <420.0000,287.0000>: 218,297 @ IVi
| |-

| |Command: £ }:5i:

/

Resim 1.49: Komut alamindan ¢izim simirlarimn A4 gizim k&gidina gér e sinir landirilmas

1.8. Birim Ayarlar (Units)

Cizilen her nesne, birimlerle dlgllir. Bu nedenle cizime baslamadan 6nce birim
degerini belirlemek gerekir. Ornegin cizimdeki bir birim gergek nesnede bir milimetreye
esittir. Nesne Uzerindeki uzunluklar ve agilar icin birim g¢esidi ve birimde ondalik kismi
ayiran virgulden (nokta) sonra gelen hane sayisi belirlenir. Bu komut ile koordinat ve agi
bicimi kontrol edilerek hassasiyet tayin edilir.

Komutu kullanmak igin bigcim (Format) monusinden birimler (Units) segilir veya
komut alanindan (Command) Units komutu girilerek onaylanir (enter) (Resim 1.50).
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3

Units... | Birimler... | Ly rmnanel:s w L (Sl |2

Resim 1.50: M 6nii ve komut alamindan kullanmm

Type (gl Sk birimi igin gdncel Bigimi ayartar, Digh birimi g
fipher ise Archifesturs| {mimarl]. Becimal (andshik), Engineering [ ,"'P'P',f'!l"":;- gncal o
(rridhendiiik). Froctional (keaarli) ve Sciendifi (Bilimel]'dir bigimini, Hpin ayorior,
angle [ag)
qunesl a5 T M
birimnini ve B 1
Lenght [Lzunius] il
gunenl dlgme Fascxabyedind
Birimini ve be
birimin hosmskyetin

[razzeaired]: gineel
Eirimin and ol
hans sayize belirin

[hateacyel]

ginzel agi
bigiminin andalik

0,20 2l o
-""'l.lll-llllll:--"l"' Ij:

2 TR Clackwize (102!
I g e Roresi diabs yBniE
Fulnd 1-'| '.'
Sampis Dol .".
183 000350 W
34450 -
o) [ocence | | ,.:um | [ e | _ Ghney, I
i 3 Coother Difar  Pick/ Troe
:}'ﬂ ntarlian peake (perleglirme Direction (yan]: Beae Angle .
Srigatens Slzedi): Cirimin iperisine Direficn Cartral {bemied oo !.'m'l i s
b=chitagis yapilseak yerlegirmelerds d,ﬁ!’:‘qﬁﬂﬂlu i
1 kulbanian slgl birkminl iy = Laced
Bt korirol eder. Glugfuruimus gesterir. Ea] [t
laimmrtvin birimler, burada belidilen
i biérimisrden farikh foe b Ciker - Fick on Angie (oo segl o, [ ; 1
Eatmnorcel segerekiv balitilen birimierie | | fare de selidilen iki naktay birlegican S Sin Narth (kuzey); feme|
FE:-Q:“ e rheghrilic hayai hat sxas slinassk baliriein. aghyl, Y dereee kuaeye aysrlar
Resim 1.51: Birim ayarlar1 (Drwawing Units) diyalog kutusu ve aciklamalari
En cok kullanilan 6l birimi, Decimal (ondalik) sistemdir (Resim 1.51).
e kuﬁo“w":‘:.
— e [™
G @
| !".ImL
rakchann
geriimanl S
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Er |
noabur= |
=} T pitimesl | | i senad|
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3 _ .".IU:' L 'I:I’ ) I'Th_“h.: e Saiw bopen Caber e © .riﬂ 3 -
BN.SU.de 40 1 st EYTD \ammnunuas msiman 7

Resim 1.52: Uygulama 1
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Uygulama 1: Resim 1.52'de gorilen teknik resmi cizilmis ve 6lcllendirilmis resmi
bilgisayarda CAD ortaminda ¢iziniz. Cizimi yapmak icin yandaki komut alamnda verilen
degerleri bilgisayara giriniz. Distaki dikdortgen gizimi bitince komut satir1 bosken enter tusu
ile cizimi bitiriniz. ikinci baslama noktasi igin koordinat degerini mevcut koordinatlar:
dikkate alarak hesaplayimz. Tekrar cizim komutu ile 2. baslama noktasi koordinatim ve
diger koordinatlar: girerek gizimi bitiriniz. Ig ice girmis iki dikdortgeni cizmek icin iki defa
¢izim komutunun kullanildigina, iki adet baglama noktasinin olduguna dikkat ediniz.

Uygulama 2: Asagida Resim 1.53'te verilen teknik resmi cizilmis ve olctlendirilmis

resmi bilgisayarda CAD ortaminda ciziniz.

250

150

100

500

100

200

Resim 1.53: Uygulama 2
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(' UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari

Oneriler

@ CAD programin bilgisayara kurunuz,
kurulmus olan CAD programin
calistirimz.

@ s onlugiini giyin, temiz ve diizenli olun.

@ Klavye vefareyi titiz kullanin, ekrana
parmaginiz ile dokunmayiniz.

@ Bilgisayar: calistirin, gerekiyorsa CAD

programim kurunuz (1.2. CAD Program

Kurulumu).

Ekranda gikan mesajlar1 dikkatlice

okuyun.

Mesgjlaragore istenen islemleri yapiniz.

CAD programin galigtiriniz (1.3. CAD

Program: Calustirma).

@ CAD programinda arag gubuklarinin
kontrolUnu yapiniz.

Q Q8 O

Cizim (draw) arag cubugunun CAD
programinda aktif oldugunu kontrol
ediniz, acik degilse aktif hale getiriniz
(1.5. CAD Programe Arag Cubuklar:).

@ CAD programinda ¢izim sinirlarinm ve
limitlerini ayarlayinmz.

@ Cizim sinirlarim ve birim ararlarin
yapinz (1.7. Cizim Sinirlar: (Limits),
1.8. Birim Ayarlar: (Unit)).

@ Cizimin ¢dzim yonuni ve islem sirasim
belirleyiniz.

@ Yapilacak gizim igin bir ¢ozim yonu
belirleyiniz.
Islem sirasini belirleyiniz.

@ Sekli cizgi komutu (Line) ilegiziniz.

Q|

Cizgi cizmek icin Line'yi komut
satirindan giriniz veya arag
cubuklarindan calistiriniz.

@ Cizgi gizebilmek icin dort farkl:
koordinat sisteminden birini
kullanabilirsiniz.

@ Baslama noktasindan baslayarak gizim
yapmak igin “cizim komutu” (Line)
kullarmmz.

@ Cizimi bitirmek icin komut satir1 bosken
enter tusuna basimz. ESC tusu ile de
cizimi bitirebileceginizi unutmayiniz.

@ Cizimin bitimine son bir adim kaldiginda
baslama noktasimin koordinatlarin
girmek yerine kapat (ClosekisacaC) ile
de cizimin bitirilebilecegini unutmayimz.

@ Gerektiginde Baslama Noktasina bagl

olarak yeni baslama noktas: tespit ediniz

(1.4. CAD Program Koordinat

Sstemleri, 2.1.1. Cizgi Cizme (Line)).




(' OLGME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandigimizi, asagidaki sorular: cevaplayarak

belirleyiniz.

Asagida verilen sorularda dogru oldugunu diisindiginiz bir secenegi isaretleyiniz.

Bilgisayar destekli cizim veya tasarim yapmak igin kullamlan CAD kelimesinin
acilimi asagidaki ifadelerin hangisinde dogrudur?

A) Cevap Akademik Duizenleme

B) Company Aided Derrick

C) Computer Airy Design

D) Computer Aided Design

CAD ortaminda gizim (Line) komutundan gikmak icin yapilan asagidaki islemlerden
hangisi dogrudur?

A) ESC tusunabasilir veya komut satir1 bogken enter tusuna basilir.

B) Bir sonraki noktanin koordinat degerleri komut satirindan girilir.

C) Fareile ekran Uzerinde herhangi bir noktaya tiklanir.

D) Klavyeden baslat tusuna veya F1 tusuna basilir.

Cizim sinirlar: ( Limits) ayarlar: igin asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A) X, Y veZ eksenindeki koordinatlar kullanilir. Ilk énce Z ekseni sonra sirasiyla’Y
ve X ekseni girilir.

B) Y ve Z ekseninde sirastyla komut satirina’Y ekseni ve Z ekseni degerleri ile ekranin
alt ve tist noktalar girilir.

C) X ve Y ekseninde ilk Once ekranin orta noktasi bulunur. Sag, sol, alt ve tst nokta
degerleri girilir.

D) X veY eksenindeilk dnce sol alt kose koordinatlar: sonra sag tst nokta
koordinatlar: girilir.

Asagida verilen komutlardan hangisi ile birim ayarlar: yapilir?

A) Line B) Units C) Erase D) Zoom

@ Rdative (baglh) isareti klavyeden asagidakilerden hangi tus birlesimi kullanarak
yazilabilir?

A) Alt + A B)Q+Enter C)Ctrl+Q D)AIt+Q
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtar: ile karsilastiriniz ve dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Eksik oldugunuz konulara donerek tekrarlayimz. TUm sorular
dogru yanitladiysamiz diger faaliyete geginiz.
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PERFORMANS DEGERL ENDIRME

Cizim igin gerekli temel bilgileri alarak paket programi calistirmayi, asagidaki
degerlendirme 6lgegine gore degerlendiriniz.

Gergeklesme diizeyine gére evet — hayir seceneklerinden uygun olanmt kutucuga

isaretleyiniz.

DEGERLENDIRME OLCEGi

M odil ad:

Bilgisayarla Cizime Hazirl1k

Ogrencinin

Amag

Cizimigin gerekli temel bilgileri alarak
paket program ¢alistirma becerisinin
Olculmesi

Adh soyadh

Konu

CAD programi kurulumu ve calistirma

Sinif/Nu.

GOZLENECEK DAVRANISLAR

Evet

Hayr

Cizimigin gerekli araglar hazirladimz mi?

CAD programini ¢aligtirdimz m?

CAD programinda arag gubuklarim ayarladimz nmi?

Cizim sinirlarim (Limits) ayarladimz nmi?

Birim ayarlarini (Units) yaptimz nmi?

o (OB WIN|F

CAD programinda ¢esitli koordinat sistemlerini

kullanarak ¢izim yaptimz nmi?

Toplam Evet - Hayir sayisi

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonucunda eksik oldugunuzu tespit ettiginiz konulari, faaliyete

donerek tekrar ediniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda iki boyutlu ¢izim komutlar: ile kurallarina
uygun olarak ¢izim yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

@  Cevrede bulunan firmalarin “bilgisayar destekli tasarim” ile ilgili bolamlerini
ziyaret ederek kullandiklart CAD programlart hakkinda bilgi toplayarak sinif
ortaminda bunu paylasimz. Cizgi ¢izme komutlarinin hangilerinin daha sik
kullanildigim arastirimz.

2. CAD PROGRAMI ILE IKI BOYUTLU
CiziMm

2.1. Cizgi Cizme Komutlari

CAD programlarinda yapilacak cizimin sekline gore komutlar bulunmaktadir. Dz
Gizgi cizmek icin komut, gember cizmek igin komut, yay cizmek icin komut veya bu
komutlara karsilik gelecek semboller ile bu komutlart calistiracak komut kisaltmalari
bulunur.

Komutlar standart méniden ve ara¢ cubugundan calistirabilir veya komut satirindan
komutun kendisi ya da kisaltilmis adimin girilmesi ile de calistirabilir. Kisaltilmis komut
adlarina takma ad (alias) da denir. Kisaltilmig adlar acad.pgp dosyasinda bulunmaktadir.

2.1.1. Cizgi Cizme (Line)

Cizgi cizmek icin Line komutu kullamilir. Girilen iki nokta arasinda cizgi cizer.
Devaml1 bir komut olup bitirmek igin enter tusu kullanmlir. Her tirlt komuttan gikmak icin
ESC tusu da kullanlabilir. Bu komutu kullanmak igin asagidaki yontemlerden birisi segilir
(Resim 2.1).

-~
Draw E4 G §
-/ e | Command: line :(:un ) p
. . Draw .. Draw (Gizim) Komut Satiri:  Line
Arag Gubugu: Line Mend: Line Kisatilmis Komut Satirt Adi: L

Resim 2.1: Cizgi ¢izme (Line) komutunun ¢ahstirilmas
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Komut satirindan Line komutu girildiginde ¢gizgi gizebilmek icin dnce birinci nokta
(Specify First Point) sonra ikinci nokta (Specify Next Point) fare ile veya koordinat
kullanarak girilir. Girilen bilgiler kullamlarak bu iki nokta arasinda gizgi gizme islemi
gergeklestirilir. Bu islemi bitirmek i¢in komut penceresine C (Close) yazmak yeterlidir. Eger
birbirini takip eden cizgiler varsa bir kare gibi, komut penceresine C harfi girilmeden énce
sonraki noktalar verilerek gizime devam edilebilir. Bu sayede boylesi gizimlerde surekli
olarak Line komutunu kullanmak yerine bir defa komutu kullanarak ¢izim gergeklestirilebilir
(Resim 2.2). Cizim komutu Line temel bir komut olmasindan dolay: “1.4. CAD Programi
Koordinat Sistemleri” konusunda ¢izim komutunun kullammu ile ilgili detayli bilgi
verilmistir.

Command: 1 [ |
Bl T TNE Specify first point: 30,40
; Specify next point or [Undao]: @20<0

Specify next point or [Undols 50,60 '|
Specify next point or :Clr:use,-j’Undr:u:: c IVI

Command : |< !:..:i !?:

/

Resim 2.2: Cizgi gizme (Line) komutu 0Or negi
2.1.2. Silme (Erase)

Cizim alamndaki istenmeyen nesneleri siler. Dizenleme (Modify) ara¢ cubugundan
veya diger metotlar ile komut calistirildiktan sonra, silmek istenen nesneyi segip enter tusuna
basmamiz nesnenin silinmesi igin yeterlidir (Resim 2.3).

]

=
y, v
Command: erase [<]||||| [)]
- é Erase | Y
. Modify . Modify Komut Satir:  Erase
Arag Cubugu: Erase Ment: Erase Kisatilmig Komut Satirt Adi: E

Resim 2.3: Silme (Erase) komutunun galistirilmas

Istenirse silme komutunun alt secenekleri (parametreleri) ile birlikte de kullanilabilir.
Geligsmis secenekleri gérmek icin komut (E) calistirildiktan sonra nesneleri segmek yerine
komut satirina ? (soru isareti) girilir (Resim 2.4). Ornegin “All” ile bitiin gizim segilir.
“Windows” secenegi ile nesnelere tek tek degil bir pencere icerisinde segebiliriz. Yanlishikla
bir seyin silinmesi durumunda “Geri Al” (Undo) ile geri getirebilirsiniz (Ctrl+Z).
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ERASE [
2l |Select objectcs: 7
B |*Invalid selection¥®
: Expects a point or
indow/Last/Crossing/BOX/ALL/Fence/WPolygon/CPolygon/Group/add/Remove,/Multiple/P |2
revious/Undo/AUto/5Ingle/SUbobject/Object w
" [select objects: [(]||||| [)]

/

Resim 2.4: Silme (Erase) komutunun alt parametreleri (segenekleri)

Silme
komutu
girilir

N [Command: erase
|Select objects: 1 found

Segilmis

Kursér -
Silinecek

obje zecilir

“iSelect objects:

Toplam
Eilinecek silinecek
diger obje phisier
secilir ’

Secilmis
obje

¥ Command: erase
= ISelect objects: 1 found
B |Select objects: 1 found,

2 total

88 |select objects: [(]ﬂﬂ B3

Segilmis

Segme isi bitince Enter tusu ile I
obje

silme islemi famamlanir

J|Command: erase [
»; Select objects: 1 fo

#|Select objects: 1 foymd, 2 total
Select objectsa: IHJ

Bitmis sekil

Resim 2.5: Silme (Erase) komutu 0Or negi

Alt secenekleriyle silme komutu calistiriimak isteniyorsa silme komutundan sonra
secenek komut satirina girilmelidir. Resim 2.6'da goruldigi gibi silme (Erase) komutundan
sonra butin cizilenlerin silinmesi igin hepsi (All) yazilir. Bltin nesnelerin segilmis oldugu

goruldr, enter tusuna basilarak onaylandiktan sonra her sey silinmis olur.
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Command: erase [Al
Ml |ISelect objects: all

3 found

i Select objects: [{I||||| [}]

Resim 2.6: Silme (Erase) komutunun alt segenekler ile 6rnegi
2.1.3. Daire Cizme (Circle)

Daire, cember cizmek icin “Circleé’ kullamlir. Komut ¢alistinldiginda ¢ember igin
merkez noktasimin koordinatlarim girilmesi istenir. Merkez noktasinin koordinatlar X,Y
koordinatlarinda belli bir nokta girilebilecegi gibi fare kullamlarak ekran tzerinde belli veya
gelisiglizel bir nokta da belirlenebilir (Resim 2.7).

]

v
@ Girde b| N |Command: circle [<]||||| [)] p
Draw Draw Komut Satiri:  Circle
Ar su: . Menl: .
a Gubugu Circle end Circle Kisatilmis Komut Satirt Adi: C

Resim 2.7: Daire (Circle) komutunun calistirilma sekilleri

Dairenin merkez noktasimin girilmesi veya segeneklerin segilmesi ile gelen mesajda
belirtilen segenekler dort tanedir (Center Point or 3Points/2Points/Tan tan radius) (Resim
2.8).

Daire komutu circle
yazlarak enfer tusuna
basilir.

daire igin merkez nokta tanimlayin

]
segenekler I-;|
Command: circle [Q]
[ shecify center point for circle or [3E/2B/Ttr (tan tan radius)]: I iﬁ]ﬂﬂ i?]
pA £ P

Dairenin merkez
noktasini
tanimlayin

/i - "
ir secenek
bt 3 | giriniz

Resim 2.8: Daire (Circle) komutunun galistiriimas

40



1%}
Merkez noktasini ve yaricap degerini alarak daire gizer (Resim 2.9).

%)

Merkez Noktasi (Center Point) Segenegi

il ",
-~ L
il
“ 7
@
#
i
| _
1 90,90
""\.
o
i !

Deairenin merker nakles X ve Y

e shzanine gire belll clon bir nokla
H:mlhlm'.;;i: veya meveul ¢iim icardeinde bir yer
H s
& girllir fare fle Wclanarak girilie
ormand: o ‘%‘.& ~
for oirole or [3E/ZF/Ttr |tan ten cadius]]i 90,93

CIRCLE Specify o=nter point gir

[Spacify Tadius of civois of [Dismates): 50

CorersaTed g

Nak: Yangop (radan) deder yerine gap
[diomefer) girilmek ideniyarsa yoncop
yorine "0° harlind yanp enayledikian
tanra cop (be Sraskie 100] girilmelidin

fangep Cap

Resim 2.9: Adim adim Ornek gizim

Uc Nokta (3P (T hree Points)) Segenegi
Cizilecek cemberi gevresi Uzerinde verilen ¢ noktay: referans alarak bu noktalara

dayal1 olarak cizer (Resim 2.10).

dayal1 olarak cizer (Resim 2.11).

Disire « cumber (=irele)

hoeruty ¢ alistnle |
i e —

o "'. ~

Cormamni: o
CIRCLE Specify o=nter point for girele or [BEF2F/Itz (son sen rodius)]i 3p

e melidadan gesen daine s
31" yarorek onaylane

1. Wiskhasn
koordingfian yagir,
Etdenirse fare B

miveud cleim

Igerizinden bir

nokio ya veyo
pkranda geligiglel
bir meibaye hickane,

Ieaardiinat =n
o W girilie, daire
Rpnlal gizilmig elur

kserdinalian
girifr

ikimci

Resim 2.10: Adim adim 6rnek gizim

@  Iki Nokta (2P (Two Points)) Secenegi
Cizilecek cemberi verilen iki nokta arasini, cemberin ¢capi kabul ederek bu iki noktaya

L =i nolcbodon gegen deire igin 3F girie ]

W,

Eaire kormidu girlie

Termand: W
CIACLE Spepify orncer podns

Yy firse snd paln

Resim 2.11: Adim adim 6rnek gizim
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@  Teget, Teget, Yaricap (Ttr (Tan tan radius)) Secenegi
Yaricapr girilen cemberi iki noktaya veya nesneye teget olacak sekilde cizer (Resim

2.12).

9 Yancap girilir

tgr.otﬂe
= segilir

Command: c !_A|
CIRCLE Specifyv center point for circle or [3P/2B/Ttr ft.an tan radius}]: ttr
[

Specify point on object for first tangent of circle:
Specify point on object for second tangent of circle: @
MiSpecify radius of circle <55.00003>: @

i |Command : |<j i | |}!

=
[l

Resim 2.12: Adim adim 6rnek gizim

Monude daire (Circle) komutunun yaninda yan moni bulunmaktadir. Daire
komutunun alt segenekleri montden de segilebilir (Resim 2.13).

@ center, Diameter | @ Merkez, Cap

() 2Points () 2Nokta

* 3Points C* 3nokta

‘@{ Tan, Tan, Radius ‘@- Tedet, Tedet, Yaricap
Tan, Tan, Tan Tedet, Tedet, Tedet

Resim 2.13: Cizim (Draw) mondstinde daire yan monusi

2.1.4. Dikdortgen Cizme (Rectangle)

Bu komut dikddrtgeni bilesik cizgi kullanarak olusturur. Bir kése noktast ve aym
kosenin dikdortgen Uzerindeki olasi kdsegenini girerek, kenarlari birbirine 90 derece dik bir
dikdortgen cizer. Komut satirindan “rectangle” yazmak yerine “rectang” veya “rec”
yazilarak da komut ¢alistirilabilir (Resim 2.14, Resim 2.15).

]

v
D [T Rectangle | i |Command: rectangle [< ]||||| [)] )
. Draw .. Draw Komut Satir:  Rectangle
Arag Gubugu: Rectangle Ment: Rectangle Kisaltilmig Komut Satirt Adi:  rec

Resim 2.14: Dikdértgen (Rectangle) komutunun calistiriima sekilleri
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Dikdortgen secenekler: 3
komutu [Chamfer (pah kir) / Elevation (yikseklik) / L—|
i 12 Fillet (kavizlendir,yuvarlat) / Thickness(kalinhk) i)
3 T Width islik =
B RECTANG birinci kége noktasi LWidth (genlslikl] |[
-":::':'-:_- Specify first corner point| or {Chamfe:r:,/Ele';'aEan/Fillet/Ihickness/Widthj : |<|ﬂ| |>I'
— L™ p—
Biringi kose noktasini tanimlayin r Veya Bir segenek giriniz

Resim 2.15: Dikddrtgen (Rectangle) komutunun gahistirimas
@  Birinci Kose Noktasi (First Corner Point) Segenegi

Bu secenekte koordinat noktalar1 kullanlarak veya fare ile tiklanarak ilk kdse noktasi
girilir (first corner point). Diger kOse noktasi girilir (other corner point) (Resim 2.16).

Iirst COIGAr Podnt or [Chamiwr/ELlevation,Filist/Taickoess/®idik): 12,20 [

y other corner point or [Area/Dimensions/Rotacionjs 88,78 @ o

il
:! I sEmran < »

Resim 2.16: Adim adim 6rnek gizim
@  Pah Kirma (Chamfer) Secenegi

Cizilecek dikdortgen icin pah kirma mesafesini ayarlar. Pah kirma mesafesi girildikten
sonra birinci ve diger nokta girilerek islem bitirilir (Resim 2.17).

-.@

Chamfer=5.0000 x 10.300%5
firse corner paint or [(Chamfer/Elevation/Fillet/
Iirat chamfer Jdistance [OD Tectangles <5.0000: 2
sraoed ohamfer discanoe for reccangles <10,
pacify firse carner paint ar [Chemfer/Elawarisn/Fill

pecliy otha coinar podnt or [hxess’ClmansionarsFotaticx)s 80,000 -~

RS Sl

@

Resim 2.17: Ornek gizim
@  Yukseklik (Elevation) Secenegi

Cizilecek dikdortgenin yiksekligini (Z yonindeki) belirtir. Ugboyutlu cizimlerde
kullarlabilir.

/] Kavislendirme, Yuvarlatma (Fillet) Segenegi

Cizilecek dikdortgenin kavis yaricapim belirtir. Yuvarlatma yarigap: girildikten sonra
birinci ve diger nokta girilerek islem bitirilir (Resim 2.18).
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yunrosiaima yancop
.....

LS Tndckneaa Hidth]

t/Thickneas /Wideh]: 40,40 (1

anl = SE.Hi@

i il

Resim 2.18: Ornek gizim

/] Kahnhk (Thickness) Secenegi

Cizilecek dikdortgenin kalinligim belirtir. Kalinlik degeri girildikten sonra birinci ve
diger nokta girilerek islem bitirilir. Ug boyutlu cizimlerde kullanilabilir.

@  Genislik (Width) Secenegi

Cizilecek dikdortgenin bilesik cizgi genisligini belirtir. Genislik degeri girildikten
sonra birinci ve diger nokta girilerek islem bitirilir (Resim 2.19).

Coik &l mnin clog gensgisi giili

11 Ymr ThiakressRidthis o

Resim 2.19: Ornek gizim

2.1.5. Cokgen Cizme (Polygon)

Uc ve daha ¢ok (en fazla 1024) kenar1 olan cokgenler cizmeye yarar. Esit uzunluktaki
kapal1 bir bilesik gizgidir (Resim 2.20, Resim 2.21, Resim 2.22, Resim 2.23).

[
Draw -
O © Polygon | Command: Polygon [(],,,,| [;]
su: Draw g Draw Komut Satiri:  Polygon
A : :
o e Polygon Mend Polygon Kisaltilmig Komut Satirt Adi:  pol

Resim 2.20: Cokgen (Polygon) komutunun calistirilma sekilleri



Eamnar [kanapa dayali

___._.--"' =N Calgpan kambs
o . gisilie

Cokegenin markes
reakfam ginllir

! \
I|| ||I cribed about circle]
Ay G .
*, i Cekgenin pangop Sembene icken
b - Sederi girhir b get gekgen igia
T '-___‘ i 5 - I degeri girifir
0 B d ARt gter bl et camberns digon tedel (A

cokgenin meskss nokbas
Resim 2.21: Cokgen (Polygon) komutunun galistirilmas

L Cambarmifinn-agsd
k Inscrked In clrcla

2 W ___.-‘_:.'f ""-r..___‘
" By
3 ' ]
i = sy k!
i = ! Ll !
L V) ] |.
I. 'I L] .| ! 1
Y ) e i &
: o S . i
k |I A \. i -
! Lo %, f .
- g i el e K
et i a o .
= =T ; Comocnz digin Ieﬁcr_-_ }
0 . a Zircurncenbad chaulk 77 55
el -
)

Exnara deysl gitim m
rarsher of sides <7x0 7 yopmak lce e gielie
f polygon or [Edgell e
dpoint of edges Specify seonrd endpoint of edge) ™

Resim 2.23: Kenara dayah ¢okgen (Edge) secenegi ile calistirilmasi

2.1.6. Elips Cizme (Ellipse)

Elips ¢cizmek icin kullamlan komuttur (Resim 2.24, Resim 2.25).
X

]

< |

O Elipse ,| A |command: ellipse [(],",| [)] )
su Drw ;. Draw Komut Satiri: Ellipse
Areg Gubuz: Ellipse Ment Ellipse Kisaltilmis Komut Satirt Adi: el

Resim 2.24: Elips (Ellipse) komutunun cahstiriima sekilleri
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Elipz komutu
girilir

ELLIPSE

Command : /f
Command: =1

istenirse a segenediyle arc
(yay), ¢ secenedi ile elipsin
merkezi verilerek ¢izime
devam edilebilir

Z

birinci nokda girilir

ilk aksi olusturacak Eere

S-pecif-y axis endpoint of éllipse or- ihrc,-r’-c_enter: .: i(_]||||| |2|
& P Zz \
eksen ugnokia _,/ﬁ M'%¥k¢:e1 :
Yay {elipsin merkexi)

Bir secenek girilir

Resim 2.25: Elips (Ellipse) komutunun c¢ahstiriimas

@  Eksen Ug Noktasi (Axis Endpoint) Secenegi

150,100 250,100
Command: el |A]
LLIPSE
Specify axi= endpoint of ellipse or [Arc/Center]: 50,125@
Specify other endpoint of axis: 150,125 El
@ |Specify distance to other axis or [Rotation]: 25 . [v]
Command : @J'U |>_|
/s
e
. 2
Elipsi iger eksene Rotation
olusturacak Diger eksenin kadar mesafe (Déndirme)
eksenin ug ug noktas girilir girilir, elips isteniyorsa
noktasi girilir cizilir kullanilabilir

Resim 2.26: Ornek gizim
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Yay (Arc) Secenegi

@) 25

Kalan yay parcasi

150,150

50,125 150,12 @
Eliptik yay
50,100 150,100 olusturacak
eksenin ug
noktaz girilir
(1 )

LLIPSE
Specify
Specify
Specify
Specify
Specify

end angle or [Parameter/Included angle]

: el '_A]

axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]:.a

axis endpoint. of elliptical arc or [Center]: 50,125

other endpoint of axis=s: 150,125 (:)

distance to other axis or [Rotation]: 25 a

start angle or [Parameter]: 180 o §|
~|

1270

2

b I -
™ (12

Diger ekse

ug noktaz girilir

) " 4 itis agist girilir.
iger eksene Elipsten
. Baslangic agisi e B
JHI k;;::;:;irrn:e”s::e girilir (baslama |sfenn';fye$
v;i:'ilir noktazina gére) Pﬂf‘Pﬂk‘:I'lrlr- ¥

Resim 2.27: Ornek gizim

Merkez (Center) Secenegi

150,15

©]

Q

50,100

150,100 250,100

Command: el ||

ELLIPSE T

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center}l: c

Specify center of ellipse: 150,100 (:)

Specify endpoint of axis: 250,100 @ @ |==

Specify distance to other axis or [Rotation]: 150,150 [;

Command: |f1wi [}]

2k 3
iger eksene Rotation
Elipsin merkez Eksenin ug kadar mesafe (D8&ndiirme)
noktasi girilir noktasi girilir girilir, elips isteniyorsa
gizilir kullanilabilir

Resim 2.28: Ornek gizim
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Doéndurme (Rotation) ekseni Uzerinde; cizim dizlemine parald olan (0° agi yapan)
cemberin iz disliml tam bir daire, 90° agiyla duran ¢cemberin izdlisUmi cemberin ¢capinda bir
dogru, 0° ile 90° arasi agiyla duran gemberin iz diisUmi elips olusturur.

Monude dips (Ellipse) komutunun yanminda yan monu  bulunmaktadir. Elips
komutunun alt segenekleri montden de segilebilir (Resim 2.29).

T ECE— - -
<> Axis, End L > Eksen, Bitis
2 Arc D Yay

Resim 2.29: Cizim (Draw) menusiinde elips yan mentsi
2.1.7. Yay Cizme (Arc)

Daire parcas: yani yay gizmek igin “Arc” kullanilir. Yay gizmek igin yay Uzerindeki
¢ nokta gerekir: Yayin basi, ortasi ve sonu. (Resim 2.30, Resim 2.31, Resim 2.32).

]
Draw A
f/‘ » b| B Command: arc [&w| (2] )
Draw Draw Komut Satiri:  Arc
Arag Cubugu: Ment:
a Gubug Arc Arc Kisatilmis Komut Satirt Adi:  Arc
Resim 2.30: Yay (Arc) komutunun ¢alistirilma sekilleri
150,150
250,150
3 Nokta
3 Point
Yay gizme
metodu @ @
50,100 150,100 250,100
S Yay komutu |
Y:‘;E:::f' girilir Yayin baslangig
| noktasim tanmlayimiz
tanimlayniz :
i S |Ccommand: arc . ]
pecify start point of arc or [Center]: 50,100@
Yayin son PEl Specify second point of arc or [Center/End] : 150,100@]
noktaszin Specify end point of arc: 250,150 @ |v|
tanimlayiniz e I o | 2]

Resim 2.31: Yay (Arc) komutunun ¢ahistirilmas:

Yay cizmenin bircok ¢esidi bulunmaktadir. Cizim (Draw) monisiinde yay (Arc)
komutunun yan monusiinde bulunan yay ¢izme metotlarint kullanarak cizim yapmak ¢izimi
hizlandirabilir. Komut girildiginde komut satirinda birgok alt secenek cikacagindan gorsel
olarak moniden istenen metodun secilmesi daha kolaydir. Moéntude yan monuleri olan
komutlarin kullanim: da yapilacak cizimleri hizlandirabilir (Resim 2.33).
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Merkez baslangig, bitiz Gizilen Yay
Center, start.end 150,150
Yay ¢izme metodu

included

950,150  DiderSegenekler angle_-

Angle (aci) /“':__
{:)3 Yay Chord Lenght \1_'*
kcmufundli:n {kirig vzunlugu) 2
sonra merkKer -
50,100 @ys0.100 secenedi (<) I 100 e
Yayn girilir 2
baslangig
noktasini

Specify start point of arc or [Centerli c ==
Specify center point of arc: 150,100 @

1
1
l Yayin merkez length of chord
noktasini tanimlayiniz
Specify start point of arc:: 150,150

tanimlayiniz
Yayin son f £ - - 2
Specify end point of arc or [Angle/chord Length]:

N
noktasini

tanimlayiniz

Resim 2.32: Yat (Arc) komutunun merkez (Center) secenegi ile calistirilmas
BT o T - e

.-"-: Start, Center, End ,r'-_ Baslangig, Merkez, Eitig
{‘N'_ Start, Center, Angle .r"N'_ Baslangig, Merkez, Ag
f_ Start, Center, Length f: Baslangig, Merkez, Uzunluk

.fu. Start, End, Angle ﬁ Baglangig, Bitis, Ag

3’—. Start, End, Direction 3". Baslanaic, Bitis, Yon

&1 start, End, Radius ./] Baslanaic, Bitis, Yaricap
_/‘-: Center, Start, End _f: Merkez, Baslangic, Bitis
_/'-N. Center, Start, Angle _/-N, Merkez, Baslangig, Agi

f, Center, Start, Length ;,7, Merkez, Baslangig, Uzunluk
_f«. Continue _f:: Devam...

Resim 2.33: Cizim (Draw) mondsiinde yay (Arc) yan mondsi
2.1.8. Birlesik Cizgi Cizme (Polyline)

Cizgi cizme (Line) komutunun strekli olamdir. Line ile gizilen her bir gizgi tek bir
objeyi ifade ederken polyline ile gizilen birden fazla cizgi de tek bir objeyi ifade eder.
Kullamimt Line komutu gibidir. TUm ¢izgi pargalar: birbirine baglidir, birlesiktir. Birbirine
eklenmis cizgi ve yay (Arc) pargalarindan (segmentlerden) olusmus bir cizgi toplulugudur.
Cizim sonucunda cizilen gizgi (bilesik ¢izgi) segildiginde tim pargalarin segildigi gorulur.
Patlatma (Explode) komutu ile birlesik gizgiler gizgi ve yaylara donusturdlebilir (Resim
2.34, Resim 2.35, Resim 2.36).

s
v
‘_:) 3 Polyline | Command: pline [<]||||| [)]
_ . Draw . Draw Komut Satiri:  Pline
Arag Cubugu: Polyline Mend: Polyline Kisatilmig Komut Satirt Adi:  pl

Resim 2.34: Birlesik cizgi (Polyline) komutunun c¢ahistirilma sekilleri
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1 .“.‘.'F “
[ l:::;\u:;:ﬂi' ] ['m'mr.m;?qp ] Eogeril chugl kel Segenskior P [YaEy): Vo qlzilmsdin wiiee
A e diggils blgl nate Wwidih [Yian kalnli]: B
. \ b olnlik vedlmesk sterdijirde
Fosmand: pline - yan koknik girlir,
Epecify scare poine: 70,90 Lenghh [Uounlok): Cizpyi verlen
Cuzzact lioe-width 13 0,000 - resafe kadar, en san gikn
=1F . DOAnT = E = —l ~F dogratuda devarm iifr.
ipecify next peoint &= [Arc/Halfwidch/Lenguh/Unde/Widch] : | Unde (Gerl alma): Komutioen
son yopilan ljlemi iphd sdes B
Gncs alire gen dbner
Senraki nakiayn 9 Mek: Close (Kapafl clzginen Sncak haline ged dbne
barimlayine Bir segenei giriniz bajladid nokloya kaponmaosina Width [Kalinlik): Cozgrin babnbin
tgglgr, % Tillea” Tia RE3L Lo
.,

Resim 2.35: Birlesik ¢izgi (PLine) komutunun gahistirilmas

@IE.B}D 350,200 400,200

50 450,50

way komutuncan qikiarak
gipie kseretema gellir (1)

[ an kenlk bedema cegen
giilir

(mn Kesinli Biliy doger girilie |

¥an keinlk bodoma v
doGerieri @verir,

Eshinii beplama v bl

deBecier 5 ve 10 verili,

Istenires b Ikl ceer de aym
ol el il

Ealwik baglome we S
deferier @ veriir, Kaimli
ailelene

Tay glaimine geemek
5 (] glritie '
vay B3 nakleu
airdir.

" Eapal [Claie] b sirew

Kishnlic sesenedl giris

Areek slarak yanly bir
dudar varilin. Bu yesig
gl meida veye dider U
[Prdo) e geri cline

=z way komutuncian qikikarak
1 gk koeretuna geilir (1)

"

CORBAI D LIHE

beaiglesa naklesi Be kalisan
san nokie Gidegh i,

Resim 2.36: Birlesik cizginin seceneklerinin birlikte kullanmldigr 6rnek gizim
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2.1.9. Coklu Cizgi Cizme (Multiline)

Iki nokta arasinda birbirine paralel cizgiler gizer. iki nokta arasinda cizgi cizilirken
binyesinde 16 adet kadar paralel gizgiyi barindirir. Duvar, temel, cati gibi katmanli yap:
elemanlarim gizerken kullanilabilir. Cizilecek gizgilerin her biri icin kalinlik, renk, cizgi tipi
gibi ozellikler tammlanabilir (Resim 2.37, Resim 2.38).

X

]
3
;ﬁ Multiine | B |command: mline (&) [2]
i is i Draw Komut Satiri: Mline
i . Meni v
Eski slirimlerdekd simges end Multiline Kisaltilnug Komut Satir1 Adi: ml

Resim 2.37: Coklu gizgi (Multiline) komutunun galistiriima sekilleri

Goklu gizgi
kemutu girilir

Gecerli ayarlar

Segenekler:

Hizalama = st Glcek =1 Bicim=Standart

Justification (hizalama)

Current settings: Justification = To Scale = 1.00, Style = STANDARD -
& b5l L £ S Scale (dlgek)

Specify start point or [Justification/Scale/STyle]: |< ]_-!;i| '>| style (bigim)
Basiama nokiasme S Sl By iy secenek giriniz
tanimlayiniz

Resim 2.38: Coklu gizgi (Multiline) komutunun gahstirimas

Style (bigim) segenegi ile daha 6nceden ayarlanan ¢oklu ¢gizgi bicimlerini cagirmaya
yarar. Listeyi gormek icin “?° girmek yeterlidir. Coklu ¢izgi bigimi olusturmak igin
“Format” monuden “Multiline Style” secilir veya komut penceresinden “mistyle” girmek
gerekir. Boylece kullamcilar kendi ¢oklu cizgi bigimlerini olusturabilir (Resim 2.39, Resim
2.40, Resim 2.41).

@

Goklu

Q2 2 @

komutu . Command: ml ]
calishrilir |

urrent settings: Justification = Top, Scale=.1.00, Style = STANDARD

Specify =tart point or [Justification/Scale/S5Tyle]: 30,40
Komut Specify next point: @50<0 e a e Baslama
satin Specify next point or [Undo]: @30<20 " —’ noktasi
bosken Specify next point or [Close/Undol:  @50<0 Sal:'rl:: i tammlamr
Enter ile Specify next point or [Close/Undol: hoichatm
slcair : : AR 2l 2 2k tanimlanir - -l
¢ ommand (S]]

Resim 2.39: Ornek gizim
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flfpecify pext podint o

Command:
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[k 3} B
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| da ]
ihndsl
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=3 I

FEONA
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H —
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Tad okl (Egine
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Iere [mhr]:

i
;I:g«bﬁm; Speoify STAIT pOIGRG O
el Bty BECALiCATAEN T
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§iSpeoify
Rlapacity 1
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M fzemal glegisin yerisi
- . ~ ayor] ool igin
Scale = 5.00, 3tyle = STANDARD Sheaban
4 ¥ . [Fizaicma] giilir
: - 5,00, Style = STANDART
30,40 1
Begl o malehasl
farmnlanr
sarraki rektaiar
banimbanr >
< ¥

Resim 2.41: Ornek gizim

2.1.10. Yardima Cizgi Cizme (Construction Line)

Cizimde yardimci olacak sanal dogrular gizer. Cizimin bir pargas: degildir. Asil

Gizgiyi gizmek icin kullamilan yarcimei gizgilerdir (Resim 2.42, Resim 2.43).

7

,/ Construction Line |

Draw

Arag Cubugu: XLine

Menu:

Draw
Condtruction Line

e |Command :

amie

FAMEEY

Xline

Komut Satiri:  XLine
Kisaltilmis Komut Satirt Adi: x|

Resim 2.42: Y ardima gizgi gizme (Construction Line) komutunun ¢ahistirilma sekilleri
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e Hor [horieanbsl| - yabay) Boooedo saclifak
e noechadan gecen ypaioy sens |1 pomlel
e 2] Sogrdhido sorseg CiEgl o

vellen ogiren doqntueno Knie g

= el Ekronda seqli tek
frostadon gecen dikay ekens | pandel
““""'H'"]-:-.:,gr..l'-.:a smrauz singl sar,
_ Ang [ongle « acik Baliri Gr nodayo g

cizar
{ |] bizwct (bizechor - agsarkay): Birnc ve idnc
point {oF ([Mor/Ver/ing/ Biseoc/OrEmes] 1« 30, 40 sizginin arosenca kalon gpnin pacrioangan

. Jopan S0
243 Crifsel [Bleleme]: consuzgizgyd bebd bir
Yordmnc ¢ n iginden AR Ehaleri] alo sEmak g

gegecedi naklo fommboyenz | g | i

Resim 2.43: Y ardima gizgi gizme (Construction Line) komutunun c¢alistiriimas

2.1.11. Isinsal Cizgi Cizmek (Ray)

Yart sonsuz Gizgi Gizer. Bu yar: sonsuz gizgilerde yardimcr Gizgi gizme (Construction
Line) gibi yardimci gizgi olarak kullanlir. Yar: sonsuz ¢izgi, baslama noktasi belirli olan ve
sonsuza uzanan gizgidir. Herhangi bir alt secenegi yoktur (Resim 2.44, Resim 2.45).

8l
v
" Ray | [(]||||| [)]
Menii Draw Komut Satiri: Ray
" Ray Kisaltilmus Komut Satirt Adi:  Ray

Resim 2.44: Isinsal ¢izgi (Ray) komutunun ¢ahistirilma sekilleri

—

/B Q
@

Cormmand: ‘Iay IAJ_
Specify start point: 130,70
Specify through point: 280,40 |
Specify through point: 30,70 = |
Specify through point: [vJ-
Command: (] (2]

Resim 2.45: Isinsal Cizgi (Ray) komutunun galistiriimas

2.1.12. Serbest K alem Cizmek (Sketch)

Serbest € ile cizim yapmak icin kullamlir. Komut alamindan Sketch girilerek
calistirilir (Resim 2.46).
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Resim 2.46: Serbest gizgi
2.1.13. Egrisel Cizgi Cizmek (Spline)

Belirlenen noktalardan gecen bir egri cizer. Egriler blttnlesiktir. Bu komut ardisik
verilen noktalar arasinda tolerans icerisinde egriler uydurur (Resim 2.47, Resim 2.48).

E:lrau'-.'
f\j ~/ spline |

amie

o [Command: spline [i]ﬂl m
Draw . Draw Komut Satiri:  Spline
Ar gu: . Ment: .
a Gubugu Spline e Spline Kisaltilmig Komut Satirt Adi:  spl

Resim 2.47: Egrisel ¢izgi (Spline) komutunun galistiriima sekilleri

- —e T
F o Cloe (kopeil Brinci nokba i
——— ~F il e T Syadi soxbopan won noathanim
_.:——_—'—"_ o tammnimnmEara spine =g kop
e -~ Fit Telerance [biersss uyum) gincel
.-’ ""‘Pd spling edrinkn v kin bakeann
....,.-—" e Gigtieir. EGn yeni foknansa gim
T wydurularak yericen fanmianr
B . k] =
\“'}..'-- Stert Tangent (g bagled]: Ejrin

bwireci wE San nokhalm gin tedatli

tamimnlar,

f_in.l Paint (birieci nokia): ,
Edpinin bumlonocof ™
Pkt il Meid Point (sonraki neldal Bidncl
1%, 40% akfodan sorrg giren rokiolor

nokta olork adlandnlr v
T tolarance] <ATANT TARgELT>: 130, "JO e tuguna boilneoya kadar
coleranoe] <start tangencri !..E'! spline efn porgalan lowve ed ar
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Resim 2.48: Egrisel ¢izgi (Spline) komutunun calistirilmas



2.1.14. Halka Cizmek (Donut)

Ici dolu halkalar cizmek icin kullamlir. Halka genis yay parcalarindan olusan kapali
bir bilesik cizgidir. Halkamn ici Fill komutunun ayarina gore, agik/kapali (On/Off)
durumuna bagl: olarak dolu veya bos olur. Halka gizmek igin i¢ ¢ap, dis ¢cap ve merkezi
belirtmek gerekir. I¢ cap sifir olursa ici dolu gember elde edilir (Resim 2.49, Resim 2.50,
Resim 2.51).

[
v
© ponut | S |command: donut (]m| [2]
Menii Draw Komut Satiri:  Donut
" Donut Kisatilmig Komut Satirt Adi:  do

Resim 2.49: Halka (Donut) komutunun calistirilma sekilleri

1. Halke . a 2. Halka

A —
Halkanin merkez
nokiasi
tamimlanr.

Halka komutu
girilir

) . — istenen sayida
Hulk_t':nl_rl ic cap |Command: do ] merkez noktas
degeri verilir DOHEL girilerek istenen
Specify inside diameter of donwut «0.5000>: 30 suyldu halka
Specify outside diameter of donut <1.0000>; 40 cizilebilir.
Hulk?nll:l dl;I:;.:up Spec:_.fy center of donut or CE}LJ-.t-:)': -?CI,?CI .. Komuttan cikmak
degeri verilir Spec:_.fy center of donut or <exit>: 130,70 I_' 11 icin komut satin
Specify center of donut or <exit>: - :_V_| bosken enter ile
ommand E3 I onaylanir,
/s

Heloanm di cop
e werlin

andr Cill

Fill [Bebgu) I
L= ]

FEEE] <0Hx1 il

ify canecsr af d

Iy cwnte: ol donut of <Esitr:

Halkomn s cap
dneri veriir

Fll [dodgy| komutunun On ve Off tecensklennden
dolgunun yapdrmamai (g OF esiimalidic.

Resim 2.51: Fill (dolgu) komutu ile birlikte kullamlan 6rnek gizim
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2.1.15. Nokta Cizmek (Point)

yardimci noktalar olusturulabilir (Resim 2.52, Resim 2.53).

Draw

Nokta cizmek icin kullamlir. Ekrana girilen noktalar ile referans noktalar veya
&l
v
Point ’| M ICommand: point [<]||||| [)]
Meni: Draw Komut Satiri:  Point
" Point Kisaltilmig Komut Satirt Adi:  po

Arag Cubugu: Point

Resim 2.52: Nokta gizme (point) komutunun ¢ahstirilma sekilleri

. hokta 70,80

@

Nokta
komutu girilir

PDMCDE=0 PDSIZE=0.0000

Pdmode:
Cizilecek nokta
cegitini olugturur,
Pdsize: Giilecek
noktanin
bUyOkl0gun0
kontrol eder.

Resim 2.53: Nokta gizme (point) komutunun ¢ahistirilmas

Not: Daha sonraki modillerde islenecek nokta cesit ve biyuklugl “Ddptype”
komutunun yami sira Format moniden “Point Style” diyalog kutusundan da secilebilir

(Resim 2.54).

Nokta sekli, stili

Point Style. . |

i |Command: ddptype

Nolda
biyiuklugi
ekrana gdre

tespit edilir

Nokta biyikligi
gizim olarak
kabul edilir ve
sabit kalir

- '.
E3 E4 R

|
[O][O][&] ][]
ENERE
ElEREEE]

I () Set Size Relative to Screen
I () Set Size in Absolute Units

Lok ][ cancel J[_ Heb |

% olarak
noktanin

blyUklu gy

Resim 2.54: Nokta stili komutunun cahstirilmas ve 6zellikleri
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(' UYGULAMA FAALIYETI

)

Uygulama 1: Asagida Resim 2.55'te gorulen teknik resmi cizilmis ve dlctlendirilmis

resmi bilgisayarda CAD ortaminda ¢iziniz.

Uygulama 2: Asagida Resim 2.56' da gorilen teknik resmi cizilmis ve 6lctlendirilmis

300

300

300

300

400

300

100

Resim 2.55: Uygulama 1

resmi bilgisayarda CAD ortaminda ¢iziniz.

BN
40, 50

90°

2

400

400

400

200

400

Resim 2.56: Uygulama 2
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Islem Basamaklari

Oneriler

@ CAD programin bilgisayara
kurunuz, kurulmus olan CAD
programin galistirimz.

@ s onlugiini giyin, temiz ve diizenli olun.

Klavye vefareyi titiz kullanin, ekrana parmaginiz
ile dokunmayinz.

Bilgisayar: calistirin, gerekiyorsa CAD programini
kurunuz (1.2. CAD Program Kurulumu).
Ekranda gikan mesajlar1 dikkatlice okuyun.
Mesgjlara goreistenen islemleri yapiniz

CAD programin ¢aligtiriniz (1.3. CAD Program
Calistirma).

@ CAD programinda arag
cubuklarinin kontroltind

yapiniz.

Q Q88 Q. °

Cizim (draw) arag cubugunun CAD programinda
aktif oldugunu kontrol ediniz, agik degilse aktif
hale getiriniz (1.5. CAD Program: Arag
Cubuklarr).

@ CAD programinda ¢izim
sinirlarim ve limitlerini
ayarlayiniz.

@ Cizim sinirlarint ve birim ayarlarim yapimz (1.7.
Cizim Sinirlart (Limits), 1.8. Birim Ayarlari(Unit ).

@ Cizimin ¢ozim yoninu ve
islem sirasinm belirleyiniz.

@ Yapilacak gizim igin bir ¢gozim yonu belirleyiniz.
@ Islem sirasini belirleyiniz.

@ Sekli Cizgi Komutu (Line) ile
Giziniz.

@ Cizgi cizmek igin Line'yi komut satirindan giriniz
veya arag cubuklarindan calistirimz.

@ Cizgi cizebilmek icin dort farkl: koordinat
sisteminden birini kullanabilirsiniz.

@ Baslama noktasindan baslayarak gizim yapmak igin
gizim komutu (Line) kullanimz.

@ Cizimi bitirmek icin komut satir1 bosken enter
tusuna basimz. ESC tusu ile de gizimi
bitirebileceginizi unutmayiniz.

@ Cizimin bitimine son bir acdim kaldiginda baslama
noktasinin koordinatlarini girmek yerine kapat
(Close kisaca C) ile de gizimin bitirilebilecegini
unutmayimz.

@ Gerektiginde baslama noktasina bagli olarak yeni
baslama noktas: tespit ediniz

@ Silme komutu (Erase) ile
istenmeyen gizgileri siliniz.

@ Cizim igerisinde mevcut istenmeyen artik gizgileri
silmek icin silme komutu (Erase) kullanimz.

@ Dikdodrtgen gizme komutu
(Rectangle) ile Uygulama—1
cizimini tekrarlayiniz.

@ Cizgi (Line) komutu ile gizdigimiz Uygulama-1
cizimini dikdortgen (Rectangle) komutu ile de
Giziniz.
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(' OLGME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandiginizi, asagidaki sorulari cevaplayarak
belirleyiniz.

Asagida verilen sorularda dogru oldugunu disindiginiz bir secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidaki komutlardan hangisi ¢izgi gizmek igin kullanlir?
A) Erase
B) Circle
C) Line
D) Donut

2. Asagidaki komutlardan hangisi gokgen gizmek igin kullanilir?
A) Point
B) Circle
C) Palygon
D) Arc

3. Asagidaki komutlardan hangisi 1sinsal Gizgi gizmek icin kullanlir?
A) Kaba bulon
B) Sketch
C) Ray
D) Point

4.  Asagidaki komutlardan hangisi daire (cember) cizmek icin kullanlir?
A) Circle
B) Multiline
C) Palyline
D) Construction Line

5. Arag cubugundaki Spline komutu simgesi (icon) asagidakilerden hangisidir?

A)f B)'_:) Q) (\/ D)/

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtar: ile karsilastiriniz ve dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Eksik oldugunuz konulara donerek tekrarlayimz. TUm sorulart
dogru yanitladiysamiz diger faaliyete geginiz.
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PERFORMANS DEGERL ENDIRME

Asagida hazirlanan  degerlendirme  Glgegine gbre  yaptigimz

degerlendiriniz.

Gergeklesme diizeyine gore evet - hayir seceneklerinden uygun olanmt kutucuga

isaretleyiniz.

uygulamayi

DEGERLENDIRME OLCEGi

M odil ad:

Bilgisayarla Cizime Hazirl1k Ogrencinin

Amag

Iki boyutlu cizim komutlari ile
kurallarina uygun olarak gizim Adh soyadh
becerisinin 6lgulmesi

Konu

CAD programu ile iki boyutlu ¢izim Simfi/Nu

GOZLENECEK DAVRANISLAR

Evet

Hayr

Cizimigin gerekli araclari hazirladimz mi?

CAD programini ¢aligtirdimz m?

CAD programinda arag ¢ubuklarim ayarladimz mi?

Cizim sinirlarim (Limits) ayarladimz nmi?

Birim ayarlarini (Units) yaptimz nmi?

CAD programinda ¢esitli koordinat sistemlerini
kullanarak ¢izim yaptimz mi?

Cizgi komutu (Line) ile ¢izim yaptiniz mi?

0 (N O (O~ WIN|F

Silme komutu (Erase) ile istenmeyen gizgileri sildiniz
mi?

(o]

Dikddrtgen gizme komutu (Rectangle) ile gizim
yaptimz mi?

Toplam Evet - Hayir sayisi

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonucunda eksik oldugunu tespit ettiginiz konulari, faaliyete
donerek tekrar ediniz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda CAD programimin gizim ayarlarin
teknigine uygun olarak yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

@  Cevrede bulunan firmalarin bilgisayar destekli tasarim ile ilgili bolamlerini
ziyaret ederek kullandiklari CAD programlarinda nesne yakalama 6zelliginin
olmamast durumunda CAD programlarinin kullanilabilirligi  hakkinda bilgi
toplayarak sinif ortaminda bunu paylasiniz.

3. CAD PROGRAM| CiziM AYARLARI

3.1. Izgara (Grid) Ayari

Cizim alamm noktalar vasitasiyla 1zgaralara ayirir. Cizim sinirlart (Limits) (BOlUm
1.7.) komutuyla belirlenen sinirlar icerisinde bulunan noktalardan olusan bir desendir.
Izgara, bir bagka komut aktifken acilabilir ve kapatilabilir. 1zgara, cizimi yazicidan veya
cgizicinden cikt1 alindiginda goriilmez. Komut alamndan, klavyeden F7, klavyeden Ctrl+G tus
birlesimi ve durum gubugundan ¢alistirilabilir (Resim 3.1, Resim 3.2, Resim 3.3).

B

£ |

" command: grid [Jum] [2]

Resim 3.1: Izgara (Grid) komutunun gahistiriima sekilleri

lzgara Aralign
frgars komutl (X y&niinde) Acik/Kapal Kenetle ¥ Oran

| [command: grid V4 . . )
Bl Specify grid spacing(X) or [ON/OFF/Snap/Major/aDaptive/Limits/Follow/Aspect] = '
e <10.0000>: on I_\J

Py lconmana: mEC

Resim 3.2: Izgara (Grid) komutunun calistirilmas
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Resim 3.3: Izgara (Grid) komutunun acgik/kapali (on/off) durumu

3.2. Sekme (Snap) Ayari

Imlecin hareketini tamumlanmus araliklara dayali olarak kisitlar. Kenetleme agik

oldugunda iml

e;, 1zgara (Grid) noktalarina kenetlenir veya yapisir. Kenetleme izgarasi

gorinmez. Kenetleme, bir baska komut yirirlikte iken acihip kapatilabilir. Komut
aamndan, klavyeden F9, klavyeden Ctrl+B tus birlesimi
Resim 3.4).

calistirilabilir (

ve durum cubugundan

amla

e [Command :

FAMEEY

znap

Resim 3.4: Sekme (Snap) komutunun calistiriima sekilleri

Sekme aralig ile 1zgara aralig: farkli olabilir. Snap ve grid'in ayarlari aym yapilirsa

calisma daha

kolaylasir. Sekme komutu girildikten sonra sekme araligi istenen deger

girilerek verilehilir. Sekme araligi disinda gesitli secenekleri de bulunmaktadir (Resim 3.5).

Kursar bell
araliklar ile
seker

Sekme
komutu

[command: =nap

jiSpecify snap spacing or [ON/OFF/Aspect/Style/Type] <1.0000>: on 5

sekme aralidi gegerli olan
0,5 dederini degistirilmek
igin 1 girilir

\L
N

<0.5000>:

Aspect (oran): sekmenin
yatay (X ydnl) ve digey (Y
yonl) aralidim ayn ayn belirtir.

AN |

[CH/OFF/Aspect/5tvle/Ivpe]

Sekme
arald

pecify snap spacing or
Command: snap

1

Command :

\k [&lu] [2]

Type (tip): Kenetleme fipini
belirtir. Polar(kutupsal)/Grid
[lzgara)

Style (stil): Sekmenin
standart yo dao isometrik
secilmesini sadlar.

Resim 3.5: Sekme (Snap) komutunun calistirilmas

62



Durum cubugu Uzerinde farenin sag tusuna basilmasiyla ¢ikan méniden komutlarin
aktif veya pasif durumlari gézlemlenir. Gostergelerin fonksiyon tuslarina atanmis numaralar

gorulebilir (Resim 3.6).
v Cursor coordinate values

v Snap (F3)

v Grid (F7)

w Ortho (F3)

W Polar (F10)

v 0Snap (F3)

w OTrack (F11)

v Dynamic UCS (F&)
v Dynamic Input {F12)
v Lineweight

« Paper/Model

v Clean Screen (Cirl+0)

Tray Settings. ..

[AMEE

amia

&l

SNAP |[GRID ORTHO| POLAR| [0snAP [0TRACK [Ducs DYN| LwT| [mopEL

Resim 3.6: Durum gubugu ayar lari

Durum cubugundaki gostergelerin herhangi birine sag tiklayip ayarlar (settings)
secilirse 0 gosterge ile ilgili ayar kutusu cikar. lzgara ve sekme ile ilgili ayar kutusundan
gerekli ayarlar yapilabilir (Resim 3.7,Resim 3.8).

Crallim Sl g, .

Resm 3.7:

Srm amd el | Potas Tracking | Obymct Snap | s input

Sreaip O 2 Erop Modunes ogor
wvayn kopalin Seap moche duram
salinrod okl Srvoip DaarEne hkd oo ok,
F¥ tigama bearorak ya do
Snopmaods astem dedegksnira

Bl el Silip boogarhilals Bi.

X Spoueing (X avalbfile = aksani
waninede kenetlanme mesafisn
Eralirlir. Coagpar pam i ve Sardak fam
[l [Ts T

¥ Spocing (T arolsg): 7 aksani
vEnbrds kans! bnma mes osni
Esalichir, Crager peoatlf ve geng ek 1om
clmalicr.

Snop Type (kemetieme fipi): Snop
mecy oyaiann dengtiar.

Rachorgelor Saog (dikdadgen
kemetleme) £rop cepiding standarl
Hikeigen sanp Mo ayarkar.
Brocag: ip. gl Wopa ool ve
wrap modu agk oldufy paman
misg. dkdfligen inap geds
Eenallera,

Polwfnap On
G S 00

SREPFTGRITT UHTAD

[ 5 On F 91
Sriage K S0 1 R0
Snap ' spoong 1 B0

=] Bl ¥ el % spaong

Bl A

(=15 g
{7 Reclenguisr rap
1 amelric sen

) PolzSnag

POLAR| [osnar [om
Tadak ayarlari (Drafting Settings) calistirilma sekilleri

omanc: cosetbings

et 12

(sl i)

Cmadon ¥
i 2 S D00
G ¥ mpacng 1500
Misper i oty ]
Gl beharvos
[l daptive padd
] Mlrw sadbwiivvisionn bedowy prid
Aty
[0 msplery et bremyeoinad Limis

[T Folow Dpnamic LTS

i

-
it Om g em gk - iid
mic=duny agar v e bapahn Snd
ricedu o ealimcakl Ghd
Crrerine hblarark weea F7 juara
bemiarat va do andmeade seben
dafhkani kullardlasak da aglp
kopaliabir,

Grid X Specing (agorn X
el o sk gnlinckeki
Egong okl gimekigin
kEAkanir.

Gaid ¥ Spacing fagara ¥ crohifc
V.sksard yOrindaki zgam arde)i
anmsk kin bdkankr,

Poler Spacing (Refupral crelk) -
Fulupsdl oyarkan derdber

Padar Dictescs (Kubeps ol sssrafal
anog fesdd paokansnop clckeguncky
Esresllerine e ofeind oo B
defaritr ibs, kuhpad

keretleriny mesofie Snop §
Spacig kin by deder kabul sder,

Iromelvic Snop (omelvik kenetleme): Snop cepiding momea fnk
ksratams modema gyarlar frap bR, nid map 'a oy ve srap
rrancky ag ik cldlugu Toman mmlec. aometnc snop gr wl™e kapel ki

Folor Smop (kelepsol kenveflemae): Snop cegidni bodupsd map meduno
ayara, inap ek polorsnap’a apan ve Snop mady agk ooy zaman
arilec, kel dame noklosiraon l:u:-;.l-:n'r:.p::-_]fq-_ Falar In-:(lnng
vakcrmeasind & yomb Eubupadal hizah oglor boyorca beredberir.

Resim 3.8: Tadak ayarlar: (Drafting Settings) diyalog kutusu (1zgar a ve sekme)
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3.3. Nesne (Obje) Yakalama (Osnap) Ayarlari

Objeerin yakalanmas: icin kullarilir. Obje veya nesnderin kdse noktasi, ortas,
kesisme noktas: gibi yerlerinden yakalamak icin kullanihir (Resim 3.9). Nesne yakalamayi
aktif veya pasif hale getirmek i¢in durum gubugundaki Osnap’a tiklanmasi veya F3 tusuna
basiimasi gerekir (Resim 3.10). Nesne yakalama ayarlarint yapmak icin komut alanindan
Osnap girilmesi  (eski stirimlerde ddosnap), durum cubugundayken fare Osnap’in
Uzerindeyken sag tusa tiklanmasiyla gelen moniiden ayarlar (settings) secilmesiyle, Tools
monuden (Resim 3.7) calistirilmasiyla, klavyeden shift tusuna basip farenin sag tusuna
tiklanmasiyla (Resm 3.11) veya ara¢ gubuklarindan Osnap’'in aktif hale (Bdlim 1.5)
getirilmesiyle ménulerden ayarlanabilir.

B

£ |

" lcommand: osnap [Jum] [2]

Resim 3.9: Nesne (obje) yakalama (Osnap) komutunun calistirilma sekilleri

Object Snap

— S AXXK@PO LSRR - AR N,

Resim 3.10: Nesne (obje) yakalama (Osnap (Object Snap)) arag cubugu

w0 Temporary track point
—r
i From
Mid Between 2 Points
Point Filters ’

dfo Endpoint

A Midpoint

)‘( Intersection

| .\\ Apparent Intersect

| === Extension

@ Center
@ Quadrant
| O Tangent

| L perpendicular
// Paralel
o Node
&8 Insert
j% Mearest

ﬁ-: None

| n" Qsnap Settings. ..

Resim 3.11: Shift + farenin sag tusu ile acilan obje yakalama (Osnap) ekran st monustii.



Nesnelerin ¢izimi esnasinda neresinden yakalanmasi isteniyorsa (bitis noktasi, orta
noktasi, kesisme noktasi, merkez paralel, dik, teget) ekran st ménisinden (Resim 3.11)
calistirilabilir. Ayrica obje yakalama ara¢ cubugundan da (Resim 3.10) aktif hale
getirilebilir. Boylece kursor (fare imleci) gizim esnasinda gizimi yapilan nesnenin Uzerine
fare getirildiginde isaretlenen noktadan yakalayacaktir (Resim 3.12).

Object Snap
Maodes [Mesne
kenetlerne
bigimler,
tarzlan)

Endpaint (Son
nekta): Mesnenin
weyd gizginin en
yakinda olan ucunu,
bitim noktasin veya
kdsesini yakalayarak
kenetlenir.

widpoint (Orta
nokba): Cizgive
ywalann ot
noktasin yakalar.

Q)

Center (Merkez):
Cember ve yoylonn@
merkez noktalann
yakalar,

Mode (DUHOm @
nektalan): AutoCaD
nasnesi olan
noktalan yakalar.

Quadrant (Ceyrek
daire): Cemberveld

Object Snap On {nesne kenetleme
agik): Mesne kenstlerme modunu agar,
kapatir. Kizaysl olarak cizim alarinda
F3 kullanilr,

O:znap Snap Tracking On (nesne kenetleme
izlemesi agik): Meine kenetlerme izlermnesini
acar ve kapatr. imleg, nesne kenetleme
noktalanna dayall yollan izleyebilir, Mesne
kenastleme izlemesini kullanmak icin bir veya

daha fazla nesne kenetlemeyi aglmahdir,
Kool olarak cizim alaninda FLTRwlanilir

Object Snap On (F3)
Ohbject Snap modes

O [«#] Endpaint @

A [ Midpaint @ @
¢ [#]Certer @
® [ Node @ @
<» [ auadrant @ @
4 Intersection @

. [¥] Bdension @

!)

Object Snap Tracking On (F11)

0 [ insertion
b [ Pependicular
75 [ Tangent
= MNearest

& [ Apparent intersection

[ Parallel

To track from an Osnap point. pause over the point while in a
E.u command. Atracking vector appears when you move the cursor.

To stop tracking, pause over the poirt again.

yaylann kritik ceyrak
noktalonn yakalar

Intersection (Kesisme noktalan): iki

nesnenin weyd cizginin kesigtidi

noktay yakalar.

[ ok |[ Cancal |[ Heb ]
Extension @ Parallel @
(Uzanh): Gizgi {Paralellik):
weya yaylann Belirli brir
sanal uzantising — cizgive paralel
kenetleni kenetlenir. we yakalar.,

select all:
Hepsini se¢
Clear All:
Hepsini sil

Insertion (Ekleme):
Bloklanm yerlegim
noktalan 8

Perpendikular
(Dikey, diklik): Son
izaretlanan
noktadan kbir
nesheye 20 derece
saplanan sanal ki
dodrunun varng

noktasin yakalar.

Tangent (Tegef):
Tedet noktalan. Bir
cember veya yaya
tedet clugturacak
noktalardan en
yakirun yakalar,

Mearest (Yakinhk):

Bir nesne Dzerinde
{11_‘

imlece en yakin
noktoy yakalar,

Apperent intersection (Uzanhlann kesi;im®
noktalan): Kesigmeyen we birbirine paralel
almayan ki cizginin plan d0zlemindeki
izdUsDimlerinin sanal keskme noktasin bulur

Resim 3.12: Drafting Settings te obje yakalama (Osnap) ayarlar1 ménist
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secenekler desistirilebilir (Resim 3.13).

Eiramrei OK dugmesine basilarak tablo
- kapatildiktan sonra segim otomatik olarak
—E|3— ; yapilacak, fare ile lizerine gelindiginde
- nesnelerin bitis, orta ve merkez noktalarin
S .| belirten kutucuk goriinecektir (Resim 3.14

ve Resim 3.15).

g g S |

 S—T— g

Temporary track point

| Erom

| Endpaint

Midpoint

| Intersection

Apparent Intersect

Extension

Center

Quadrant

Tangent

Perpendicular

Parallel

Ingert

Mode

Mearest

Morne

DN FEN-IOO0O] ! XN\

=

Qsnap Settings...

secenekler (Options) monusi

Gecici iz noktalari: Osnap tarafindan kullarulan gecgici nokta olusturur.

... itibaren: Gecici referans noktasindan offsetle,
Son nokta: Nesnenin veya gizginin en yakinda olan ucunu, bitim
noktasini veya kdsesini yakalayarak kenetlenir.

Orta nokta: Cizgi ve yaylann ota noktasim yakalar.

Kesisme noktalari: Iki nesnenin veya cizginin kesistidi noktayr yakalar.

Uzantilarin kesisim noktalari: Kesismeyen ve birbirine paralel olmayan
iki cizginin plan dizlemindeki izdistmlerinin sanal kesisme noktasini yakala

Uzanti: Cizgi veya yaylann sanal uzantisina kenetlenir

Merkez: Cember ve yaylann merkez noktalarnin yakalar.

Ceyrek daire: Cember ve yaylann krnitk ceyrek noktalanm yakalar (02,
90°, 180°, 27D °)

Teget: Tedet noktalan. Bir gember veya yaya tedet olusturacak
noktalardan en yakimn yakalar,

Dikey, diklik: Son isaretlenen noktadan bir nesneye 90 derece saplanan
sanal bir dodrunun vans noktasin yakalar.

Paralel: Belirli bir gizgiye paralel kenetlenir, yakalar.

Yerlestirme: Bloklann yerlesim noktalanni, tutma noktalann yakalar

Diigiim noktalari: Nesnelerin dGgom noktalann yakalar.

Yalanhk: Bir nesne Gzerinde imlece en yakin noktay yakalar.

Higbiri: Tanimlanmis Object Snap islevlerini iptal eder, hig bir noktay
yakalamaz.

Nesne yakalama ayarlan: Drafting Settings Diyalog penceresi'nde
Qsnap sekmesi agilir. Buradan istenen ayarlar yapilabilir.

Resim 3.14: Nesne yakalama (Osnap) ar a¢ cubugunda simgelerin (icon) anlamlari
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Resim 3.15: Ornekler; kursdr nesnenin yamna gotir tldugiinde uygun yerinden yakalar

/7

3.3.1. End Point (Son Nokta)
Nesnenin veya cizginin en yakinda olan ucunu, bitim noktasim veya k&sesini

yakalayarak kenetlenir.

7

3.3.2. Mid Point (Orta Nokta)
Cizgi veyaylarin orta noktasin yakalar.

3.3.3. Center (Merkez)
Cember ve yaylarin merkez noktalarim yakalar.

3.3.4. Quadrant (Ceyrek Daire)
Cember ve yaylarin kritik ¢ceyrek noktalarim yakalar (0°, 90°, 180°, 270 °).

3.3.5. intersection (K esisme Noktalari)
Iki nesnenin veya cizginin kesistigi noktay: yakalar.

3.3.6. Extension (Uzanti)
Cizgi veyayaylarin uzantilarim yakalar.
)

3.3.7. Insertion (Yerlestirme)
Bloklarin yerlesim noktalarini, tutma noktalarim yakalar.

67



1

3.3.8. Perpendicular (Dikey, Diklik)
Son isaretlenen noktadan bir nesneye 90 derece saplanan sanal bir dogrunun varis
noktasini yakalar.

©

3.3.9. Tangent (Teget)
Teget noktalari. Bir cember veya yaya teget olusturacak noktalardan en yakinim
yakalar.

/6

3.3.10. Nearest (Yakinhk)
Bir nesne Uizerinde imlece en yakin noktay: yakalar.

3.3.11. Apparent Intersection (Uzantilarin Kesisim Noktalari)
Kesismeyen ve birbirine parald olmayan iki cizginin plan dizlemindeki
izdstimlerinin sanal kesisme noktasim yakalar.

3.3.12. Parallel (Paralel)
Belirli bir cizgiye parald kenetlenir, yakalar.

3.4. Geri-Ileri Alma (Undo-Redo)

Undo geri a demektir, son yapilan islemi geri alir. Redo ile Undo’ da geri alinan islem
yeniden devreye alinir. ileri alma (Redo), islem geri (Undo) alinmissa aktif olur. Eger islem
geri alinmamigsa Redo calismaz. Bu iki komut diger Windows uygulamalarinda oldugu gibi
CAD programlarinda galisir. Cizim isleminin herhangi bir asamasinda kullanilabilir. Diizen
(Edit) menisiinden, standart ara¢ cubugundan, klavyeden Undo icin Ctrl+Z tus birlesimi,
Redo icin Ctrl+Y tus birlesimi ve komut alamindan calistirilabilir (Resim 3.16). Komut
adamindan calistinnldiginda geri  alinacak  (Undo) islem sayisi girilerek  komut
calistirilabilecegi gibi Undo segeneklerinden istenen de calistirilabilir (Resim 3.17).

B

Standard =
Command: wundo -
¥ Undo Commandline CTRL+Z ‘\ - f; - - .
3 Redo CTRLY Command: redo [Jum] [2]

Resim 3.16: Geri-ileri alma (Undo-Redo) komutlarinin ¢alistirilma sekilleri
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Resim 3.17: Geri-ileri Alma (Undo-Redo) komutlarimin calistirilmas:
3.5. Isaret Modu (Blipmode)

Komut aktif hale getirildiginde ekrana fare ile tiklandiginda “ +” isaretleri olusur. Bu
artt isaretleri cizim yazdirildiginda gozukmez. View (gorinim) monisinden Redraw
(yeniden ¢iz) segenegi (komut alanindan Redraw veyar) ile veya zoom segenekleri ile gegigi
olarak kaybolur. Ekranda her tiklanan noktada “+” isaretlerinin gdzikmesini istemiyorsamz
Blipmode'yi kapatmalisimz (Off). Cizim yardimcisidir. (Resim 3.18).

Kursér ekrana tiklandidinda . On/Off
ekranda arh (+) isaretleri olusur I garel madu £ (Agik/Kapal)
Command: blipmode ” sl

Enter mode [ON/OFF] «OFF>: on
Command: Specify opposite corner: |§|
Command: Specify opposite corner: =

!

Command : |< | ““_.i. |>|

Ekranda arh
(+) izaretleri

Resim 3.18: isaret modu (Blipmode) komutunun galistirilmas:

3.6. Cizgi Tipi Olgek Ayari (Ltscale)

Cizgi tipi Olgegini degistirmek icin kullanilir. Cizgi tipi 0Olgegi (Line Type Scale)
degistirildiginde cizim yeniden olusturulur. Komut alanindan Ltscale veya kisaca Lts ile
komut ¢alistirilabilir, 6lgek degistirilmek isteniyorsa yeni deger verilmelidir (Resim 3.19).

Cizgi tipi lgegi

Oleek faktsri

Komutun Ornek:
lasayel adi ommand: ltscale”?
(its) nter new linetype scale factor <1.0000>: 1 LTSCALE = 1

™ Command: 1ts
PSN[LTSCALE Enter new linetype scale factor <1.0000>: 0.5 E| ESC.»‘\LE= 5' ==
B fegenerating model. | i

Cizim
yeniden
olusturulur.

3!

S lcommand Bl 2] LTSCALE = 25

Resim 3.19: Cizgi tipi 6lgek ayari (Ltscale) komutunun calistirilmasi
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3.7. Sekil Cizim ve Ayarlarla Calismak
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Resim 3.20: Ornek gizimler

Komut satirindan cizdigimiz bu seklin biyiuk cogunlugunu fare kullanarak da
Gizebiliriz. Bunun icin 1zgara, sekme ve nesne yakalamanin agik olmasi gizim islemlerini
hizlandirabilir.

Asagida seklin fare kullanmlarak, dinamik veri girisi ve diger metotlar ile cizimleri
gosterilmigstir. Tiklanr ifadesi, fare (Mouse) ile ekranda bdirtilen yere farenin sol tusu ile bir
defa basilmasi anlam tagir.
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Resim 3.21: Objeyakalama ara¢ cubugu

yilkleme Resim 3.22: Limitsve Unitsayarlari
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Resim 3.23: Gorev cubugu, nesne yakalama
ayari
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Resim 3.24: Sekme veizgara ayari
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Resim 3.25: Cizgi tipi 0l¢egi ayari

Resim 3.26: Arac cubugundan dair e segilmesi

Arag cubuklarinin herhangi birinin Uzerine farenin sag tusu tikanarak gelen montden
olmayan ara¢ gubuklar: aktif hale getirilir (Resim 3.21). Cizim sinirlar1 ve birim ayarlar
yapilir (Resim 3.22). Gorev gubugundan istenen gorevler aktif edilerek obje yakalama tipleri
ile sekme ve 1zgara ayarlar yapildiktan sonra gizgi tipi 0lgegi ayarlanarak gizime baslanir
(Resim 3.23, Resim 3.24, Resim 3.25, Resim 3.26,).
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Resim 3.27: Dairenin merkez noktaa tiklanir

71

| FEPNE SR TOEN OO

Resim 3.28: Dairenin yarigap: tiklanmr



M AT W e R The B OFeme RS SO S0

INE BPEE 40O g T AR RERIRE B NS0
SET LT e T - =]l — B - Br
e ¥ ]
o 3
_. &
a &
a pat
= g
= AL
& ]

= ; Fig
) [ e
@ | L o1 #
5 £ iy
B ——— o

- o i
: : al? i 'I:
A e ey :

ir ir

M AT W e R The R Opeme

=i T o g

R
CRrR ] TEaw Filh
. sl wm

FEW AT

1E B

FHPNE BRI OEO0R

Resim 3.29: Dikdértgen ar a¢ cubugundan
secilir
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Resim 3.30: Dikddrtgen yuvarlatilir, fareile
tiklanir
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Resim 3.31: Diger nokta girilerek Osnap
kapatilr

(TR .o o Te——ET T
Resim 3.32: Dikdértgen ara¢ cubugundan
secilir.

Dairenin merkez noktasi koordinat degerlerine dikkat edilerek ekranda fareile tiklanr
(Resim 3.27). Fare ile yarigap degerine dikkat edilerek 2. nokta tiklamr(Resm 3.28).
Dikdortgen secilerek(Resim 3.29) ekran bir miktar (Zoom) farenin tekerlegi ile buydtdlr.
Dikdortgen kdsesi yuvarlatma isleminden sonra (Resim 3.30) 1. ve 2. noktast girilir. Obje
yakalama ilk dikdortgeni yakalamamasi icin kapatilarak (Resim 3.31) ikinci defa dikddrtgen
komutu arag gubugundan segilir (Resim 3.32).
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Resim 3.34: Dikddrtgenin ikinci noktas
tiklanr

Resim 3.33: Dikdortgenin ilk noktas tiklanr
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Resim 3.35: Cokgen secilir Resim 3.36: Cokgen sayisi girilir (9)

EE T

AHE aPEE T s eXa® FERIAPE &8 A% 8 05 AHE aPEE <TG s g EXe® FEMAPE &8 n% T8 C
Rk ] sl = — = Rk ] a4 = — =

I =T —— Y it b ——L
= 2 3 Fd : oy
o " Al o " Al
=] &l =] &l
o o

7 w7 3
e ot w )
- | ] & | 1

5 T Gla 5 - =i
Z ST T DR pes[ £ o pes[
= 9 - ¥ Lr]
w I [ e w I [ i
L] [ — L1+ % — L1+
- TH.LIE LS - - T -
b ] 1Rk b ] r

L L ] . A
im "' " R im 5 " R
a1 a1

A m A "

Resim 3.37: Cokgenin merkezi tiklanir Resim 3.38: Cokgen gemberin icindedir

Ikinci dikdortgenin 1. ve 2. noktasi fareile tiklanarak cizilir (Resim 3.33, Resim 3.34).
Cokgen arag cubugundan secildikten sonra (Resim 3.35) cokgenin adedi girilir (Resim 3.36).
Cokgenin merkez noktasi fare ile tiklamir (Resim 3.37) ve cembere igten teget cokgen igin
“i” degeri girilir (Resim 3.38).
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Resim 3.40: Cizgi ar a¢ gubugundan segilir
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Resim 3.43: Cizginin sonraki noktas tiklamr Resim 3.44: Cizginin sonraki noktas tiklamr

Cokgenin 2. noktasi icin yaricap fareile tiklamr (Resim 3.39). Cizgi ara¢ cubugundan
secilerek (Resim 3.40) ilk nokta ve diger noktalar ekranda fare ile tiklanmak suretiyle girilir
(Resim 3.41, Resim 3.42, Resim 3.43, Resim 3.44).
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Resim 3.45: Nesne yakalama agilir
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Resim 3.47: Fill kapatilir
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Resim 3.46: Cizginin sonraki noktas
yakalanir
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Resim 3.48: Donut montden galstirihr
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Resim 3.49: Donut’un i¢ gap girilir

Resim 3.50: Donut’ un dis ¢apr girilir

Cizim esnasinda nesne yakalama agilarak ¢izgi ile son noktamn yakalanmasi saglanmir
(Resim 3.45, Resim 3.46). Doldurma islemi (Fill=Off) iptal edilerek (Resim 3.47) donut
moniden segilerek (Resim 3.48) i¢ ve dis ¢ap fare ile ¢izim alaminda tiklanir (Resim 3.49,
Resim 3.50). Donut un merkezi yakalanir ve donut tan ¢ikilir (Resim 3.51, Resim 3.52).
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Resim 3.51: Donut’ un merkezi yakalanr.
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Resim 3.52: Donut’tan ¢ikilr
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Resim 3.53: 1zgara (Grid) kapatilarak sekil tamamlanr
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(' OLGME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandigimizi, asagidaki sorular: cevaplayarak
belirleyiniz.

Asagida verilen sorularda dogru oldugunu diisindiginiz bir secenegi isaretleyiniz.

1 Izgara (Grid) ayarlar: asagidaki hangi metot ile cahstirilamaz?
A) Klavyeden F7 tusu ile
B) Klavyeden Ctrl+G tus birlesimi ile
C) Araclar monusiinden Grid secenegi ile
D) Durum gubugundan Grid' efareile tiklanmasiyla

2. Sekme (Snap) ayarlar1 asagidaki hangi metot ile calistirilamaz?
A) Araglar monistinden Snap segenegi ile
B) Klavyeden F9 tusu ile
C) Klavyeden Ctrl+B tus birlesimi ile
D) Durum gubugundan Snap’ a fareile tiklanmasiyla

3. Osnap’'ta Endpoint metodu asagidaki simgelerin (icon) hangisinde dogru olarak
gosterilmistir?

A) X B)/ C)>< D)«’-/

4, Osngp’'ta Center metodu asagidaki simgelerin (icon) hangisinde dogru olarak
gosterilmistir?

A) @ B)Q ) @ D)—‘L

5. Osnap Settings metodu asagidaki simgelerin (icon) hangisinde dogru olarak
gosterilmistir?

A) % B) ﬂ, ) nﬂ D) /6

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtar: ile karsilastiriniz ve dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Eksik oldugunuz konulara donerek tekrarlayimz. TUm sorulart
dogru yanitladiysamz diger faaliyete geginiz.
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PERFORMANS DEGERL ENDIRME

Asagida hazirlanan  degerlendirme Olgegine gére  yaptigimz  uygulamayi
degerlendiriniz.

Gergeklesme dizeyine gore evet-hayir segeneklerinden uygun olani  kutucuga
isaretleyiniz.

DEGERLENDIRME OLCEGI
Modul adi | Bilgisayarla Cizime Hazirlik Ogrencinin
CAD programinin ekran kontrollerini
Amag yapabﬁrgg becerisinin 6lgulmesi. Adi soyad
Konu CAD program ¢izim ayarlari. Simfi Nu
GOZLENECEK DAVRANISLAR Evet Hayir
1 Izgara (Grid) komutunu farkli metotlarla ¢alistirdimz mi?
2 Sekme (Snap) komutunu farkli metotlarla ¢alistirdiniz mi?
3 Taslak ayarlar1 (Drafting Settings) diyalog penceresi Uzerinde
Izgara ve Sekme ayarlarin yaptiniz mi?
4 Nesne (obje) yakalama (Osnap) komutunu farkli metotlarla
calistirdiniz mi?
5 Cizim sirasinda nesnenin son noktasindan (Osnap End Point)
yakaladiniz mi?
6 Yanlis bir gizim islemi yaptigimizda veya denemek icin geri
ama (Undo) komutunu kullandimz mi?
Toplam Evet - Hayir sayisi
DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonucunda eksik oldugunu tespit ettiginiz konulari, faaliyete donerek
tekrar ediniz.
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OGRENME FAALIYETIi—+4

( AMAC

)

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda CAD programi ekran kontrollerini

teknigine uygun olarak

yapabileceksiniz.

( ARASTIRMA

)

@  Cevrede bulunan firmalarin bilgisayar destekli tasarim ile ilgili bolimlerini
ziyaret ediniz. Kullandiklari CAD programlarimin, kullamcilarin ihtiyaglarina
Ozellestirilebilecegi hakkinda bilgi toplayarak simif ortaminda bunu

gére nasil
paylasiniz.

4. CADP

ROGRAMI EKRAN KONTROL

AYARLARI

4.1. Arag Cubuklari Duzenleme

4.1.1. Komutlara Ulasma

Komutlara ara¢ cubuklarindan, mondlerden, monulerin  altinda bulunan  alt
mondlerden, komut satirindan, kisa yol tus birlesimlerinden ve fonksiyon tuslarindan
ulagilabilir. Hangi komutun ne sekilde calistirilabilecegi komutlar islenirken agiklanmugtir.

4.1.2. AutoCAD Pencer esi

CAD program ¢alistirildiginda agilan penceredir (Resim 4.1).

L o 0 = P

WH gD, LA HARdEDE Y 2L
W Rl [ & y - r
Blaadert Maad Gubujy [Heny Bar] &
Standart Arag Gubads (5iondan Toolbar) g 2
Eobmosdar (Loyers Toolbor) frog Cebugu 2 :‘f A
& 3 -]
2
Gielm &rag Gubugu [Meove Toalhar) 2 'ii‘ H_E
s
Bg E*g: 5!
=4 T8 5]
I F
Cigim Alani (Drawing Ared) : = *
Harsde veya imloe [Curiar) O
Dogegliemo [odity) Orog Cebugu ﬂ
UCE Koordinai | 2
Sixknmi =
hﬂ.m! v!-nv.'— aklarn -
Komut st -
Durum cubugu [
ik -

Resim 4.1: AutoCAD Pencereds
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4.1.3. Cizim Penceres (Drawing Window)

Cizim penceresi cizimin yapildigi yerdir. Cizim alan da denilmektedir (Resim 4.2).

-
M A k] Y Mool Layout ] flaveut [ .

Resim 4.2: Cizim penceres

4.1.4. Komut Satir1 Penceres (Command Line Window)

Komutlarin girildigi penceredir. Komutlar klavyeden yazildiktan sonra onaylanmasi
icin enter tusuna basilmasi gerekir. Komut satiri penceresi ara¢ cubugu 6zelligi tasidigi icin
AutoCAD penceresinde her yere konulabilir. Pencerenin sol, alt, sag, Ust kisimlarina yapisik
olabilecegi gibi yuzer halde de olabilir. Bu kural bittin ara¢ cubuklar: igin gecerlidir. Ctrl+9

tus birlesimi ile komut satir1 penceresi kapatilip agilabilir (Resim 4.3).

=
3]
=
=
£
é
|4+
[F]

Resim 4.3: Komut satiri penceresi

4.1.5. Metin Penceres (Komut Satir1 M etin Penceres)

Komut satirina yazilan komutlar onaylandiktan sonra yukarida pencere icerisinde
bulunmaktadir. Yandaki kaydirma cubugu kullamlarak istendiginde gegmis komutlar

gorulebilir. F2 tusu ile metin (Text) penceresi agilabilir (Resim 4.4).

Ecamwit sahinnda gegmip sohrlan ve
mesaflan gosteren metin penceresi.
F2 fle Text Penceres] ogiokilir

N

Wil Epaciey firer poant:
i FeCLly next poldnt Qr [Unde): *Cancwl
fiCommand: *Cano=l=

mmrandr *Canoel®

Commmard

t]al [2

Resim 4.4: Komut satir1 pencer esinde metin penceres
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4.1.6. Diyalog K utularim Tamima

Komut satirindan girilen komutlardan sonra ¢ikan pencerelerdir. Bu diyalog kutular

durum gubugundan komutlarin 6zelligini degistirilmek istendiginde de gikabilir. Bu ¢ikan
diyalog kutularindan ilgili komutun ozellikleri ayarlanmr (Resim 4.5).

Lirsize few E:
= iz e
Comer Lrmcps Sy Ly
Lo ACOATEE IO
frbiet ——
o T
Dyaeg
b
pERcErED
T | O | |
e
OOMAN] LT

Resim 4.5: Diyalog kutusu
4.1.7. Komut Satirin1 Kullanma

Komut satirimi kullanmak igin komut alamna ilgili komutu yazarak onaylanmasi

gerekir (Resim 4.6).
kamublann yaaidig yer | o
porea calli DiTee "#— -

L} 2

Resim 4.6: Komut satirindan komutlarin girilmes
4.1.8. Ekran Monusinu Kullanma

i:‘z Bemeat LINE |
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e Cuf
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B oudeca:
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Resim 4.7: Ekran moénusu
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Ekranda fare cizim alanindayken farenin sag tusuna basiimasiyla ortaya cikar. Bu
monu igerisinde en son kullanmilan komut ile ¢izime yardimer olan gesitli komutlar bulunur
(Resim 4.7).

4.1.9. Menluden Secme

Istenen bir komut montlerden de segilerek kullamilabilir (Resim 4.8).
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Resim 4.8: M 6nliden segme
4.1.10. MonU Kestirmelerini Kullanma

Klavyeden alt tusuna basildiginda CAD programinda ménilerin isimleri altinda birer
Gizgi oldugu gorulur. Klavyeden Alt tusu ile birlikteilgili harf klavyeden birlikte kullanilarak

istenen monl acilabilir (Resim 4.9).

s s oo s . .t oo A Wt b
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Resim 4.9: M6nu kestirmetuslari
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4.1.11. Alt Mondleri Kullanma

Monillere tiklanciginda monilerin yaminda bagka montler de olabilir. Méninin

yaninda bulunan monilere alt moni denir (Resim 4.10).
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Resim 4.10: Alt ménu

4.1.12. Arag Cubuklarim Kullanma
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Resim 4.11: Arag gubuklarimn kullamimas
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4.1.13. Islev Tuslarim K ullanma

Fonksiyon tuglar: gizime yardimcer tuglardir. Birgogu durum gubugunda bulunur.

Esc: Komut iptalinde kullanilir. Meveut komutu iptal eder.

F1: Yardim (Help) kutusunu acar.

F2: Yazi-metin penceresi (AutoCAD Text Window) agik/kapali.

F3: Nesne kenetleme veya obje yakalama (Osnap) agik/kapali.

F4: Tablet acik/kapali.

F5: Izometrik cizimlerde kullarlan izoplan€ in yonlerini degistirir (top/right/I€ft).
F6: Durum gubugunun solundaki kordinatlar: (coords) agip kapar.

F7: Izgara (Grid) agik/kapal1.

F8: Diklik modu (Ortho) (sadece dikey ve yatay olarak ¢izim yapilir) agik/kapali.
F9: Sekme (Snap) agik/kapali.

F10: Polar’1 (belirlenen agilarda imlegin takilmasi) acar veya kapar.

F11: Nesne kenetleme izlemesi (Object Snap Tracking) agik/kapali.

4.1.14. Yardim Alma

Yardim almak icin F1 tusuna basmak veya yardim monisiinden Help'i calistirmak

gerekir (Resim 4.12).

W s Rl - TaE .,
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Resm 4.12: Yardim aima
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4.1.15. Imleg (K ursdr — Cursor) Secimini Yapma

CAD ortam icinde farenin kursorti (imleci) yapilan islem turune gore farkl: bigimler
alir. Normal durumu, islem durumu ve segme durumu olarak imlecin durumlar: bulunur.
Imlecin buyiklugh “Tools’ (Aletler) monistinden “Options” (Tercihler) segilmesiyle gikan
“Drafting” diyalog kutusundan “Aperture Size’ ile ayarlanabilir (Resim 4.13, Resim 4.14,
Resim 4.15).
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Resim 4.13: Kur sor iin aldigr sekiller
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Resim 4.14: Tercihler monusinde kur sor ayarlari

Resim 4.15: Cesitli kursor buyuklikleri
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4.2. Ekran Kontrol Komutlari

4.2.1. Gorunti Buyutme-K tictiltme (Zoom)

Goruntm alamndaki nesnelerin  gorinus  buyuklGgunt  degistirir, buyultir veya
kicultir. Detayl1 olarak calismak gerektiginde ekran blyutdlebilir, gizimin tamamim veya
bir kismu ile galismak gerektiginde ekran kigultulebilir. CAD programlarinda en sik
kullarilan komutlardan biridir. Farenin Uzerinde bulunan donen tekerlek ile zoom islemi
yapilabilir. Ekran monisiinden de Zoom segilebilir (Resim 4.16, Resim 4.17, Resim 4.18).

[
F E
+ b
o\_ Zoom " Command: zoom [( ]||||| [)]
_ Standart . View Komut Satiri:  Zoom
Arag Cubugu: . Meni:
Zoom Realtime Zoom Kisaltilmig Komut Satiri Adi:  Z

Resim 4.16: Gor Untt blyutme-k Gictltme (Zoom) komutunun calistirilma sekilleri
Standard

AR [ ARRAQQ R QAR

Resim 4.17: Standart ara¢ cubugunda ve Zoom ar a¢ cubugunda Zoom secenekleri sembolleri

View Gordnim

o Redraw o Cizimi Tazele
Regen Cizimi Yenile
Regen Al Tomiind Yenile
Ea; : Q Previous Kaydr :: ' Bneeki
Crbit = 3B Gezgin -
= = : ] Window v 4 ol &, pencere
amera mera |
;falk - 1 Q Dynamic ; - . Q Dinamik
urdi ve z
-I 1.-' ¥ @ Scale . - @L Olgek
Aerial View Kus Bakist
— | @ Center ol | @ Merkez
Clean Screen CTRL+0 @ Object Ekran Temizle CTRL+0 @ Nesne
Viewports ' a In Bakis Aclar 4 @\ Yaklag
Mamed Views. .. a Out Kayith Gorindimler... @\ Uzaklag
3D Views b @ a 3B Gértnimler 4 @, T
o Al o Tomi
| fizd Create Camera | fizgd Kamera Yarat... 5
| a Extents =k a Sigdir
P Hide » cize [
visual Styles 4 Mesne Bigimleri 4
Render ’ Kaplama 4
@ Motion Path Animations. .. @ Kamera Hareket Animasyonu. ..
Display + Gérinti 4
Toolbars. .. Arac Cubuklari...

Resim 4.18: View (gor iniim) mondsiinde Zoom (bilyteg) alt monist
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Zoom komutunun segeneklerinden hangisi kullamilirsa kullamlsin gizimin gercek
buylklUgl veya 6lcegi degismez. Cizime daha yakin veya uzak bakilmig olur (Resim 4.19,
Resim 4.20, Resim 4.21).

Zoom komutu .
d Bir tercih 1 1
\‘ girin Tercihler GegerliTercih [
Command: = 'é’ ” l"
ZOOM Enter option [Bl1l/Extents/Window/Erevious] <resl times: |<_I|'II! [>|

Ioom Realtime (Gergek

All (tomb): BOtON @ Q @\ @2 O\i _ Zamanli Biyiteg):
¢izimi ekrana R . J T Gizime kursdryardimiyla

sigdinr. yaklagip vzakasmay
) saglar.

Zoom Extents (BUyiteci - Loom Window (biyiteg " Zoom Previous (6nceki

Genisleterek Sigdir): Limits penceresi): Ciamin kelirli bir biyiteg): Bir Snceki zoom

ayarlanng bakmaksizin o ana alanin dikddrtgen segme [biylteg) gdrintlslne

kadar cizilmig gérinlr durumdaki  Penceresi icine alarak ekran ddner.
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b

o B i o, o, o, o, B, B B B B b e B

Resim 4.19: Gor intt blyultme-kGictiltme (Zoom) komutunun ¢alistirilmas

, Biylteg Penceresi: Cizimin kelirli bir alanini dikddrigen segme
Windaw L e
penceresi igine alarak ekran boyuna biyitlr,
i Dinamik, aktif: Merkez ve blylikligl kontrol edilelzilen bir dbrigenle
= Zoom yapdr.
Q Scale [Blgek: istenilen katsylarla élgekli olarak zoom yapar. &
|Merkez: 7oom merkezini tanimlamaya izin verir. Caligilan biimde bir
@ Center cleder veyg ylkseklik girmek gerekir, Ginlen bu dederler ile merkez @
|nokta dahilinde zoom iglemi yapilir.
Object Nesne: Ekranda bulunan bir veya daha fazla nesne gizim alaninin
| ortasing bOydtildr, Zoom komutu verimeden dnce objeler segilmelidir.
Q In -il;Efi: Bkrandaki g&rintlyl merkezini koruyarak iki kat bOyGtir, Q
Q L Digarn : ekrandaki g&rintlyl merkezin koruyarak iki kat kOgGltdr, Q
Q Al Timi: BUtON gizimi ekrang sigdinr, @
a Entent Genisleterek sigdir: Limits ayarlanna bakmaksizin o ana kadar gizilmig Q
1gorinir durumdaki tdm nesnelen ekrana sigdinr.

Resim 4.20: Zoom ar a¢ gubugunda bulunan Zoom seceneklerinin agiklamas
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Realime | |Gergek Zamanl: Cizime kursdr yardimiyla yaklagip uzaklagmay sadlar. -

|Buyiitee Penceresi: Cizimin belirli bir alanini dikddrtgen segme

Windaow | ZE S Sy
|penceresi icine alarak ekran boyuna blyltr.

KL

Brevious | |\ &neeki: Bir &nceki zoom gérintlsline déner,

Resim 4.21: Standart ara¢ cubugunda bulunan Zoom segeneklerinin aciklamas

4.2.2. Goruntl Kaydirma (Pan)

GOorinim alamndaki gériinen nesnelerin ekrandaki yerini kaydirir. Farenin Uzerinde
bulunan donen tekerlege basilarak ekran kaydirma islemi yapilabilir (Ressim 4.22, Resim

4.23, Resim 4.24).
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_ Standart . View Komut Satiri:  Pan
Arag Cubugu: Meni:
Pan Pan Kisaltilmig Komut Satiri Adi: P

Resim 4.22: Gor intt kaydir ma (Pan) komutunun ¢ahistirilma sekilleri
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Visual Styles 4 Nesne Bigimleri 4
Render L4 Kaplama L4
@ Motion Path Animations. .. @ Kamera Hareket Animasyonu...
Display 4 Gérinti 4
Toolbars... Arac Cubuklar...

Resim 4.23: View (Gor iniim) méndsinde Pan (Kaydir) alt ménst
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Resim 4.24: Gor untt kaydirma (Pan) komutunun gahistirilmas

Komut calistirildiktan sonra ekranda bulunanlar istenen yone kaydirilir. Eger komut
komut satirindan girildiyse cikmak icin ESC veya enter tusuna basilmalidir.

4.2.3. Gergek Zamanh Gorinti Kaydirma (Pan Realtime)

Standart moniiden veya gorunim (View) monusiinden calistirilabilir (Resim 4.25).
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Resim 4.25: Ger gek zamanh gor tintl kaydir ma (Pan Realtime) komutunun calistirilmas

4.2.4. Gergek Zamanh Gorintia Buyutme-K Gigtltme (Zoom Realtime)

Standart moniiden veya gorunim (View) montsiinden calistirilabilir (Resim 4.26).
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Resim 4.26: Ger gek zamanli gor tintt baydltme-ktigtiltme (Zoom Realtime) komutunun
cahstiriimas

4.2.5. Fare (Mouse) ile Zoom ve Pan

Farenin ortasinda bulunan kaydirma tekerlegi ile blyitec islemi ve kaydirma islemi
yapilir. Farenin tekerlegi ileri dogru dondiriltrse sekil buydr, geri dogru dondurdl irse sekil
ufalir. Tekerlegin Uzerine basilarak ekrandaki sekil istenen yere tasinabilir. Biyitme
kictltme oramm komut satirina “zoomfactor” yazilarak % olarak ayarlanabilir. Ornegin
normalde 60 olan bu deger 10 yapilirsa, zoom oram daha hassas olacagindan, farenin
tekerlegini daha gcok dondirmek gerekir (Resim 4.27).

= .

Resm 4.27: Fareile Zoom ve Pan
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4.2.6. GOruntd Yenileme (Regen)

Cizimi yeniden Uretir ve mevcut gorinim alamm yeniler. Ozellikle Blipmode ile
ekranda kalan “+“ isaretlerini temizler (Resim 4.28, Resim 4.29).

la

= |Command: regen

Regenerating model. =
Regen iV
Regen Al S |Command: regen [<]||||| [)]
Menil View Komut Satiri:  Regen
[V}
Regen Kisaltilmis Komut Satirt Adi:  re

Resim 4.28: Garuntii Y enileme (Regen) komutunun calistirilma sekilleri
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Resim 4.29: Ornek gizim

4.2.7. Zoom ve Pan’dan Geri Donus

Undo (geri al) ile ekranda yapilan blyiltme ve kiclltme islemi ile birlikte kaydirma
islemi de bir 6nceki haline getirilebilir. Zoom icin ilave olarak “Zoom Undo” bulunmaktadir
(Resim 4.30).
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Resim 4.30: Ornek geri doniis islemleri

4.2.8. Kus Bakisi (Aerial View)

Aeria View penceresi, cizim Uzerinde kus bakisi gérinis alma aracicir, ayri bir
pencere igerisinde tum cizimin gorinisuni gosterir. Aerial View penceresinin agilmasi ile
komut girmeden zoom ve pan islemleri yapilabilir bdylece istenilen yere girilebilme ve
konumlanabilme yapilabilir (Resim 4.31, Resim 4.32, Resim 4.33).

E3

F ™
perial View N |ICommand: Dsviewer [i]ﬂl m
Meni: View Komut Satiri:  Dsviewer
" Aeial View Kisaltilmis Komut Satirt Adi:

Resim 4.31: Kus bakis1 (Aerial View) komutunun ¢ahistirilma sekilleri
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Resim 4.32: Kus bakis1 (Aerial View) penceres
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Resim 4.34: Seklin ortasina tiklandiginda ilk 6énce Pan daha sonra Zoom aktif olur
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Resim 4.35: Bir sonraki adimda da Pan daha sonra Zoom aktif olur. Enter ile ¢ikilir.
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(' OLGME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandigimizi, asagidaki sorular: cevaplayarak

belirleyiniz.

Asagida verilen sorularda dogru oldugunu diisindiginiz bir secenegi isaretleyiniz.

Asagidakilerden hangisi komut satir penceresinin (Command Line Window) ekranda
bulundugu yerdir?

A) Her yerde bulunabilir

B) Ekramn atinda bulunur

C) Ekramin saginda bulunur

D) Yuzer halde bulunur

Asagidakilerden hangisi ile yardim almak icin klavyeden tusa basarak yardim montisi
calistirilabilir?

A) F3

B) F4

C)F1

D) F9

Gergek zamanli gorinti biyultme-kiciltme (Zoom Reeltime) asagidaki simgelerin
(icon) hangisinde dogru olarak gosterilmistir?

WA R A&

Gergek zamanli goruntu kaydirma (Pan Resltime) asagidaki simgelerin (icon)
hangisinde dogru olarak gosterilmistir?

& S & &1
A) \‘3.;_ B) \‘%- Q) \‘%- D) \‘%-

Olgekli biiyitec (Zoom Scale) asagidaki simgelerin (icon) hangisinde dogru olarak
gosterilmistir?

A)Q B)a C)@\ D)Q

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtar: ile karsilastiriniz ve dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Eksik oldugunuz konulara donerek tekrarlayimz. TUm sorulart
dogru yanitladiysamiz diger faaliyete geginiz.
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PERFORMANS DEGERL ENDIRME

degerlendiriniz.

Asagida hazirlanan  degerlendirme  Glgegine gbre  yaptigimz

uygulamayi

Gergeklesme diizeyine gore evet - hayir seceneklerinden uygun olanmt kutucuga

isaretleyiniz.
DEGERLENDIRME OLCEGI
Modul adi | Bilgisayarla Cizime Hazirlik Ogrencinin
CAD program ekran kontrollerini
Amag yapabilme becerisinin olcllmesi. Ach soyach
Konu CAD program ekran kontrol ayarlari. | Sinifi /Nu.

GOZLENECEK DAVRANISLAR

Evet

Hayr

Ctrl+9 tus birlesimi ile komut satir penceresi (Command Line

1 Window) kapatip agtiniz mi?

2 Komut satir: penceresinde metin penceresini agmak icin F2
tusunu ¢alistirdimz mi?

3 Komut satirindan komut girdiniz mi?

4 Ekranda fare ¢izim alanindayken farenin sag tusuna basarak
ekran monusiini ¢alistirdiniz mi?

5 | Arag cubuklarim aktif veya pasif hale getirdiniz mi?

6 Yardim almak igin F1 tusunu kullandimz mi?

7 GOorintt buydtme-kictltme (Zoom) komutunu farkl
metotlarla ¢aligtirdimz mi?

8 GOoruntt kaydirma (Pan) komutunu farkli metotlarla
calistirdiniz mi?

Toplam Evet - Hayir sayisi
DEGERLENDIRME

tekrar ediniz.
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OGRENME FAALIYETI-5

( AMAC

)

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda dosya acabilecek, dosya saklayabilecek ve
Gizim programindan teknigine uygun olarak gikabileceksiniz.

( ARASTIRMA )
1]

CAD programlarinda kullamlan dosya uzantilar1 nelerdir? CAD programlarinda

kullamlan dosyalar neden farkli programlarin acabilecegi sekle (export)
donstlrdl ir? Bunlar: arastirarak sinifta sunumunu yapinmz.

5. CAD PROGRAMI ILE DOSYALAMA

8 Her. . CTHL 4 B fm... CTHL 4
Pearpr Shaet Sat._. Yarn Subdon g
[ = oTRLsa " A CTRL40
O Shaat Sai. .. Sabdor Ag...
B Losd Mriap Sut... W™ Wi, .
Cinas Kapat
o save CIFL+S Il et CTRL+5
SRR & CTHL45HIFT+5 Fvrikh Byt CTHL+5HIFT 45
3 =Traremit... o] eTransie ...
_.'!' Pubsish o Vel _:‘ Wabde Tavwria, .
Export e
[ Poge Setup Hanager, .. [ Sayfa Ayarian...
Fiother Manasger ... TeDo Ayarian.,
Plar Syl Parager Yarrma Sl
A ot Preyew B Erizeme
i Pt CTRL+® st Yagd . CTRL+#
B Publsh 5P rupin
Wiz Plink and Polglich Detale., . Gich Dretorvliare. .
Drivwing Uthes ] T Derece
Send [T | Gindes Eurtar
Pr ties. e Crpeliider.. .
O Properii=s Erowing Aecovery Manags... {Cizim Bt Kprsoki...
A GOR e Cizm 1 T ikl GUNGOR 'O Cim
1 T \iskcpad RUTIGOR (O Cigy Uedats e At o o Thariam Ganale
Ext CTRL#] | 4 ot -:?:rdq“ i —

— il Burge

Resim 5.1: File (dosya) mondsi

Klavyede Alt+F tus birlesimini kullanarak veya fare ile File monisiine tiklanarak
dosya islemlerinin yapildigi moni acilabilir. Dosya monisinde standart Windows
uygulamalarindaki  6zelliklere ilave Ozdlikler bulunmaktadir. Resim 5.1'de dosya
monastiniin Tirkce yaklasik agiklamalart yamndaki benzer moniide gosterilmistir. Ménide
bazi komutlarin yaminda moni kullanmadan calistirilabilecek klavyedeki tus birlesimleri
gosterilmistir. Ornegin Ctrl+S tus birlesimi ileile cizim saklanabilir.
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Resim 5.2: Standart arag cubugu (Standart Toolbar)

Standart ara¢ cubugunda yeni dosya agmak, mevcut olan dosyalardan birisini agmak,
gizimi kaydetmek gibi bazi simgeler bulunmaktadir. Standart montide bulunan ilgili
simgelere fareile tiklanarak da istenen islemler hizl1 bir bigimde gergeklesebilir (Resim 5.2).

5.1. Dosya Acma
5.1.1. Yeni Dosya A¢gmak (New File)

CAD programinda yeni bir gizime baslandiginda kullamlir. Yeni bir dosya agarak
¢izim icin bir dosya olusturulur. Komut calistirilinca bir sablon segilmesi (select template)
istenir. Iki boyutlu cizimlerde genellikle acadiso.dwt sablonu kullanilir. Istenirse daha
Onceden isimlik, resim dis cercevesi gibi olusturulmus sablonlar da kullamlabilir (Resim 5.3,

Resim 5.4).
]
D [ mew... CTRL+HN | S ICommand: new [ﬂﬂ' [ﬂ
Standart Arag Cubugu Dosya Menisli Komut Satir

Resim 5.3: Yeni dosya agmak (New File) komutunun ¢alistirilma sekilleri
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Resim 5.4: Cahisilacak sablon dosyasinin segilmes
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5.1.2. Mevcut Dosyalar1 Agmak (File Open)

Daha onceden islem yapilarak saklanmis dosyalar bu komut ile agilir. Dosyanin
bulundugu surtict ve dizin bak (Look in) ile bulunarak istenen dosya agilabilir (Resim 5.5,

Resim 5.6, Resim 5.7).

o]
=
74 & open.. criso | [Eficomena: open B
Standart Arag Cubugu Dosya Menusli Komut Satir

Resim 5.5: Dosya agma (File Open) komutunun calistirilma sekilleri
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Resim 5.7: Dosya secme (Select File) diyalog kutusu
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5.2. Dosyalar1 Kaydetme
5.2.1. Kaydet (Save/Qsave)

Elektrik kesilmeleri, bilgisayarda olusabilecek gocmelere karsi cizim sk sk
saklanmalidir. Her bilgisayar ani elektrik kesilmelerine karsi kesintisiz giic kaynagi (UPS)
ile kullanilmalidir. Save kaydet, QSave (Quick Save) ise hizli kaydet anlam tagir.

Eger dosya agarak calisilmiyor, yeni dosya olusturarak calisiliyorsa dosya kaydet
komutunun ilk kullamlmasinda dosya isminin yazilmas: istenir. Cizimin otomatik
saklanmast ile ilgili ayarlari “Tools/Options” menisinden “Open and Save’ sekmesinde
yapilabilir. Cizimin 6nemli asamalarina gelindiginde ¢izim saklanmalidir (Resim 5.8, Resim
5.9).

s
Standard =
E
|'= Save CTRL4S | N Command: gsave [( ]||||| [)]
Standart Arag Cubugu Dosya Menusli Komut Satir

Resim 5.8: Dosya kaydet (Save/Qsave) komutunun cahlistirilma sekilleri
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Resim 5.9: Tools moniden Options diyalog kutusu, otomatik saklama
5.2.2. Farklh kaydet (Save as)

la

b

Save As... CTRL+SHIFT45 |

S |Command: save [<]||||| [)]

Dosya Menusi Komut Satirt

Resim 5.10: Dosyayi far kh kaydet (File Save As) komutunun galistiriima sekilleri

100



Dosyaya farkli bir issm veya CAD programlarimn farkli strimlerinde agilmasi

istendiginde kullanilir. Komutu ¢alistirinca bir diyalog kutusu gikar (Resim 5.10).

(

i Save Drawing As

Savein: |3 Yiksel GONGOR

| | ad =

i-'! Drawing1

™ Grid

= -
"M Ornek Cizim
E.Pan Realtime

an !

File name: :.Farkll bir isim yazihr

|VI @ W @ M Vews v Took v

Presview

Files o typs: | AutoCAD 2007 Drawing (dwa)

AutoCAD 2007 Drawing (*.dwg)
AutoCAD 2004/ T2004 Drawing (".dwg)
AutoCAD 2000/LT2000 Drawing (" dwg)
AutoCAD R14/LTS8/LTS7 Drawing (*.dwa)
AutoCAD Drawing Standards (*.dws)
AutoCAD Drawing Template {".dwt)
AutoCAD 2007 DXF (")
AutoCAD 2004/L T2004 DXF (".dxf)
AutoCAD 2000/LT2000 DXF (*.dxf)
AutoCAD R12/1LT2 DXF (*.dd)

Boyut
98 KB
43KB
53KB
41KB

iz

[] Update sheet and view thumbnails now

Resim 5.11: Cizimi farkh kaydet diyalog kutusu

Cizimi farkli kaydet (Save drawing as) diyalog kutusunda dosya adh (file name) farkl
bir issim yazilir. Dosya tipi (files of type) farkli bir bilgisayarda dosya agilacaksa
degistirilebilir. Mevcut sirticti ve klastrii degistirmek icin “Save in” yamnda bulunan oka
tiklanarak secim yapilir. Komut alamndan saveas yazilarak da calistirilabilir (Resim 5.11).

5.3. Dosya Alis Verisi Yapma

5.3.1. Dosya Alis (Import)

Cizim icerisine disaridan resim yerlestirmek icin kullamlir.
yerlestirilen vektorel gizimler blok halde bulunur ve birlikte hareket ederler. Yerlestirilen
cizimler patlat (explode) komutu ile ayrilabilir. Cizim igerisine yerlestirilen bu gizimler
Uzerinde degisiklikler yapilabilir. Komut calistirilinca bir diyalog kutusu gelir (Resim 5.12,

Resim 5.13, Resim 5.14).
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R Ju] =]

SN |ICommand: import [i]ﬂ' m

Insert arag cubugu Komut satirt
Resim 5.12: Dosya ahs (Import) komutunun c¢ahstiriima sekilleri

w g A M Yem v Tak -
. = v ‘
- i ]
Hesry % i :
iy AR T ApOEYT BROTIIE_
Favmizs
i l?r: )
Dieidtan. ¥
g AN Al AW 205]
lli:{. - - .
o =
FIr
SAT: ACE telid abjact file «=mut
e alonindon AS5EN ponlarak do bu tdrdsk . e | -
dogyolar gizim icaniing olmabile B D

WHE Windaws melafile ©omut
ClaE Can WM o kol o
b e ey slar T

¥ afiiinge onobile

Abs: A0 Studio file Fomut conmdon 368IN yoolam.
o b tlroeka dosyolar cidm icekis alncgir

W - 80 0LOO

Impirts vado s s foenats: MPORT

b s i e b B B s s s s

13 Baslat

Resim 5.14: Cizim alamna yerlestirilmis ¢izim
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Insert (yerlestir) monisinde cizim icerisine yerlestirmek istenen cizimler ile ilgili
daha cok segenek bulunmaktadir. Import komutunda bulunan U¢ dosya tipine Insert

monistinden de ulagilabilir.

5.3.2. Dosya Veris (Export)

CAD ortaminda cizilen nesneler bu komut ile farkli programlarin acabilecegi dosya
formatina donustardltr. Dosya tipi (File type) secildikten sonra dosya ismi (File name)
yazilarak farkli bir dosya tiriinde dénisim yaplabilir. Komut calistirinca diyalog kutusu

acilir (Resim 5.15, Resim 5.16).

Export...

R Ju] =]

Command: exXport

FAMEEY

Dosya Menusi

Resim 5.15:

" -..-p.f!'l‘l'._#.u

S

v
B Fimofhoe | A DWF ol

Komut Satirt
Dosya veris (Export) komutunun calistirilma sekilleri

=y il GUNGO R w=l W & s U Yewx v Toh v
Al Bawt | Tir Caging Tk
Datya
Tipseri

DWF (*, dwd]: Aufoclesk Desgn Wels Format
slafiie [“wmfy Microsoft Windowel petofis
ACIS ] ACE salid objecd fla
Lithogrophy [*#]): 5olid objeci stereckthography ble
Ercapsviohed FS (" epa): Encopuloted Posticnet file
DXX Etrocd [*.ahbac) A0860mat el DXF™ fils
BP: Cwvice=indepandent c&#map hle
Bloek (" dwgk crowing file

P Cinwong 1 chwf

Resim 5.16: Dosya veris (Export Data) diyalog kutusu

5.4. Cizim Dosyasinm

Cizim dosyas: kapatiimak istendiginde kullanilir. Komut yanlislikla galistirilmisgsa
iptal secenegi segilmelidir. Dosya Uzerinde degisiklikler kaydedilmek isteniyorsa evet,
degisiklikler kaydedilmek istenmiyorsa hayir segenegi segilir, ¢izim dosyasi kapatilir (Resim

Kapatma (Close)

5.17, Resm 5.18, Resim 5.19).
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Close | M ICommand: close [i]ﬂ| m

Dosya Menusi Komut Satirt

Resim 5.17: Cizim dosyasim kapatma (Close) komutunun galistirilma sekilleri

\;:J Save changes to Drawing 1.dwg?

Ceet [ e ][ ipwl ]

Resim 5.18: Degisikliklerin dosyaya kaydedilmes uyari diyalog pencer es

i o

Resim 5.19: Cizim dosyas kapatilmis AutoCAD programi gor inimu
5.5. CAD Programindan Cikis (Exit)

Exit CTRL4Q | S ICommand: guit [i]ﬂ| m

Dosya MenUsli Komut Satirt
Resim 5.20: CAD programindan ¢ikis (Exit) komutunun gahstiriima sekilleri

Cizim programindan tamamen ¢ikmak igin kullamlir. Komut satirina exit yazarak
veya Windows' un pencere kapatmak icin kullanilan & isareti ile de programdan cikilabilir.
Programdan cikilmak istendiginde diyalog penceresi ile uyar1 yapilir (Resim 5.20, Resim
5.21).

\;:J Save changes to Drawing 1.dwg?

Ceet [ e ][ ipwl ]

Resim 521: Desisikliklerin dosyaya kaydedilmesi uyan diyalog penceres
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(' OLGME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandiginizi, asagidaki sorulari cevaplayarak
belirleyiniz.

Asagida verilen sorularda dogru oldugunu disindiginiz bir secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidaki islemlerden hangisi Ctrl+S tus birlesimi ile yapilir?
A) Cizim dosyasi saklanir.
B) Cizim dosyas: acilir.
C) Cizimdeki nesneler silinir.
D) Dosya menisi agilir.

2. Import komutu ile asagidaki islemlerden hangisi yapilir?
A) CAD programindan ¢ikilarak 3D Studio calistirilir.
B) Cizilen nesnelere kaplama yapilir.
C) Cizimigerisine disaridan resim (dosya) yerlestirmek igin kullanilir.
D) Cizim igerisindeki nesnelere golge verilir.

3. Yeni dosya agma (New File) asagidaki simgelerin (icon) hangisinde dogru olarak
gosterilmistir?

A)% B) = 0) w D)D

4. Dosya a¢gma (File Open) asagidaki simgelerin (icon) hangisinde dogru olarak
gosterilmistir?

& ('J 2
A)\‘M » ~ oA D)@

5. Dosya kaydet (Save/Qsave) asagidaki simgelerin (icon) hangisinde dogru olarak
gosterilmistir?

A) % B)@ C)@\ D) =

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtar: ile karsilastiriniz ve dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Eksik oldugunuz konulara donerek tekrarlayimz. TUm sorulart
dogru yanitladiysamiz diger faaliyete geginiz.
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PERFORMANS DEGERL ENDIRME

Asagida hazirlanan  degerlendirme 6lgegine gére  yaptigimz  uygulamayi
degerlendiriniz.

Gergeklesme diizeyine gore evet - hayir seceneklerinden uygun olanmt kutucuga
isaretleyiniz.

DEGERLENDIRME OLCEGi

Modul adi | Bilgisayarla Cizime Hazirlik Ogrencinin
CAD programinda dosya agmak,
Amag dosya saklamak ve programdan ¢ikis | Adh soyach
yapabilme becerisinin dlcllmesi.
Konu CAD programi ile dosyalama. Simfi Nu
GOZLENECEK DAVRANISLAR Evet Hayir
1 CAD programinda File (dosya) menisuni agtimz mi?
Y eni dosya agma (New File) komutunu farkli metotlarla

2 calistirdiniz mi?

3 Dosya agma (File Open) komutunu farkli metotlarla
calistirdiniz mi?

4 Dosya kaydet (Save/Qsave) komutunu farkli metotlarla

calistirdiniz mi?

Tools méntiden, Options diyalog kutusundaki, Open and
5 | Save sekmesinde otomatik saklama dakikasinmn ayarin
yazdimz mi?

Dosyay1 farkli kaydet (File Save As) komutunu farkl:
metotlarla ¢aligtirdimz mi?

Toplam Evet - Hayir sayisi

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonucunda eksik oldugunu tespit ettiginiz konulari, faaliyete donerek
tekrar ediniz.

106



MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki performans testi ile modille kazandigimz yeterliligi

Olcebilirsiniz.
Gergeklesme diizeyine gore evet — hayir segeneklerinden uygun olani kutucuga isaretleyiniz.

PERFORMANS TESTI

M odil ad:

Bilgisayarla Cizime Haair ik Ogrencinin

Amag

Cizim kuralarina uygun olarak CAD
programu ile sekil cizimleri yapabilme Adh soyadh
becerisinin 6lgulmesi

Konu

Bilgisayarla gizime hazirlik yapabilme | Simif /Nu.

Zaman

Baslangic saati

Bitis saati

Har canan sire

GOZLENECEK DAVRANISLAR

Evet

Hayr

Cizimigin gerekli araglari hazirladimz mi?

CAD programini ¢aligtirdimz m?

CAD programinda arag gubuklarim ayarladimz nmi?

Cizim sinirlarim (Limits) ayarladimz nmi?

Birim ayarlarini (Units) yaptimz nmi?

CAD programinda ¢esitli koordinat sistemlerini kullanarak
Gizim yaptimz mi?

Cizgi komutu (Line) ile ¢izim yaptiniz mi?

Silme komutu (Erase) ile istenmeyen gizgileri sildiniz mi?

© [O|N| O O |WIN|F

Dikddrtgen gizme komutu (Rectangle) ile gizim yaptimz
mi?

=
o

Izgara (Grid) komutunu farkli metotlarla ¢alistirdimz mi?

=
[N

Sekme (Snap) komutunu farkli metotlarla ¢alistirdiniz mi?

[EnY
N

Taslak ayarlar1 (Drafting Settings) diyalog penceresi
Uzerinde 1zgara ve sekme ayarlarim yaptimz mi?

13

Nesne (Obje) yakalama (Osnap) komutunu farkl
metotlarla ¢aligtirdimz mi?

14

Cizim sirasinda nesnenin son noktasindan ( Osnap End
Point) yakaladimz mi?

15

Yanls bir cizimislemi yaptigimzda veya denemek igin geri
ama (Undo) komutunu kullandimz mi?

16

Ctrl+9 tus birlesimi ile komut satir penceresi (Command
Line Window) kapatip actiniz mi?

17

Komut satir: penceresinde metin penceresini agmak icin F2
tusunu ¢alistirdimz mi?

18

Komut satirindan komut girdiniz ni?

19

Ekranda fare ¢izim alanindayken farenin sag tusuna basarak
ekran monusiini ¢alistirdiniz mi?
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20 Arag cubuklarim aktif veya pasif hale getirdiniz mi?

21 Yardim almak icin F1 tusunu kullandimz mi?

2o GOorintt buydtme-kictltme (Zoom) komutunu farkl
metotlarla ¢aligtirdimz mi?

23 GOoruntt kaydirma (Pan) komutunu farkli metotlarla
calistirdiniz mi?

24 CAD programinda File (dosya) monisiini agtiniz mi?

o5 Y eni dosya agma (New File) komutunu farkli metotlarla
calistirdiniz mi?

26 Dosya agma (File Open) komutunu farkli metotlarla
calistirdiniz mi?

57 Dosya kaydet (Save/Qsave) komutunu farkli metotlarla
calistirdiniz mi?
Tools méntiden, Options diyalog kutusundaki, Open and

28 Save sekmesinde otomatik saklama dakikasinin ayarin
yazdimz mi?

29 Dosyay1 farkli kaydet (File Save As) komutunu farkli
metotlarla ¢aligtirdimz mi?

30 CAD programindan ¢iktimz mi?

Toplam Evet - Hayir sayisi
DEGERLENDIRME

Performans testi degerlendirmesi sonucunda eksik oldugunuz konular: yeniden tekrar
ederek eksik bilgilerinizi tamamlayimz. Kendinizi yeterli goriyorsamz bir sonraki modile

gecmek igin dgretmeninize basvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1'iN CEVAP ANAHTARI

GIENTMITINIES
O|w| 0> |0

OGRENME FAALIYETIi-2 NiIN CEVAP ANAHTARI

1 C
2 C
3 C
4 A
5 C

OGRENME FAALIYETI-3 UN CEVAP ANAHTARI

GIENTMITNITS
0O(>|0|>|0

OGRENME FAALIYETI-4 UN CEVAP ANAHTARI

GIENTMINIES
> 0|0 0>

OGRENME FAALIYETI-5iN CEVAP ANAHTARI

GIENTAITNIES
o0|o0n|>»
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DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtar: ile karsilastiriniz ve dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz.

Eksik oldugunuz konulara donerek tekrarlayimz. TUm sorulari dogru yamtladiysamz
diger faaliyete geginiz.
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http://www.google.com.tr
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